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PRELIMINARES

Fernando O. Luna

Fernando Omar Luna es Analista programador universitario. En
1994 tuvo contacto con las computadoras por primera vez, y
luego de haber probado todo, llegé el turno de la programacién;
entonces descubrié que su escaso gusto por las matemadticas
siendo nifio se habia revertido por completo gracias al inquietante
mundo de los algoritmos. Antes de ingresar en el dmbito de la
computaciéon, Fernando se gradué como Operador auxiliar de
planta transmisora de radio, pasién que devino de sus casi siete
anos como DJ. Desde 1998 trabaja como programador en varias
compaiifas (industrias nacionales y empresas de salud). Acrual-
mente reparte su tiempo entre el desarrollo de sistemas de gestién
y su pasion por la escritura, que lo llevé a colaborar con la revista
Power Users y algunos blogs espafioles, ademds de tener su propio
portal tecnoldgico: f-digital.

Blog: http://blog.f-digital.com.ar

E-mail: fernando@f-digital.com.ar
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Prélogo

PROLOGO

Llegando al primer lustro de la década de los noventa, las computadoras comen-
zaron a llamarme la atencién. Luego de haber hecho un curso de reparacién de PC,
posterior a dos afios de introduccién a la electrénica y la especializacién en radio y
audio, aquellos gabinetes metdlicos y por ese entonces, pesados, atin contenfan
disqueteras de 5 ', las cuales fueron poco a poco reemplazadas por las de 3 Y. El
reciente Windows 3.11 para trabajo en grupos era el sistema operativo de moda, y
solo aquellos que eran inquietos como yo sabfan que eran contados los lenguajes de
programacién que habia en el mercado y que podian lograr crear un software en
muy poco tiempo. En la era donde programar era una verdadera profesién y solo
unos pocos tenfan el don de armar un sistema de gestién "agiornado” con una
interfaz relativamente clara, hizo su aparicién Visual Basic. De la mano de Micro-
soft, este lenguaje de programacién e IDE "todo en uno" se tomaba el desafio de
captar el interés de aquellos programadores que le daban cientos de horas de sus
vidas a Clipper, Dbase y Paradox. Pocos eran los valientes que se les animaban a
estos lenguajes y sin embargo un escaso grupo reducido de visionarios sabfan que el
mundo informdtico tarde o temprano dejarfa de lado la neutral pantalla negra y
blanca para darle paso a la nueva era, la era Visual.

El mundo tecnolégico cambié gracias a esos hombres que decidieron contra
viento y marea elegir la innovacién y apostar por un nuevo futuro, el futuro
grifico, el futuro Visual. Gracias a la era iniciada por Visual Basic, se creé un
significativo punto de inflexién entre los desarrollos a pulmén y los desarrollos
inteligentes. Ademds las cientos de lineas de cédigo necesarias para la creacién
de un ment o de un botén lineal se transformaron rdpidamente en algunos clics
y combinaciones de teclas, demostrando asi que la productividad y la inteligencia
van de la mano y no por veredas paralelas.

Fernando Luna

USERS | www.redusers.com b



PRELIMINARES

EL LIBRO DE UN VISTAZO

Este libro esta enfocado a usuarios principiantes e intermedios que deseen conocer las
herramientas de Microsoft con el objetivo desarrollar software para Windows y otras
tecnologias moviles, a través del lenguaje ya consagrado y conocido por todos, como

es Visual Basic en su version 2010.

Capitulo 1

INTRODUCCION A LA PLATAFORMA

En este capitulo, realizamos una introduccion
al lenguaje Visual Basic. Conoceremos su
historia, sus versiones y cambios a través del
tiempo. Estudiaremos con detenimiento su
IDE para luego poder manejarnos

comodamente con él.

Capitulo 2
FUNDAMENTOS DE VISUAL BASIC
Comenzaremos a conocer en detalle su
lenguaje, sintaxis, los tipos de datos, las
palabras reservadas y la estructura que
permite crear una aplicacion sencillay
estéticamente agradable en pocos minutos.
También comprenderemos las diferencias
esenciales entre los procedimientos y las
funciones del lenguaje.

Capitulo 3
MY NAMESPACE
Los espacios de nombre, conocidos como
Namespaces, son lo que le da vida a toda
aplicacion llevada a cabo con la tecnologia
.NET. En este capitulo conoceremos el porqué
y cuales son los Namespaces necesarios para
utilizar, dependiendo del objetivo que
deseamos alcanzar. También navegaremos
entre el uso de los controles visuales, que
nos permiten ahorrar muchas horas de
desarrollo de la interfaz GUI con tan solo

arrastrar, soltar y configurar,

6 www.redusers.com ISENRS

Capitulo 4

MANEJO DE ARCHIVOS

Este capitulo nos pone de lleno el
conocimiento de nuestro sistema operativo,
su sistema de archivos y la organizacion de
éste mediante directorios. Aprenderemos
como manipular todo tipo de archivos desde
el codigo de nuestra aplicacion y también
desarrollaremos un programa que nos
permitira crear, modificar y guardar archivos
de texto enriquecido.

Capitulo 5
BASES DE DATOS

Las bases de datos son esenciales en el
mundo del software. Cualquier aplicacion, sea
cual fuere su objetivo, depende de una base
de datos que le permita almacenary
consultar informacién de parametros, entre
otras cosas. También los sistemas de gestién
hacen un uso exhaustivo de estas bases de
datos para manipular informacion que

almacenan los usuarios.

Capitulo 6
DEPURACION Y MANEJO DE ERRORES

Todo software que lleva aunque sea diez lineas
de codigo no esta exento de contener errores
en su programacion. Este capitulo busca
ayudar al usuario a prevenir al maximo la
aparicion de errores en el software y de ocurrir
esto, saber como controlarlos sin que el

software pierda el control total de ejecucion.



El libro de un vistazo

Capitulo 7
APLICACIONES ASP.NET

La llegada de Internet a nuestras vidas hizo
que el mundo de la programacion dejara de
limitarse a un simple escritorio y sistema
operativo. Este capitulo le brinda al usuario la
informacion necesaria para adentrarse en el
mundo de desarrollo de software que corra

sobre Internet o sobre los navegadores web.

Capitulo 8

XAML Y WPF

El mundo web no trajo solo consigo el
desarrollo web de aplicaciones que corran
sobre la gran red de redes. También trajo de
su mano nuevas tecnologias que buscan
reemplazar los clasicos desarrollos de
escritorio. En este capitulo conoceremos a
XAML y WPF, dos tecnologias que llegaron
para quedarse en nuestras computadoras.

Apéndice A
Asi como la teoria es fundamental para la
comprension de los conceptos basicos de
todo objetivo en la vida. La practica también
requiere su lugar. En este apéndice,
conoceremos la manera de realizar
aplicaciones sencillas y efectivas con

algunos pocos clics del mouse y lineas de
codigo. Verdaderas aplicaciones hechas en

tiempo récord.

Apéndice B
Windows Phone 7 es la nueva apuesta de
Microsoft para el mundo mévil, y Visual Studio
2010 busca acompanar los desarrollos de
software para este novedoso y reestructurado
sistema operativo para celulares. Este
apéndice nos permitira conocer los
elementos necesarios y de qué manera
podemos desarrollar aplicaciones para el
sistema operativo Movil de Microsoft.

Apéndice C
C# se esta poniendo de moda. En los Gltimos
cinco anos ha crecido de manera exorbitante
el uso de este lenguaje de programacion. En
el altimo apéndice del libro, sabremos cuales
son las principales diferencias y similitudes
entre Visual Basic y Visual C#.

Servicios al lector

En el ultimo apartado deeste libro, tenemos a
nuestra disposicion el indice tematico, donde
encontraremos, de manera rapida y efécitva,

los principales conceptos de la obra.

ll INFORMACION COMPLEMENTARIA

A lo largo de este manual encontrara una serie de recuadros que le brindaran informacion com-

plementaria: curiosidades, trucos, ideas y consejos sobre los temas tratados.

Cada recuadro esta identificado con uno de los siguientes iconos:

m CURIOSIDADES E ATENCION
E IDEAS

L= :JI—J_i

n SITIOS WEB

m DATOS UTILES Y
NOVEDADES
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PRELIMINARES

INTRODUCCION

El mundo informdtico es una pasién que cada dia atrapa a mds personas, quienes
usan programas destinados a cubrir diversas necesidades.

Si bien el software no se palpa, es real; y por mds sencillo que sea su cometido, requirié
tiempo, ingenierfa e idealizacién de una o mds personas para implementarlo.

Ano a afio se incrementa la demanda de expertos en el mundo binario y son contadas
las empresas que no dependen de una computadora o de un sistema a medida.
También el desarrollo de software estd disfrutando de un crecimiento ininterrum-
pido en cualquier pais del mundo.

Convertirse en desarrollador requiere de algunos conocimientos puntuales y de
mentes bien abiertas, pero gracias a la facilidad de las herramientas de que dispo-
nemos en la era 2.0 de la computacién, mds la biblioteca universal de informa-
cién abierta las 24 horas del dia, como lo es Internet, el aprendizaje de esta
profesién puede llevarse a cabo en tiempo récord.

Este libro busca orientar a todas aquellas personas que desean conocer las herra-
mientas existentes en el mercado para desarrollar aplicaciones para Windows,
Internet y las actuales variantes, como la implementacién de aplicaciones para dispo-
sitivos méviles, todo basado en herramientas y tecnologias de Microsoft.

Los capitulos de esta obra se organizaron de tal manera que el lector comience cono-
ciendo desde cero el IDE de desarrollo, el lenguaje, su estructura y las herramientas
adicionales para potenciarlo, en desarrollos tanto para Windows como para la Web.
También se verdn opciones alternativas al lenguaje BASIC, como el moderno y cada
vez mds aceptado C#, y gracias a él, se analizard la posibilidad de programar aplica-
ciones destinadas al sistema operativo para celulares Windows Phone 7.

El libro busca ser una herramienta que introduzca al lector en el mundo de la progra-
macion con el lenguaje Visual Basic, a la vez que pretende ser el material de consulta
futuro para llevar a la realidad determinadas soluciones de software en un corto tiempo.

12 www.redusers.com SSENS



Visual Basic

Introduccion
a la plataforma

En el primer capitulo de Visual Basic,
repasaremos la historia de este

lenguaje que fue, en muchos casos,

el puntapié que inicid en la programacion
a la mayoria de los que se dedican

hoy al desarrollo de software de manera
particular y profesional. Veremos también
los cambios incluidos en esta versidn
respecto a sus antecesoras

mas recientes, y haremos un repaso

de su entorno de trabajo para
familiarizarnos con la plataforma antes

de iniciar los ejercicios practicos.
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1. INTRODUCCIGON A LA PLATAFORMA

BIENVENIDOS A VISUAL BASIC 2010

En poco mis de 30 anos, el paradigma de la programacién ha dado muchas vueltas de
tuerca a beneficio de las personas, al dejar de ser un mundo estrecho y cerrado a unos
pocos ingenieros, para convertirse en la pasién de millones de personas interesadas en
este campo. Microsoft, la empresa desarrolladora de software que contribuyé mucho
a cambiar el panorama de la informatica, ha jugado un papel importante en este terreno,
por tener una amplia visién de futuro y prever las necesidades del usuario final, quien
no solo se interesa por la computacion, sino que también quiere avanzar en el fasci-
nante mundo de la programacién de aplicaciones para computadoras.

Visual Basic 2010 permite llegar, de manera fdcil y préctica, al desarrollo de apli-
caciones de escritorio, web y otros campos que hoy nos son cada vez més cotidianos,
como la telefonfa celular, poniendo a disposicién de los interesados la potencia y la
flexibilidad de una herramienta que ya tiene mds de cuarenta afios.
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Figura 1. Programacion de una sentencia sobre una tarjeta perforada,
propia del lenguaje Fortran, en la década de 1970.

Resena del lenguaje

En 1964, John Kemeny y Thomas Kurtz se propusieron crear una variante del
lenguaje de programacién denominado BASIC (Beginners All-Purpose Symbolic
Instruction Code, Cédigo de instrucciones simbélicas para principiantes orientado
a todo propésito). Si bien ya habia en el mercado varias versiones de BASIC, la
generada en Dartmouth College por Kemeny y Kurtz fue la que mds se popula-
rizé. BASIC llegé para reducir de una manera notable los tiempos de aprendizaje y
de escritura de un programa para computadoras. Asi, gracias a la visién de futuro
de sus propulsores, muchos estudiantes pudieron desarrollar aplicaciones en tiempo
récord, algo muy valioso para esa época.

Al momento de disefiar el lenguaje, sus creadores tomaron como filosofia ocho prin-
cipios que debian destacar a BASIC por sobre los demis:

14 www .redusers.com



Bienvenidos a Visual Basic 2010

1. Ser ficil de usar.

2. Ser un lenguaje de propésito general.

3. Permitir la incorporacién de caracteristicas avanzadas por expertos, priorizando
su facilidad para principiantes.

4. Gozar de interactividad.

5. Ofrecer claros mensajes de error.

6. Brindar rdpida respuesta en programas pequefios.

7. No requerir que los usuarios tengan conocimientos sobre hardware.

8. Alejar al usuario de la complejidad del sistema operativo,

Hacia 1975, la empresa fundada por Bill Gates y Paul Allen lanzé su propia version
de BASIC, inspirada en una de las alternativas del lenguaje, creada por Alan Cooper,
denominada Altair BASIC. El mercado siguié inunddndose con mds versiones
opcionales, y para fines de la década del 70, apareci6 la primera adaptada a la plata-
forma Apple II. En 1979, Microsoft negocié vender su licencia de BASIC a varias
empresas que comercializaban microcomputadoras, incluyendo a IBM, creadora en
ese entonces de la computadora personal. BASIC se incorporé en los chips ROM
de las IBM PC, con lo cual se puso una versién innovadora en equipos que no
contaban con disco rigido, pero que si disponfan ya de una unidad de disquete.

File Edit Uiew search Hun Debug Options Window

[1]1 CLOCK.FRH mdex
ontentz
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T torial

taining declarations
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Figura 2. Visual Basic 1.0 fue el puente entre la version BASIC
para DOS y la version Visual Basic para Windows.

Anos mids tarde, Microsoft siguié distribuyendo una versién reducida de BASIC
junto a su popular sistema operativo MS DOS, la cual permitia a los programa-
dores disenar aplicaciones que s6lo podian ejecutarse a través del entorno de desa-
rrollo utilizando una serie de instrucciones BATCH, para que el programa se
ejecutara casi sin intervencién de los usuarios poco expertos. En la entrada era
donde DOS pasaba a un segundo plano. Luego la firma lanzé al mercado Visual
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Basic 1.0, un entorno de desarrollo que facilitaba la creacién de aplicaciones con
ments, ventanas y botones, pero que atin corria bajo DOS. Recién en la version
2.0, desarrollada para Windows 3.0/3.1, Microsoft dejé de lado el entorno grifico
construido mediante caracteres ASCII, para dar inicio a una era distinta: la era

RAD de desarrollo de aplicaciones para Windows.
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*°° Sub Commandi_Click () .
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. End Sub
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Figura 3. Visual Basic 1.0 para Windows 2.x y 3.0 comenzé a traer
el estilo de entorno de desarrollo RAD que hoy nos es familiar en el resto
de los lenguajes de programacion para plataformas Windows.

Desde Visual Basic 3.0, Microsoft fortalecié el desarrollo de aplicaciones RAD
orientado a bases de datos y dio un gran soporte al lenguaje para conectarse a
cualquier base entre las mds populares del mercado (Dbase, Paradox, Fox Pro),

I¥] LiBRERIAS VX

A partir de la version 2 de Visual Basic se incluyo una serie de librerias llamadas VBX [Visual
Basic eXtensions|, gracias a las cuales el programador podia disenar las ventanas de la aplica-
cion de manera rapida. De alli proviene la denominacion RAD (Rapid Application Development,
desarrollo rapido de aplicaciones| para el entorno Visual Basic.
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al utilizar las librerias de enlace dindmico a través de ODBC (Open Data Base
Connectivity). Para las bases de datos que no eran tan difundidas en ese momento,
solo restaba que la empresa que las soportaba creara una librerfa DLL para que
Visual Basic pudiera conectarse e interactuar con ellas y, asf, leer, mostrar y
escribir informacién en sus archivos.

La versiéon 4.0 llegé al mercado casi al mismo tiempo que Windows 95, con lo cual
se lanz6 una edicién doble, para 16 y 32 bits, que podia instalarse en Windows 3.1x
o Windows 95, con la diferencia de que todos los proyectos creados en 16 bits
podian ser portados a 32 bits, pero no a la inversa.

Visual Basic 5.0 conté con una version lite denominada CCE (Control Creation
Edition), en la que no solo era posible crear librerfas DLL y archivos ejecutables,
sino que también se habilitaba a los programadores a generar controles personali-
zados, combinando dos o mds controles ActiveX existentes. También se facilitaba la
incorporacién de nuevos eventos y propiedades a los controles predefinidos que se
inclufan con el entorno de desarrollo.
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Figura 4. Visual Basic 6.0, a mas de una década de su creacion,
sigue gozando de popularidad en varias empresas, como bancos,
aseguradoras y companias de tarjetas de crédito.

III ACTIVEX CONTROLS

Desde la version 4.0 de 32 bits, se dejo de dar soporte para los controles VBX, y se iniciod la era
de los OCX [conocidos por todos como ActiveX Controls], junto con la capacidad de generar

librerias de enlace dinamico [.DLL) y crear programas ejecutables [.EXE].
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En 1998 Microsoft introdujo Visual Basic 6.0. En la era donde Internet se devo-
raba cualquier mercado, esta versién tuvo que aportar flexibilidad para dar paso al
desarrollo de aplicaciones web y no solo de escritorio. Con Visual Basic 6 se podian
crear controles personalizados, programas ejecutables bajo la plataforma Windows,
librerfas DLL y aplicaciones web, incluyendo soporte para el lenguaje ASP (Aetive
Server Pages), que permitia generar pdginas web dindmicas que se compilaban al
momento de ser solicitadas en el servidor.

El nuevo milenio trajo consigo un giro total de sus lenguajes de programacién, que
se orientaron al framework .NET. Los ActiveX pasaron a segundo plano, y con esto,
también varios problemas de seguridad que sufria Microsoft Windows.

Herramientas complementarias

Crystal Reports fue el primer software para la generacion de reportes visualmente
atractivos, que pertenecia a una empresa ajena a los intereses de Microsoft, pero que
supo complementarse bien con este lenguaje para triunfar.

Microsoft Access, base de datos que pertenece atin hoy al paquete ofimdtico Micro-
soft Office, es otro complemento ideal para quienes buscan crear aplicaciones
pequefias que no requieran de un potente y costoso motor de base de datos.
Microsoft SQL Server, desde la version 4.x, comenzé a ser un aliado para Visual
Basic en el desarrollo de aplicaciones empresariales que requirieran un robusto motor
de base de datos y necesitaran manejar grandes volimenes de informacién.

BB ¢ ksl Bt o - [ Lt el Bapuned 1]
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Figura 5. Una version lite de Crystal Reports fue distribuida

con Visual Basic desde la version 4.0 hasta la 6.0. En tan solo siete pasos visuales,
era posible obtener un informe estéticamente profesional, sin ningun esfuerzo.
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Componentes de la plataforma

Microsoft Visual Studio es una plataforma para desarrollo de software integrada por
varios lenguajes de programacion: Visual C++, Visual C#, ASPNET y Visual Basic
NET. Los programadores de aplicaciones independientes suelen utilizar un lenguaje
especifico, mientras que las empresas que se dedican a brindar soluciones de software
de mediana a gran escala en general emplean mds de uno, dependiendo de la nece-
sidad del cliente. Visual Basic se integré a esta suite de lenguajes desde su versién 6.0.
Microsoft pensé en desarrollar el framework .NET a fines del afio 2000, y fue
entonces cuando cambié la orientacion de programacion de todos sus lenguajes,
incluyendo Visual Basic, que dejé de estar orientado a eventos y pasé a ser un
lenguaje de programacién orientado a objetos.
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Figura 6. Las Windows API ayudaban a muchos lenguajes de programacion a resolver la
comunicacion con recursos de Windows usando pocas lineas de codigo. Visual Basic, antes
de la era .NET, incluia un Visor de API, para conseguir facilmente el codigo que necesitaramos.

La primera versién de Visual Basic .NET se lanzé en 2002, para trabajar con el
framework .NET versién 1. Un afo mds tarde, llegé la versién 1.1 del framework,

Ill CRYSTAL REPORTS

Es considerado como el mejor complemento para cualquier lenguaje de programacion que nece-
sita distribuir informes listos en tiempo reécord para imprimir siguiendo ciertos parametros de
una base de datos. Aunque ya no se distribuye su version lite con Visual Studio, es conveniente
adquirirlo para agilizar los tiempos de desarrollo.
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que trajo a la luz la versién 2003 de Visual Studio. Se incluy6 en ella el soporte para
desarrollo de aplicaciones para dispositivos méviles, como Windows CE o las
primeras versiones de Windows Mobile a través del Compact Framework.

e
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Figura 7. Compact Framework .NET, junto con los avances
de la telefonia celular, permitio desarrollar aplicaciones para teléfonos
moviles tan facilmente como si se tratase de una computadora.

El cambio sustancial que trajeron las herramientas de Visual Studio 2005 incluyé
un nuevo modo de conexién a bases de datos, dado que, de la facilidad que tenfa
Visual Basic 6.0 para interactuar con ellas en su modelo conocido como ADO,
Microsoft salté a una gran complejidad que muchos programadores nunca lograron
adoptar. Recién la versién 2005 de Visual Studio volvié a ofrecer un modelo de
conexién a bases de datos prictico y ficil de entender. También comenzé a brin-
darse soporte para aplicaciones de 64 bits, mucho mejores para sacar provecho de
los nuevos procesadores multinticleo que aparecieron en el mercado.

Visual Studio 2008 afadié soporte para interactuar con el framework .NET 2.0, 3.0
y 3.5, e incluso mejoré las ventajas de trabajo para el nuevo sistema operativo de Micro-
soft, Windows Vista, al permitir la creacién de programas del tipo Windows
Communication Foundation (WCF) y Windows Presentation Foundation
(WPF). WCF permite crear aplicaciones del tipo de servicios Windows, mien-
tras que WPF apunta a generar interfaces de usuario mds dindmicas que las permi-
tidas por Visual Basic en ese momento.

La ultima versién de Visual Studio es la 2010, lanzada en abril y preparada para
interactuar con el framework .NET 4.0. Todas las herramientas de programacién
que componen este paquete de productos, incluyendo Visual Basic, fueron optimi-
zadas para generar programas para Windows, servicios de Windows, web, méviles

y para el shell de Windows: Windows Deskbar.
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Figura 8. Los gadgets de escritorio para Windows Vista y 7 también
podran ser desarrollados con Visual Basic 2010.

El framework .NET

El framework .NET fue creado por Microsoft en respuesta al crecimiento inin-
terrumpido de los negocios en entornos web. Inspir6 su filosofia en la plataforma
Java de Sun Microsystems y de PHP, otro lenguaje de programacién de pdginas
web que venia causando furor entre los desarrolladores de sitios dindmicos. Su
estructura fue pensada para ofrecer el desarrollo prictico, seguro y robusto de
aplicaciones web y Windows Forms. A la vez, permitié a la empresa darle un
nuevo rumbo a su mercado de negocios, apuntando todos sus productos, hasta
el sistema operativo, a centralizarse en una solucién encapsulada mucho mds 4gil
a la que proponia la estructura de objetos COM.

El framework .NET se convirtié en un componente de software que se puede anadir
dentro del sistema operativo Windows. En €l se agrupa un conjunto de soluciones
predefinidas como clases que se comunican con todas las funciones del sistema
operativo y, asi, permite cubrir las necesidades generales para el desarrollo de apli-
caciones. Se encarga de administrar, como una capa intermedia, las funciones de los
programas que ejecutan diversas acciones sobre el entorno Windows.

E: MICROSOFT MSDN

El sitio web MSDN, http://msdn.microsoft.com, es un gran apoyo complementario para cualquier
herramienta de programacion. En él se incluyen muchos ejemplos con codigo fuente para
descargar y testear en forma gratuita. Es recomendable navegar su version en inglés, que
siempre es mas completa en cuanto a recursos que la ofrecida en espanol.
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El framework se divide en dos versiones: la que se instala para interactuar dentro
de la familia de sistemas operativos Windows (desde 98 en adelante), y la redu-
cida, para funcionar en teléfonos celulares y dispositivos ultraportables, conocida
como Compact Framework.

.NET  .NET .NET  .NET  .NET  .NET  .NET
1.0 5.1 2.0 3.0 35 3.5S5P1 4.0
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Figura 9. Aqui podemos ver las distintas versiones del framework .NET junto

con sus fechas de lanzamiento y las mejoras incluidas en cada una de ellas.
El framework estd integrado por tres componentes clave:

* La biblioteca de clases base (BCL, Base Class Library).
* El entorno comin de ejecucién de lenguajes (CLR, Common Languages Runtime).
* Los lenguajes de programacién (principalmente, los incluidos en Visual Studio).

La biblioteca de clases base se encarga de agrupar casi todas las operaciones utili-
zadas en el desarrollo de una aplicacién, como la interactividad con hardware, la
administracién de memoria, el manejo de datos (conocido como ADO.NET), la

E WEB OFICIAL DE VISUAL STUDIO 2010

Recordemos visitar el sitio web oficial del conjunto de herramientas Visual Studio, porque en
ella nos enteraremos de las nuevas versiones y fixes, comprenderemos mejor las diferencias
que surgen entre sus distintas versiones, y estaremos al tanto de las futuras ediciones:
www.microsoft.com/visualstudio/en-us.
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interaccién en las comunicaciones mediante el protocolo TCP/IP o a través de
XML, los componentes que corren tanto en un servidor web como en la compu-
tadora cliente, la administracién de los datos en memoria, las ventanas creadas
por la aplicacién, el manejo de excepciones (errores), los grificos GDI+, la inte-
raccién entre aplicaciones, las operaciones matemdrticas, los archivos de imdgenes,
el manejo de culturas e idiomas, la interaccién con la API de Windows, y otras
funciones mds del sistema operativo.

Todo esto estd estructurado dentro de BCL mediante espacios de nombres jerdr-
quicos, que veremos mds adelante. La biblioteca de clases base se organiza en cuatro
grupos clave detallados a continuacién:

* ASPNET vy servicios XML
* Windows Forms

* ADO.NET

e El entorno .NET en si

CLR

Common Language Runtime es el nicleo del framework .NET. A través de este
entorno de ejecucién, las aplicaciones desarrolladas con esta tecnologfa son inter-
pretadas y ejecutadas. CLR interpreta el cédigo de cualquiera de los lenguajes de
programacién escritos para trabajar con .NET. El cédigo de cada aplicacién es
compilado a través de MSIL (Microsoft Intermediate Language), un lenguaje inter-
medio similar al BYTECODE empleado por Java. Esta compilacién se genera
utilizando las especificaciones basadas en CLS (Common Language Specification),
para terminar siendo ejecutado a través del compilador JIT (Just In Time), que
produce el cédigo mdquina para que el programa sea interpretado por el proce-
sador de la computadora donde corre. Asi es como .NET se independiza de la
plataforma en la que se ejecuta, sin importarle el tipo de hardware usado. Una
vez compilada la aplicacidn, esta es almacenada en la memoria caché de la
mdquina que la ejecutd, y solo vuelve a ser recompilada en caso de que sea modi-
ficado parte de su cédigo fuente.

Lenguajes de programacion

Actualmente, el framework .NET soporta los lenguajes de programacién C#,
Visual Basic, Object Pascal (Delphi), C++, J# (que se ha discontinuado a partir
de la versiéon 2010 de Visual Studio), Perl, Python, Fortran, Cobol, Power-
Builder, Prolog, y el recientemente incorporado F#, entre otros. Cualquier
persona o empresa puede publicar un lenguaje de programacién orientado hacia la
plataforma .NET siempre y cuando respete la convencién propuesta por Micro-
soft, la cual garantiza el correcto funcionamiento de una solucién basada en soft-
ware dentro de la computadora en que es ejecutada.
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Figura 10. En el sitio web de Microsoft .NET Framework podemos estar
al tanto de las ultimas novedades, y de las nuevas descargas y parches disponibles:
http://msdn.microsoft.com/es-ar/netframework/default.aspx.

Diferencias entre versiones

Visual Basic 2010, como también el resto de los lenguajes que componen la suite Visual
Studio 2010, dispone de diferentes versiones en el mercado: Express Edition,
Standard Edition, Professional Edition y Team System Edition.

Edicion Express

La edicién Express de Visual Studio 2010 es una edicién gratuita del conjunto de
lenguajes orientada hacia el dmbito educativo. Con este entorno, podremos crear apli-
caciones del tipo Windows Forms, Windows Presentation Foundation, aplicaciones
de consola, biblioteca de clases y aplicaciones del explorador de Internet WPF.
Las Windows Forms nos permiten crear aplicaciones ejecutables. Las WPF son
aplicaciones también instalables en Windows, pero no son ejecutables como
Windows Forms, sino XML apps similares, por ejemplo, a los gadgets utilizados
en la barra lateral de Windows Vistay 7.

Las aplicaciones de consola se ejecutan en la linea de comandos. Con ellas, por
ejemplo, podemos crear servicios de Windows.

Las bibliotecas de clases son archivos .DLL (Dynamic Link Library), que permiten
interactuar a las aplicaciones creadas con cualquier lenguaje de programacioén, que
se pueda ejecutar en Windows, a través de lo que se conoce como API (Application
Programming Interface).

Las aplicaciones de Explorador de Internet WPF son programas iguales a las WPE,
pero que corren desde un navegador web, como Microsoft Internet Explorer.
Todas estas aplicaciones tienen su limitacién dentro de Windows, propia de una
version Express: no pueden conectarse a bases de datos remotas, el soporte para
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crear clases es limitado y no es posible desarrollar programas comerciales (con
valor monetario en el mercado), segtin el cluf.
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Figura 11. Visual Studio 2010 Express incluye los lenguajes
de la suite en sus versiones reducidas y también ofrece probar la edicion
Professional durante 30 dias antes de comprarla.

Edicion Standard

Es una edicién paga de los lenguajes que componen la suite. Con ellos es posible
crear el mismo tipo de aplicaciones que con las versiones Express, pero con alcances
orientados al uso comercial. Incluye un mayor soporte para la creacién de clases y
permite crear instaladores del tipo ClickOnce para nuestros desarrollos.

Edicion Professional

Brinda soporte a los componentes de las ediciones Standard y Express, y también incluye
integracién con SQL Server, al permitir crear las bases de datos desde el mismo entorno
de Visual Basic. Ofrece depurador remoto de aplicaciones y desarrollo de programas
para teléfonos méviles que corran Windows Mobile o el nuevo Windows Phone 7.

E: VERSIONES PARA ESTUDIANTES

Microsoft ha suscripto convenios con diversas universidades de todo el mundo, a partir de los cuales
los estudiantes que se acrediten como alumnos regulares podran adquirir la version Professional
de Visual Studio 2010 y SAL Server 2008 en forma gratuita. En www.dreamspark.com es posible
verificar qué universidades figuran en la lista.
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Edicion Team System

Ademds de soportar todo lo mencionado para las ediciones anteriores, incluye herra-
mientas colaborativas, destinadas a monitorear un equipo de desarrollo completo,
presentar informes y gestionar las tareas de dichos equipos. También incluye un
control de versiones conocido como Team Foundation Server.

Instalacion de Visual Basic 2010

Luego de haber hecho un repaso por la historia de este fascinante lenguaje de
programacién y de haber visto sus caracteristicas principales, prepararemos el
terreno para instalar la aplicacién en nuestra computadora y, asi, comenzar a
analizar en profundidad el lenguaje en si.

El propésito de este libro es tomar la edicién Express como base para aprender
las caracteristicas principales. Con ella, serd mds que suficiente para aprender el
lenguaje y sus caracteristicas mds relevantes.

Cabe aclarar que todos los ejercicios que haremos con la edicién Express pueden
trasladarse a otras versiones superiores.

Instalacion paso a paso

Desde la web oficial de Microsoft descargamos la version Express del paquete Visual
Studio. Podemos bajar solo Visual Basic 2010, pero dado que mds adelante estu-
diaremos programacién web mediante ASPNET, precisaremos una herramienta
adicional denominada Visual Web Developer 2010.
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Figura 12. Desde el sitio oficial de Microsoft (www.microsoft.com/express,/Downloads)
podemos descargar la version Express de Visual Studio 2010.
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Requisitos del sistema
Los requerimientos bdsicos que permiten correr las versiones Express o Profes-
sional de Visual Studio 2010 son:

* Procesador de 1,6 GHz o superior.

* Memoria RAM de 2 GB como minimo para la versién Professional, y de 1 GB
para la Express, sélo si se tiene XP como sistema operativo.

* De 4 a 7 GB de espacio en disco rigido, dependiendo de los componentes de la
suite que elijamos instalar en nuestra computadora.

* Windows XP Service Pack 3, Vista, 7, Seven y para servidores Windows, desde
Windows 2003 SP2 en adelante.

Descargar Visual Basic o Visual Studio 2010

Desde la web de Microsoft podemos descargar la versién Express de Visual Studio.
De ella sélo estudiaremos Visual Basic 2010, con lo cual al iniciar el proceso,
podemos optar por instalar inicamente Visual Basic si asf lo deseamos. Nuestra reco-
mendacién es descargar e instalar la suite completa de Visual Studio, dado que, en
el futuro, nos facilitard instalarla en otra computadora o tenerla a mano para reins-
talar. Para hacerlo, de las opciones listadas en pantalla, elegimos All - 0ffline Install
IS0 image file. Luego de obtener la imagen de instalacién en formato .IS0, con un
programa grabador de DVD, creamos el disco de instalacién. Una vez finalizado
este paso, damos inicio a la instalacién.

Iniciar proceso de instalacion

Insertamos el disco de instalacién en la unidad correspondiente de nuestro equipo
y aguardamos unos segundos hasta que se abra la pantalla principal.

Desde el ment que se presenta, elegimos instalar dos de las aplicaciones listadas,
que utilizaremos a lo largo de este libro: Visual Basic 2010 y Web Developer
2010. Haciendo clic sobre Visual Basic 2010 se iniciard la instalacién. Durante
este proceso, seguramente se descargardn componentes adicionales desde
Internet, con lo cual el tiempo de instalacién promedio puede variar. Cuando
termina esta etapa, procedemos a instalar Visual Web Developer 2010; esto serd

E: DEMORAS EN LA INSTALACION DE VISUAL BASIC 2010

Visual Basic 2010, como el resto de las aplicaciones que componen Visual Studio, requieren
el framework .NET 4.0. Si este no fue instalado previamente, se descargara la versian nece-
saria desde la Web y se la instalara en la computadora, para recién luego continuar con la
configuracion del resto de los componentes.
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mucho mds ripido porque la mayoria de los componentes externos necesarios ya
habrin sido instalados por Visual Basic 2010.
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Figura 13. El menu principal de Visual Studio 2010 desde donde
podemos instalar todas las versiones gratuitas de la plataforma. Este menu
es una aplicacion de navegador creada con el propio Visual Studio.

Dependencias

Para poder desarrollar los ejercicios que se presentan en este libro, dependeremos
de herramientas adicionales que complementardn al lenguaje de programacién.
A continuacién, detallamos cudles son.,

Versiones del framework .NET

En la actualidad, se encuentra en el mercado la versién 4.0 del framework .NET.
Tanto Visual Basic 2010 como el resto de las herramientas que componen Visual
Studio 2010 nos dejan trabajar solo con esta tltima versién. Visual Studio 2008
permitia interactuar con mds de un framework, que podia elegirse al iniciar el
proyecto, pero no se podia cambiar por una versién superior ni por una anterior
una vez iniciado el desarrollo. A partir de esta versién de la suite, se brinda soporte
a los frameworks 2.0, 3.0 y 3.5.

SQL Server Express / Professional

En el Capitulo 5 introduciremos el concepto de base de datos y veremos cémo
trabajar con ellas desde Visual Basic 2010. Para hacerlo, utilizaremos SQL Server
2008 Express Edition, que se instala junto con Visual Basic 2010.
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Figura 14. Junto con la instalacion completa de Visual Studio 2010
se instala la herramienta Centro de instalacion de SQL Server. Desde ella podemos
acceder a la ayuda, las actualizaciones y otros recursos para esta base de datos.

La instalacién de SQL Server 2008 que realizaremos corresponde solo al moror de base
de datos. Para trabajar con la base de manera cémoda, necesitaremos instalar la interfaz
grdfica que nos permita llevar a cabo esta tarea. SQL Server 2008 Management Studio
Express Edition se puede descargar de manera gratuita desde la web de Microsoft:
www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=es&FamilyID=08e52ac
2-1d62-45f6-9a4a-4b76a8564a2b.

Una vez descargado este componente, pasamos a instalar la aplicacién. Con este
ltimo paso, ya disponemos en nuestra computadora de las herramientas necesarias
para llevar adelante el aprendizaje de esta nueva edicién de Visual Basic.

ENTORNO DE DESARROLLO

Quienes hayan trabajado con versiones anteriores a Visual Basic 2010 notardn que
el entorno de desarrollo pricticamente no ha cambiado.

E: VERSIONES DE SQL SERVER

Tanto SAL Server como Visual Studio cuentan con versiones pagas y gratuitas; estas ultimas,
con ciertas limitaciones. Los ejercicios que realizaremos con bases de datos podran llevarse

a cabo tanto con la version gratuita como con la paga de SQL Server 2008. También es posible

utilizar la version 2005 de esta base de datos.
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Figura 15. Asi es el entorno de desarrollo que ofrece Visual Basic 2010.
Desde €l podremos crear nuevas aplicaciones, abrir soluciones ya generadas, y estar
al tanto de las ultimas novedades provistas por el cliente RSS de Microsoft.

Dentro del entorno de trabajo de Visual Basic 2010 encontramos la Barra de
mends, la Barra de herramientas, el Cuadro de herramientas, el Explorador de
soluciones y una pestaiia denominada Pdgina principal. Estos elementos son los
necesarios para crear nuestros proyectos.

Comprender la estructura del IDE

Desde la pdgina principal del IDE podemos iniciar un Nuevo proyecto o abrir
un Proyecto existente, los cuales se detallardn en la lista de Proyectos recientes.
En esta misma pestafia tendremos acceso a las webs preparadas por Microsoft,
donde encontraremos informacién adicional sobre Visual Basic y Visual Studio,
ejemplos rdpidos para estudiar y otros beneficios adicionales, como video tuto-
riales y el canal RSS a través del cual podremos conocer las dltimas novedades
de Visual Basic y Visual Studio 2010, como asi también los futuros Services
Packs y versiones de prueba de nuevos productos.

EJ LIBRERIAS Y OBJETOS COM ANTIGUOS

Si disponemos de librerias OCX u objetos COM, DLL o demas componentes utilizados en
versiones anteriores de Visual Studio .NET, podemos testear su compatibilidad agregandolos
desde el Cuadro de herramientas. Solo tenemos que presionar el botén derecho del mousey,

del menu emergente, seleccionar Elegir elementos.
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El sistema de ayuda

Visual Basic 2010 contiene un sistema de ayuda enlazado con la web de MSDN, a
través del cual podremos acceder puntualmente a lo que necesitemos consultar.

Al iniciarlo por primera vez, Visual Basic 2010 nos notificard que es preciso elegir
un sistema predeterminado para la ayuda. Si disponemos de conexién a Internet,
siempre nos convendrd ver el contenido de ayuda de Internet en vez del sistema de
ayuda local, ya que este tltimo no tendrd actualizaciones inmediatas. La ayuda serd
visualizada en una pestaia dentro del IDE de trabajo de Visual Basic 2010.
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Figura 16. Visual Basic dispone de un sistema de ayuda
con el cual podemos consultar sobre cualguier herramienta
o elemento del IDE para asi evacuar nuestras dudas.

Al comenzar a utilizar Visual Basic 2010, el sistema nos avisard que debemos
registrarnos; aunque hayamos instalado la version Express, tendremos que
hacerlo. El proceso es rdpido y gratuito. Una vez llevado a cabo este paso, reci-
biremos un correo electrénico en nuestra cuenta para que ingresemos en el IDE
de Visual Basic y quedemos registrados.

| E: VENTANAS Y SOLAPAS DEL IDE

El entorno IDE de Visual Basic 2010, como el resto de Visual Studio, es totalmente persona-
lizable. Si queremos esconder el Cuadro de herramientas o el de propiedades, solo debemos
realizar un clic en el pin superior de cada pestana, y se ocultara. Para volver a verlo, posicio-
namos el mouse otra vez sobre dicha solapa.
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Comprender el IDE

Como mencionamos anteriormente, el IDE agrupa todo lo que necesitamos para
trabajar dentro del entorno de desarrollo de Visual Basic 2010, por eso es suma-
mente importante conocerlo en detalle (Guia Visual 1). El hecho de familiarizarnos
con el IDE de Visual Basic 2010 nos permitiré, en el futuro, saber cémo manejarnos
con otros lenguajes de programacién de la plataforma, dada la similitud con los otros
lenguajes de Visual Studio 2010. También nos ayudard a que nuestros desarrollos

sean mds productivos y puedan realizarse en un corto tiempo.

32

IDE de Visual Basic 2010

Figura 17. Al registrar nuestro producto Visual Basic 2010, obtendremos
la clave en la cuenta de correo electronico ingresada. Con ella podremos instalar Visual
Basic 2010 en otras maquinas sin necesidad de volver a registrar la copia Express.

GUIA VISUAL 1

-
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© Menus: agrupa las funciones de personalizacion del IDE, la ayuda, la visualiza-
cion de las ventanas contenedoras de herramientas, el acceso a propiedades, y
la funcion de compilacién de proyectos.

© Barra de herramientas: en ella se pueden agrupar los principales botones equi-
valentes a las funciones mas utilizadas de los menus. La barra principal incluye
las funciones de iniciar un nuevo proyecto, guardar, agregar uno o mas objetos
al proyecto, compilar y depurar, entre otras.

© Cuadro de herramientas: agrupa los controles que permiten disefiar la interfaz
grafica de las aplicaciones (botones, cajas de texto, grilla de datos, etc.). Algunos
controles pueden no estar visibles al momento de ejecutar nuestro software.

O Editor de cédigo: es el drea de trabajo donde escribimos las sentencias que
gjecutara el programa para funcionar.

(5 Explorador de soluciones: en €l se listaran todos los archivos y recursos
internos y externos que componen un proyecto.

O Ventana de propiedades: desde ella podemos asignar el nombre a formularios
y controles, y ajustar las propiedades de cada uno de ellos, la posicion en
pantalla, las fuentes y los colores, entre otras caracteristicas.

@ Ventana de inmediato: aqui veremos en modo depuracion los valores asignados
a variables o a las propiedades de nuestros controles y objetos.

© Lista de errores: la lista de errores, advertencias y mensajes nos mantendra
informados sobre las equivocaciones cometidas al escribir el cédigo y que el
motor de depuracion detecte. También permite evaluar datos de variables o
espacios de nombre no declarados, entre otras advertencias.

Estructura de una solucion

Visual Basic denomina solucién a aquellos proyectos que iniciamos, y que guardarin
la interfaz y el cédigo fuente de una aplicacién.

Dependiendo del tipo de proyecto de que se trate, la estructura de una solucién
puede llegar a variar. No es igual la de una solucién Windows Forms que la de una

E: DESCARGA DE VISUAL BASIC 2010 EXPRESS EDITION

Si no queremos descargar la suite completa de Visual Studio 2010, podemos bajar solo Visual
Basic 2010 Express Edition desde www.microsoft.com/express/Downloads. Se descargara a
nuestro disco un simple ejecutable que comprobara los requisitos de la computadoray obtendra
todos los componentes adicionales necesarios para Visual Basic 2010.
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solucién Aplicacién de consola. La primera contendrd forms, médulos, archivo
de recursos, médulos de clases ¢ imdgenes externas, mientras que la segunda
tendrd uno o mds médulos, médulos de clase y recursos externos, pero no tendrd
forms ni imdgenes externas.

Explorador de solucicnes v 1 X
=Elals
22 HolaMundo
4 | My Project
5 Application.myapp
"ﬂ Assemblylnfo.vh
54 Resources.resx
i] Settings.settings
|==i References
1 bin
i obj
] Classl.vb
5] Farml.vb
5] Modulel.vb
# UserControll.vb

Figura 18. En el Explorador de soluciones podemos
ver todos los archivos que contiene nuestra solucion,
asi como agregar y eliminar otros que necesitemos.

Carpetas y archivos que componen una solucion

Las carpetas y los archivos que componen una solucién se guardan por defecto en
una ruta especfﬁca dentro de %profile%\Documentos\Visual Studio 2010\Projects.
Esta ruta puede cambiarse si necesitamos concentrar todos los proyectos en un tinico
servidor de archivos o disco de red.

Si deseamos reorganizar dénde guardar nuestros proyectos antes de comenzar con
los ejercicios del libro, este es el momento justo para modificar la ruta de acceso de
nuestra carpeta. Para hacerlo, vamos al meni Herramientas/Opciones, marcamos
Mostrar todas las configuraciones y, del panel izquierdo, seleccionamos
Proyectos/Soluciones/General y alli especificamos la carpeta donde queremos alma-
cenar los proyectos, como muestra la Figura 19.

m MODIFICAR CODIGO SIN RECOMPILAR

A partir de la version 2002 de Visual Basic se elimino la posibilidad de cambiar codigo mientras
se ejecutaba una aplicacion. Esta caracteristica permitio, hasta la version 6.0 de Visual Basic,
verificar las variables, corregir el codigo de las rutinas y volver a ejecutarlo sin necesidad de
detener la aplicacion e iniciarla otra vez.
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Figura 19. Desde la ventana Opciones podemos personalizar a fondo
el IDE de Visual Basic. Es ideal dedicarle un tiempo a esta herramienta
para conocer bien todo lo que podemos cambiar en él.

En la Tabla 1 vemos una breve descripcién de cada tipo de archivo o carpeta que
compone una solucidn, con su funcién principal.

COMPONENTE
BIN

DEBUG
Resources
Archivo.VB

Archivo.PFX
Archivo.SLN

Archivo.SUO

TIPO DESCRIPCION

Carpeta Carpeta donde se compila el programa.

Carpeta  Carpeta donde se compila y depura el programa.

Carpeta  Carpeta donde se almacenan recursos extemos, como archivos de imagenes.

Archivo Archivos del tipo forms o médulos donde se almacena el cddigo escrito junto con el disefio
visual de la solucién.

Archivo Archivo que genera un identificador tnico para la aplicacidn.
Archivo Solucién de Visual Basic; es el archivo que contiene la informacién de todos los archivos

y carpetas que componen un desarollo.
Archivo Archivo que almacena la informacidn de personalizacion del IDE realizada por el usuario.

Tabla 1. Aqui podemos apreciar la extension y funcion de cada archivo
qgue compone la solucién en Visual Basic 2010.

Visual Basic agrupa las carpetas y los archivos pertenecientes a una solucién dentro de
un tnico lugar. Si bien podemos adicionar archivos externos, estos generalmente deben
ser copiados de manera local a la carpeta contenedora de la solucién, por una cuestién
de seguridad. Podemos optar por dejar la ruta relativa al archivo que incorporemos a
nuestra solucién, pero Visual Basic siempre nos recomendard hacer una copia local.

Dentro de nuestra solucién podemos crear subcarpetas para almacenar archivos
en forma estructurada. Esto permitird, por ejemplo, que proyectos de cientos de
forms sean estructurados en la solucién dentro de subcarpetas denominadas con
el nombre del mend al que pertenece cada uno.

www.redusers.com
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Podemos agregar nuevos archivos a nuestra solucién actual, de manera muy prdc-
tica. Dichos archivos pueden crearse a partir de las plantillas que incluye Visual
Studio 2010, con lo cual acortaremos mis los tiempos de desarrollo y no tendremos
que invertir media hora en disefiar una pantalla de Login o un cuadro Acerca de.
Para incorporar un archivo a nuestra solucién a partir de una plantilla, debemos
dirigirnos a la solapa Explorador de soluciones, hacer clic derecho del mouse sobre
el nombre de la solucién y, en el mend, seleccionar Agregar/Nuevo elemento. Apare-
cerd una ventana que nos permitird seleccionar entre varias opciones. En la Figura 20
se muestran algunas de las disponibles.

Agregar nueve clemento - HolsMundo -2l
Flantillas instaladas Ordenar por | Predatemninada - ;.; R a
m ﬂ Clate TS e S " Tipo: Elementos comunes
m Defiracsdn de dise vacia
fﬂ Médula Elementos comnes
E Windews Foems Elementos comunes |@
5 Control de uiumio Elementes comenes
1'_ Control de usuanic (WEF) Elementos comines
d, ADO.MET Enlity Data Model Elemenbos comunes
-
"u Archive de cidigo Elemientos comunes
J Aschive de configuracién de aplicaciones Elementas comunes
I=i:l] Aschive de texto Elementos comunes
‘_‘ﬂ Archive XML Elermentos comunes
J Eaze de dabos basada en senacm Elementos comunes
Nombre Clasez vl

Figura 20. La ventana de plantillas permite acortar los tiempos
de desarrollo y disefo, aprovechando desde un simple médulo de clase predisefado
o un Windows Form, hasta una base de datos basada en un servicio web.

DESARROLLO DE NUESTRA PRIMERA APLICACION

Hasta aqui hemos realizado un repaso por las caracteristicas bdsicas que necesitamos
conocer antes de iniciar un desarrollo. A partir de ahora, comenzaremos a usar el
entorno de Visual Basic para llevar adelante nuestra primera aplicacién, que invo-
lucrard algunas sentencias bdsicas sobre una solucién del tipo Windows Forms.

Crear la solucion

Para crear la solucién que contendrd los archivos de nuestro primer programa,
q p prog

podemos optar por diferentes maneras de iniciarla: desde el mend Archivo/Nuevo
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proyecto; desde el primer icono de la Barra de herramientas, Nuevo proyecto; presio-
nando la combinacién de teclas CTRL + N; o, al iniciar Visual Basic 2010, seleccio-
nando la opcién Nuevo proyecto de la Pdgina principal. A continuacién, veremos la
ventana Nuevo proyecto, de donde seleccionamos Aplicacién de Windows Forms.

Nueis prayesia [
. ClmPu:':Pltﬁﬁm . | 13 @ Buscar Plantillas irstalacs o
Plantillas inctaladas - Th Vissal B
¥B| aphcacion de Vindows Forms Visual Batic PR
Visual Basic = Proyectn para crear una aphcacitn con
Vi una interfaz de ususno de Windows.
- Aglcaciin WPF Viwwal Basic
a Aphcacion de Consols Visual Bkl
:
-o¥p| Bibistess de clases Visual Bagic
i
= 'll Aplicacidn de explorador WiRF Wisual Basic
Membre WindewiApphtationl
Acegtar Cancela

Figura 21. Aqui podemos ver la ventana Nuevo proyecto
y las diferentes opciones que nos ofrece Visual Basic 2010.

La nueva aplicacién que aparece en pantalla es una pestafia con un Windows Form vacio,
listo para agregarle controles. En la pestafia Explorador de soluciones encontraremos el
nombre de nuestra solucién junto con dos archivos mds: My Project y Form1.VB.
Cambiamos en un principio el nombre de la aplicacién, de WindowsApplication1 a
HolaMundo. Para esto, hacemos clic derecho del mouse sobre el titulo y, del mend
contextual, seleccionamos Cambiar nombre.

Objetivo del primer proyecto

En nuestro primer proyecto vamos a usar un control Label y a escribir las primeras
lineas de programacién. El Label mostrard en la ventana principal la informacién
que agregaremos a una variable interna del programa.

[ZL VRl Forml.eb [Dicefio]

# (Forml sventos) -| T
EPublic Class Forml *

= Private Sub Forml_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.fvenbirge) Handles MyBase.
Dim strsalude As String

strsaludo = “Hola Mundo. Esto hace mi |'.\r'i|-."" r;\'d'ig-1 Visual Basic 2818."
Labell.Text = strialude
End Sub
End Class

Figura 22. Nuestra primera solucion codificada. El clasico “Hola Mundo”.
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Codificacion

Para incluir un Label en el programa, solo debemos buscarlo en el Cuadro de herra-
mientas y arrastrarlo hacia el formulario Form1. Una vez realizado este paso, podemos
cambiar el tamafio de la fuente por defecto del Label a uno mayor. Para esto, hacemos
un solo clic sobre él y, en la ventana Propiedades, buscamos Font y Forecolor. En Font
hacemos un clic sobre el lateral derecho de la propiedad y seleccionamos la fuente
de nuestra preferencia, le damos un tamafio 16 y estilo Negrita. En la propiedad
ForeColor desplegamos el combo mostrado sobre el lateral derecho y, de las opciones
disponibles, elegimos la pestafia Personalizado. Alli seleccionamos un color, evitando
el gris, ya que se perderia nitidez debido al color de Form1.

Una vez ajustadas las propiedades bdsicas de la solucién, escribimos las primeras
lineas de cédigo que dardn vida al programa. Hacemos doble clic en cualquier parte
de Form1; se abrird una pestana con el siguiente c6digo:

Public Class Formi

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles MyBase.Load

End Sub
End Class

La primera linea de cédigo Public Class Form1 indica que Form1 es declarado como
un objeto, y que cada control ubicado dentro de €l serd un objeto también,
Dentro de la clase Form1 encontramos la sentencia Private sub Form1_Load(...).
Todo el cédigo contenido en ella serd ejecutado inmediatamente cuando se
produzca el evento de carga de esta ventana.

Entre Private Sub Form1_Load y End Sub escribimos el siguiente cédigo que dard
vida a nuestra primera aplicacién:

Dim strSaludo as string

Strsaludo = “Hola Mundo. Esto hace mi primer cddigo Visual Basic 2010.”
Labell.text = strSaludo

Ejecucion del proyecto

Antes de ejecutar la solucién, debemos guardarla, para lo cual presionamos el
botén Guardar Todo y, en la ventana que se presenta, ingresamos el nombre que
le daremos al proyecto. Por defecto, se ofrece el nombre de proyecto igual a como
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denominamos la solucién. La ruta de guardado serd la especificada de manera
predefinida por Visual Basic 2010 o la que hayamos configurado nosotros
mismos al editar las preferencias del entorno.

Para ejecutar nuestra primera aplicacién, podemos presionar la tecla F5 o ir al
ment Depurar/Iniciar depuracién. Asi podremos apreciar nuestra aplicacién en
ejecucion. Si bien este primer ejercicio es muy simple, al hacerla aprendimos los
aspectos bdsicos que necesitamos tener en cuenta cuando escribimos cddigo y la
ubicacién de las herramientas de Visual Basic IDE.

5= Forml [l )

Hola Mundo. Esto hace mi primer cédigo Visual Basic 2010.

Figura 23. Presionando la tecla F5, conseguimos ejecutar la aplicacion,
tal como si fuese un programa independiente.

! RESUMEN

Hasta aqui hemos podido repasar brevemente la historia de este fascinante lenguaje de
programacion desde sus inicios en el antiguo sistema operativo DOS, y vimos como ha crecido
con el tiempo, primero transformandose en una aplicacion RAD de desarrollo de software para
Windows, pasando por su adaptacion en la version 6.0 al mundo web, hasta convertirse en un
verdadero lenguaje orientado a objetos desde que comenzo a llamarse .NET. También reco-
rrimos sus distintas versiones, vimos como instalarlo y movernos en su entorno, y de qué
manera realizar la primera aplicacion.
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. ¢Qué es Visual Studio?

i Qué version del framework .NET se nece-
sita para trabajar con Visual Basic 20107

iVisual Basic 2010 permite integrar librerias

VBX en el desarrollo de aplicaciones?

Nombre al menos tres tipos de aplicaciones
que pueden desarrollarse con Microsoft
Visual Basic 2010.

. iEsnecesariotener laversion Professional

o superior de Visual Basic para desarrollar
aplicaciones XAML?

. iHay que instalar toda la suite de Visual

Studio 2010 para desarrollar software?
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7. ;Solo se pueden crear las aplicaciones de
consola con la version para DOS de Visual
Basic?

8. El entorno de Visual Basic es personali-
zable por el usuario, y esta configuracion es
guardada en el archivo de extension .VB.
i Es esto correcto?

9. ;Es posible en Visual Basic 2010 pausar el
software en ejecucion para modificar un
fragmento de codigo sin recompilarlo?

10.El CLR agrupa las clases basicas que
conforman el dnico namespace necesario
para programar con cualquier lenguaje de
Visual Studio. ;Es esto correcto?
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2. FUNDAMENTQS DE VISUAL BASIC

CONCEPTOS DEL LENGUAJE

Desde el nacimiento de .NET, la plataforma de desarrollo Visual Basic ha evolu-
cionado en pos de la programacién orientada a objetos. Esto permite a los progra-
madores centralizarse en el disefio de aplicaciones Windows, Web y las actuales
basadas en XAML, y reducir de manera considerable la escritura de cédigo para
generar una Ul (User Interface) amigable. Esto es, justamente, lo que hace que este
lenguaje de programacién haga honor a su nombre: el desarrollo Visual.

La integracion de elementos prearmados conocidos como componentes, que se
agrupan dentro del framework .NET, permite arrastrarlos y soltarlos sobre un
formulario para asi lograr una interfaz visual en apenas unos minutos. Luego, solo
deberemos concentrarnos en codificar nuestra solucién para que cumpla la funcién
necesaria de todo programa: la interaccién entre la computadora y el usuario final.

Como programar en Visual Basic

La computadora se ha transformado en una herramienta productiva que logré auto-
matizar el funcionamiento de las empresas de manera notable. En el mundo actual de
la programacién, se busca constantemente acortar los tiempos de desarrollo, de la misma
manera que una planilla de cdlculo agiliz6 el proceso contable de un departamento de
finanzas. Si bien hay muchos estilos diferentes de programacién, lo primero que debe
hacer el usuario es familiarizarse con las sentencias y las palabras que brinda el lenguaje,
de modo de reducir los tiempos. Todo lenguaje de programacién cuenta con algoritmos.
Un algoritmo es la manipulacién de nimeros y ecuaciones que, a través de una serie
de pasos organizados, nos permiten obtener la solucién a un problema especifico. Visual
Basic 2010 incluye un conjunto de palabras reservadas y no reservadas que conforman
simbolos y reglas para describir de manera explicita un proceso.

23 Fundamenzas de 3 POO 4 =1l

O D msdnmicrosaftoom/es-es/library /hh97 2232 aspx o | W
Pagina de inico T Einliotecs Aprender Diescargas Soporte técnica Comunidad
P L
wt
Fundamentos de la POO =msdn
WSO Library :
Art _‘"“Iﬁ Técnicos Par armando Canchala
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El método ook
Subdlases

Fundamantos

La PO s una téonica para desarrollar soluciones computaaconales utlizando compaonentes de softwore (objetas de
.

Figura 1. Microsoft ofrece, en su sitio web, un completo fundamento sobre POO
en http://msdn.microsoft.com/es-es/library/bb972232.aspx.
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Palabras reservadas

Si bien hasta ahora hicimos algtin uso de las palabras reservadas, no hemos ahon-
dado en el concepto en si, y dado que a través de ellas resolveremos la mayoria de
los problemas que se nos planteen en nuestros proyectos, es un buen momento para
comprender mejor lo referente a éstas.

£Qué son las palabras reservadas?

Las palabras reservadas tienen un significado gramatical especifico para el lenguaje
que estamos utilizando y no podrdn ser empleadas como otro identificador del lenguaje.
En ellas se agrupan constantes, funciones, tipos de datos, variables y sentencias que
utilizaremos a lo largo de este libro. Con la préctica y su uso constante, terminaremos
por aprenderlas y sabremos en qué momento debemos aplicarlas. El CLI (Common
Language Infraestructure) del framework NET contiene una especificacién estandari-
zada necesaria para que nuestras aplicaciones funcionen correctamente.

Listado de palabras reservadas
Visual Basic 2010 cuenta con un listado de palabras reservadas y no reservadas, que
se detallan en las Tablas 1 y 2.

PALABRAS RESERVADAS DEL LENGUAJE

AddHandler AddressOf Alias And
AndAlso As Boolean ByRef
Byte Byal Call Case
Catch CBool CByte CChar
CDate CDec CDbl Char
Clnt Class Clng CODbj
Const Continue CSByte CShort
CSng CStr Clype CUInt
CULng CUShort Date Decimal
Declare Default Delegate Dim
DirectCast Do Double Each
Else Elself End Endlf
Enum Erase Error Event
Exit False Finally For
Friend Function Get GetType
GetXMLNamespace Global GoSub GoTo
Handles If If() Implements
Imports (.NET) Imports (XML) In Inherits
Integer Interface Is Ishot
Let Lib Like Long
Loop Me Mod Module
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PALABRAS RESERVADAS DEL LENGUAJE

MustInherit MustOverride MyBase MyClass
Namespace Narrowing New Next

Mot Nothing Notinheritable NotOverridable
Object of On Operator
Option Optional Or OrElse
Overloads Ovemidable Overrides ParamArray
Partial Private Property Protected
Public RaiseEvent ReadOnly ReDim
REM RemaoveHandler Resume Retumn
SByte Select Set Shadows
Shared Short Single Static
Step Stop String Structure
Sub SyncLock Then Throw

To True Try TryCast
TypeOf Variant Wend Ulnteger
Ulong UShort Using When
While Widening With WithEvents
WriteOnly Xor #Const #Else
#Elself #End #if =

& &= * *a

/ = \ A

A A= + =

- - >> (Operador) >>= (Operador)

<<

<<=

Tabla 1. Las palabras clave detalladas en esta tabla no pueden ser utilizadas como

nombres de otros elementos de programacion, por ejemplo, variables o procedimientos.

Add Ansi Assembly Auto

Binary Compare Custom Distinct

Equals Explicit From Group By

Group Join Into IsFalse IsTrue

Join Key Mid 0ff

Order By Presemve Skip Skip While
Strict Take Take While Text

Unicode Until Dénde #ExternalSource
#Region

Tabla 2. Las palabras aqui listadas no estan reservadas
y pueden utilizarse como nombres para otros elementos, aunque se recomienda
no hacerlo, para evitar complicaciones en la lectura del codigo.
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Forml.vb™ 3
# (Forml eventos) -l ¥ Load
Public Class Forml =
S Private Sub Forml_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load
|
End Sub
Private Sub Forml_LostFocus(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Eventargs) Handles Me.LostFocus
End Sub
End Class
W% - 4 m

Figura 2. En la imagen podemos ver, dentro del codigo del Form1, algunas de las palabras
reservadas, como Private, Sub, ByVal, As, Handles y End Sub, entre otras.

Tipos de datos

Visual Basic clasifica los tipos de datos en dos grupos principales: los Tipos por
valor y los Tipos por referencia. Los primeros almacenan datos que pueden ser
accedidos de manera directa, y que, a su vez, se organizan en subgrupos: los Tipos
de datos nativos de .NET, los Tipos de datos creados por el programador y los
Tipos de datos enumerados. Visual Basic 2010 permite emplear la mayorifa de los
tipos de datos que estaban disponibles en sus versiones anteriores, salvo casos como
el tipo de datos Variant, que dejé de existir cuando Visual Basic se transformé en
un lenguaje orientado a objetos, y fue reemplazado por Object. Podemos entender
esto mejor a través de algunos ejemplos.

El tipo de datos Object proviene del espacio de nombres System.Object, y en él se
puede almacenar cualquier tipo de valor. Como este, el resto de los tipos de datos
bdsicos se encuentran definidos dentro del namespace System, lo que hace que
hereden directamente de System.Object.

== PALABRAS RESERVADAS EN DESUSO

Las palabras Endif, GoSub, Let, Variant y Wend se conservan como palabras clave reservadas
por una simple cuestion de retrocompatibilidad con las versiones anteriores del lenguaje,

aunque realmente ya no son utilizadas en Visual Basic.
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Vamos a iniciar Visual Basic 2010 y a crear a continuacién un Nuevo proyecto del
tipo Aplicacién de Windows Forms, al cual llamaremos TiposDeDatos. En el primer
cédigo que escribimos, el programa simplemente crea dos tipos de datos distintos y
les asigna valores. Para esto, hacemos doble clic en el formulario Form1, y dentro del
procedimiento Form1_Load escribimos lo siguiente:

Dim oNac As Object

Dim strValor As String

‘Asignamos una cadena de texto al tipo de datos strvValor
strValor = “VISUAL BASIC 2010”

‘Asignamos una fecha al tipo de datos oNac

oNac = “09/07/1926”

‘Asignamos una cadena de texto al tipo de datos oNac
oNac = “Julio”

En las primeras dos lineas, declaramos los tipos de datos Object y String, asigndn-
doles un nombre distinto a cada uno: oNac y strValor, respectivamente. Las lineas
que tienen un apoéstrofo delante son los comentarios que podemos realizar dentro
del programa, que no serdn interpretados por el compilador al momento de ejecu-
tarse. Luego, definimos un valor para strValor y otros dos para oNac. En este dltimo
caso, el valor que quedard asignado a oNac serd el dltimo, ya que reemplaza al
primero. Ejecutamos la aplicacién presionando la tecla F8. Esta manera nos permi-
tird seguir el cédigo paso por paso, y asf ir viendo, al momento, cémo cada variable
va tomando un valor. El cursor de la ejecucién del programa se detendrd en la
primera sentencia del cédigo, la resaltard en color amarillo e indicard en el borde
izquierdo con una flecha amarilla qué linea se estd procesando.

(IO ET el Forml b [Disefio]

# (Farml eventos) -| # Load

Public Class Forml

= Private Sub Forml_Load(ByVal sender As System.Object, Byval e As Systems.EventArgs) Handles MyBase.Load
Dim oNac As Object
Dim strvalor As String

strvalor = "WISUAL BASIC 2818" ‘Asignamos una cadena de texto al tipo de datos strvalor

hﬂac| @ strValor| & = "VISUAL BASIC 20010" = ‘Asignamos una fecha al tipo de datos ohlac

oNac = " Julio 'Asignamos una cadena de texto al tipo de datos oiac
End Sub

End Class

Figura 3. Al seguir paso a paso el cédigo de nuestro programa,
podemos ver como la linea en proceso se resalta con una flecha amarilla lateral,
en tanto que nuestros comentarios se destacan en verde.
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Para proseguir, debemos presionar F8 reiteradas veces. Una vez que el cursor de ejecu-
cién se encuentra en la linea oNac = “09/07/1926", acercamos el puntero del mouse
hacia strValor. Veremos que nos muestra el dato asignado a él. Seguimos procesando
las lineas de cédigo hasta End Sub y volvemos a revisar el tipo de dato oNac. Veremos
que el valor almacenado en él es la cadena de texto “Julio”.

Una variable Long declarada en Visual Basic almacena un valor entero de 64 bits;
por el contrario, una variable Integer almacena valores enteros de 32 bits. Desde la
aparicion de .NET se incluyeron nuevos valores de enteros, como Short, que alma-
cena valores de 16 bits, y Byte, que almacena valores de 8 bits, aunque solo nimeros
positivos. Agreguemos algunas lineas de cédigo mds a nuestro proyecto para ver
c6mo actiian estas variables, incluso, si les asignamos un valor que no soportan.

‘Nimeros enteros positivos desde 0 a 255
Dim b As Byte = 255

‘Nimeros enteros desde -2.147.483.648 a 2.147.483.647
Dim i As Integer = 2147483647

‘Nimeros enteros desde -9.223.372.036.854.775.808 a (9.2E+18)
Dim 1 As Long = 9223372036854775807

Ejecutamos lo escrito presionando F8. Al llegar a estas lineas, veremos cémo cada
variable obtiene su valor. Los valores asignados son los mdximos soportados por cada
tipo de datos declarado. Si agregamos a cualquiera de ellos un digito mds, el programa
provocard una excepcién no controlada y notificard que el tipo de datos no soporta el
valor asignado. Tal vez, quienes ya tienen conocimiento en programacion esto les
parezca politicamente no correcto, pero en un andlisis detenido, puede revelar que utili-
zando correctamente cada nuevo tipo, en las aplicaciones que manipulan muchas varia-
bles numéricas, se obtendrd una gran diferencia en la memoria consumida por la
aplicacién, dado que se logrard una optimizacién significativa.

== COMENTARIOS DENTRO DEL CODIGO

Siempre es bueno comentar el codigo escrito de nuestra aplicacion. De esta manera, lograremos
encontrar rapidamente la sentencia que necesitamos cuando nuestro programa ha crecido y
contiene cientos o miles de lineas. Es importante tener esto en cuenta y hacer aunque sea un
breve comentario en lugares donde se superan las diez lineas de cddigo.
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[N Forml vhb [Disefio]*

# (Ferml eventos) +| # Load
—IPublic Class Forml

Private Sub Forml_Load(ByVal sender As System.Object, ByWal e As System.Eventirgs) Handles MyBase.load
Dim osNaec Az Object
Dim strvalor As String

strvalor = “VISUAL BASIC 2ele” "Asignamos una cadena de texte al tipe de datos strvalor
oNac = "@49/87/1928" "Asignamos una fecha al tipe de datos oMac
oMac = "Julio” "Asignamos una cadena de texte al tipe de datos oMac
"Mimeros enteros positives desde @ a 255

[ WiLW As Byte = 25
‘Nomeros enteros desde -2,147,483,648 a 2,147,483,647

e Dim i As Integer = 2147433648

"Nimeros enteros desde -9.223.372.036.854.775.888 a (9,2... E+18)

Dim 1 As Long = 9223372036854775887

Figura 4. Al tipo de datos Integer le asignamos un nimero mas del maximo
soportado. Visual Basic 2010 detecta este problema y, mediante la Lista de errores,
notifica que el tipo de datos Integer no puede ser representado.

Veamos ahora qué sucede si invertimos la asignacién de datos en distintos tipos
de variables. Vamos a escribir el siguiente cédigo al final de todo lo anterior, y
ejecutamos el programa hasta estas lineas:

Dim 11 As Long
Dim s2 As String

11
s2

12345
“Nicolas”

Ahora cambiamos algunos valores y ejecutamos otra vez el programa con F8:

$2 = 12345

La variable s2, que es un tipo de datos String, permite almacenar un valor numé-
rico, dado que soporta letras, nimeros y caracteres de toda clase. Ahora cambiamos
el valor 11, que es del tipo Long, por una cadena de texto:

11="Nicolas”

Al ejecutar la aplicacién, surgird un error que nos indica que el tipo de datos 11
no puede almacenar una cadena de texto.
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Dim 11 A Long
Dim 52 As String

11 = “wicolas®

52 = 12345
' L. No se controbs InvalidCast Exception *
La conversidn de la cadena "Nicclas” en el tipe "Long’ no es vilida.
P— i T i
. gurese de que &l de srigen s& puede samventt an el 8 V.
E | I 0 adverencias s | =
Obtener ayuda general sobre scta excepcion.
ipeign InnesException: Asegurese de que sus argumentos de método lienen el formato coirecto. Pr

',nnr'[.:n:p! on: Cuando convierta una cadena a DateTime, analicela para gue enga la fecha antes de colocar cada vanable en el :‘:hjl,'T.": DuateTamne

Busear rads myuda en Fnea..,

Acciones:

:_rtr.i.l' detalles de la mocepcidn on o Portapapeles

Figura 5. Visual Basic nos avisa del error que cometimos
a través de un cuadro de dialogo, y hasta nos sugiere desde alli consultar
la ayuda y las posibles soluciones para resolverlo.

Otros tipos de datos que utilizaremos a lo largo de este libro son Boolean, Decimal,
Single y Double, entre otros. El primero nos permite guardar un estado Verdadero o
Falso. En el cédigo que se presenta a continuacidn realizamos una comparacién para
saber si una variable tiene un determinado valor, y sobre la base de ese resultado,
asignamos bResp como verdadero o falso:

Dim bResp As Boolean, a As Long

a = 1234

If a = 1234 Then bResp = True Else bResp = False

‘Si a = 1234 entonces bResp es verdadero, caso contrario bResp es falso
MsgBox (bResp.ToString)

Existen muchos mds tipos de datos, que iremos conociendo mejor a lo largo del
libro. Por el momento, los mencionaremos de manera generalizada para tenerlos
presentes: Byte consume valores de 1 byte; Char ocupa 2 bytes y soporta 65536
caracteres; Date ocupa 8 bytes y almacena formatos de fechas entre 1 de enero de

== DECLARACION DE VARIABLES

Cuando tenemos que declarar una variable, podemos hacerlo al inicio del evento, al inicio del
Form o dentro de un modulo, y mas adelante, asignarle un valor. Pero también podemos, en una

misma linea de cddigo, declararla y asignarle su valor si es que ya lo sabemos.
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0001 y 31 de diciembre de 9999; Double ocupa 8 bytes de memoria y permite
almacenar numeros de punto flotante con precisién de 64 bits; Long ocupa 4
bytes de memoria y almacena nimeros que van de -2 mil millones hasta mds de
2 mil millones; Sbyte ocupa 1 byte de memoria y maneja valores desde -128 hasta
127; Short ocupa 2 bytes de memoria y maneja valores desde -32.768 hasta
32.767; Single ocupa 4 bytes de memoria y permite manejar nimeros de punto
flotante de precision sencilla de 32 bits; y Decimal ocupa 16 bytes de memoria
y permite almacenar nimeros de formato de coma fija, y manipular valores de
manera éptima sin problema de redondeos en un rango de 128 bits. Cada uno
de estos tipos de datos hereda sus propiedades y mérodos de manera implicita
del tipo Object. El framework .NET nos facilita el hecho de memorizar los valores
minimos y mdximos soportados por cada uno de estos tipos de datos. Para saber
si un valor por aplicar estd fuera o no del rango permitido por el tipo de dato,
podemos hacerlo de la siguiente manera:

Dim sNumero as single
sNumero.MinValue ‘nos devuelve el valor minimo
SNumero.MaxValue ‘nos devuelve el valor maximo

Uso de variables

Las variables son espacios de memoria reservados para alojar un determinado tipo
de valor que serd utilizado durante la ejecucién de una aplicacién. Dicho valor
almacenado puede cambiar si es necesario, en cualquier momento que lo dispon-
gamos. Las variables también cuentan con un modificador de acceso, que deter-
mina su alcance dentro de nuestro proyecto. Veamos a continuacién un detalle
del uso de variables a través de la Tabla 3.

MODIFICADOR DESCRIPCION

Dim Indica que la variable puede ser usada dentro de una estructura de control o clase donde haya sido creada.
Private  La variable podra ser usada en una clase o mddulo donde fue creada.

Public  La variable serd accesible dentro de la solucidn donde fue declarada.

Friend  Este modificador es similar al anterior, y se restringe solo al proyecto al que pertenece.

Tabla 3. Aqui vemos los distintos tipos de variables
qgue pueden declararse dentro de Visual Basic 2010.

La creacién de una variable local puede realizarse al principio del procedimiento,
funcién o evento, o inmediatamente antes del momento de usarla. Iniciemos un
nuevo proyecto del tipo Windows Form, agreguemos al Form dos controles Button, y
escribamos en el evento Click de Button1 el siguiente cédigo:
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Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttoni.Click
Dim sNombre As String = “Julian”
MsgBox(sNombre)
End Sub

Luego, ejecutemos el programa presionando F5 y pulsemos Button1. Obtendremos
un cuadro de mensaje con el valor asignado a la variable.

o Farml [oll@] =]

Butonl | [ Buton2 |

UsoDeVariables  [piam)|

Juliagn

Figura 6. El cuadro de dialogo muestra el valor
contenido en nuestra variable sNombre.

Detengamos el proyecto, y ahora, en Button2_click() agreguemos el siguiente cédigo
y ejecutemos otra vez la aplicacién:

MsgBox (sNombre)

Por un lado, al momento de escribir el cédigo, Visual Basic nos estd informando,
mediante la Lista de errores, que la variable sNombre no fue declarada dentro de

== NOMBRES DE LAS VARIABLES

Todo nombre de variable debe comenzar con una letra, no con un nimero, y tampoco pueden
guedar espacios intermedios dentro de él. Cuando hay un equipo de programadores, es una buena
practica asignar al nombre, como primera letra, la misma del tipo de datos que vamos a declarar.
Por ejemplo, Dim strNotas as String, sTotal as single.
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Button2. Entonces, nuestro c6digo no se podrd ejecutar. Igualmente, el compi-
lador de Visual Basic se dard cuenta del problema de sintaxis y nos dard algunas
posibles sugerencias para subsanarlo antes de pasar a la ejecucién. Esto permite
a todo desarrollador minimizar la posibilidad de errores al momento de compilar
definitivamente una aplicacién.

Para utilizar la variable en ambos botones, y que esta muestre su valor, debemos
declararla al inicio de la clase Form1. Vamos a cortar el c6digo correspondiente a la
creacién de la variable y a pegarlo al principio de la ventana de cddigo:

Public Class Formi
Dim sNombre As String = “Julian”

Ahora, si ejecutamos el proyecto, veremos que presionando Buttonl o Button2, se
mostrard el cuadro de mensaje. Esto demuestra que toda variable creada al inicio de
cualquier clase Form permitird disponer de su valor para cualquiera de los controles
u objetos creados dentro del programa.

o Forml BB

Buion1 [ Butten2 |
UsoDeVariables

Julian

Figura 7. Al dimensionar la variable de manera Puablica dentro de nuestra clase Form1,
podemos acceder a ella desde cualquiera de sus objetos.

[8] coMmPILADOR DE VISUAL BASIC

En Visual Basic, un Analizador de sintaxis se ejecuta en segundo plano todo el tiempo, y revisa
constantemente el codigo que escribimos. Por ejemplo, si llega a detectar un error tan com(n
como la asignacion de un valor a una variable que aln no fue creada, nos dara algunas suge-
rencias para corregirlo y no permitira su ejecucion.
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Convertir tipos de datos

El uso de variables nos permite manipular datos almacenados en ellas. Si las varia-
bles son de tipo numérico, podremos realizar cualquier clase de cdlculos entre ellas.
Si son del tipo texto, podremos cambiar los mismos a maytsculas o mindsculas,
entre otras acciones mds. El valor de las variables también puede representarse en
cualquier control que tengamos en pantalla.

Creemos un nuevo proyecto Windows Form llamado ConversionDeDatos, y al inicio
de la clase Form1 declaramos las variables tal como figuran en el siguiente cédigo
para una mejor comprension:

Public Class Form1
Dim iUno As Integer
Dim iDos As Integer
Dim iResult As Integer

15
39

A continuacién, dentro del evento Load de Form1 escribimos lo siguiente:

iResult = iUno + iDos

Ejecutamos nuestro proyecto pulsando F8 y, una vez que el modo DeBug pasa la
operacién que almacena el resultado en la variable iResult, posicionamos el cursor
del mouse sobre ella. Veremos alli el resultado obtenido en la suma de los valores
contenidos en las variables iUno e iDos.

Private Sub Buttonl_Click(Byval sender As System.Dbject, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.(
Dim i As String, j As Single
i = TextBoxl.Text

-} i = Convert.ToSingle(i

iResult = i 4

End Sub—————————

Figura 8. El inspector de elementos nos permite, en modo de depuracién,
ver los valores que poseen nuestras variables.

A continuacién, eliminamos el c6digo escrito en el evento Load de Form1. Volvemos
a la vista de disefio de Form1 y agregamos dos textBox, un Button y un Label. Al fina-
lizar, afiadimos en Form1_Load el siguiente c6digo:

TextBox1.Text ilno

TextBox2.Text

iDos
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Y en el evento Click de Button1 agregamos el siguiente c6digo:

Labell.Text = TextBox1.Text + TextBox2.Text

Ejecutamos la aplicacién. Veremos que en TextBox1 y TextBox2 automdticamente
aparecen los valores asignados a iUno e iDos. Presionamos el botén para ver si se
realiza la suma y se muestra el resultado en Labell.

En vez de obtener el resultado de la suma de valores, en Labell vemos el contenido
de ambas variables de manera consecutiva: eso se llama concatenacién. El problema
ocurre porque nunca dijimos a nuestra aplicacién que los valores cargados en los
TextBox son numéricos, y que deben sumarse y entregar como resultado el toral.
Para llevar a cabo esto, modificamos el contenido del Button1_Click por lo siguiente:

Labell.Text = CInt(TextBox1.Text) + CInt(TextBox2.Text)

Ejecutamos otra vez nuestro programa y veremos que, en Labell obtenemos la suma
de textBox1 y textBox2. Esto que realizamos se denomina conversién de tipos. Es
necesario especificar que el contenido de ambos textBox es numeérico y que necesi-
tamos realizar una operacién matemdtica sobre ellos para obtener un resultado. Si
esto no es llevado a cabo, interpretard que queremos realizar una concatenacion.
Para especificar que un valor sea convertido a otro podemos usar eInt(); es parte de
una serie de funciones que se mantienen dentro del lenguaje por una cuestién de
retrocompatibilidad. En la actualidad, el framework .NET nos provee de una
funcién nueva para realizar las conversiones de tipos: Convert. En la Tabla 4 vemos
las diversas opciones que ofrece esta funcién.

CONVERT VALOR DEVUELTO ARGUMENTO DE LA EXPRESION
ToBoolean Boolean Convierte una expresidn a verdadero o falso.
ToChar Char Convierte una expresidn a Char.
ToSByte SmallByte Convierte una expresion a SmallByte.
Tolnt16 Int16 Convierte una expresidn a Int16.
Tolnt32 Int32 Convierte una expresion a Int32.
Tolnt64 Int64 Convierte una expresion a Int64.
ToUInt16 Ulnt16 Convierte una expresion a Ulnt16.
ToUInt32 Ulnt32 Convierte una expresion a Ulnt32.
TolInt64 Ulnt64 Convierte una expresitn a Ulnt64.
ToSingle Single Convierte una expresion a Single.
ToDouble Double Convierte una expresion a Double.
ToDecimal Decimal Convierte una expresion a Decimal.

54 www .redusers.com s



Conceptos del lenguaje

CONVERT VALOR DEVUELTO ARGUMENTO DE LA EXPRESION
ToDateTime DateTime Convierte una expresion a DateTime.
ToString String Convierte una expresidn a String.

Tabla 4. Aqui vemos las distintas opciones de conversion que nos ofrece el namespace
System.Convert, aunque también existen restricciones entre la conversion inicial y la final.

La conversién de tipos de datos puede generar hasta cinco resultados distintos,
dependiendo de su valor base inicial y del valor base final:

1. Ninguna: ocurre cuando el origen y el destino tienen el mismo tipo de dato. Por
ejemplo, aplicar Convert.ToString a una variable del tipo string.

2. InvalidCastException: ocurre cuando no se admite una conversién determinada.
Las conversiones no admitidas por los tipos de datos son:

* Origen: Char, Destino: Boolean, Single, Double, Decimal, DateTime.

. Origen: Boolean, Single, Double, Decimal, DateTime, Destino: Char.

* Origen: DateTime, Destino: cualquier tipo exceptuando String.

* Origen: Cualquier otro tipo excepto String, Destino: DateTime.

3. FormatException: ocurre cuando un valor de cadena no se puede convertir a
ningun otro tipo base porque la cadena no tiene un formato correcto. Por ejemplo,
serfa imposible convertir a Boolean un String que no sea True o False.

4. Conversion correcta: ocurre cuando intentamos convertir algo que no produce
pérdida de datos. Por ejemplo, un String a otro String.

5. OverFlowException: ocurre cuando convertimos un origen a un destino donde se
produce una pérdida de datos. Por ejemplo, si tenemos una variable Single con un valor
asignado 1000000 e intentamos convertirla a Byte, se producird el OverflowException,
ya que Byte solo acepta hasta 127.

A continuacién, vamos a modificar nuestro proyecto ConversionDeDatos. Borramos
el contenido de Button1_Click y agregamos el siguiente cédigo:

Dim i As String, j As Single
TextBox1.Text
Convert.ToSingle(1i)

(S e
L] n

E: FUNCIONES DE CONVERSION

Muchas funciones de conversion de Visual Basic han sido incluidas por retrocompatibilidad con
la migracian de proyectos hacia la ultima version del lenguaje, pero en algin momento dejaran
de tener soporte. Se recomienda que, al ir conociendo mejor el lenguaje, aprendamos en qué
namespace se alojan para usarlas en proyectos nuevos.
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Luego, presionamos Button1 y esperamos a que el compilador lleve a cabo la conver-
sién codificada. Veremos que al ejecutarse la misma ocurrird un error de conversién
de tipos no contemplado hasta el momento.

¥ Buttorl BEET

Dim fResult Az Integer

Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.Eventirgs) Handles MyBase.Load
TextBoxl.Text = ilino
TaxtBox2. Taxt = iDas

End Sub

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, EyVal e As System.Sventirgs) Hamdles Buttonl.Click
Dim 1 As 5tring, § As Single
i = TextBoxl.Text
j = Conwvert.ToSingle(i

End Sub N,
end Class 1 k. Mo se controkd Formal Exception »®
La cadena de entrada ne tiene o farmats comecto.
= = | System.FormatEsception
/| = X .
Sugerencias para soluidn de problemas La cadena de entrada no tiene el formate correclo l
fAsequrese de que sus arqumentos de mitodo tienen el formTereeTTeeTe:y =
[
Cuando conmvierta una cadena a Datelime, analicels para que benga la fecha antes de colocar cada vanable en el objeto DateTime. |F
Obtener ayuda general sobre esta excepcidn H
0% - e i
oifar mas ﬂ_\Uﬂﬂ = ||r|ea.
™ - Acelones:
© Oerrores |\ 0 adverencias | (1) Omenss \
Ver detalle...
Descripcion Copiar detalles de la excepcién en el Portapapeles

Figura 9. El error FormatException. En este ejemplo,
vemos uno de los errores que se producen al intentar
convertir un tipo String al tipo Single.

Arrays y enumeraciones

Dentro de la denominacién de las variables, en determinadas ocasiones podemos
detectar que una misma declaracién puede servirnos para almacenar mucha infor-
macidn correspondiente a un dato. Para lograr esto utilizaremos los arrays. Un array
es una lista indexada de datos que puede contener mucha informacién. La manera
correcta de declararlo es la siguiente:

Dim ElementosDeCocina(8) as string

Con este ejemplo, declaramos un array de una dimensién que puede alojar hasta 9
elementos de tipo string. Si bien su dimensionado es 8, tanto en .NET como en la
mayoria de los lenguajes de programacién el primer indice comienza desde 0 y no,
en 1. La declaracién de arrays estdticos, deben utilizarse por completo para no
desperdiciar los espacios de memoria reservados para éstos.

Iniciamos un nuevo proyecto Windows Form llamado ManejoDeArrays. Antes de la
declaracién Public Class Form1 agregamos la siguiente linea:

Imports System.Collections
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Esto afiade el Namespace System al proyecto e incluye también la clase Collections.
Dentro de la clase Form1 declaramos ElementosDeCocina(8). Luego, en el evento
Form1_Load escribimos lo siguiente:

Como mencionamos antes, el array declarado aqui es un array estdtico, el cual deberd
ser utilizado (dado sus 9 posiciones declaradas), para ser llenado por completo. Aunque
no es un requerimiento estricto llenar por completo un array, siempre conviene hacerlo
para evitar posibles errores en operaciones que realicemos con cada item almacenado.

ElementosDeCocina(0) = “Mueble”
ElementosDeCocina(1) = “Cocina”
ElementosDeCocina(2) = “Cubiertos”
ElementosDeCocina(3) = “Pileta”
ElementosDeCocina(4) = “Cafetera”
ElementosDeCocina(5) = “Platos”
ElementosDeCocina(6) = “Especias”
ElementosDeCocina(7) = “Aderezos”
ElementosDeCocina(8) = “Grill”

For i = 0 To UBound(ElementosDeCocina)
MessageBox.Show(ElementosDeCocina(i))
Next

En la misma linea de ElementosDeCocina(8), hacemos un clic sobre el borde
izquierdo de la ventana de cédigo. Aparecerd un punto rojo y el texto se resal-
tard en rojo también. Presionamos a continuacién F8 y seguimos paso a paso el
c6digo para ver como se cargan los datos en el array.

# (Forml eventos) '[ # Load
= Public Class Forml
Dim ElementosDeCocina(8) As String

= Frivate Sub Forml_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase,Load
ElementosDeCocina(@) = "Musble”™
ElementosDeCocina(l) = "Cacina™
ElementosDeCocina(2) = "Cubierteos”
ElementosDeCocina(3) = "Pileta”
ElementosDeCocinal4) "Cafetera™
ElementesDeCocina(s) "Platos™
ElementosDeCocina(e) = "Especias”
ElementosDeCocina(7) = "Aderszes”™

=] lementosDelocina(8) = "Grill” E

For 1 = @ To UBound{ElementosDeCocina)
MessageBox, Show(ElementosDeCocina(i)) Mueble

Next
End Sub

End Class mr—‘!

Figura 10. Al finalizar la carga del array, se recorre toda la matriz de este y, a través
de un cuadro de dialogo, se muestra cada valor cargado en ella.
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Cada array que declaremos puede redimensionarse en el momento en que sea nece-
sario. Agregamos el siguiente cédigo en el espacio en blanco que dejamos al escribir.

De esta manera, afladimos una posicién mds al array sin perder el contenido ya cargado:

ElementosDeCocina(8) = “Grill”

ReDim Preserve ElementosDeCocina(9)
ElementosDeCocina(9) = “0llas”

For i

0 To UBound(ElementosDeCocina)

Veremos que, utilizando ReDim Preserve, podemos agregar una posicion mds al array
sin perder lo que ya estaba cargado. Si ejecutamos el cédigo, notaremos que los
cuadros de mensajes ahora incluirdn el nuevo String,”0llas”.

Imports System,Collections

EPublic Class Forml

Dim ElementosDeCocina(B) As String

ElementosbDeCocina(@) = "Muebhle"
ElementosDeCocina(1) = "Cocina”
ElementosDeCocina(2) = "Cubiertos™
ElementosDeCocina3l) = "Fileta”
ElementosDeCocina(d) = "Cafetera”
ElementosheCocina(5) = "Platos"
ElementosDeCocina(6) = "Ezpeciaz”
ElementosDeCocina(7) = "Adererzos”
ElamentocDeCocina(B8) = "Grill"

ReDim Preserve ElementosDeCocina(9)
ElementosDeCocina(9) = “ollaz”

Array.Sert(ElementosDeCocing)

@ To UBound(ElementosDeCocina)

E Private Sub Forml Load(Byval sender Ac System.Object,

Messagedox. Show(ElementosDeCoci £ ElementosDeCocina {Length=8}

Hext @0 % - "Mueble®
@ Erase @ (1) @ - "Cocina"
@ (2) 4 = "Cubiertos”
: @ (3) L - "Pileta"
End Class @ 4) @ - "Cafeters”
@ (3) 4 = "Platos’
@ (6) 4 - "Especias”
W@ (7) 4 = "Aderezos’
@ (8 % - "Grl"

ByVal e As System.Eventirgs) Handles MyBase.Load

Figura 11. Visual Basic 2010 tiene un inspector de elementos
que nos permite ver el array completo de nuestra variable. Posicionando
el cursor sobre ella, podemos desplegar todo su contenido.

Si deseamos ordenar un array, debemos utilizar el método Sert contenido dentro de
la coleccién Array. El orden que podemos darle es variado. En el ejemplo que
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venimos utilizando, vamos a ordenar los datos cargados de manera alfabética. En el
mismo cédigo que teniamos, agregamos la siguiente instruccién:

Array.Sort(ElementosDeCocina)

For i = 0 To UBound(ElementosDeCocina)

Dam Elementosbelocinal(d) As String

Private Sub Forml_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.Eventirgs) Handles MyBase.load
ElementosDeCocina(@) = “Mueble”
ElementosDeCocina(l) = “Cocima” -
ElementosDeCocina(2) = "Cubiertos”
ElementosDeCocina(3) = "Pileta”
ElementosDeCocina(4) = "Cafetera”™
ElementosDeCocina(5) = "Platos”

[

ElementosDeCocina(6) = “Especias™
ElementosDeCocina(?) = “"Aderezos”
ElementosDeCocina(8) = "Grill"

ReDim Preserve ElementosDeCocina(9)
ElementosDeCocina(d) = "0llas"

Array.Sort({ElementosDeCocinag)

= For i = @ To UBound(ElementosDeCocina)
MessageBox, Show(ElementosDy £ o ElementosDeCocina {Length=10}

Next ¢ [0) A = "Aderezos” [

@ (1) A = "Cafetera” Y

Wo% - ¢ ¥ () % ~ "Cocina” | »
@ (3) 4 = “Cubiertcs” |

o |2 - “Especis

@ 0 emores | 1), 0 advertencias | (i) 0 mensajes ¢ ()| - "Gl

i ¥ (6) 3 = “Mueble® X ;
Dezcripeidn & (O] - "0llas F.rch:m Linea Columna  Proyecto

W (B) 4, = "Pileta”
@ (9)| % = "Platos”

Figura 12. Gracias a Sort, el orden de nuestro array se hace en forma automatica.
Comparemos su contenido con la imagen anterior.

Como todo elemento que creamos en el proceso de nuestro programa, el array ocupa
espacio en memoria asignado al dimensionar la variable. Si no lo necesitamos,
podemos eliminarlo una vez que se haya utilizado. Esto se realiza con la sentencia
Erase, como indica el cédigo a continuacién:

== PUNTOS DE INTERRUPCION

Los puntos de interrupcion dentro de los programas son ideales para analizar con deteni-
miento el comportamiento que va teniendo nuestra aplicacion al momento de ejecutarse.
Podremos ver el valor de las variables y las operaciones cuando se realizan. Con ellos apren-
deremos a detectar errores que, a simple vista, no notamos.
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Erase ElementosDeCocina

Las enumeraciones se agrupan dentro de una estructura que permite seleccionar
cualquiera de los valores declarados en ella. Pueden ser declaradas solo con el tipo
de dato entero; no pueden contener un valor decimal.

Public Class Formi

Enum Hora As Short
Cero = 0
Uno = 1
Dos = 2
Tres = 3
Cuatro = 4
Cinco = 5

End Enum

Si no especificamos un valor para cada componente de la estructura, este asumird
por defecto que contiene el valor de su indice, comenzando desde cero. Ahora, si
no especificamos un valor para cada componente aunque estos tengan su nombre
asignado a una ldgica, y en algiin momento de nuestra aplicacién cambiamos el
orden de alguno, dicha légica se perderd. Hay que evaluar detenidamente los valores
que se almacenardn los componentes para asignarlos o no, si es necesario, al
momento de crear el enumerador.

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles MyBase.lLoad

MessageBox.Show(“El primer valor del Enumerador Hora es: “ & Hora.Cero)
End Sub

Colecciones

Las colecciones son clases que tienen un conjunto de valores asociados en el
momento de su creacién, como si se tratase de un array, con la diferencia de que
podremos obtener el valor de cada elemento que compone la coleccién a través
de su clave o de su indice. La versién actual de Visual Basic .NET mejoré la
inicializacién de una coleccién respecto a las ediciones anteriores. La reduccién
de cddigo es significativa, y se puede realizar la llamada a un método de manera
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repetitiva en una dnica instruccién. También es posible que Visual Basic detecte
automdticamente el tipo de coleccién que estamos creando, con lo cual podemos

o no indicarle qué tipo de dato contiene:

‘Creacion de una nueva coleccion de tipo String
Dim RevistasDeTecnologia As New List(Of String)({“USers”, “Power Users”,

“Dr. Max”, “ExpandIT”})

‘0 también es valido de esta manera, sin especificar el tipo String
Dim librosDeProgramacion {“Visual Basic”, “Visual C#”, “Visual C++",
“Visual F#”}

En ambos casos, declaramos una coleccién de tipo String. En la primera declaramos
el tipo de lista que ibamos a crear, mientras que en la segunda no lo hicimos. En
las versiones previas a Visual Studio, este proceso se llevaba a cabo de la manera que
vemos en las siguientes lineas de cddigo:

Dim revistasVarias As New List(Of String)
revistasVarias.Add(“Patoruzito®)
revistasVarias.Add(“Satiricon”)
revistasVarias.Add(“Barcelona®)

[niciamos un nuevo proyecto Windows Form para trabajar con las colecciones y
comprender mejor como manejarse con ellas. Toda la declaracion de las colecciones
creadas se agrega en el inicio de la clase Form1:

Public Class Form1
Dim RevistasDeTecnologia As New List(Of String)({“Users”, “Power Users”,

“Dr. Max”, “ExpandIT”})

E: QUE OPCION UTILIZAR

Por una cuestion de retrocompatibilidad en la migracion de proyectos, como por el hecho de
permitir que los programadores se acostumbren al cambio, ambas maneras son validas para
crear una coleccion, de modo que se mantienen en Visual Basic 2010. Igualmente, es mejor acos-
tumbrarse al nuevo estilo, dado que en un futuro este soporte desaparecera.
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Dim librosDeProgramacion As New List(Of String)({“Visual Basic”, “Visual
C#”, “Visual C++”, “Visual F#”})
Dim revistasVarias As New List(Of String)

Afadimos a continuacion en Form1 tres controles ListBox, y en el evento Form_Load
escribimos el siguiente c6digo:

For Each item In RevistasDeTecnologia
ListBox1.Items.Add(item)
Next

For Each item In librosDeProgramacion
ListBox2.Items.Add(item)
Next

revistasVarias.Add(“Patoruzito”)
revistasVarias.Add(“Satiricon”)
revistasVarias.Add(“Barcelona”)

For Each item In revistasVarias
ListBox3.Items.Add((item))
Next

En el cédigo escrito en el evento Load, utilizamos la sentencia For Each para reco-
rrer cada uno de los elementos. Cuando se posiciona en un elemento, este queda
asignado a Item, para luego ser agregado dentro de los items que contendrd ListBox.

o Form PN
Bem | [VauslBasc Patenusto
Power Ugsrs Vesual CB Satwicon
Dr. Max Vésual Co+ Earcelona
Epand T eyl FH

Figura 13. Todo el contenido de las tres colecciones creadas
fue cargado a cada ListBox a través de la sentencia For.
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Las colecciones disponen de métodos especificos que permiten trabajar sobre su
contenido; los mds comunes son Add, Clear, Count y Remove. Vamos a modificar
nuestro proyecto para incorporar ejemplos de dichos métodos. Eliminamos Listbox2
y Listbox3, agregamos seis controles Button y establecemos la propiedad Text de cada
uno de ellos con las acciones que realizarin: “Limpiar”, “Eliminar”, “Agregar”,
“Contar”, “Listar” y “Ordenar”. Por 1ltimo, escribimos el siguiente cédigo:

Public Class Formi
Dim librosDeProgramacion As New List(Of String) _

({

“Yisual Basic”, “Visual C#”, “Visual C++”, “Visual F#”, “Java”, “PHP”

})

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles MyBase.Load

End Sub

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttoni.Click
librosDeProgramacion.Clear()
End Sub

Private Sub Button2 Click(ByvVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button2.Click
Dim i As Long = InputBox(“Indique el indice a eliminar de un maximo de
“ & librosDeProgramacion.Count - 1, 0)
If 1 > librosDeProgramacion.Count - 1 Then Exit Sub
librosDeProgramacion.Remove(1i)
End Sub

E: USO CORRECTO DE FOR EACH

En Visual Basic .NET, la sentencia For Each permite ahorrar muchas lineas de codigo. Antes,
habia que obtener en una variable el valor maximo de la coleccion, y combinar con la sentencia
For que recorriera desde el primer item hasta el Gltimo, para que fueran agregados en un control

de listas. Esto demandaba no menos de siete lineas de codigo.
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Private Sub Button3 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button3.Click
Dim sNuevo As String = InputBox(“Ingrese el nuevo libro a agregar en
la coleccion:”)

If sNuevo.Trim() <> “* Then librosDeProgramacion.Add(sNuevo)
End Sub

Private Sub Button5_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button5.Click
ListBox1.Items.Clear()
For Each item In librosDeProgramacion
ListBox1.Items.Add(item)
Next
End Sub

Private Sub Button4 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button4.Click

Dim i As Long = librosDeProgramacion.Count MsgBox(“Cantidad de
items en la coleccion: “ & i)
End Sub

Private Sub Button6 Click(ByvVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button6.Click
librosDeProgramacion.Sort()
Button5_Click(sender, e)
End Sub
End Class

Ejecutamos el proyecto presionando F5 y probamos toda su funcionalidad.

Ya logramos explorar y comprender el uso de todas las caracteristicas que nos provee
el uso de colecciones.

E MATRICES MULTIDIMENSIONALES Y ESCALONADAS

Visual Basic permite manipular datos multiples a través de matrices multidimensionales y esca-
lonadas. Estas dan la posibilidad de expandir mucho mas la funcionalidad vista en las colecciones,
dado que ofrecen un control total de la informacion que necesitamos manipular. Es posible
consultar MSDN en http://msdn.microsoft.com/es-es/library/5dk93féelv=VS.80).aspx.
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Formularios

L B Forml.vb [Disshio)

I (General) -| £ (Declaraciones)
Private Sub Button2_Click(ByWVal sender As System.Object, ByVal & As System.Eventdrgs) Handles Button2.Click
Dim 1 As Long = InputBex({"Indigue el indice a eliminar de un miximo de " & libresDeProgramacion.Count -
If 1 » librosDeProgramacion.Count - 1 Then Exit Sub

librosDePror
End Sub 5! Forml o [ ==
Private Sub Buff |Visual Basic Limgear ]
Dim sHuevo :::”-': E"" 5
sual C+s (s ]
If sHuevo.T Visual F8 | Eiming:
End Sub Java
PHF Agregar |
Private Sub Buff |Pyihon 2
ListBoxl.If g:‘:d @ Contar
For Each 1t i ColeccionesEnVB2010 E
ListBox
Next
End Sub [ — Cantidad de items en la coleccion: 9
Private Sub But Cirdiarar
Dim 1 A.s.. Lg Aceptar i
MsgBox("Can
End Sub
100% = 4
E———

Figura 14. Nuestro proyecto de manejo de colecciones ya es funcional.

FORMULARIOS

En todo lenguaje de programacién visual, ya sea de aplicaciones que corren sobre
el entorno gréfico del sistema operativo como de aquellas que lo hacen dentro
de un navegador, contamos con un drea de trabajo en la cual distribuimos los
controles y mostramos la informacién al usuario.

Queé es un formulario

Esta drea de trabajo se denomina formulario (Form). Los formularios son objetos del
tipo contenedor, ya que en ellos se distribuye toda la interfaz de nuestras aplicaciones,
las cuales interactuardn mediante eventos o entrada de datos con los usuarios que las
utilicen. Hasta ahora, vinimos trabajando de manera bdsica con un formulario. A
continuacién, veremos cudnto mds se puede expandir su funcionalidad.

El formulario es un objeto que oficia de ventana contenedora dentro de Windows.
Dispone de propiedades, eventos y métodos que permiten potenciar su uso al mdximo.
Veamos un detalle de los elementos principales de un Form a través de la Tabla 5.

Name Especifica el nombre del formulario.

Text Especifica el titulo de la ventana.

BackColor Especifica el color del formulario.

ControlBox Especifica si el formulario tiene un cuadro de men.
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PROPIEDAD FUNCION

Enabled Especifica si el formulario habilita la funcidn de sus controles contenidos o no.
Font Especifica la fuente predefinida del formulario y todos los controles que este contenga.
Icon Especifica un icono distintivo.

Location Especifica las coordenadas X e Y en pantalla donde aparecera.

MaximizeBox Especifica si tiene un botdn para maximizarlo.

MinimizeBox Especifica si tiene un botdn para minimizarlo.

MaximunSize Especifica el tamaiio maximo (ancho y largo) que tendra.

MinimunSize Especifica el tamaio minimo (ancho y largo) que tendra.

Opacity Especifica su grado de opacidad.

ShowlnTaskBar Especifica si se mostrar en la bara de tareas de Windows.

WindowState Especifica si se inicia minimizado, normal o maximizado.

Tabla 5. Propiedades mas comunes
utilizadas en un formulario.

Vamos a iniciar un nuevo ejemplo para trabajar con formularios y ver sus princi-
pales caracteristicas. El proyecto a desarrollar a continuacién serd de tipo Windows
Form y lo llamaremos TrabajoConForms.

Agregar mas de un formulario

Agregamos en el formulario un botén y, dentro de él, escribimos el siguiente cédigo:

Dim formu As New Form

formu.FormBorderStyle = FormBorderStyle.None
formu.SetDesktopLocation(500, 500)
formu.Show()

En este cédigo creamos un nuevo objeto denominado formu como nuevo Form. Le
indicamos que no tenga un borde especifico. Lo ubicamos en las coordenadas 500,
500 de la pantalla y lo mostramos. Otros valores aplicables a FormBorderStyle son:
Borde3D y FixedToolWindow.

Los métodos mds comunes utilizados con los formularios son:

* Show(): permite mostrar el formulario.

* Hide(): permite ocular el formulario.

* ShowDialog(): muestra el formulario en modo exclusivo, sin poder volver al ante-
rior hasta que no cerremos este.

* Close(): cierra el formulario.

* Focus(): le da el foco principal a dicho formulario.
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Iniciar y ocultar formularios

A nuestro proyecto TrabajoConForms incorporaremos un Form prediseﬁado para
agilizar la tarea de desarrollo. Para hacerlo, vamos al ment Proyecto/Agregar nuevo
elemento y, del cuadro de didlogo que se presenta, seleccionamos Cuadro Acerca de.
Reemplazamos el cédigo escrito en Buttonl por el siguiente:

AboutBox1.ShowDialog()

Iniciamos otra vez nuestra aplicacién con F5 y presionamos el botén. Veremos el
cuadro de didlogo. La informacién mostrada por este Form serd leida de los datos
del ensamblado, que se especifican en el panel Aplicacién del Disefiador de proyectos.
Para cerrar el didlogo Acerca De, solo debemos hacer clic en el botén Aceptar, que
contiene el codigo para cerrar dicho Form.

Me.Close()
sl Formi = | B | =
Button1
Acerca de WindowsApplication]
WindowsApplication 1
Version 1.0.0.0
Copyright ® 2010

el e —

Figura 15. El formulario Acerca De creado desde elementos
predisenados que contiene Visual Basic.

INSTRUCCIONES BASICAS

Todo lenguaje de programacién posee instrucciones bdsicas, que son las necesarias
para que el programa cumpla su ciclo de procesamiento de datos y entrega de resul-
tados. Al principio de este capitulo hablamos de algoritmos, y dijimos que estd

IS IENS www.redusers.com 67



2. FUNDAMENTQS DE VISUAL BASIC

compuesto por estas érdenes que permiten llevar a cabo una o mds tareas. A conti-
nuacién, repasaremos las principales instrucciones bdsicas de Visual Basic.

If else

La instruccién if permite determinar si una condicién se cumple o no, y sobre esa
base, ejecutar otra orden; if siempre va acompanada por Then, que es la que indica
la accién a ejecutar segun.

A su vez, podemos agregar un segundo actor, denominado else, que permite esta-
blecer qué ocurre si lo anterior no cumple la condicién. Con else podremos
ejecutar otra orden si es que la primera no se ejecutd.

Estructura If else

‘Estructura if

If condicion es verdadera then
Hacer algo

Endif

‘Estructura if else

If condicion es verdadera then
Hacer algo

else
Hacer otra cosa

endif

Ejemplo If else

‘Estructura if
Dim i as integer = 100
If 1 = 100 then
i=299
Endif

‘Estructura if else

Dim i as integer = 100

If 1 = 1 then
i=1+1

else
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Elseif
Se denomina Elseif a una condicién que se anida dentro de if, con el fin tener mds
de una posible alternativa para procesar otro cédigo.

Estructura Elseif

If condicidon = algo then

Hacer esto

Elseif condicion = otracosa then

Hacer esto otro

Elseif condicion = algunaotracosa then
Haz esto otro

Else

No hagas nade de lo anterior, haz esto
End if

Ejemplo Elseif

If Variable = 1 then
Variable = 2

Elseif Variable = 2 then
Variable = Variable * 2
Elseif Variable = 4 then
Variable = Variable / 2
Else

Variable = 0

End if

For Next

La sentencia For crea un bucle que va desde un valor minimo hasta el mdximo
especificado, ejecutando el cédigo que tenga en su interior.
Asimismo For puede contener otras instrucciones condicionales en su interior.
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Estructura For Next

For K = valorInicial to valorFinal
Letra = Letra + “ a ¢

Next

Para ejecutar correctamente la instruccidon For, debemos especificar un valor inicial
y un valor final a la sentencia.

Ejemplo For Next

Dim L as long = 0
Dim K as long

For K =1 to 20
L=L+ 18

Next i

FPublic Class Forml

= Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.Eventfrgs) Handles MyBase.load
Dim 1 As Long = @
Dim k As Long
For k = 1 Ta 28

l1=1+15
Nexct
MsgBox(“Total: " & 1) (e i
End Sub EjemploForMext @

:End Clacss
Total: 300

Figura 16. For recorrio 30 veces su ciclo
sumando 15 unidades cada vez.

Do while loop
Do while es una estructura repetitiva que permite crear un bucle que se ejecutard
mientras una condicion sea cierta o no cambie su valor.

Estructura Do While Loop

Do while estaCondicionSeaCierta
Codigo..
Loop
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Ejemplo Do While Loop

‘Dim Hora as integer = 0
Do while Hora < 13

Hora += 1

Loop

For Each

Hemos utilizado For Each cuando trabajamos con colecciones. Esta sentencia crea
un bucle que interactda con determinados valores y devuelve una referencia a ellos.

Estructura For Each

Por cada DLL que encuentres en Windows\system32
cargala en listBox1
Siguiente

Ejemplo For Each
Vamos a crear una aplicacién Windows Form con un listBox y un botén. Dentro de
Button1 escribimos el siguiente cédigo:

ListBox1.Items.Clear()
For Each Archivo As String In My.Computer.FileSystem.GetFiles( _
“c:\windows\system32”, _
FileI0.SearchOption.SearchTopLevelOnly, _
[i%3 - dll!l )
ListBox1.Items.Add(Archivo)
Next
Labell.Text = ListBox1.Items.Count

E: AMPLIAR FUNCIONES DE SENTENCIAS

Cada una de las sentencias del lenguaje posee infinitas caracteristicas y variantes de uso.
Incluso, para llegar a una solucion muchas veces nos encontraremos en la duda de si usar
una sentencia u otra. El resultado exacto de esto solo lo tiene la experiencia de los anos, que
es la que nos asegurara cual es la correcta.
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a2 Formi E
c:windows\System IZ\aachient.dl -
¢ windowsSystem I accessibiitycpl di 1
o windows \System INACCTRES.d e

cwindows \System 32 achkedt di

e windows " System 3 achi dll
cwindows \System3Zacppage.di

e vwindows\System I \acpomay.dl
avwindows \Syxtem I ActionCenterd
c.windows 'System 32\ActionCenlerCPLdI
c:windows\System I2VActionGusue. Al
¢ windowsSystem I activeds di
cwindows\System 3 achpoy . dl
cwindows\System 2 admparse dil

e windows'System 3Z\ADODCES DLL
¢ windows '\ System 32 \adprovider.d

e windows \System J2adsido dl
ewindows'\System 37 adsldoe dl

o windows \System 32\adsmeend di

¢ wwindows\System J2adsnt dl

o wwindows'System I2'adtachema dil
c-windows\System 32 advapi 32.dll
cwindows\System 12 advpack.di

e windows"System3Zaecache dll

¢ windows \System 32 \aeeviz dil
ewindows System I aeiry &l
evwindows'System 3 aelupave dil bt

2147

Figura 17. Con el uso de For Each, y en solo cuatro lineas de codigo,
podemos listar los archivos contenidos en una carpeta.

Select case
Esta sentencia se asimila a If Else, aunque le agrega la posibilidad de evaluar mds de
una condicién al mismo tiempo y ejecutar una accion sobre cada una de ellas.

Estructura Select case

Select case {expresién}
Case {estevalor}
.haz esto
Case {otrovalor}
~haz lo otro
Case else
~cambia esto
End select

Ejemplo Select case

Select case Hijo
Case “Nicolas”

Alumno.edad = 14
Case *“Julian”
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Alumno.edad = 5

Case else
Alumno.edad = 0

End select
Procedimientos

Los procedimientos se componen de una serie de instrucciones o algoritmos
que se ejecutan de manera consecutiva con un principio y un fin. Cada objeto

que compone nuestro proyecto contiene procedimientos internos vinculados a
sus eventos para que realicen determinadas acciones. Los procedimientos nos faci-
litan también dividir nuestro programa en porciones pequenas de cédigo que nos
permiten comprender mejor qué es lo que hacen. A su vez, son reutilizables; es
decir, podemos crear un procedimiento y usarlo en distintas partes de un
programa sin tener que repetir el cédigo. Un procedimiento puede ser declarado

de distintas maneras: Public, Private y Friend.

Public Sub NombreDelProcedimiento (parametros)
Codigo a procesar..
End Sub

Hasta ahora hemos venido escribiendo cédigo en los ejemplos pricticos llevados a
cabo tanto en el evento Form_Load () como en eventos Button_Click(). Para los respec-
tivos objetos (Form y Button), estos son sus eventos, que en realidad estdn confor-

mados por un procedimiento.

EPublic MotInheritable Class AboutBoxl
Private Sub AboutBoxl Lasd(ByVal sender As System.Object, ByWal & As System.Eventirgs) Handles MyBas
| Establezea el titule del foreularis.
Oim ApplicationTitle As String
If My.Application.Info.Title <> ™ Then
ApplicationTitle = My.Application.Info.Title
Elze
ApplicationTitle = System,I0.Path.GetFilafanslithoutExtension(My . Application. Infe . AssemblyNe
End If
Me.Text = String.Porsat{“Acerca de {8}", ApplicationTitle)

trado en el cuadro Acerca ode.

' Inicialice todo el textc

~sonalice la in

el ensamblodo de la aplicacion en el panel “Aplicacidn”™ del

TaC 1y
8 uadro de didlogo propiedades del proyecta (bajo el men
Me . LabelProductName. Text = My Applicatien.Infa.Productiiame
Me . Labelversion.Text = String.Forsat("versidn {2}, Hy.Applicatien.Infa.version.Tostring)
Me, LabelCopyright.Text = My.Application.Info.Copyright
Me . LabelCompanyName. Text = My #Application,Info.Companylane
Me, TextBoxDescription.Text = My.Application.Info.Description

End Sub

“Proyecto®}).

Private Sub OkButton_Click(ByVal sender As System.Object, Byval e As System.EwentArgs) Handles OKBut
Me Close()
End Sub

Cad rl

e
il

2 Trabaiolonforms

S8 My Project
' AboutBexl vb
& Formlvb

Piopsedadies

Figura 18. El evento Load de AboutBox1 obtiene, a través de un procedimiento,

la Version del ejecutable, el Copyright y el Nombre de la aplicacion.
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Crear un procedimiento

Ademds de los procedimientos bdsicos creados por Visual Basic y vinculados a cada
evento de nuestro programa, también podemos crear nuestros propios procedi-
mientos. Iniciemos un nuevo proyecto Windows Form llamado CrearProcedimientos
para comprender mejor cémo trabajar con ellos.

En Form1 agregamos dos botones. En la propiedad Buttonl.Text escribimos
“Muestro mensaje”; y en la propiedad Button2.Text escribimos “Vuelvo a
mostrarlo”. A continuacién, escribimos el cédigo siguiente para que los eventos de
este proyecto se vuelvan funcionales:

Public Class Formi
Public Sub MuestroMensaje(msg as string)
Dim msg As String = “Este mensaje se visualiza desde “ & Me.Name
MessageBox.Show(msg)
End Sub

Private Sub Buttoni Click(Byval sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttoni.Click
MuestroMensaje()
End Sub

Private Sub Button2 Click(Byval sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button2.Click
MuestroMensaje()
End Sub
End Class

Nuestro codigo muestra que, luego de la inicializacién de la clase Form1 creamos un
procedimiento de tipo Public llamado MuestroMensaje. Este procedimiento tiene un
cuadro de didlogo que muestra un mensaje. En el evento Click de cada Button
[lamamos al procedimiento para que se ejecute y nos muestre el cuadro de didlogo.
Ejecutemos el proyecto para ver si funciona.

Los procedimientos pueden recibir uno o mds pardmetros adicionales que comple-
menten su accién. Modifiquemos MuestroMensaje para que reciba un pardmetro, asi
su accién cambiard dependiendo de un valor:

Public Sub MuestroMensaje(ByVal msg As String)
MessageBox.Show(msg)
End Sub
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Aqui le indicamos un pardmetro adicional del tipo String. A través de €l se recibird
el mensaje que el cuadro de didlogo debe mostrar. A continuacién, escribamos el
c6digo correspondiente para cada control Button:

Private Sub Buttoni Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttoni.Click
MuestroMensaje(“Mensaje mostrado desde buttoni”)
End Sub

Private Sub Button2 Click(ByvVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button2.Click
MuestroMensaje(“El mismo procedimiento llamado desde button2”)
End Sub
Al ejecutar el proyecto, veremos el resultado.

89 Forml o (==
Muestro mensae
Vuelvo 2 mostraro LX

El mismo procedimiento llamado desde button2

Figura 19. Con el mismo procedimiento que ahora recibe

un parametro podemos llegar al mismo resultado.

Funciones

Las funciones son iguales a los procedimientos, con la diferencia de que ejecutan
su cddigo interno y deben devolver un resultado. Dicho resultado puede ser de cual-
quier tipo de dato: String, Boolean, Integer, Double, y otros. Al igual que los proce-
dimientos, las funciones pueden recibir pardmetros adicionales o no.

‘Funcion sin parametros
Public Function obtengoUltimoNumero() as long
..proceso
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obtengoUltimoNumero = resultadoObtenido
End Function

‘Funcion con parametros

Public Function RealizoOperacion(NroA as single, NroB as single) as Double
RealizoOperacion = NroA * NroB

End Function

Funciones sin parametros

Para comenzar, iniciamos un nuevo proyecto Windows Form llamado TrabajoCon-
Funciones y agregamos dos Forms mds, adicionales a Form1. En Form1 afiadimos dos
controles Button: uno con la propiedad text “Funciones sin pardmetros” y el otro
con la propiedad text “Funciones con pardmetros”.

En Form2 agregamos un control TextBox y uno Button. A continuacidén del inicio de
la clase Form2, creamos el siguiente procedimiento:

‘A través del siguiente codigo, podemos ver de qué manera utilizar
'‘la condicion IF, dependiendo de distintas variables.
Public Function averiguoTipoDeDato() As String
Dim valor As String
valor = Trim(TextBox1.Text)
If valor = “” Then
averiguoTipoDeDato = “E1l TextBox no contiene informacion.”
Exit Function
End If
If valor <> *” Then
averiguoTipoDeDato = “El TextBox contiene esto: * & valor
Exit Function
End If
averiguoTipoDeDato = “No fue procesada ninguna de las opciones.”

B OPERADORES DE COMPARACION

Los operadores de comparacion suelen utilizarse dentro de operaciones con nimeros como para
comparar textos o diversos estados de objetos y controles. Ellos son: = [igual quel, < [menor quel,

> [mayor que), <= [menor o igual quel, => [mayor o igual quel] y <> [distinto que).
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End Function

En Button1 agregamos el siguiente cédigo:

Private Sub Buttoni_Click(ByvVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttoni.Click
MsgBox(HayValorIngresado)

End Sub

Button1 ejecuta un cuadro de didlogo simple que recibe como pardmetro el texto
devuelto por la funcién HayValorIngresado.

Funciones con parametros

Las funciones con pardmetros trabajan de la misma manera que los procedi-
mientos que reciben parimetros, y también devuelven un resultado, que siempre
estd atado a los valores que les pasamos en su ejecucién. Para comprender mejor
este tema, en Form3 vamos a agregar dos TextBox y un Button. En el inicio de la
clase Form3 creamos la siguiente funcidn:

Public Function TotalDeSuma(ByVal tUno As Single, ByVal tDos As Single)
As Double
If IsNumeric(tUno) And IsNumeric(tDos) Then
TotalDeSuma = tUno + tDos
Exit Function
End If
TotalDeSuma = 0

Por ultimo, en Button1 escribimos el siguiente cédigo:

| == ESTRUCTURAS Y OPERADORES

La mayoria de las estructuras condicionales siempre van acompanadas por un operador para
saber distinguir si tienen que ejecutarse o no. En los casos de las funciones que devuelven una

expresion booleana como resultado, los operadores de comparacion pueden obviarse.
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Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As

System.EventArgs) Handles Buttoni.Click
MsgBox(TotalDeSuma(TextBox1.Text, TextBox2.Text))

End Sub

o 2]

TrabajeConFunciones

Fl TextBox contiens esta: fer

| Aceptar |

Figura 20. Las funciones, al igual que los procedimientos, nos permitiran
tener procesos a mano sin necesidad de repetir codigo.

Funciones propias del lenguaje

Visual Basic dispone de funciones internas, algunas integradas en cada espacio de
nombres, y otras como funciones miembro que se utilizan dentro de la ejecucion
de una aplicacién. En ellas se agrupan diversas funciones, como las siguientes:

e Funciones de conversion: permiten convertir un tipo de {)bjem en otro:

‘cBool convierte en True o False una expresion definida. Esta debe ser del
tipo numérico y solo 1 0 0.

cBool(1) ‘Convierte en True dicho valor

cBool(0) ‘Convierte en False dicho valor

‘cChar permite transformar en caracteres de texto cualquier valor que se le
pase.

EJ DECLARACION DE FUNCIONES

Siuna misma funcion debe trabajar en varios Forms de nuestro programa, se debera declarar
en un module en vez de hacerlo al inicio de una clase Form. Ademas, indefectiblemente
debemos especificarle parametros si debe realizar calculos. Esto nos garantiza disponer de

ella en cualquier rincén de nuestro proyecto.

78 www .redusers.com



Instrucciones basicas

cChar(True) ‘Devolvera “True” como palabra
cChar(123.45) ‘Devolvera “123.45” como texto

* Funciones matemadticas: permiten realizar conversiones u operaciones con

nimeros de cualquier tipo de dato:

‘Abs devuelve el valor absoluto de un nimero del tipo Double
Abs(1234.563) ‘Devuelve 1234

‘And devuelve un valor Entero mas cercano al punto de redondeo

Rnd(444.40) ‘Devuelve 444.0
Rnd(444.61) ‘Devuelve 445.0

En el ejemplo anterior, hacemos uso de dos funciones: Abs(), quien devuelve el valor

absoluto de un nimero, y Rnd(), que ejecuta un redondeo hacia el nimero anterior

mds préximo.

* Otras funciones: son funciones que permiten transformar un tipo a otro, con
ciertas limitaciones entre el tipo de origen y tipo de destino. Incluso, pueden
generar mensajes o ventanas adicionales:

‘Los cuadros de dialogos son funciones propias del sistema.
Messagebox.show(“Este es un cuadro de dialogo.”)

“Verificar si una variable es numérica.

Dim numero as Object = 123
Dim a as boolean = isNumeric(numero) ‘Devuelve True

‘Transformacion de textos.
Dim a as string = “cadena de texto”

| E 3 CARGA DE DATOS

En aquellos casos en que hay que cargar datos de una matriz, coleccion o variable con array, lo
mejor para hacerlo es utilizar For Each en vez de For Next, debido a que el primero fue optimi-
zado para que realice su proceso de manera mas rapida y sin tener que efectuar pasos previos,

como la obtencion del nimero final de elementos por procesar.
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Dim b as string = a.ToUpper ‘Devuelve “CADENA DE TEXT0”

Dim ¢ as string = “ Otra cadena de caracteres *

Dim d as string = c.Trim ‘Devuelve “Otra cadena de caracteres”

Dim e as string = c.TrimStart ‘Devuelve “Otra cadena de caracteres *
Dim f as string = c.TrimEnd ‘Devuelve “Otra cadena de caracteres”

‘Formateo de fechas

Dim dia as date = “15/11/2010”

Dim a as string = dia.ToString ‘Devuelve “15/11/2010”

Dim b as string = format(dia,”DD-MM-YY”) ‘Devuelve “15-11-10”"

Dim dia As Date = “15/10/2010”

Dim fecha As String = dia.TolLongDateString ‘Devuelve “Viernes 15 de Octubre
de 2010”

Public Class Form]

Private Sub Forml_Load({ByVal sender As System,Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.load [
Dim a As String = "cadena de texto”
Dim b As String = a.Tolpper
Dim ¢ As String = b.TrimEnd
2 tlGio As Date = "15/16/2010"]
Dim fecha As String = dia.TolongDateString ;
| @ fecha| ‘4 = "wviernes, 15 de octubre de 2010° =

End Sub
End Class

D% =+ m "

Figura 21. Podemos observar, en la pantalla de Visual Basic 2010,
que la variable ya obtuvo la fecha en formato largo, gracias a la funcion
integrada ToLongDateString, explicada anteriormente.

EJEMPLO PRACTICO CON PROCEDIMIENTOS
Y FUNCIONES

Iniciemos un nuevo proyecto para integrar alguno de los conceptos aprendidos hasta
este momento. Para esto, seleccionamos como tipo de proyecto Windows Form al
cual llamaremos EjemploPracticoUno.

En Forml agregamos los siguientes controles:

® MonthCalendar
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* TextBox sin texto inicial

* CheckBox con su valor desmarcado

* Button con el texto “Go”

¢ ListBox

* Button entre los ListBox: uno con texto “Pasar a MAYUS” y el otro con el texto
“Pasar a minusc”.

* Button con el texto “Cargar coleccién” debajo de ListBox1.

I Forml — | R T ED
i 7 FjemploPracticoProcedimient
[LsBaict Listienc? i G My Praject
1 wttubre de 2010 ¥ 7] Formilvb
dom lun mar mié jue vie sib
& B XN 30 1 2
3 4 ] [} 7 - g
m 1 2 13 14 15 16 r y
17 1 1 ¥» a 22 1 Favaa MAYUE
M OB % 7 B[]
2 3 4 5 &

: Paens m mranuss
Hay: 28/10/2010

Frepiedades

Forml System WindowsForms.Feo o

a5 | = [
Sze £22: 488
SzelupStyle Aule
StartPostion  WindowsDefault
Tag
Marcame o desmarcanme | Go | Text Farm1
Tophicsd False

Text

Cargar colecoidn
= || Texto asociade al contrel.

Figura 22. Este es el diseno que debe tener nuestro Form.

A continuacién, entramos en el modo cédigo de Form1 y afiadimos el c6digo debajo
listado en cada uno de los controles que agregamos:

Public Class Formi
Dim Coleccion As New List(Of String)({“iSpeakers”, “Parlantes 2.0”,

“Parlantes 2.1”, “Parlantes 5.1”, “Parlantes 7.1”})
Function chequeoValorIngresado(ByVal i As Object) As Boolean

chequeoValorIngresado = False

I!I INDICE DE LOS ARRAYS

Desde la version 2005, la clausula Option Base dejo de incluirse cuando habia que trabajar con
un grupo de arrays. Por defecto, cualquier matriz de datos se inicializa desde cero en lugar de
otro nimero. Esto fue asi porque en la version 2003 o ulterior, muchos arrays podian ser no
iniciados desde cero, y esto causaba gran confusion entre programadores de otros lenguajes.
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2. FUNDAMENTQS DE VISUAL BASIC

If Not IsNumeric(i) Then Exit Function
If 1 <> 0 And 1 <> 1 Then
Exit Function
Else
chequeoValorIngresado = True
Exit Function
End If
End Function

Private Sub Button3 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button3.Click
‘Cargar coleccion
For Each item In Coleccion
ListBox1.Items.Add(item)
Next
End Sub

Private Sub MonthCalendar1 DateSelected(ByVal sender As Object, ByvVal e
As System.Windows.Forms.DateRangeEventArgs) Handles MonthCalendar1.DateSe
lected

‘Dia seleccionado del calendario
Dim dia As Date = e.Start.Date
TextBox1.Text = dia.TolLongDateString

End Sub

Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button2.Click
‘Cambiar estado del checkBox1
Dim j As Object = InputBox(“Indique con 1 0 0 si quiere o no tildar el
CheckBox”, “Marcar checkBox”, 0)
If chequeoValorIngresado(j) Then CheckBox1.Checked = CBool(j)
End Sub

Private Sub Buttoni_Click_1(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttoni.Click
‘Pasar de listBox1 a listBox2 a mayusculas
If ListBox1.SelectedIndex <> -1 Then
ListBox2.Items.Add(ListBox1.Text.ToUpper)
End If
End Sub

82 www .redusers.com (USERS |



Ejemplo practico con procedimientos y funciones

Private Sub Button4 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button4.Click
‘Pasar de listBox1 a listBox2 a minlsculas
IT ListBox1.SelectedIndex <> -1 Then
ListBox2.Items.Add(ListBox1.Text.ToLower)

End If
End Sub
End Class
85 Formil (=] =
iSpeakers PARLANTES 2.0
| marze de 2010 ¥ Padanies 2.0 pariantes 51
i Fardantes 2.1
o fan mar e (e VS R
S 5 Bow 5 e .
14 15 16 17 18 19| Marcar checkBox
Al B M B X ) ]
22 2 2,/ 31 ) Indique con 14 0 & quisre & no tilkdar &l CheckBax |m :
4 5 P 7 F q a8
[ Hoy: 28/10/2010 | Cancalar |
domingo, 27 de marzo de 2010
i
V| Marcame o desmancame (_5_-:-
Cargar coleccidn

Figura 23. Nuestro proyecto terminado y funcional. En €l se aplicaron
varios de los objetivos vistos en este capitulo.

! RESUMEN

Hasta aqui hemos visto un pantallazo de los fundamentos del lenguaje y como se estructura
la mayoria de las aplicaciones por dentro. También repasamos las instrucciones principales
del lenguaje, las cuales seguramente nos acompanaran desde aqui hasta el final del libro.
Si bien Visual Basic 2010 contiene muchas mas instrucciones, las principales que utiliza-
remos a menudo en los desarrollos son las estudiadas durante este capitulo. Las funciones
y la creacion de procedimientos personalizados también sera algo que utilizaremos todo el
tiempo, lo que nos garantizara tener que repetir codigo en varias partes de una aplicacion,
y por consiguiente, poder corregirlo o mejorarlo en un solo lugar, y que esto quede apli-
cado a todo el proyecto de manera automatica.
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ACTIVIDADES

PREGUNTAS TEORICAS

84

. Sobre la dltima aplicacion creada, agregue

botones que permitan ordenar la coleccion
de manera alfabética y luego volver a
cargarla en el ListBox.

. ¢iLos procedimientos que reciben parame-

tros devuelven algin valor como resultado?

. ¢iLas colecciones unidimensionales tienen

un Llimite maximo de valores?

. Investigue qué son las Jagged Collections y

en qué difieren de las MultiDimensional
Collections.

. ¢Existe la funcién CiInt(]? ;Y la funcién

CLong()? Analicelas.

. ¢Visual Basic 2010 permite crear matrices

multidimensionales desde dos matrices
unidimensionales?

www.redusers.com

7. ;Cual es el limite inferior que puede tener

un array o coleccion? ;j Es posible cambiarlo
por el limite menor que se quiera?

8. ;Qué tipo de procedimiento debe utilizarse

paraque retorne un valor con un resultado?

9. iEs posible cambiar el tipo de valor de una

variable una vez creada?

10. Cree una variable del tipo Date con la fecha

de hoyy transforme la misma a unavariable
del tipo String en todos sus formatos de
fecha posibles.
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Namespaces
y controles

En el Capitulo 3 de Visual Basic
estudiaremos el significado

de los espacios de nombre en .NET, como
se compone su arbol, los distintos
namespaces y para qué esta orientado
cada uno de ellos. También haremos una
Introduccion a los controles basicos

con los cuales desarrollaremos la interfaz
visual de nuestras aplicaciones.
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3. NAMESPACES Y CONTROLES

NAMESPACES

La llegada del framework .NET trajo consigo una serie de cambios sobre la estruc-
tura de cualquier lenguaje de programacién de la plataforma Windows: los espacios

de nombre 0 namespaces, en inglés. Ellos se encargan de organizar de manera jerdr-
quica todos los objetos que se definen dentro del entorno. Los ensamblados pueden
contener varios espacios de nombre distintos, que, a su vez, pueden incluir otros
tantos espacios de nombre. Durante los primeros capitulos hemos visto que
Visual Basic .NET dispone de muchas funciones bdsicas que nos ayudan a resolver
cuestiones de programacion en tan solo una linea de cédigo. Dichas funciones, que
se mantienen de manera compatible con las versiones anteriores del lenguaje, fueron
agrupadas en diferentes namespaces dentro del framework .NET. Como los
namespaces son estructuras definidas dentro del framework .NET, quien en algtin
momento deba utilizar otro lenguaje distinto de Visual Basic .NET, podrd familia-
rizarse rdpidamente con el nuevo entorno de desarrollo.

My namespace

Visual Studio 2010 pone a nuestra disposicién caracteristicas que nos facilitan el
desarrollo de aplicaciones, con lo cual nos permiten mejorar nuestra productividad
y tiempos de desarrollo. El namespace My se utiliza para acceder a la informacién
separada por instancias de objetos que componen la libreria de clases base.

My es el nivel mds superior desde el cual parten todos los objetos de .NET. Cada
uno de ellos se comporta de la misma manera que un espacio de nombre o una clase.

Computer Application Form

D
i

— Audio — Log Controls

Clipboard Info

I
i

Figura 1. Ejemplo de la estructura principal de namespaces. La raiz se inicia con My,
y agrupa los recursos de acceso al software y hardware desde el sistema operativo.
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Los objetos que se desprenden de My no siempre funcionan en todo el dmbito de
desarrollo dentro de Visual Basic .NET. En la Tabla 1 podemos observar en qué
tipos de aplicaciones .NET funcionan y en cudles no.

WINDOWS  BCL CONSOLEAPPS  BIBLIOTECA DE CONTROLES  BIBLIOTECA DE SERVICIOS SO WEB

FORMS DE WINDOWS CONTROLES WEE  DE WINDOWS
Application X X X X X
Computer X X X X X X X
Forms X X
Log X
Request
Resources X X X X X X
Response b
Settings X X X X X X
User X X X X X X X
Webservices X X X X X X

Tabla 1. Los objetos My marcados con una X estan habilitados para ocho tipos de proyectos
que pueden llevarse a cabo en Visual Basic .NET, como en Visual Studio .NET.

Veamos un poco mds en profundidad los objetos My que podemos utilizar en el
desarrollo de aplicaciones Windows Forms.

My.Forms

My.Forms nos permite acceder a las instancias de cada formulario que componen nuestro
proyecto Windows Forms. Cuando lo utilicemos, solo se expondrén las propiedades u
objetos que se desprenden del objeto Form asociado a nuestro proyecto actual.

Por ejemplo, si quisiéramos conocer todo el contenido dentro de un Form
(controles, funciones publicas, funciones propias del Form o sus controles, métodos,
etc.) deberfamos utilizar My.Forms.NombreDelForm. De todas maneras, no es nece-
sario utilizar toda la estructura completa para trabajar dentro de si mismo. Para refe-
renciar los controles o eventos propios de Form1, basta con denominarlo como Me
seguido de la funcién correspondiente en vez de My.Forms...

E! MISMO NOMBRE PARA DOS FORMS

Si bien es dificil que en un proyecto coincidan dos formularios con el mismo nombre, esto no es
imposible. Puede que un Form se encuentre en el raiz WindowsApplicationl1, y el otro, en el
espacio de nombres Namespacel. Para acceder a este Gltimo, deberiamos hacerlo a través de
My.WindowsApplication1_Namespace_Form1.
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[niciemos un nuevo proyecto Windows Forms, agreguemos algunos controles a Form1
(entre ellos, un Button), y luego, en Form_Load escribamos lo siguiente:

My.Forms.Form1.Buttoni.Text = “Hola”

Veremos que el entorno de desarrollo marca un error subrayando algunas pala-
bras con un trazo sinuoso de color azul. Esto es el indicador que debemos cambiar
algo en nuestro cédigo. En la Figura 2 siguiente podemos ver un ejemplo de por
qué no se puede lograr esto.

-|Public Class

Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.Eventirgs) Handles MyBase.Lload

%y.Forms_Forml_Euttqnl_'ext = "Hola™

End [ ‘My_Forms.Forml’ no puede hacer referencia a si mismo a través de su instancia predeterminada; utilice 'Me’ &n su lugar.

End Clas

Figura 2. El codigo nos propone reemplazar My.Forms.Form1 por Me,
para evitar que ocurra un error futuro si escribimos codigo referenciando
a Form1 y, luego, cambiamos su nombre por otro.

Para poder hacer uso de My.Forms.Form1... y referenciar o establecer el valor para
alguno de sus componentes, esto debemos hacerlo desde otro Form o desde un
moédulo de clase 0 médulo general.

My.Computer

My.Computer nos permite acceder a todos los recursos componentes de nuestro
equipo a través del sistema operativo. Dentro de esta clase, se desprenden mds
subclases, cada una de ellas hace referencia a algin recurso de hardware o soft-
ware de la computadora.

MY.COMPUTER. DESCRIPCION

Audio Permite acceder a los sonidos propios de Windows (no a MP3 o demas formatos de audio que necesitan
un cadec de por medio).

Clipboard Permite acceder al contenido del Portapapeles.

Clock Permite acceder al recurso de la hora.

Filesystem Permite acceder a la estructura de archivos, carpetas y directorios, como también a las unidades de disco.

Info Permite acceder a la informacion de los recursos de hardware.

Keyboard Permite acceder al teclado.

Mouse Permite acceder al mouse.

Name Permite acceder al nombre de nuestra computadora.

Network Permite acceder a los recursos de red.

Ports Permite acceder a la informacion de los puertos.
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MY.COMPUTER. DESCRIPCIGN

Registry Permite acceder al Registro de Windows.
Screen Permite acceder a las propiedades y métodos de la pantalla.

Tabla 2. My.Computer es un recurso utilizado por casi toda persona
que desarrolle aplicaciones Windows Form.

Para conocer mejor las prestaciones de My.Computer, vamos a iniciar un nuevo
proyecto Windows Forms, en el que agregamos un Listbox, y Labels cuyas propie-
dades Text contengan los siguientes textos:

* Nombre del equipo:
* Conectado a la red:
* Sistema operativo:

¢ Idioma instalado:

* Memoria fisica:

¢ Plataforma:

Luego, en el evento Form_Load escribimos lo siguiente:

ListBox1.Items.Add(My.Computer.Name.ToString)
ListBox1.Items.Add(My.Computer.Network.IsAvailable())
ListBox1,Items.Add(My.Computer.Info.0SFullName.ToString)
ListBox1.Items,Add(My.Computer.Info.InstalledUICulture.ToString)
Dim a As Single = (My.Computer.Info.TotalPhysicalMemory / 1024)
ListBox1.Items.Add(Format(a, “###,###, ###”) + “ Megabytes”)
ListBox1.Items.Add(My.Computer.Info.0SPlatform.ToString)

My.computer.Name proporciona el nombre de la computadora. My.Computer.Network.
IsAvailable indica si la mdquina estd o no conectada a la red. My.Computer.Info.
OSFullName brinda el nombre completo del sistema operativo, en tanto que
My.Computer.Info.InstalledUICulture nos dice qué idioma estd instalado. My.Computer.

== MY.APPLICATION.OPENFORMS

Dentro de la clase Application disponemos de OpenForms, que nos devolvera todos los formula-
rios abiertos en nuestra aplicacion en tiempo de ejecucion. Cada form que vayamos a abrir
dispone de una propiedad InvokeRequired, que nos permite saber el estado de cada formulario
antes de acceder a él.
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Info.TotalPhysicalMemory indica cudnta memoria tiene la computadora, y
My.Computer.Info.0SPlatform, si el procesador es de 32 o 64 bits.

8. Farml LB@

Mombere del equipa: | COMPAG

Conectado ala red: | True

Sislema operative. | Microsolt Windows 7 Starter
Idioma instalado esES

Memoria fisica: 2 087.096 Megabytes
Flataforma: Wind2NT

Figura 3. El resultado de nuestra aplicacion. Con pocas lineas de cédigo, obtuvimos
un informe de la computadora en la cual trabajamos con Visual Basic .NET 2010.

My.Application

My Application agrupa todas las propiedades, métodos y eventos relacionados con la
aplicacién actual. A través de él, solo podemos tener acceso a las propiedades que
exponen los datos agrupados en el objeto en si, sin posibilidad de modificarlos. Esta
informacién generalmente estd disponible para Windows Forms o aplicaciones de
consola. Algunos de los objetos que agrupa esta clase son:

MY.APPLICATION DESCRIPCION

ChangeCulture Cambia la referencia cultural para manipular cadenas de caracteres en otro idioma.

ChangeUlCulture Cambia Ia referencia cultural de un subproceso en uso para permitir recuperar recursos especificos.

Culture Obtiene la referencia cultural que se esta utilizando en el subproceso actual.

Deployment Permite implementar ClickOnce para actualizar la aplicacion en uso y descargar archivos a peticidn.

DoEvents Permite procesar mensajes de Windows en un MessageSpool.

GetEnvironmentVariable Permite obtener el valor de cada variable de entomo del sistema, como la ruta de instalacidn
deWindows o el directorio Windows'\System32.

Info Permite obtener la informacidn de ensamblado de la aplicacion, como version, descripcion del
programa y copyright.

MinimumSplashScreenDisplay  Sirve para especificar el tiempo minimo durante el cual mostraremos una pantalla de inicio
a nuestra aplicacion.

SaveMySettingsOnExit Permite cambiar la manera de guardar la configuracion del entorno antes de salir de la
aplicacion. Se combina con el método Save de My.Settings.
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MY.APPLICATION DESCRIPCION

Shutdown Permite controlar el cierre de la aplicacion provocado por un evento Shutdown que se genere
desde otro programa.

SplashScreen Permite establecer u obtener la pantalla de inicio de nuestra aplicacidn.

Startup Evento que se produce al iniciar 1a aplicacidn. Con €l se puede tener acceso a pardmetros

adicionales especificados en una linea de comandos.
UlCulture Devuelve un objeto Culturelnfo que muestra la referencia cultural utilizada en un subproceso.
UNhandledException Muestra la informacion de la aplicacidn cuando ocurre una excepcion no controlada.

Tabla 3. My.Application posee los objetos necesarios para desarrollar
aplicaciones multilenguaje sin gran esfuerzo.

Veamos a continuacién cémo My.application es de suma utilidad para el desarrollo
de aplicaciones. Iniciemos un nuevo desarrollo Windows Forms al cual llamaremos
VariablesDeEntorno. Le agregamos siete Labels y siete TextBox, alineados uno debajo
del otro. Luego, en el evento Form_Load escribimos el siguiente cédigo:

TextBox1.Text = My.Application.GetEnvironmentVariable(“SYSTEMDRIVE”).ToString

TextBox2.Text = My.Application.GetEnvironmentVariable(“WINDIR”).ToString
TextBox3.Text = My.Application.GetEnvironmentVariable(“PATHEXT”).ToString
TextBox4.Text = My.Application.GetEnvironmentVariable(“TEMP”).ToString ‘Es
valido “TMP” también

TextBox5.Text = My.Application.GetEnvironmentVariable(“0S”).ToString
TextBox6.Text = My.Application.GetEnvironmentVariable(“COMPUTERNAME”).ToString

TextBox7.Text = My.Application.GetEnvironmentVariable(“APPDATA”).ToString

Ejecutamos el proyecto y veremos toda la informacién obtenida en él.

o= Informacion del sistema = (=) @

Unidad del S.0.: [

Directoria Windowe: C\Windawe

Tipae de archivos slecutables:  COM; EXE; BAT-CMD: WBS; VBE: JS; JSE; W5F; W5H; M5C
Dineciors Temp: ChLisans\Famro'App Date Local' Temp

Sistemn oparativa Windows NT

Mombrs de Ia computadora:  DOMPAG

Direcioric da Aplcacionss: T\ Lisars' FamnohApp Data \Roaming

logn | [ Acercade | | Cerar

Figura 4. Gracias a las variables de entorno propias del sistema operativo, podemos
obtener facilmente la informacion de arquitectura y del entorno de usuario de Windows.
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Vamos a anadir a continuacién dos botones en el extremo inferior izquierdo de
la ventana: uno cerrard el programa y el otro mostrard informacién adicional.
Para no crear la ventana Acerca de desde cero, aprovechemos los Templates que
nos ofrece Visual Basic. Agregamos un nuevo Windows Form del tipo Cuadro
Acerca De. En uno de los botones, que etiquetaremos como “Acerca de”, incor-
poramos el siguiente cédigo al evento Click:

AboutBox1.ShowDialog()

Ahora agregamos la informacién adicional a nuestra aplicacién antes de distri-
buirla. Para hacerlo, vamos al menti Proyecto/Propiedades de.... Se abrird una
nueva ventana, en la cual podremos especificar el nombre de la aplicacién, su
versidn, una descripcién detallada de su funcionamiento, el copyright, su icono,
con qué formulario iniciard, y otra informacidn adicional referida al ejecutable
que distribuiremos cuando finalicemos cada proyecto.

PESTANA DESCRIPCION VALOR
Aplicacidn Mombre del ensamblado Variables De Entomo
Tipo de aplicacitn Aplicacion de Windows Forms
Icono Especifiquemos un icono a gusto...
Formulario de inicio Form1
Botdn Informacidn del ensamblado  Titulo Aplicacion de variables de entomo
Descripcion Permite ver las variables de entomo utilizadas en Windows
Compaiiia Aqui va nuestro nombre
Producto VariablesDeEntomo
Copyright Ao y nuestro nombre
Marca comercial Nuestro nombre o el de nuestra empresa
Publicar Versidn de la publicacion 1.0.0.0
Requisitos previos Tildar Microsoft .NET framework 4.0 Client Profile

Tabla 4. Las propiedades de nuestro proyecto permitiran agregar
toda la informacién necesaria, antes de la compilacién.

E3 PUBLICAR NUESTRA APLICACION

En el mend Proyecto/Publicar, encontramos un asistente que nos guia en el proceso para generar
el instalador de la aplicaciaon. Es breve y podemos configurarlo de tal manera que se distribuya
como un instalador de disco 0 como una app instalable a través de la Web. También podemos
agregar el framework .NET junto con nuestra aplicacion.
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Luego de hacer esto, cerramos la pestaiia de propiedades y, desde el meni Generar,
optamos por VariablesDeEntorno. Se creard el ensamblado de nuestra aplicacién, el
cual podemos ver en la ruta CarpetaDelProyecto\NombreDelProyecto\Bin\Release\
nombredelejecutable.exe. Ejecutamos nuestro proyecto y utilizamos el botén Acerca de
para ver la informacién de la aplicacién, copyright y versién.

oz Informacidn del sistema [=] =]
Acerca de Aplicacién de Variables De Entorna ===
Unidad del 5.0 : VariablesDeErtoma
Chacions Windave Versién 1000
Tinos da archives sjscud Copynght ® 2010 - Femando Luna
Diractorio Tamp: Earenatiina
Sistema oparsthio Permite ver las vanables Witzadas por Windows
MNombre da |2 compadad;
Diractoria de Aplicaciond
Ackprar Corar

Figura 5. Nuestra primera aplicacion ensamblada, desde la cual
vemos las variables de entorno de Windows, como también el cuadro
de dialogo con la informacion del programa.

My.User

My.User permite obtener informacién sobre el usuario actual de la sesién de Windows.
En sistemas de misién critica, suelen utilizarse archivos .LOG para saber el nombre de
usuario y la mdquina desde donde se llevaron a cabo ciertas operaciones. Aunque el
usuario de un sistema propietario difiere del nombre de usuario utilizado en Windows
para iniciar la sesién en red, este dltimo puede obtenerse desde My.User.

A nuestro proyecto anterior, vamos a agregarle un botén con la etiqueta “Login”, y
a continuacién, un Windows Forms del tipo Inicio de sesién. A nuestro formulario
le afadimos un Label entre el textBox nombre de usuario y el textBox contrasefia.
En el evento Form_Load del formulario LoginForm1 agregamos el siguiente cédigo:

Me.UsernameTextBox.Text = My.User.Name
Labell.Text =
My.User.IsInRole(ApplicationServices.BuiltInRole.Administrator).ToString

My.User.Name nos devolverd el nombre de usuario que inici6 sesién en Windows. Si
la computadora pertenece a una red con Dominio, el nombre de usuario estard
precedido por el nombre de dominio. Labell mostrard, a través de My.User.IsInRole(),
si el usuario tiene privilegios de Administrador o no.
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ol Infermacién del sistema = ==
LoginForml P
Unidad del 5.0,
Directorio Windo MNombre de usuanio
compaq'Femmo
Tipos de anchivol -
e
Dwectorio Temp:
Contrasefia
Sistema operativy |
Nombre de la cod
Dwectorio de Apk
| [ Acaptar ] Cancelsr ]

| oo || dcecade || Cemw |

Figura 6. Con My.User.Name podemos predeterminar que el inicio de sesion de nuestras
aplicaciones sea con el mismo usuario que inicio sesion en la computadora.

My.Settings

El namespace My.Settings permite acceder a la configuracién de nuestra aplicaciéon
y guardarla de manera dindmica. A través de él, podemos establecer una estructura
en la interfaz o de valores por defecto dentro de ella. El disefiador de configuracién
es clave para agregar o quitar valores del programa. La estructura de valores que
debemos respetar es la siguiente:

* Nombre: especifica el nombre de configuracién de nuestra aplicacién.

* Tipo: especifica el tipo de dato por almacenar (string, single, integer, boolean).

e Ambito: indica si es solo lectura o lectura-escritura.

* Valor: indica el valor por guardar o el valor por defecto a utilizar para la configu-
racién del namespace My.settings.

[niciamos una nueva Aplicaciéon de Windows Form a la cual guardamos con el
nombre de ConexionRemota. Agregamos tres textBox, tres Label y un button. Un
Label serd “Direccién IP:”, el otro serd “Usuario:” y el tltimo serd “Clave:”. El
botén serd “Guardar Configuracién”.

E 3 INDENTACION

La indentacion (o tabulacidn) en el codigo fuente siempre fue algo primordial para poder
mejorar la lectura de cada instruccion o algoritmo. Visual Basic, desde su version 4.0, trae
indentacion automatica a cuatro espacios. Si bien es muy comodo utilizarla, podemos perso-
nalizarla de acuerdo con nuestra necesidad o costumbre.
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Guardamos todo el proyecto y, luego, desde el ment Proyecto, elegimos Propiedades de
ConexionRemota. Se abrird la ventana anterior, desde donde configuramos las opciones
bdsicas de la aplicacién para compilarla. Vamos a la pestana Configuracién, donde
creamos tres variables con sus respectivos valores, tal como vemos en la Figura 7.

Mombre Tipe Ambito Valer

-b' direccionip | String ¥ | Uswano ¥ |200.240.1.12
usLarno lSlring » | Uswario w | rpot
clave [Stnng T | Usuario |7 | miclave

¥ | - -

Figura 7. La opcién Ambito de My.Settings nos permite
establecer como usuario una configuracion de lectura-escritura,
y como aplicacion, una configuracion de solo lectura.

Una vez creadas estas variables, cerramos la pestana de propiedades y escribimos el
siguiente c6digo en Form1:

Private Sub Buttoni _Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttoni.Click
My.Settings.direccionip = TextBox1.Text
My.Settings.usuario = TextBox2.Text
My.Settings.clave = TextBox3.Text
End Sub

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles MyBase.Load
TextBox1.Text = My.Settings.direccionip.ToString

TextBox2.Text = My.Settings.usuario.ToString
TextBox3.Text = My.Settings.clave.ToString
End Sub

| E! OPTIMIZACION CON MY.SETTINGS

My.Settings nos permite almacenar la configuracion de cada control, formulario y objeto de
nuestra aplicacion en un archivo propio, para asi no tener que utilizar el Registro de Windows.
Con esto ganamos tiempo de carga como en la aplicacion de los valores, y a su vez, tenemos la
ventaja de disponer de una app portable siempre configurada.
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Guardamos otra vez nuestro proyecto y lo ejecutamos con F5. Por defecto, Form1
trae los valores establecidos en la configuracién predefinida. Si cambiamos algin
valor y presionamos el botén Guardar Configuracién, quedardn almacenados como
la nueva configuracién de la aplicacién. Para probar esta opcién, detengamos
nuestro proyecto y volvamos a iniciarlo.

aZ Conexién rem... [El
Direccion IP;  EFEETREF

Usuario: root

————

Clave:

| Guardar corfiguracidn l

Figura 8. Asi de simple podemos almacenar la configuracion
por defecto de nuestro programa y volver a usarla.

CONTROLES

A lo largo del libro, hemos utilizado controles para crear nuestras aplicaciones de
ejemplo, pero atin no profundizamos en las funciones y usos de ellos en nuestro
entorno de desarrollo. A continuacién, haremos una introduccién a los controles y
sus funciones dentro de aplicaciones Visual Basic .NET.

Los controles son las herramientas grificas que utilizamos para construir la
interfaz de usuario de la mayoria de las aplicaciones realizadas en el entorno de
programacion. Los mismos se localizan en el Cuadro de herramientas de Visual
Basic, y del resto de los lenguajes que componen la suite Visual Studio. Se
agrupan en Categorias, las cuales nos permiten encontrarlos ripidamente para
agregarlos a diferentes proyectos.

Controles comunes

Los controles comunes son los que habitualmente encontramos en cualquier
aplicacion Windows. No todos son iguales ni cumplen una funcién visible
dentro de los programas. Algunos de ellos pueden ser invisibles, o su forma inicial
en modo Desarrollo puede ser distinta de la que toman en el modo Ejecucién de
las aplicaciones. Los controles pueden agregarse a través del Cuadro de herra-
mientas y, también, creados por cédigo.
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Eventos de cada control

La mayoria de los controles poseen eventos. Los eventos contienen porciones de
c6digo o algoritmos que se ejecutan ante una determinada accién del usuario que
utiliza la aplicacién o de una accién que realice el sistema operativo.

Vamos a crear un nuevo proyecto del tipo Windows Forms llamado Controles. A conti-
nuacién, desde la Barra de herramientas agregamos un control Button, y dentro del
evento Click, escribimos el siguiente cédigo:

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttoni.Click
Dim textBox1 As New TextBox()
Dim textBox2 As New TextBox()
textBox1.Location = New Point(50, 50)
textBox2.Location = New Point(50, 100)
Me.Controls.Add(textBox1)
Me.Controls.Add(textBox2)
End Sub

Para probar esto, ejecutamos el proyecto y hacemos clic en Button1. El resultado serd
el que muestra la Figura 9.

FIPublic Class Form2

Private Sub Form2_Load(Byval sender As System.Object, ByWal e As System.Eventirgs) Handles MyBase.Lod
Dim textBoxl As MNew Windows.Forms.TextBox
Dim textBox2 As New Windows.Forms.TewtBox

Me.Controls.Add({textBoxl)
Me.Controls.Add(textBox2)
textBoxl.Location = New Point (56, 58)
tewtBox2.Location = New Point(S@, 80)

End Sub
End Class

Figura 9. En este ejemplo vemos la creacion de controles
en un formulario Windows a través de cédigo. Con pocas lineas,
podemos generar controles dinamicos en una aplicacion.

E: PROPIEDADES Y EVENTOS POR DEFECTO

La mayoria de los controles tienen relacion entre su evento predefinido y su propiedad mas
utilizada. Para el caso de TextBox, su propiedad mas utilizada es Text y su evento por defecto

es TextChanged, mientras que para Button, su evento es click().
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Cada control proporciona eventos, métodos y propiedades diversas, dependiendo
de su funcionalidad. Veamos a continuacién los controles y funciones del entorno.

Button

Representa los botones en las aplicaciones. Sus eventos mds utilizados son los que
se listan en la Tabla 5.

EVENTOS DESCRIPCION

Click, Enter, Mousellp, MouseDown, Son los eventos mas relevantes de este control. En el nombre de cada uno se describe la
MouseMove, MouseHover accion que se esta realizando.
KeyPress, KeyUp, KeyDown Estos eventos permiten detectar la informacidn proporcionada por el teclado.

Tabla 5. Eventos y propiedades
del control Button.

Label, LinkLabel

Estos controles permiten mostrar un texto. LinkLabel se diferencia de Label
porque el texto mostrado se hace como si fuera un hipervinculo, con lo cual nos
permite indicar al igual que en un website, que haciendo clic en él y con cédigo
mediante, iremos hacia otro formulario o pidgina web. Sus propiedades y eventos
mds comunes se muestran en la Tabla 6.

PROPIEDAD DESCRIPCION

Text Permite especificar el texto que mostrara.

TextAlign Permite alinear el texto contenido.

Autosize Permite tomar un tamario que se ajuste o no al texto contenido.

Image Permite mostrar una imagen.

Font Permite especificar una fuente, tamaiio y estilo con el que se mostrard el texto.
Evento Descripcidn

No posee ningiin evento especial. Hereda los eventos de cualquier otra clase o control, tal como vimos en Button.

Tabla 6. Eventos y propiedades
de los controles Label y LinkLabel.

H PROPIEDAD PASSWORDCHAR DE TEXTBOX

La propiedad PasswordChar solo permite elegir un caracter que se mostrara cuando se ingresa
un dato en la caja de texto. Esto inicamente se aplica al modo visual, no realiza ningun tipo
de encriptacion. Para encriptar cualquier dato en nuestras aplicaciones debemos aplicar las
clases del namespace System.Security.Cryptograpy.
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a2 Forml o] o ]

Esta es una simple etiqueta con informacidn.

E sta I?:'Il-qllﬁtﬂ pmpnrrinnn aCceso a ww.r&duser:.cnm

Figura 10. Controles Label y LinkLabel representados en un Form.

TextBox

Este control permite el ingreso de datos mediante el teclado. Posee propiedades y eventos
destinados a tener control sobre su contenido, como podemos ver en la Tabla 7.

PROPIEDAD DESCRIPCION

Text Texto que mostrara.

TextAlign Permite alinear el texto contenido.

MaxLength Se puede indicar la cantidad méxima de caracteres. El valor 0 permite ingresar texto ilimitado.

CharacterCasing Procesa el texto ingresado, para transformarlo en maytscula, mintscula, o dejarlo tal como fue escrito.

PasswordChar Permite especificar un caracter que se visualizara en vez del texto ingresado, como en los casos de ingreso
de contrasena.

Multiline Estableciendo esta propiedad en True, podremas escribir texto en varias lineas.

ScrollBars Se aplica si la propiedad Multiline es True para mostrar barras de scroll. Puede ser Scroll vertical,
horizontal o ambos.

Readonly En True, no permitird modificar el texto que muestra.

TextChanged Evento que se produce cuando el texto contenido cambia.

KeyPress Evento que recibe como parametro adicional el cddigo de tecla presionada, para realizar una accidn.

KeyUp / KeyDown  Similar al evento KeyPress, pero el primero detecta cuando la tecla se soltd, mientras que el segundo
detecta cuando se la presiond.

Tabla 7. Eventos y propiedades del control textBox.
Iniciamos un nuevo proyecto Windows Forms Ilamado ControlDeTexto. Agregamos en
el form correspondiente un Label y un textBox, y luego, afiadimos el siguiente cédigo

en cada uno de los eventos listados:
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Public Class Formi
Dim k As Long
Private Sub TextBox1_KeyPress(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs) Handles TextBox1.KeyPress
If e.KeyChar = Microsoft.VisualBasic.ChrW(Keys.Return) Then

k =k + 1
Label2.Text = “Cantidad de Enter presionados: “ & k
End If

End Sub

Private Sub TextBox1_TextChanged(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles TextBox1.TextChanged
Labell.Text = “Caracteres: “ & Len(TextBox1.Text)
End Sub
End Class

La funcién Len() analiza cudntos caracteres hay en el contenido de TextBox1 y lo
muestra en Labell. Label2 refleja el resultado analizado en el evento
textBox1_KeyPress(), donde obtenemos cudntas veces hemos presionado la tecla
Enter (Return), y sumando a la variable k 1por cada Enter presionado, informamos
la cantidad en pantalla el total de esta accién. Ejecutemos el proyecto y escribamos
texto en él, presionando Enter reiteradas veces.

s Farml e )
Esto es un ejemplo donde utilizamos la funcién LEN() para contar la cantidad de

caracteres ingresados en esta caja de texto, como también el evento KeyPraess que
contabiliza |a cantidad de veces que presionamos |a lecla Enler

El resultado de la funcidn LEN() se refleja en Labell.
Elresultado del evento KeyPress() lo reflejamos en Label2

Fin de ka prueba.

Caracleses: 365

Cantidad de Ender pressonados: 5

Figura 11. Los controles Label y textBox
en accion a través de este ejemplo.
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ListBox y ComboBox

Ambos controles funcionan de manera similar en cuanto a sus propiedades y eventos.
ComboBox es una caja de texto desplegable que permite mostrar y seleccionar un ftem
entre todos los ingresados. ListBox es similar a él, aunque muestra los ftem de manera
consecutiva. Las propiedades mds comunes pueden verse en la Tabla 8.

PROPIEDAD DESCRIPCION

COMBOBOX

DropDownStyle Indica qué estilo de seleccidn mostrard. El mas comin es DropDownlList.

Items Agrupa dentro de una coleccién la cantidad de elementos que contiene.

Selectedindex Permite obtener o indicar qué elemento de la coleccidn de ftem esta seleccionado, y devuelve su nimero
de indice.

Sorted Permite establecer un ordenamiento de los elementos.

Selectedltem El elemento seleccionado por defecto.

Items Coleccidn que contiene los elementos que el usuario puede ver y seleccionar.

SelectionMode Permite seleccionar uno o mas elementos.

MultiColumn Permite establecer un listBox con mas de una columna de datos.

Selecteditems Permite obtener qué elementos fueron seleccionados por el usuario, solo si SelectionhMode se establecid
como Miltiple.

Tabla 8. Propiedades mas utilizadas de ComboBox y ListBox.

En ambos controles utilizamos la funcién control.items.add() para agregar conte-
nido. A través del evento Control_SelectedIndexChanged () detectamos si se ha elegido
una opcién distinta. Vamos a crear un nuevo proyecto Windows Forms, al que agre-
gamos un listBox y un ComboBox. A continuacién, escribimos el siguiente cédigo:

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As

System.EventArgs) Handles MyBase.Load
ComboBox1.Items.Add(“Libros de programacion”)
ComboBox1.Items.Add(“Libros de literatura”)
ComboBox1.Items.Add(“Comic Books”)

:: DIFERENCIAS ENTRE TEXTBOX Y MASKEDTEXTBOX

MaskedTextBox permite utilizar dicho control como si fuese un TextBox comun, con la ventaja de
poder formatear su contenido de manera predeterminada a través de la propiedad Mask.

Podemos utilizar algiun formato predeterminado o crear el nuestro.
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End Sub

Private Sub ComboBox1_SelectedIndexChanged(ByVal sender As System.Object,
Byval e As System.EventArgs) Handles ComboBox1.SelectedIndexChanged
Select Case ComboBox1.Text

Case “Libros de programacion”
ListBox1.Items.Clear()
ListBox1.Items.Add(“Visual Basic 2010")
ListBox1.Items.Add(“Visual C# 2010”)
ListBox1.Items.Add(“Visual C++")

Case “Libros de literatura”
ListBox1.Items.Clear()
ListBox1.Items.Add(“La caida de los gigantes”)
ListBox1.Items.Add(“Las legiones malditas”)
ListBox1.Items.Add(“El sueno del celta”)

Case “Comic Books”
ListBox1.Items.Clear()
ListBox1.Items.Add(“Spider-man”)
ListBox1.Items.Add(“Superman”)
ListBox1.Items.Add(“Batman”)

End Select
End Sub

El resultado de nuestra aplicacion serd el que se muestra en el Figura 12.

3 ListBox y ContrelBox = |[-&
Fiveos d propramacitel 2

Libfoa de programacion |
|

Libros de lkeratura

ST DUURS

|\-"|5ua.| Basic 2010
| Vigual C2 2010
| Visual Coae

Figura 12. ListBox y ComboBox utilizando items.Add() y el evento SelectedIndexChanged()
para detectar el nuevo elemento seleccionado.

DateTimePicker y MonthCalendar

Estos controles permiten manipular datos a través de las fechas. DateTimePicker
funciona como un ComboBox mostrando un calendario, mientras que MonthCalendar
muestra un calendario completo en pantalla. DateTimePicker, como su nombre lo
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indica, entrega como valor la fecha y hora, mientras que MonthCalendar brinda

solamente la fecha seleccionada.
Estos controles tienen propiedades variadas que permiten establecer pardmetros
sobre si mismos para lograr un mayor control de sus propiedades y eventos.

PROPIEDADES DATETIMEPICKER

PROPIEDAD DESCRIPCION

Value Permite obtener o indicar un valor fecha del calendario.

MinDate Especifica cual es la fecha minima que se puede mostrar.

MaxDate Especifica cual es la fecha maxima que se puede mostrar.

Format Establece cudl es el formato por mostrar en la caja de texto del control.

Tabla 9. Las propiedades mas utilizadas de DateTimePicker.

A través del evento DateTimePicker_ValueChanged () podemos detectar la fecha selec-

cionada en dicho calendario.

PROPIEDADES MONTHCALENDAR

PROPIEDAD DESCRIPCION

SelectionRange Devuelve los valores minimos y maximos de un rango de fechas seleccionado en el calendario.
MinDate Misma funcion que DateTimePicker.

MaxDate Misma funcion que DateTimePicker.

CalendarDimensions Establece los meses que mostrara el calendario.

Tabla 10. Las propiedades mas utilizadas de MonthCalendar.

Detectamos la fecha seleccionada a través del evento DateSelected(), y el resul-
tado se obtiene usando el valor e.Start.Date.

s DateTimePicker y MonthCalendar Lo | B )

| mates . 30de agosto de 2005 | [~ | 4 julio de 1006 i
" agosto de 2005 ' dom lun mar mié jue vie sdb
dom lun mar mié jue wie sdb 3 1 2 3 4 5 &6
n 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13
7 2 g 10 11 12 13 14 15 1% 17 18 19 A
4 15 16 17 18 19 20 222 23 4 5 % A
n 2 13 B s B U ® ¥ 0 a1 1 2 3
2 »[F)Ixn 1 2 3 4 5 6 7 & 9 W0

4 5 6 7 B 9 ) Hoy: 02/11/2010

] Hoy: 02/11/2010

30/08/2005 22.58:13 14/07/1996

Figura 13. Los controles calendario en accion.
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RadioButton y CheckBox

Estos controles bdsicos permiten que los usuarios establezcan una seleccién de
opciones. CheckBox puede interactuar con otros controles similares a si mismo, y
admite marcar varios al mismo tiempo. RadioButton permite marcar uno solo entre
varios de su tipo, siempre que todos se encuentren dentro de un mismo contenedor.
La propiedad Text indica el texto que se mostrard junto a la opcién de lista. Su
propiedad Checked indica o establece si el control fue marcado o seleccionado.

@5 Forml — ' =l I
Lenguajes de programacion que conoce  Nivel de experiencia con computadoras
[¥] Fostran 7 Minimo indispensable
] Cabol Usuanio madio de Windaws
(V] Visual Basic MNet Usuanio avanzado ds Windows,Lintee
V] Vieua CH @ Ingenierm an sistamas
7 FHP

Figura 14. En ejemplo de un formulario/encuesta
con controles CheckBox y RadioButton.

Otros controles comunes

* NotifyIcon: es un control no visible en nuestra aplicacién. Permite generar un icono
en la barra de tareas de Windows con funciones u opciones que nosotros esta-
blezcamos. También soporta ment contextual.

* PictureBox: permite mostrar una imagen seleccionada desde nuestro disco rigido,
como de Internet o algiin recurso incluido en la aplicacién que contenga una colec-
cién de imdgenes. Soporta los formatos mds comunes de imdgenes (GIF, PNG, JPG,
TIF, BMP, IC0) y también permite usar imdgenes con transparencias.

* ProgressBar: muestra una barra de progreso, generalmente combinada con la
ejecucion de alglin proceso complejo en nuestro sistema. Sus propiedades Minimun
y Maximun establecen los pardmetros minimos y mdximos de la barra, mientras
que la propiedad Value setea el porcentaje de progreso.

* ToolTip: este control no visible permite establecer una etiqueta con un texto
descriptivo sobre los controles de la aplicacién, cuando posicionamos el
puntero del mouse sobre alguno de ellos.

* ListView: permite mostrar en forma de lista una jerarquia de elementos. Estos
pueden ser una coleccién de objetos, registros de una base de datos,
archivos/carpetas del disco o unidades de la computadora.

* TreeView: muestra una coleccién de objetos en forma de drbol, partiendo de
una raiz, y conteniendo nodos y subnodos segiin nuestra necesidad. El ejemplo
mds comiin donde encontramos el uso de TreeView y ListView es en Windows
Explorer y en el panel de control, entre otros.

104 www .redusers.com



Controles

O_u "M v Equipo b - i? H Buscor Bquipo £
Organizat = Propiedades del sistema Desinstalar o cambiar un programa Cenectar a unidad dered » = [ @

L - & 2 ) :
N Smpresaras 4 Unidades de disco dure (2)
. ST t
& Merv lnicio i COMP_&? (C:) : i FACTORY_IMAGE (D:)
7 — c L e— —
%" =

' Mi misica 213 6B disponibles de 288 GB 1.36 GB disponibles de 8.53 GB

B Juegos guardados

1 Mis documentos

@ Mis documentos

4 Dispositivos con almacenamiento extraible (1)

R Unidad de DVD RW (E:)
& Mis imdgenes 16-8934 2VS2010ExpressESN
= Mis videos F 0 bytes dicponibles de 1.71 GB

# Plantillas
[efy Reciente
# SendTo
Tracing
F Vinculos
& Equipo
€ Red
B8 Panel de conlrol
& Papelera de reciclaje
Choferes
TiposDelatos
J. CustomersAdmin
8 GodMode (EDTBAAT0-BESS-465E 82
. Modulos

. Presentismo

=

g COMPAQ Grupo de trabajo: CASA Memona: 200 GB
[} | Procesadorn: IntellR) Atom (TR CPU ..

Figura 15. Windows Explorer agrupa los controles TreeView y ListView para mostrar
las unidades, carpetas y archivos de nuestra computadora.

Controles contenedores

Los controles contenedores permiten que nuestra aplicaciéon incluya varios
controles de cualquier tipo dentro de s{ misma, y asi organizarlos mejor en la
pantalla. Otras ventajas de estos controles es poder establecer una propiedad visible
de manera grupal, como una propiedad Enabled también de manera grupal, sin nece-
sidad de tener que cambiar dichas propiedades por cada uno de los controles.

* GroupBox: permite sectorizar informacién comin dentro de una ventana. Es il
para agrupar controles RatioButton y CheckBox.

E: CONTROLES Y EVENTOS

A partir de RadioButton y CheckBox, veremos un pantallazo generalizado de cada control. Hay
muchos otros que pasamos por alto, pero mencionar cada uno de ellos requeriria dedicar un
libro completo. Invitamos a los lectores a que utilicen la ayuda proporcionada por la herra-
mienta para expandir ain mas sus conocimientos.
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* Panel: posee bordes transparentes, con lo cual podemos distribuir controles en un
Form a través de sus diferentes regiones. Cuenta con mds opciones que GroupBox,
como Dock y Anchor, que nos ayudan a posicionar fécilmente el resto de los controles
contenidos, y admite scrollbars para mostrar parte de su contenido en pantalla.

* TabControl: agrupa varios controles, que pueden organizarse a través de solapas
(TabPages). Cada una puede configurarse de manera independiente. Es muy il
para organizar mucha informacién por categorias y cuando un Form de pequenas
dimensiones debe contener muchos controles.

< Uso de TabControl EE
D ﬁﬂgua_es de programacion :Elajpa‘nendacnnﬂﬂmmadﬂml i
[T] Fortran
|| [ Cobal |
g [ Visual Basic Net c
|| 7 visuac8 |
[ eHe
O =i [}

Figura 16. TabControl nos permite agrupar controles
en pestanas de manera facil y practica.

Controles de meniis y barras de herramientas

Desde la aparicién de .NET, las herramientas de programacién de Visual Studio
poseen un mejor soporte para la creacién de meniis y barras de herramientas, como
también de barras de estado. Asi, se ha logrado que los elementos de cada una de
ellas sean verdaderos objetos independientes entre si. Estos elementos son muy
comunes y los encontramos en cualquier aplicacién que corra sobre Windows.

* ToolStripContainer: es un objeto contenedor que divide nuestro Form en tres
paneles horizontales. Fl superior agrupa la barra de herramientas de la aplica-
cién, como también la barra de menais si es que la hay. El panel del medio permite

E SPLITCONTAINER Y FLOWLAYOUTPANEL

Permiten organizar otros componentes en un Form. SplitContainer los organiza a manera de
grilla de datos, mientras que FlowLayoutPanel lo hace como si fuera un diagrama de flujo. Con
todas estas ventajas, ahorramos decenas de lineas de codigo que nos permitiran reestructurar
los controles en pantalla ante un cambio de dimensidn del Form.
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establecer todo el contenido de la ventana con el que el usuario suele interactuar.
El inferior se utiliza para agrupar una barra de tareas.

* MenuStrip: con ¢l podemos establecer los menis que tendrd nuestra aplicacion.

* ContextMenuStrip: con la misma funcionalidad que MenuStrip, permite establecer
menus en nuestros desarrollos, que solo serdn visualizados a través del botén
derecho del mouse, previo cédigo que lo invoque.

* ToolStrip: permite crear una barra de herramientas en la aplicacién, que podrd
contener varios botones, personalizables al mdximo en cuanto a estética y
funciones, al igual que las barras de cualquier aplicacién.

Vamos a iniciar un nuevo proyecto Windows Forms y a guardarlo con el nombre
ToolbarsMenus. A continuacién, agregaremos un nuevo elemento del tipo
Windows Forms. De la lista de templates seleccionamos Formulario primario MDI.
El resultado serd el que se muestra en la Figura 17.

Archive  Editar  Ver Heramientas Venmanas  Ayuda

iDSH dN @

Figura 17. MDIParent1 es un FormMDI con las opciones comunes
de mends y barras de herramientas ya creadas.

Sin haber escrito una sola linea de cédigo, pudimos crear un formulario completo con
menus y barras de herramientas. Con un poco de paciencia, podremos personalizar
dicha ventana para que muestre los ments y botones segiin nuestra necesidad.

La creacién de menus ya no se limita a simples listas desplegables con posibilidad
de incluir subments. Como los controles utilizados son objetos en un 100%,
dentro de cualquier elemento de un meni se puede establecer un subelemento
del tipo Menultem, TextBox o ComboBox.
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Una vez que agregamos el Form MDIParent1 a nuestro proyecto, ya podemos eliminar
Form1, presionando para ello el botén derecho del mouse sobre €l y seleccionando
Menii contextual/Eliminar.

En la barra de herramientas encontramos la opcién de agregar mds elementos
Button a nuestro control. Dichos ftem pueden variar entre Buttons, Label, SplitButton,
DropDownButtons, ComboBox, TextBox y ProgressBar. Al igual que otros controles,
poseen los mismos eventos para trabajar con ellos.

Mot b ol

& Tedos los formulanos Windeows For... +
: imr:':ﬂ::"m o MDIParentl =)
@) Button Arnchiva  Editar Wer Hemamientas Memtanas  Ayuda

CheckBox ] DE5H4E 4 ﬂli:pu:iﬁ:andnunatﬁq,uttaLahﬂtnbarmd:lmﬁmi:ntul___"_'l

5 CheckedlistBox - ] Button
T8 ComboBox A Label

T DoteTimePicker [ spiitButton
A Label 2 DropDewnButton
A LinkLabel | | Separater
EE  ListBox ¥ ComboBox
3% Listview i TextBox
2]  MaskedTextBox @I ProgressBar
E; MenthCalendar

= Metifylcon

{3 MumencUpDown

ﬂ PictureBox

= ProgressBar

@  RadioButton

82 RichTextBox

& TetBex

k. ToolTip

T TreeView

WebBrowgar Estado
A Contenedares

&k  Puntera

™= FlowlayoulPanel

™) GroupBox Losstussiip  LxToolStip  EMenustip ' ToolTip

M po ¥

Figura 18. Las opciones de personalizacion de una toolbar o un ment ahora son infinitas.

Controles de acceso a datos

Los controles de acceso a datos nos permiten establecer conexién con una base
de datos para recuperar los registros de las tablas y trabajar con ellos, asi como

B EvENTOS DE MENUS

Los menls poseen la mayoria de los eventos encontrados en cualquier otro control de Visual
Basic. Dentro del evento Click() podemos especificar un algoritmo por procesar, y dentro del
menu MouseHover(), indicar que en la barra de tareas de la aplicacion se muestre un mensaje con
la accion del ment donde nos encontramaos, tal como lo hace cualquier aplicacion de Windows.
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también para mostrar vistas de datos y realizar operaciones como Alta, Baja y
Modificacién de registros, o llamadas a Stored Procedures que permitan efec-
tuar otras operaciones. En el capitulo que abordamos el tema bases de datos,
veremos en profundidad cada uno de ellos.

Convenciones para nombrar los controles

Dentro de todo grupo de trabajo que comparte determinados desarrollos de soft-
ware, suelen establecerse convenciones de nombres para cada objeto y variables
que componen el sistema. Esto permite que cualquier programador, con solo leer
un nombre de objeto dentro del cédigo, detecte si pertenece a una clase objeto
o se estd haciendo referencia a un control.

Hasta ahora en los ejercicios hemos dejado el nombre de cada control tal como
lo establece Visual Basic al crear un nuevo objeto en pantalla. Esto nos permite
realizar mds rdpidamente los ejemplos del libro, y también familiarizarnos con el
nombre comin que tienen los controles. A partir de ahora estableceremos en lo
posible, una convencién de nombres de control.

En la Tabla 11 vemos una lista que puede orientarnos para poner nombres
comunes a los controles en nuestros desarrollos.

CONTROL NOMBRE TENTATIVO EJEMPLO

Button btnNombreDeAccion btnNuevoDocumento
Label IbINombre IbIHipewvinculo
TextBox txtNombre titApellido

CheckBox chkControl chkLenguajeVBNET
RadioButton rdbControl rdbExperienciaBasica
ListView IvControl IvArchivos
MonthCalendar mCalNombre mCalAgenda
DataGrid dgControl dgClientes
PictureBox piclmagen picFotoPerfilDerecho

Tabla 11. Una de las posibles convenciones de nombre
para los controles en nuestros proyectos.

| == INTERACCION CON EL USUARIO

Visual Basic .NET pone cuadros de dialogo que permiten interactuar a las aplicaciones con el
usuario a través de mensajes o avisos. Estos cuadros pueden realizar una accion u otra depen-

diendo de la eleccion que el usuario haya hecho.
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MessageBox

La clase MessageBox permite generar un cuadro de didlogo a través del cual el
usuario recibe un mensaje. Este puede ser a modo informativo o a modo de cues-
tién. Puede contener un icono que ilustre el tipo de mensaje (aviso, advertencia,
error, pregunta, exclamacién), y también tener botones diferentes a través de
los cuales se lleven a cabo distintas acciones (Aceptar, Cancelar, Si, No, Rein-
tentar).

Iniciemos un nuevo proyecto Windows Forms, [lamado CuadroDeMensaje, al que
le agregaremos un control Button y, dentro del evento Click, el siguiente cédigo:

Dim msg As String, res As DialogResult
msg = “Usted ha presionado un boton. Dependiendo de la opcion que elija en
este cuadro “
msg = msg & “de didologo, se abriran distintas aplicaciones.”
msg = msg & “Presione SI para iniciar Notepad, Presione NO para iniciar
Windows Explorer.”
res = MessageBox.Show(msg, “Cuadro de Mensaje”, MessageBoxButtons.YesNo
Cancel, MessageBoxIcon.Information)

If res = System.Windows.Forms.DialogResult.Yes Then

‘Presiono SI, entonces abro el Block de notas

Shell(“notepad.exe”)
ElseIf res = System.Windows.Forms.DialogResult.No Then

‘Presiond NO, entonces abro Windows Explorer

Shell(“explorer.exe”)
Else

‘Presiond CANCEL, entonces finalizo la aplicacion

End
End If

La variable res permite obtener el botén presionado del cuadro de didlogo. Messa-
geBox.Show() muestra el cuadro de didlogo. El pardmetro MessageBoxButtons
permite establecer la combinacién de botones por mostrar. MessageBoxIcon establece
el icono que se presentard para describir el tipo de mensaje. Por dltimo, la instruc-
cién Shell() llama a la ejecucién de un programa.
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a5 Forml ID’IEIIEEEI]

Cuadro de Mensaje

e l.-"-_- 1 Usted ha presionado un botén. Dependiendo de la opcion que elija en
QW este cuadro de diaclogo, se abriran distintas aplicacienes.Presione 5l
para iniciar Notepad, Presione NO para iniciar Windows Explorer.

Si Mo l l Cancelar

Figura 19. El resultado de nuestra
aplicacion CuadroDeDialogo.

Operadores aritméticos

Los operadores aritméticos nos permiten llevar a cabo diversas operaciones matema-
ticas con tipos de datos numéricos en nuestras aplicaciones. En la Tabla 12 se muestra
cudles son los principales operadores.

OPERADOR DESCRIPCION

A Eleva un nimero a una potencia indicada.
. Realiza una multiplicacidn entre dos niimeros.
i Realiza una division entre dos nimeros.

Divide dos ndmeros y devuelve un entero como resultado.
Mod Divide dos nimeros y devuelve solo el resto.
+ Realiza una suma de dos nimeros.

Realiza una resta de dos nimeros.

Tabla 12. Operadores aritméticos utilizados en Visual Basic.

Una calculadora basica

Iniciemos un nuevo proyecto Windows Forms, al que llamaremos CalculadoraBasica. A
continuacion, armaremos su interfaz distribuyendo un Label y los botones necesarios
para que la calculadora quede armada. Debe quedar como se muestra en la Figura 20.

CONTROL PROPIEDAD TEXT

Button1
Button2
Button3
Buttond
Button5
Button6

(=S L B -~ 5 B 5 B
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CONTROL PROPIEDAD TEXT

Button7 7
Button8 8
Button9 9
Button10 0
Button11

Button12 +
Button13

Button14 v
Button15 !
Button16 G
Button17 =

Tabla 13. En esta tabla vemos todos los botones que conformaran
nuestra calculadora, con su propiedad Text.

Public Class Formi
Dim v1 As Double, v2 As Double, res As Double, Num As String

Dim ope As String

Private Sub Formi_Load(Byval sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles MyBase.Load
vi =10
v2 = 0
res = 0
Mum = &N
1blScreen.Text = *0”
End Sub

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttoni.Click
Num = Num & Buttoni.Text
1blScreen.Text = Num
End Sub

Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button2.Click
Num = Num & Button2.Text
1blScreen.Text = Num
End Sub
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Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button3.Click
Num = Num & Button3.Text
1blScreen.Text = Num
End Sub

Private Sub Buttond4 Click(Byval sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button4.Click
Num = Num & Button4.Text
lblScreen.Text = Num
End Sub

Private Sub Button5_Click(Byval sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button5.Click
Num = Num & Button5.Text
1blScreen.Text = Num
End Sub

Private Sub Buttoné Click(Byval sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button6.Click
Num = Num & Button6.Text
1blScreen.Text = Num
End Sub

Private Sub Button7_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button7.Click
Num = Num & Button7.Text
1blScreen.Text = Num
End Sub

Private Sub Button8 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As

== DENOMINACION DE VARIABLES

El uso de palabras clave como variables siempre requirio utilizar los primeros caracteres del tipo
de dato en el nombre de las variables que declaramos. Esta consigna debe respetarse, y conviene

crear nuestra propia tabla de nomenclaturas para conservar el orden y la claridad en el codigo.
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System.EventArgs) Handles Button8.Click
Num = Num & Button8.Text
1blScreen.Text = Num

End Sub

Private Sub Button9 _Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button9.Click

Num = Num & Button9.Text
1blScreen.Text = Num
End Sub

Private Sub Button10_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button10.Click
Num = Num & Button10.Text
lblScreen.Text = Num
End Sub

Private Sub Button11_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttoni1.Click
Num = Num & Buttoni1.Text
1blScreen.Text = Num
End Sub

Private Sub Buttoni2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttoni12.Click
‘Suma

If Num <> “* Then v1 = System.Convert.ToDouble(Num)

v2 = 0

H ESPACIADO ENTRE CODIGO

La mayoria de los lenguajes de programacion pasan por alto los renglones en blanco dentro del
codigo. Este punto, al igual que la denominacion de variables y la indentacion, siempre quedan
a gusto del programador. Una buena practica es no dejar espacios en blanco dentro del codigo
o completarlos con comentarios sobre el algoritmo tratado.
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ope By n

Num = “»
End Sub

Private Sub Button13 _Click(Byval sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttoni3.Click

‘Resta

If Num <> “* Then v1 = System.Convert.ToDouble(Num)
v2 = 0
OPE = &M
Num = “»
End Sub

Private Sub Buttoni5 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttoni5.Click

‘Division

If Num <> “” Then v1 = System.Convert.ToDouble(Num)
v2 = 0
ope = i (9
Hum = @En
End Sub

Private Sub Buttoni4_Click(Byval sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttoni4.Click

‘Multiplicacidn
If Num <> “” Then v1 = System.Convert.ToDouble(Num)

E! HERENCIA DE ESTILO

Cada lenguaje de programacion moderno tiene un estilo de escritura de codigo heredado o
imitade de algln otro lenguaje que ya tiene varias décadas de uso o que ha dejado de sopor-
tarse. Visual Basic hereda su estilo de estructura de cédigo de Fortran, mientras que C#, C++,

PHP y Python heredan su estilo del clasico C y Pascal.
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v2 = 0

ope = ik

Num = [1{1L]
End Sub

Private Sub Button17_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button17.Click
If Num <> “” Then v2 = System.Convert.ToDouble(Num)
1blScreen.Text = ejecutoCalculo(ope)
vi =0
v2 = 0
Nu"-l = &
ope = “»
End Sub
Function ejecutoCalculo(ByVal o As String) As String
ejecutoCalculo = 0
Select Case o

Case “+”

res = vl + v2

ejecutoCalculo = res.ToString
Case “-”»

res = vl - v2

ejecutoCalculo = res.ToString
Case @**

res = vl * v2

ejecutoCalculo = res.ToString
Case */*

res = vl [ v2
ejecutoCalculo
End Select
End Function

res.ToString

Private Sub Button16_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button16.Click
Form1_Load(sender, e)
End Sub
End Class
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Figura 20. Como resultado de nuestro codigo,
ya tenemos la calculadora funcionando.

! RESUMEN

Como resultado de este capitulo, vimos algunos de los namespaces principales para trabajar en
aplicaciones Windows Forms; luego realizamos un repaso por todos los controles, las propie-
dades y los métodos mas comunes que se utilizan con ellos en Visual Basic. Por ultimo, hicimos
un recorrido por la funcion MessageBox y los operadores aritméticos basicos. Realizamos un
proyecto de calculadora para comprender mejor la interaccion de los objetos y las operaciones.
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ABRIR UN ARCHIVO

Muchos desarrollos requieren consultar archivos de texto para obtener o almacenar
datos con algin propésito. Visual Basic, dentro del espacio de nombres
My.Computer.FileSystem, dispone de diferentes clases que nos permitirdn trabajar con
archivos. Este namespace, combinado con la clase StreamReader, que se aloja en el
namespace System.I0, nos dard el soporte necesario para leer los caracteres conte-
nidos en un archivo, cualquiera sea su codificacién.

Recordemos que el control TextBox pone a nuestra disposicion las propiedades
Multiline, que nos permiten distribuir en multiples lineas un contenido de texto
por mostrar, y la funcién ScrollBars creard barras de scroll automdticas para
poder desplazarse en todo su contenido.

Para comprender mejor estas clases, vamos a buscar un archivo de texto en nuestra
computadora que nos sirva de ejemplo y a copiarlo al Escritorio de Windows. Luego,
creamos un nuevo proyecto Aplicacién de Windows Forms llamada TrabajoConArchivos,
a la que agregaremos los controles detallados en la Tabla 1.

CONTROL NOMBRE UBICACIGN FUNCION

TextBox txtArchivo Controles comunes Muestra el contenido del archivo abierto.

MenuStrip MenuArchivo Mends y barras de herramientas Permite crear un mend con varias funciones
para aplicar sobre el archivo de texto.

OpenFileDialog  Openfd Cuadros de didlogo Presenta un cuadro de didlogo Abrir para
seleccionar el archivo de texto con el cual
trabajaremos.

StatusBarStrip  stBar Meniis y barras de herramientas Barra de estado a través de la cual
presentamos varios mensajes.

Tablal. Estructura y controles de nuestro nuevo proyecto.

A txtArchivo le modificaremos sus propiedades Multiline = True y ScrollBars = Both
para poder visualizar en multiples lineas el contenido del archivo de texto, y lograr
que, a su vez, el control genere las respectivas barras de scroll para desplazarnos.
A MenuArchivo le agregaremos los ftem que mostrard en su funcién de Meni. Para
esto, hacemos clic en el icono MenuArchivo, ubicado al pie de Form1; luego, sobre
la caja de texto vacia que aparece en la parte superior izquierda de Form1 ingre-
samos como nombre Archivo. A continuacidén, se mostrardn subments en los
cuales podemos seguir agregando el resto del contenido. El primero serd Abrir, el
segundo serd Salir, y entre ellos hacemos un clic con el botén derecho del mouse
y, del mend contextual, elegimos la opcidn Insertar/Separator. Al final, podemos
agregar teclas de acceso rdpido a nuestro ment. Para lograrlo, sobre el item Archivo
hacemos un clic con el botén derecho del mouse, del ment contextual seleccio-
namos Editar DropDownltems, y en el siguiente cuadro de propiedades veremos la
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estructura de cada elemento de nuestra coleccién MenuStrip. Haciendo un clic
sobre cualquier subitem, podremos ver sus propiedades sobre el panel derecho.
Para el item Abrir ponemos la propiedad Name = SubMenuAbrir y ShortCutKey =
Ctrl+A. Para el ftem Salir seteamos la propiedad Name = SubMenuSalir y ShortCutKey
= Ctrl+S 6 CTRL+T si nos parece mds cémodo.

Editar de la coleccion de slementos (menulrchivo DropDownltems) 7 [
Seleccionar elemento y agregarle a la siguiente lista: ToolStripMenultem  subMenuAbrir
= Menultem + | Agregar | i gicd
Miembros: | DropDownltems {Coleccitn) -
Bl ToolStripDropDewnMenu + Tag
=] subMenuAbrir 4 Disefio
ToalStripSeparatorl + (Mame) subMenuAbrir
&= subMenuSalir ‘z Alignment Laft
GenerateMember True
> Margin 0;0:0;0
MergeAction Lppend
Mergelndex -1
Modifiers Friend
Overflow Never
i Padding ¢Lol
b Size 152; 22 a
| 4 Varios 1
ShortcutKeys Ctrl+A E.
ShowShortcutkeys True =
Aceptar I Cancelar

Figura 1. E| Editor de coleccion de elementos nos permite configurar
en profundidad cada elemento que compone nuestro ment Archivo.

A continuacién, configuraremos OpenFileDialog1. Seleccionamos el control con un
clic y cambiamos sus propiedades por lo siguiente: Name = Openfd, Filter = Archivos
de texto | *.txt, DefaultExt = *.txt, Title = Abrir Archivo. Por tltimo, agregamos
StatusBarStrip y seteamos su propiedad Name = stbar.

Una vez ajustadas las propiedades, ingresaremos el cédigo correspondiente que
nos permitird abrir un archivo de texto. Hacemos doble clic sobre Form1 y, antes
de Class Form1, escribimos el siguiente cédigo:

== PERSONALIZACION DE MENUS

Los menus y submenus disponen de un nivel importante de personalizacion. Podemos crear
atajos de teclado usando CTRL, ALT o SHIFT con cualquier letra disponible. También, agregar
imagenes a cada item de los menus, cambiar las fuentes y una cantidad de funciones mas. Reco-
mendamos dedicarle un tiempo al estudio de la personalizacion de men(s.
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Imports System
Imports System.IO
Public Class Formi

Después de Public Class Form1, declaramos la variable strTexto:

Public Class Formi
Dim strTexto As String

Leer datos de un archivo

Hasta ahora, simplemente hemos disefiado la interfaz de usuario, y declarado las
variables y namespace que serdn de utilidad para lograr nuestro propésito. Ahora
veremos como abrir un archivo de texto y visualizarlo. A continuacién, en el mend
Archivo/Abrir hacemos doble clic e ingresamos el siguiente cédigo:

strTexto = «»
Openfd.ShowDialog()
If Openfd.FileName <> “* Then
strTexto = My.Computer.FileSystem.ReadAllText(Openfd.FileName,
System,Text.Encoding.Default)
stLabel.Text = Openfd.FileName.ToString
txtArchivo.Text = strTexto
End If

La variable strTexto es de tipo string. El evento Openfd.ShowDialog() nos permite
mostrar el cuadro de didlogo Abrir, a través del cual seleccionamos el archivo de

B CODIFICACION DE TEXTOS

System.Text.Encoding agrupa las codificaciones que puede contener un archivo. Entre ellas estan
ASCII, UTF-16, ANSI, Default, UTF-7, UTF-8, UTF-32 y Unicode. Si conocemos la codificacion de
caracteres que utilizara nuestra aplicacion, podremos seleccionarla. Si no, elegimos Default, la
codificacion definida por defecto en el sistema operativo.
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texto. A continuacién, verificamos que la propiedad Openfd.FileName no esté
vacia. Ejecutamos la clase My.Computer.FileSystem.ReadAllText(), a la cual le
pasamos dos pardmetros: Openfd.Filename, que contiene el nombre de archivo; y
System.Text.Encoding.Default, para abrir el archivo seleccionado. La propiedad File-
Name proporciona la ruta de acceso completo al archivo mostrada en el pie del Form.
ReadAllText nos permite leer todo el contenido del archivo de texto para en una
primera instancia almacenarlo en la variable strTexto.

=) Tosbsolcndes b per [Frruganda) - Moot Vs B 243 Fapren. o] AR
dachive Fdesr Ne Progecis Depwm  Flesmantss  Ventsns  Aguds
A - s DAlAZ2|0-0+k a9 3R 30,100 5.8

£ 1 WithEvert: wansble WMenu et on confliio oon

Figura 2. El resultado del codigo escrito hasta ahora es un simple editor similar
al Bloc de notas, que por el momento nos permite abrir archivos de texto.

Terminada la apertura y carga del texto, nos queda cerrar el archivo y liberar a txtAr-
chivo de todo contenido. A continuacién del subment Abrir creamos otro submenu
con las propiedades Name = subMenuCerrar, Text = Cerrar, ShortCutKeys = CTRL + F4,
y en su evento Click() escribimos el siguiente cédigo:

strTexto = “*
stLabel.Text = “Listo.”
txtArchivo.Text = strTexto

Escribir datos en un archivo

Hemos logrado abrir un archivo de texto y visualizar su contenido. Si no deseamos que
sea modificado (es decir, queremos que sea de solo lectura), debemos establecer la
propiedad de txtArchivo ReadOnly = True. Esto impedird que el contenido sea alterado.
Si queremos que el contenido pueda cambiarse, dejando la propiedad ReadOnly =
False, serd posible hacerlo, pero para que se vea reflejado en el archivo, debemos
recurrir a la clase WriteAllText(), que contiene pardmetros adicionales.

[ ISERS www.redusers.com 123



4. MANEJO DE ARCHIVOS

® Filename: indica en qué archivo debe escribir el texto.

* Text: indica qué texto debe guardar.

* Append: valor Boolean que indica si el texto por guardar debe agregarse al existente
o hay que reemplazar lo que existe.

Al ment de nuestro proyecto, vamos a agregarle un subItem mds, denominado
Guardar, cuya propiedad Name sea subMenuGuardar. En ¢l incluiremos el c6digo para
que ejecute el almacenamiento correspondiente. También vamos a asignarle un
ShortCutKey, que puede ser CTRL + G, para tener una funcién rdpida de guardado.
En el evento click() del subment Guardar escribimos el siguiente cédigo:

My.Computer.FileSystem.WriteAllText(stLabel.Text, txtArchivo.Text, False)

Ejecutamos la aplicacidn, volvemos a abrir el archivo y agregamos un texto en él.
Luego, presionamos CTRL + G para ver si logramos guardar el texto. Para verificarlo,
cerramos el archivo desde el ment Cerrar y lo abrimos otra vez.

P T e e T e S P F e C n T
A (e i Dbopmis eaw  Heewasis  Vokes  Aveds
125 @ s anlals2 (g0 raad%G el 3530« 0%

Pomralve W

Figura 3. Poco a poco, nuestro editor de textos va fomando
forma gracias a sus funciones basicas.

Biisqueda de texto dentro de un archivo

Muchas veces, cuando los textos son extensos, suele suceder que debemos rastrear
ripidamente determinada oracién pero solo recordamos alguna palabra clave que
puede ayudarnos a encontrarla. Para ubicar este texto, necesitamos agregar a nuestro
proyecto la opcién de buscar. Entonces, creamos un nuevo ment llamado Edicién,
y un submenu que tenga como nombre Buscar cadena de texto. El name de dicho
subment serd subMenuBuscarTexto, y su ShortCutKey, CTRL + B.
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Para volver funcional la busqueda en nuestro editor de texto, en el evento Click() de
subMenuBuscarTexto ingresamos el siguiente cédigo:

Dim i As Long, j As Long, strCadena As String, strTexto As String
strCadena = InputBox(“Ingrese la cadena de texto a buscar:”, “Blsqueda de
texto”, strCadena)
If strCadena = “” Then Exit Sub
i=1
j = Len(strCadena)
strTexto = Trim(txtArchivo.Text)
For i = 0 To txtArchivo.TextLength
If Mid(strTexto, i, j) = Trim(strCadena) Then
txtArchivo.SelectionStart = i
txtArchivo.SelectionLength = Len(strCadena)
End If
Next

En ¢l definimos cuatro variables, dos de tipo Long (i y j) y dos de tipo String
(strCadena y strTexto). Ahora nos resta invocar a la funcién Inputbox para que se
muestre un cuadro de didlogo donde ingresaremos parte del texto que queremos
localizar. En la variable strCadena guardamos el texto por buscar, y en strTexto, el
contenido que visualizamos en txtArchivo.

Con la sentencia For recorremos desde el cardcter 1 hasta el final de los caracteres
que componen el texto, seleccionando porciones segiin la longitud que contiene
nuestra cadena de bisqueda. Si encontramos mediante comparacién igual el texto,
las propiedades SelectionStart y SelectionLength nos permitirdn seleccionar la
porcién coincidente del pardmetro de busqueda ingresado.,

Ejecutemos nuestro proyecto y probemos qué tal funciona la bisqueda de texto,
abriendo previamente un archivo de texto de nuestra computadora.

El sistema de buisqueda resultante es bdsico. Con un poco de paciencia e ideas logra-
remos mejorar el mismo con solo unos pequenos cambios.

== COMPLETAR LA APLICACION

Hasta aqui tenemos casi un editor de textos completo, solo nos falta agregar la opcion de crear
un nuevo archivo. Para hacerlo, utilizamos el control SaveFileDialog para ingresar el nombre
de archivo con el cual queremos guardar. Por ultimo, repetimos la funcion de grabacion de texto
utilizada en este proyecto. {Hay que animarse a terminarlo!
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Figura 4. Sistema de busqueda basico pero funcional. Con pocas modificaciones,
podremos buscar, en el resto del archivo, mas texto coincidente con el ingresado.

ARCHIVOS DE TEXTO ENRIQUECIDO

Hasta ahora hemos manipulado archivos de texto plano, del tipo .IXT. En Visual
Basic 2010 también podemos trabajar con archivos de formato enriquecido, similar
a los empleados por aplicaciones como Microsoft Word, WordPad u OpenOffice

Weriter (ver figura que se encuentra a continuacién).
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Figura 5. WordPad es el procesador de textos que viene integrado
en Windows, y que nos permite leer y crear archivos .RTF.
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El control RichTextBox

Visual Basic 2010 incluye RichTextBox en su lista de controles. Este control posee
las funcionalidades de un textBox comun, con el plus de que nos permite enriquecer
el contenido de su texto, usando negrita, cursiva, subrayado e hipervinculos, entre
otras funciones. También podemos abrir, escribir y grabar contenido en archivos con
extension .RTF (Rich Text Format) similar a un documento de Word.

Junto con la revisién de las funciones de este control, aprovecharemos para conocer
otros controles que nos permitirdn potenciar nuestro proyecto anterior de editor de
textos. Iniciemos, entonces, un nuevo proyecto Aplicacion Windows Forms al que
llamaremos EditorEnriquecido. En la Tabla 2 detallamos los controles que serdn agre-
gados a este nuevo Editor de textos avanzado.

CONTROL NOMBRE FUNCION

ToolStripContainer tsContainer Panel contenedor que distribuira los controles MenuStrip, ToolStrip, StatusStrip y RichTextBox.
MenuStrip Menus Meniis de nuestra app (Archivo, Edicidn, Ver).

ToolStrip tBar Barra de herramientas.

StatusStrip sBar Barra de estado.

RichTextBox controlRTF Caja de texto enriquecido que mostrara y permitira editar archivos de texto y formato RTF.

Tabla 2. Controles visibles que tendra nuestro Editor.

En primer lugar, debemos agregar ToolStripContainer, este control invisible en
tiempo de ejecucién permitird que organicemos el resto de los controles.
MenuStrip nos permitird la creacién de tres menis: Archivo, Edicién y Ver. Cada uno
de ellos tendrd una serie de subments.

e di b coleccidn de dementes [0 ]
Seleccionar elemento yagregarke a la sigusente Bt TocBtripMenultem  ArchaoTosBuipenilem
B Menuftem - Agrega =1 )
Miembeor RE A <livo
T Moo + Tealign MicdleCente
& DT —— [ ov o
B EdicionToolnphlenultem "" TedimageRelation IrnageBeforeTet
B VeTeolSmpMendtern 'X‘ 4 Compartamients
£ A oSe True
AuneTeslTip Falte
CheskDalheke Falsa
DoubleChek Erabled False
Erubled True
ToolTpTet
Wisdlg T
4 Datos
(Applscationetingsh
Droplown (nimguso)
DropOgemhemns (Calpcridnk
Tay
+ Diserio
{Nams) AichiveToclStripM enultem
Aligarment Leh
Generatehlomber True
Margin [
Mergelction Append
Mergeindex 0
i_JKEFBII J[ Cancelar

Figura 6. Desde el Editor de la coleccion de elementos podemos nombrar
y crear los atajos para cada uno de nuestros mends.
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En la Tabla 3 podemos ver el nombre y acceso directo de cada submentd que

o

compondrd el mend de nuestra aplicacidn.

NOMBRE DESCRIPCION ACCESO RAPIDO PROPIEDAD ENABLED

MENU ARCHIVO

NuevoToolStripMenultem Nuevo CTRL+N True

AbrirToolStripMenultem Abrir CTRL+A True

GuardarToolStripMenultem Guardar CTRL+G False

GuardarComoToolStripMenultem Guardar como... CTRL+SHIFT+G False

ToolStripMenultem 1 Separador

CerrarArchivoToolStripMenultem Cerrar CTRL+F4 False

ToolStripMenultem?2 Separador

SalirToolStripMenultem Salir True

Mena Edicion

DeshacerToolStripMenultem Deshacer CTRL+Z False

ToolStripMenultem3 Separador

CortarToolStripMenultem Cortar CTRL+X False

CopiarToolStripMenultem Copiar CTRL+C False

PegarToolStripMenultem Pegar CTRL+V False

ToolStripMenultem4 Separador

SeleccionarTodoToolStripMenultem Seleccionar todo CTRL+E False
Buscar CTRL+B False

ToolStripMenultem5 Separador

InsertarimagenDesdeArchivoToolStripMenultem Insertar imagen desde archivo False

Meni Ver

ZoomAumentarToolStripMenultem Zoom Aumentar False

ZoomAlejarToolStripMenultem Zoom Alejar False

ToolStripMenultem6 Separador

AlinearALalzquierdaToolStripMenultem Alinear a la izquierda False

AlinearAlCentroToolStripMenultem Alinear al centro False

AlinearALaDerechaToolStripMenultem Alinear a la derecha False

ToolStripMenultem7 Separador

CambiarColorDeTextoToolStripMenultem Cambiar color de texto False

CambiarColorDeFondoToolStripMenultem Cambiar color de fondo False

ToolStripMenultem8 Separador

CambiarFuenteToolStripMenultem Cambiar fuente CTRL+F False

Tabla 3. Asi quedara construido el mend

de nuestro Editor de textos .RTF.

Si bien en las nuevas versiones de Office y Windows, las aplicaciones disponen del
menu Ribbon, atin no existe esta caracteristica en Visual Studio.
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55 Editor de texto Enriquecido

Edicien _Ver

Muevo Ctrl+N

1 ¥ Abrir Cri+ A
Guardar Cerl+G
Guardar comeo  Clrl+ Mayus.+ G
errar anchr Cirl=Fd
Salir

Figura 7. Aqui vemos el menu Archivo desplegado en modo de diseno,
con sus respectivos submenus habilitados y deshabilitados.

El siguiente paso es crear la barra de herramientas, el acceso directo a las funciones
mds comunes. Para hacerlo, arrastramos ToolStrip hasta el panel superior de ToolS-
tripContainer, justo debajo del menu. ToolStrip1 serd llamado tBar.

Para esto debemos conseguir los iconos que utilizaremos como imagen distintiva de
nuestra Toolbar en cada uno de sus botones. Una vez que los tenemos, los agre-
gamos como recursos en nuestro proyecto. La barra de herramientas quedard

compuesta como lo indica la Tabla 4, que se encuentra a continuacidn.

BOTON TOOLTIPTEXT
tsBtnNuevo Nuevo documento
tsBtnAbrir Abrir documento
tsBtnGuardar Guardar documento
tsBtnGuardarComo Guardar documento como...
tsBtnCerrar Cerrar documento
ToolStripSeparatorl

tsBtnCortar Cortar

TsBtnCopiar Copiar

TsBtnPegar Pegar
ToolStripSeparator2

TsBtnlzquierda Mlinear a la izquierda
tsBtnCentrar Alinear al centro

PROPIEDAD ENABLED
True

True

False

False

False

False
False
False

False
False

:: INFORMACION SOBRE EL FORMATO RTF

El formato RTF fue creado por el equipo de Microsoft Word en 1987 con el objetivo de intercam-

biar documentos multiplataforma. En un principio, fue implementado en la version 3.0 de Micro-

soft Word para Macintosh. Hoy en dia, casi todos los procesadores de textos que existen, tanto

pagos como gratuitos, son capaces de escribir el formato RTE.1.
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BOTON TOOLTIPTEXT PROPIEDAD ENABLED
TsBtnDerecha Alinear a la derecha False
TsBtnFonts Seleccionar fuente False
TsBtnColor Seleccionar color de fuente False
ToolStripSeparator3
tsBtnZoom - Zoom (ToolStripSplitButton - permite crear un mend desplegable de botones) False
ZoomAcercarToolStripMenultem Zoom Acercar ( +) True
ZoomAlejarToolStripMenultem Zoom Alejar ( + ) True
ToolStripMenultemSeparador
VistaNormal11ToolStripMenultem Vista normal (1:1) True

ToolStripSeparatord

Tabla 4. Cada uno de los botones de la barra de herramientas, con su respectivo
ToolTipText, que informara sobre su funcién al usuario.

Cuadro d

1

» Todos los controles de Silve...

4 Meni

o

e harramientas = 1 X

Panel
SplitContainer
TabContral
TableLayoutPanel

s y bamras de heramie...

Puntero
ContextMenuStrip
MenuStrip
StatusStrip
ToolStip

ToolstnpContainer

Puritero

Chart
BindingMavigator
BindingScource
DataGridView

DataSet

4 Compenentes

Punterg
BackgroundWorker
DirectoryEntry
[hrectorySearcher
ErrorProvider
EventLog
FileSystemWNatcher
HelpFrovider
Irmagelist

az Editor de texto Enriquecide

Archivo  Edicién  Ver
| i =" T

Zoom Acercar [ + )

. ZoomAgar(-)

Vista normal {1:1)

Listo.

o ]

= o
LestBar GEtBar = Menus  [[]QpenD6  AlSaveDG @FontdG L Cel

Figura 8. Nuestra barra de herramientas terminada, con todos

los estados Enabled y Disabled de sus botones.

Hasta ahora, hemos desarrollado el mend principal y la barra de herramientas para
nuestro editor de texto enriquecido. A continuacién, vamos a agregar el control
RichTextBox, donde cargaremos y editaremos los archivos .RTF y TXT.
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Arrastramos el control desde el Cuadro de herramientas al panel centrar de ToolS-
tripContainer. El control tendrd las propiedades detalladas en la Tabla 5.

PROPIEDAD VALOR

Name controlRTF
ReadOnly True

Multiline True
AcceptTabs True
BackColor White
DetectURLs True

Font Calibri; 9.75pt
Scrollbars ForcedBoth
ZoomFactor 1

Tabla 5. Estas son las principales propiedades del control RichTextBox. DetectURLs=True
permitira establecer el formato determinado de una URL dentro del texto.

Tareas de RichTextBox

Editar lineas de texto...

Acoplar en contenedor primario

Figura 9. Marcar la opcién Acoplar en contenedor primario permitira ajustar
el control al ancho de su contenedor automaticamente.

El dltimo de los controles por agregar es StatusStrip. Lo afiadimos en el panel infe-
rior central de ToolstripContainer, y ajustamos su propiedad Name como stBar.
Lucg(}, agregamos dos ToolStripStatusLabel, como indica la Tabla 6.

NOMBRE VALOR

stLabell

Text Listo
TextAlign MiddleLeft
AutoSize True
stLabelCaracteres

Text Caracteres: 0
TextAlign MiddleLeft
AutoSize False

Tabla 6. Los dos elementos que tendra la barra de tareas de nuestro
Editor de textos. En el primero, se informara el nombre de archivo en uso,
y en el segundo, la cantidad de caracteres escritos.

Al igual que toda aplicacién Windows, nuestro desarrollo dispondrd de las carac-
teristicas mds comunes: Menus, Barra de herramientas y Barra de estado.
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Figura 10. Si bien hasta el momento no tiene funcionalidad, podemos
ejecutar nuestro Editor de textos para ver como ha quedado su diseno.

Desde aqui comenzaremos a darle funcionalidad a nuestra aplicacién. Dado que los
ments y la barra de herramientas comparten funciones que el programa tendrd,
debemos tratar de no repetir el cédigo de este por dos motivos: primero, para opti-
mizar nuestra aplicacién, y segundo, para que cuando queramos hacer alguna correc-
cién sobre el cddigo de un ment, lo hagamos en un solo lugar y este quede funcional
tanto en el mend como en el botén correspondiente en la barra de herramientas.
Para este fin crearemos procedimientos dentro de nuestra aplicacién, que luego serdn
llamados desde el mend y desde la barra de herramientas.

Lo primero que haremos serd, a continuacién de la clase FrmEditor, declarar unas
variables que nos resultarin de utilidad dentro de nuestro proyecto, para lo cual
escribimos, en el cddigo fuente, lo siguiente:

Public Class frmEditor
Dim pathFileName As String
Dim bCambio As Boolean
Dim zoom As Single

* pathFileName manejard el archivo abierto o guardado que trabajaremos desde el
Editor. Esto nos agilizard las funciones de los cuadros de didlogo Abrir y Guardar,
como también la funcién de la barra de estado.

¢ bCambio es una variable boolean que nos indicard cuando modifiquemos el docu-
mento que estamos utilizando. Esto nos dird si, al intentar cerrarlo, la aplicacién
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debe guardar de manera automdtica el archivo actualmente en edicién, o si tiene
que ofrecernos que lo hagamos nosotros.

* Zoom contendrd el valor de aumento que aplicaremos en nuestro editor para acercar
o alejar el documento en el cual nos encontramos trabajando.

El segundo procedimiento que crearemos se llama CambioControles, y se encargard
de administrar el estado Enabled de cada botén, control y mend de la aplicacién:

Public Sub CambioControles()

tsBtnNuevo.Enabled = Not tsBtnNuevo.Enabled

tsBtnAbrir.Enabled = Not tsBtnAbrir.Enabled

tsBtnGuardar.Enabled = Not tsBtnGuardar.Enabled
tsBtnGuardarComo.Enabled = Not tsBtnGuardarComo.Enabled
tsBtnCerrar.Enabled = Not tsBtnCerrar.Enabled

tsBtnCortar.Enabled = Not tsBtnCortar.Enabled

tsBtnCopiar.Enabled = Not tsBtnCopiar.Enabled

tsBtnPegar.Enabled = Not tsBtnPegar.Enabled

tsBtnlzquierda.Enabled = Not tsBtnIzquierda.Enabled
tsBtnCentrar.Enabled = Not tsBtnCentrar.Enabled

tsBtnDerecha.Enabled = Not tsBtnDerecha.Enabled

tsBtnFonts.Enabled = Not tsBtnFonts.Enabled

tsBtnColor.Enabled = Not tsBtnColor.Enabled

tsBtnZoom.Enabled = Not tsBtnZoom.Enabled
NuevoToolStripMenultem.Enabled = Not NuevoToolStripMenuItem.Enabled
AbrirToolStripMenultem.Enabled = Not AbrirToolStripMenuItem.Enabled
GuardarToolStripMenultem.Enabled = Not GuardarToolStripMenuItem.Enabled
GuardarComoToolStripMenuItem.Enabled = Not
GuardarComoToolStripMenuItem.Enabled
CerrarArchivoToolStripMenultem.Enabled = Not CerrarArchiveToolStripMe
nultem.Enabled

SalirToolStripMenultem.Enabled = Not SalirToolStripMenuItem.Enabled
DeshacerToolStripMenuItem.Enabled = Not DeshacerToolStripMenultem.Enabled
CortarToolStripMenuItem.Enabled = Not CortarToolStripMenultem.Enabled
CopiarToolStripMenultem.Enabled = Not CopiarToolStripMenuItem.Enabled
PegarToolStripMenuItem.Enabled = Not PegarToolStripMenultem.Enabled
SeleccionarTodoToolStripMenultem.Enabled = Not SeleccionarTodoToolStriphe
nultem.Enabled

BuscarToolStripMenultem.Enabled = Not BuscarToolStripMenultem.Enabled
InsertarImagenDesdeArchivoToolStripMenuItem.Enabled = Not InsertarImagenDes
deArchivoToolStripMenultem.Enabled
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ZoomAumentarToolStripMenuItem.Enabled = Not
ZoomAumentarToolStripMenuItem.Enabled

ZoomAlejarToolStripMenultem.Enabled = Not ZoomAlejarToolStripMenultem.Enabled
AlinearAlLalzquierdaToolStriphMenultem.Enabled = Not AlinearAlLalzquierdaToolS
tripMenuItem.Enabled

AlinearALaDerechaToolStripMenuItem.Enabled = Not AlinearALaDerechaToolStripMe
nultem.Enabled

AlinearAlCentroToolStripMenultem.Enabled = Not AlinearAlCentroToolStripMe
nultem.Enabled

CambiarFuenteToolStripMenultem.Enabled = Not
CambiarFuenteToolStripMenultem.Enabled

End Sub

A continuacidn, agregaremos el cddigo correspondiente a los procedimientos para
acercar y alejar el documento a través del zoom, y el recuento de caracteres para
saber cudnto hemos escrito en la aplicacidn:

Poco a poco, nuestro proyecto comienza a volverse mds funcional.

‘Aumentar el Zoom

Private Sub AumentoZoom()

If controlRTF.TextLength > 0 Then
If zoom < 7 And zoom > 0.49 Then zoom = zoom + 0.5
controlRTF.ZoomFactor = zoom

End If

End Sub

‘Disminuir el Zoom

Private Sub DisminuyoZoom()

EJ MANEJO DE LA PROPIEDAD ZOOMFACTOR

La propiedad ZoomFactor tiene un valor minimo de 0.5 y un maximo de 63.99. En nuestro Editor
de textos enriquecido manejamos los valores 0.5 comoe minimo y 7 como maximo, con una escala
de 0.5 para aplicar el zoom. Si lo deseamos, podemos alterar el resultado aqui establecido para
mejorar su precision aprovechando los valores maximos y minimos.

134 www .redusers.com



Archivos de texto enriquecido

If controlRTF.TextLength > 0 Then
If zoom < 7 And zoom > 0.5 Then zoom = zoom - 0.5
controlRTF.ZoomFactor = zoom

End If

End Sub

‘Recuento de caracteres de nuestro documento

Sub cuentoCaracteres()
Dim T As Long = Trim(controlRTF.TextLength)
stLabelCaracteres.Text = “Caracteres: “ & T
End Sub

El evento Load de frmEditor contendrd el siguiente c6digo:

Private Sub frmEditor_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles MyBase.Load

bCambio = False

zoom = 1
End Sub

En él ajustamos que la variable cambio sea False y el valor de Zoom sea 1.

El control RichTextBox contiene un evento llamado TextChanged, que detecta todo el
cambio que se haga sobre el documento en uso. Allf situaremos el procedimiento
cuentoCaracteres() y cambiaremos el valor de bCambio a True:

Private Sub controlRTF_TextChanged(ByVal sender As System.Object, Byval e
As System.EventArgs) Handles controlRTF.TextChanged

cuentoCaracteres()
bCambio = True
End Sub

RichTextBox posce una propiedad denominada SelectionAlignment, a través de la cual
podemos seleccionar una porcién de texto o el contenido total del documento y
establecer si estard alineada a la izquierda, derecha o al centro del documento. Con
este fin creamos los siguientes procedimientos:

Lamentablemente el control RichTextBox no cuenta con la opcién Justificado.
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Private Sub alinearIzquierda()
controlRTF.SelectionAlignment = HorizontalAlignment.Left
End Sub
Private Sub alinearCentro()
controlRTF.SelectionAlignment
End Sub
Private Sub alinearDerecha()
controlRTF.SelectionAlignment = HorizontalAlignment.Right
End Sub

HorizontalAlignment.Center
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Figura 11. Para ordenar nuestras funciones y procedimientos
podemos utilizar la funcion [+] al lado de cada procedimiento y evento.
Esto permitira cerrarlo y, asi, limpiar el area de trabajo.

CONTROLES AVANZADOS: CUADROS DE DIALOGO

Para abrir y guardar documentos, como asi también para establecer fuentes,
tamaifio de texto, subrayado, estilos y colores, debemos recurrir a los cuadros de
didlogo OpenFileDialog, SaveFileDialog, FontDialog y ColorDialog, comunes a la
mayoria de las aplicaciones. Estos conducen de manera directa a las carpetas y
archivos de nuestro disco, y también a las propiedades de las fuentes y colores
del sistema. De este modo, tenemos la ventaja de que no necesitamos programar
la aplicacién creando cada uno de ellos en forma manual: con solo ajustar algunas
propiedades, podemos disponer de ellos en nuestro proyecto.
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OpenFileDialog
Este cuadro de didlogo permitird abrir los archivos desde el disco. Lo arrastramos
desde el Cuadro de herramientas y ajustamos la propiedad Name = OpenDG.

SaveFileDialog

Este otro cuadro de didlogo nos permitird guardar nuestros documentos y prever
ciertos cambios al momento de hacerlo, como si existe el directorio donde guarda-
remos el archivo, y agregar la extensién correspondiente si es que no la incluimos
en el nombre. Agregamos este control con su propiedad Name = SaveDG.

ColorDialog

Su funcién es establecer el color del texto y del fondo de pdgina de nuestros docu-
mentos. Su paleta de colores nos permitird seleccionar entre los tonos mds comunes,
o buscar dentro de la gama de colores personalizados. Agregamos este control y esta-
blecemos su propiedad Name = ColorDG:

Public Sub ColorDeFuente()
ColorDG.AllowFullOpen = True
ColorDG.Color = controlRTF.SelectionColor
ColorDG.ShowDialog()
If Windows.Forms.DialogResult.0OK Then

controlRTF.SelectionColor = ColorDG.Color

End If

End Sub

En el procedimiento de uso de seleccién de color tenemos la propiedad Color, que
nos indica el seleccionado. Con ShowDialog() mostramos el cuadro de didlogo. Al
igual que en los casos anteriores, mediante DialogResult.0K obtenemos si se presiond
el botén Aceptar, y seglin esta respuesta, aplicamos el color elegido sobre el texto
seleccionado del control RichTextBox. Incluso podremos extender la gama bdsica de
colores con la opcién Colores Personalizados.

== RECUENTO DE PALABRAS

Asi como desarrollamos un contador de caracteres tipiados, podemos hacer lo mismo contando
las palabras que contiene un documento. La opcion para lograrlo es utilizar la busqueda imple-
mentada en el menl subMenuBuscarTexto, buscando un espacio vacio * *, y combinandola con
una recorrida por todo el documento, o combinandola con la funcion Split().
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 Color

Colores basicos:
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Figura 12. La paleta de color permitira que apliquemos
el color deseado sobre el texto de nuestro documento.

FontDialog

FontDialog, al igual que los anteriores cuadros de didlogo, permite establecer la fuente
sobre una porcién de texto, su tamafio, el estilo Negrita, Cursiva, o ambos, y
también si el texto seleccionado debe estar subrayado o tachado. Agregamos este
control y establecemos su propiedad Name = FontDG:

Public Sub cargoFuentes()
FontDG.Font = controlRTF.SelectionFont
FontDG.ShowDialog()
If Windows.Forms.DialogResult.0K Then
controlRTF.SelectionFont = FontDG.Font
End If
End Sub

La propiedad Font permite establecer o especificar la fuente que vamos a utilizar. A
través de ShowDialog() podemos visualizar el cuadro de didlogo de fuentes.

B3 CUADRO DE DIALOGO IMPRESION

Microsoft no incluyo la posibilidad de imprimir documentos .RTF mediante los cuadros de dialogo
Impresién, pero de todos modos, si se puede imprimirlos. En la direccion http://support.microsoft.
com/kb/811401 encontraremos el soporte oficial de la empresa que nos explica de manera
detallada como llevar a cabo esta funcian.
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Figura 13. El cuadro de dialogo de Fuentes, en accién.

L ctBar  29+¢Bar = Menus 5 OpenDG 5 SaveDG (47 FontDG IE ColorDG

Figura 14. Los controles Cuadros de dialogo no pueden visualizarse en modo Disefio. Sélo
se veran en tiempo de ejecucion de la aplicacion, y seran invocados mediante codigo.

Para que los cuadros de didlogo se vuelvan funcionales, vamos a agregar a continuacion
el c6digo de cada uno de ellos, debajo de los procedimientos creados anteriormente:

Public Sub AbrirDocumento()
If Trim(Me.controlRTF.Text) = “” Then
With OpenDG
.Title = “Abrir documento”
.FileName = *”
.FilterIndex = 0
.Filter = “Archivos RTF | *.rtf|Archives de texto | *.txt”
.CheckFileExists = True
.ShowDialog()
End With
If Windows.Forms.DialogResult.0K Then
If OpenDG.FileName <> “” Then controlRTF. Load
File(OpenDG.FileName)
pathFileName = OpenDG.FileName
controlRTF.ReadOnly = False
If controlRTF.Visible = False Then controlRTF.Visible = True

End If
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End If
End If
End Sub

A través de With <nombredelcontrol>, podemos acceder a varias propiedades juntas
del control OpenDG, sin necesidad de repetir su nombre por cada una de ellas. Al
finalizar, terminamos la instruccién con End With.

La propiedad Title permite establecer el nombre de la ventana; en este caso, serd “Abrir
archivo”. La propiedad Filter permite establecer los tipos de archivo que se mostrardn
en el cuadro de didlogo. CheckFileExists = True permite asegurarnos de que no se
produzca una excepcidn si es que escribimos directamente un nombre de archivo que
no existe o no se encuentra en la carpera en la que estamos posicionados. ShowDialog()
es el evento que mostrard el cuadro de didlogo Abrir. Si aceptamos este cuadro de
didlogo, se producird un evento DialogResult.0K, lo que indica que presionamos Aceptar
u 0K, dependiendo del lenguaje de nuestro sistema operativo. El procedimiento
siguiente es verificar si con 0K el cuadro de didlogo contiene un nombre de archivo y
un path vdlidos. PathFileName recibe como valor la ruta completa al documento abierto.
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im SendTa (7 FT¥ Redusers
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_‘.' Equipo ) prueba dos.itf
M Red = ) prueba tres.itf
R Panel de control B The KKK tock my baby away.sf
o Pepelera de reciclsje Tioo: Rich Tt Formmat
pa: mech | &xt Format
, Choferes Tamafic: 1.46 KB
TipesDeDates Fecha de modificacién: 14/11/2010 0113 a.m,
Nembre: v |Archivos RTF ([ ".rif) -
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Figura 15. Esta es la manera en la que quedara
el cuadro de dialogo Abrir documento.

A continuacién, escribimos el procedimiento para guardar nuestros documentos:

Public Sub GuardarDocumento()
If pathFileName <> “” Then
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controlRTF.SaveFile(pathFileName)
Exit Sub
Else
With SaveDG
.Filter = “Archivos RTF | *.rtf|Archivos de texto | *.txt”
.FilterIndex = 0
.CheckPathExists = True
.ShowDialog()
End With
End If
If Windows.Forms.DialogResult.0K Then
If SaveDG.FileName <> “* Then
controlRTF.SaveFile(SaveDG.FileName)
bCambio = False
End If
End If
End Sub

El procedimiento verifica como primera medida si PathFileName tiene valor. De ser cierto,
directamente ejecuta el método controlRTE.SaveFile, indicando la ruta de nuestro docu-
mento almacenada en PathFileName. Si no tiene valor, se ejecuta el cuadro de didlogo
Guardar documento, para que podamos elegir la carpeta y el nombre del documento.
La propiedad Filter, tal como en el cuadro de didlogo Abrir documento, indica los
tipos de archivo que se pueden guardar.
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Figura 16. El cuadro de didlogo Guardar documento, en accion.
Como vemos, es similar al cuadro Abrir.
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Luego, agregamos el cédigo para que funcione la opcién Guardar documento como...:

Public Sub GuardarDocumentoComo()
SaveDG.Title = “Guardar documento como”

GuardarDocumento()
SaveDG.Title = “Guardar documento”
End Sub

Este procedimiento es mucho mds abreviado que el anterior, dado que solo se
produce un cambio en el cuadro de didlogo Guardar: el titulo. SaveDG.Title espe-
cifica que cambiard el titulo, luego se llama al procedimiento GuardarDocumento()
para hacer uso de sus funciones ya creadas, y una vez procesado esto, se restituye
la propiedad Title a Guardar documento.

Por ultimo, nos queda crear algunos procedimientos mds antes de volcarlos dentro
de los menis y botones de la aplicacién:

Public Sub nuevoDocumento()
If controlRTF.TextLength <> 0 And pathFileName = “* Or bCambio Then
Dim msg = “iDesea guardar el Documento actual?”
If WMessageBox.Show(msg, “Guardar documento”, MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question) = Windows.Forms.DialogResult.Yes Then
GuardarDocumento()
End If
End If
pathFileName = “»
controlRTF.ResetText()
controlRTF.ReadOnly = False
controlRTF.Visible = True
controlRTF.Focus()
End Sub

E3 DIVERSOS USOS DE RICHTEXTBOX

RichTextBox permite manipular documentos de texto como formato .RTF. Muchos programadores
encontraron un aliado en este control, para evitar que, en las versiones antiguas de Visual Basic,
hubiera que manipular cadenas de texto mediante el uso de Open “archivo” for input as #1. Line
Input #1 y Close #1, aunque las buenas practicas no recomendaban hacerlo.
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El procedimiento nuevoDocumento() revisa en primera instancia si el texto de
controlRTF no es vacio o si pathFileName tiene un valor asignado. Si alguno de los
dos es cierto, antes de crear un documento en blanco, consulta al usuario si quiere
guardar el documento actual. Dependiendo de la respuesta, ejecutard o no el proce-
dimiento GuardarDocumento(). Luego de hacerlo, se limpiardn las variables y los
textos para poder trabajar sobre un documento nuevo.

Veamos, a continuacidn, el cédigo que ejecuta el evento recién comentado.

Public Sub CerrarDocumento()
If pathFileName <> “* Then controlRTF.SaveFile(pathFileName)
If bCambio And pathFileName = “” Then GuardarDocumento()
controlRTF.ReadOnly = True
controlRTF.Text = “”»
pathFileName = “»
bCambio = False
CambioControles()
End Sub

CerrarDocumento() permite cerrar el documento actual y dejar la aplicacién como
si recién la hubiésemos iniciado. Se encarga de revisar las variables pathFileName
y bCambio para comprobar si tienen algin valor que indique que trabajamos sobre
un documento. De ser asi, sugerird guardarlo. Luego, limpiard la superficie de
trabajo y ocultard el control controlRTF. Por tltimo, establecerd los valores
iniciales de los mentis y la barra de herramientas:

Public Sub insertarImagen()
With OpenDG
.Title = “Insertar imagen”
.FileName = “»
.Filter = “Imagen JPG | *.jpg|Imagen Gif | *.gif”
.ShowDialog()
End With
If Windows.Forms.DialogResult.O0K Then
If OpenDG.FileName <> “” Then
Cliphoard.SetImage(Image.FromFile(OpenDG.FileName))
controlRTF.Paste()
End If
End If
End Sub
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insertarImagen() es otra funcién, que permitird que agreguemos a nuestro docu-
mento imdgenes del tipo JPG o GIF. El procedimiento es abrir un cuadro de
didlogo para seleccionar la imagen que queremos insertar, y luego copiarla al
Portapapeles e insertarla en el documento. Clipboard.SetImage() permite copiar
una imagen al Portapapeles. El método controlRTF.Paste() se usa para pegar el
contenido que haya en él en nuestro RichTextBox.

a7 Insertar imagen [
{ pu | = b Ferpro » Misimagenes v|+1- | Buscor Mis imdgenes =
Organizar = MNueva carpeta = = [ lﬂ
W Faveritos = .
| E _! = b — ;
Ml Escritorio | . & I'j
o Bibliotecas | lupjpg lup muthrooms 1280800 T&Y P wallpaper_art8icr
2 Ferpro E -1024x768.jpg ureza.jpg aft_1280x800.jpg
% Equipc 5
: | ;
COMPAQ (C:) é ‘
s FACTORY_IMAGE (D9 | .

#D Unidad de DVD RW (E:) §
*'n Red

B3 Panel de control

& Papelera de reciclaje

wallpaper_cubist  wallpaper_futurs  wallpaper_rococe
L a_1280:E00 jpg ta_1280x800.jpg 1 280x800.pg

Choferes

|, TiposDeDates -

Nembre - lImagen PG (*jpa) -

Abrir ]:-| Cancelar

Figura 17. El cuadro de dialogo Insertar imagen permitira que exploremos
nuestro disco en busca de un grafico para el documento.

Ya hemos creado los procedimientos que evocardn las funciones de nuestro Editor
de texto enriquecido. Para que quede completamente funcional, solo nos resta
[lamar a cada procedimiento desde los menus y botones de la barra de herramientas.
Copiamos las instrucciones detalladas a continuacién dentro de cada evento Click()
de los controles. Para acotar el extenso texto que esto lleva, se especifica el nombre
del procedimiento, el cédigo que contendrd, y se reemplazan los pardmetros adicio-
nales del evento Click() con tres puntos consecutivos:

E MEJORAR EL USO DE CUADROS DE DIALOGO

Podemos potenciar al maximo el uso de nuestros cuadros de dialogo Abrir y Guardar, integrando
cada uno de ellos en una funcion o procedimiento al cual podemos indicarle parametros adicio-
nales, como Titulo, Filtro, Carpeta inicial e indice de filtro. De esta manera, el codigo escrito
sera mucho mas reutilizable en todo nuestro proyecto.
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Private Sub tsBtnFonts_Click(..
cargoFuentes()
End Sub

Private Sub NuevoToolStripMenuItem Click(..
CambioControles()
nuevoDocumento()

End Sub

Private Sub tsBtnNuevo Click(..
CambioControles()
nuevoDocumento()

End Sub

Private Sub CambiarFuenteToolStripMenuItem Click(..

cargoFuentes()
End Sub

Private Sub AbrirToolStripMenuItem_Click..
CambioControles()
AbrirDocumento()

End Sub

Private Sub tsBtnAbrir Click(..
CambioControles()
AbrirDocumento()
controlRTF.Visible = True
controlRTF.Focus()

End Sub

Private Sub GuardarToolStripMenuItem Click(..
GuardarDocumento()
End Sub

Private Sub tsBtnGuardar_Click(..
GuardarDocumento()

End Sub

Private Sub GuardarComoToolStripMenuItem Click..
GuardarDocumentoComo ()
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End Sub

Private Sub tsBtnGuardarComo_Click(..
GuardarDocumentoComo( )
End Sub

Private Sub CambiarColorDeTextoToolStripMenuItem Click(..
ColorDeFuente()
End Sub

Private Sub tsBtnColor_Click(..
ColorDeFuente()
End Sub

Private Sub CerrarArchivoToolStripMenuItem Click(..
CerrarDocumento()
End Sub

Private Sub tsBtnCerrar_Click(..
CerrarDocumento()
End Sub

Private Sub tsBtnlIzquierda_Click(..
alinearIzquierda()
End Sub

Private Sub ZoomAcercarToolStripMenuItem_Click(.. ZoomAcercarToolStrip
MenuItem.Click
AumentoZoom()
End Sub

Private Sub ZoomAlejarToolStripMenuItemi Click(.. ZoomAlejarToolStripNe
nultemi.Click
DisminuyoZoom()
End Sub

Private Sub AlinearALalzquierdaToolStripMenultem Click(..

alinearIzquierda()
End Sub
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Private Sub ZoomAumentarToolStripMenuItem_Click(..
AumentoZoom( )
End Sub

Private Sub ZoomAlejarToolStripMenuItem Click(..
DisminuyoZoom()
End Sub

Private Sub VistaNormalii1ToolStripMenuItem_Click(..

zoom = 1

If controlRTF.TextLength > 0 Then controlRTF.ZoomFactor = zoom
End Sub

Private Sub AlinearAlCentroToolStripMenuItem Click(..

alinearCentro()
End Sub

Private Sub AlinearALaDerechaToolStripMenuItem Click..
alinearDerecha()
End Sub

Private Sub tsBtnCentrar Click..
alinearCentro()
End Sub

Private Sub tsBtnDerecha_Click(..
alinearDerecha()
End Sub

Private Sub InsertarImagenDesdeArchivoToolStripMenuItem Click(..
InsertarImagen()
End Sub

Private Sub CortarToolStripMenultem_Click(..
controlRTF.Cut()
End Sub

Private Sub CopiarToolStripMenultem_Click(..
controlRTF.Copy()
End Sub
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Private Sub PegarToolStripMenuItem_Click(..
controlRTF.Paste()
End Sub

Private Sub DeshacerToolStripMenuItem_Click(..
controlRTF.Undo()
End Sub

Con esto, damos por finalizada la programacién de nuestro Editor de texto. Guar-
damos el proyecto y lo ejecutamos para ver el programa en accién.
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Figura 18. Nuestro proyecto ya es una realidad. El Editor
de texto enriquecido esta en funcionamiento.

Para probar el correcto funcionamiento del proyecto, podemos abrir cualquier docu-
mento con extensién .DOC desde Microsoft Word, guardarlo como documento de
texto enriquecido .RTF y, luego, abrirlo desde nuestra aplicacién.

Otra de las alternativas que tenemos para testear nuestra aplicacién es la de crear un
documento desde cero, agregar texto en él y comenzar su formateo. No olvidemos
probar toda su funcionalidad en cuanto a la insercién de imdgenes.

Este proyecto también soporta la posibilidad de copiar una imagen desde Internet
a través del navegador, y luego, con la opcién Edicién/Pegar, insertarla en nuestro
programa. Esta imagen serd guardada localmente en nuestro documento.

Hasta ahora hemos podido comprobar que si bien el control RichTextBox es bdsico

en comparativa con MS Word, aun asi posee prestaciones interesantes para explorar.
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Figura 19. Como podemos apreciar, insertamos una imagen extraida

directamente de Internet a través del Portapapeles de Windows.

Una vez que testeamos al mdximo el editor, podemos grabar el archivo que creamos,
cerrar la aplicaciéon y volver a abrirla, para luego abrir el archivo grabado previa-
mente y verificar que su formato siga aplicado.
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Figura 20. Esta dltima prueba permite verificar
que el proyecto ha sido todo un éxito.

Por ultimo, queda probar la funcién de zoom.
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Figura 21. ZoomFactor() permite hacer un aumento controlado sobre el documento.

MANEJO DE ARCHIVOS Y CARPETAS

Como mencionamos al principio del capitulo, también es posible manejar archivos
y carpetas en Visual Basic 2010. Esto incluye explorar y listar las unidades de la
computadora; realizar operaciones de copiar, crear, mover y eliminar archivos y
carpetas; y explorar el contenido de un disco.

Unidades de disco

[niciemos un nuevo proyecto Application Windows Forms al cual llamaremos Archivos
y carpetas. A continuacion, vamos a incluir un control GroupBox y, dentro de €1, un
ListBox. GroupBox es un contenedor que permite agrupar un conjunto de controles
para ordenar la interfaz de la aplicacién. A continuacién, incluiremos un nuevo
procedimiento a través del cual listaremos todas las unidades de disco, o drives que
contiene nuestra computadora:

Public Sub listoUnidades()
1bDiscos.Items.Clear()
For Each strDiscos In My.Computer.FileSystem.Drives
1bDiscos.Items.Add(strDiscos.Name)
Next
End Sub
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Invocando el namespace My.Computer.FileSystem.Drives, podemos obtener una
coleccién de todas las unidades que hay en nuestra computadora. Dicha coleccién
se almacena en la variable strDiscos, a la que recorremos mediante la instruccién For
Each para agregar un nuevo item en el control 1bDiscos.

Acto seguido, llamamos al procedimiento listoUnidades() en el evento Form_Load.
Ejecutamos nuestro proyecto para ver el resultado.

=Public Class Forml
- Public Sub listolUnidades()
IbDiscos.Items.Clear()
For Each strDiscos In My Computer FileSystem.Drives
1bDiscos.Items.Add(strDiscos.Name)

Mext 5! Manejo de archivos y carpetas _y?-_i_Es_.@
End Sub
Private Sub Forml_Load(ByVal sender As Sys Unidades de daco

listoUnidades() c
End Sub D

|End €lass EN

Figura 22. Las unidades de disco de nuestra computadora, listadas
con tan solo cinco lineas de codigo.

Archivos y carpetas
Con el mismo namespace que nos permite listar las unidades de disco, también
pace q p
podemos ver los contenidos de carpetas y archivos. Para ver su funcionamiento, agre-
gamos al formulario de trabajo dos ListBox mds. uno llamado 1bCarpetas y otro, IbAr-
chivos. Recordemos siempre explorar con tiempo y detenimiento cada namespace
que utilizamos, para aprender los secretos de funciones que no se listan en ningtin
libro 0 manual. Disponemos los controls de manera vertical sobre Form1, justo
p J

debajo de GroupBox. A continuacién, escribimos el siguiente procedimiento:

:: PANEL CONTENEDOR GROUPBOX

La idea de utilizar paneles contenedores como GroupBox permite no solo agrupar controles en
nuestra aplicacion, sino también ahorrar varias lineas de cadigo si es que debemos cambiar el
estado Enabled de dichos controles a False por algin motivo. Con solo modificar la propiedad
GroupBox.Enabled = False, podremos bloquear el acceso a todos los controles contenidos.
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Public Sub listoCarpetas(ByVal strUnidad As String)
lbCarpetas.Items.Clear()
For Each strCarpetas In My.Computer.FileSystem.GetDirectories(strU
nidad)
lbCarpetas.Items.Add(strCarpetas.Remove(0, 3))
Next
End Sub

Este procedimiento cambia respecto al anterior, dado que debe recibir un pardmetro
strUnidad, desde el cual listar las carpetas. My.Computer.FileSystem.GetDirectories()
es la funcién que permite obtener una coleccién de todas las carpetas de la unidad
indicada a través de strUnidad. Para agregar las carpetas al control lbCarpetas,
debemos tener en cuenta que la coleccidn recibida incluird, al principio del string,
la unidad seguida de la carpeta, con lo cual debemos tener la precaucién de elimi-
narla antes de listar el nombre.

La funcién Remove() incluida en el string strCarpetas permite especificar qué porcion
de texto remover de dicho string. Esto se hace indicindole como pardmetro la posi-
cién inicial del string, desde donde deberd eliminar, seguido de la cantidad de carac-
teres por quitar,

Por ultimo, llamamos dicho procedimiento desde el evento 1bDiscos _SelectedIn-
dexChanged (), pasindole como pardmetro IbDiscos.Text. Luego de este cddigo, ejecu-
tamos nuestro proyecto presionando F5:

Private Sub lbDiscos_SelectedIndexChanged(ByVal sender As System.Object,

Byval e As System.EventArgs) Handles 1lbDiscos.SelectedIndexChanged
listoCarpetas(lbDiscos.Text)

End Sub

Vemos, paso a paso, cémo nuestro nuevo proyecto va tomando vida y funcionalidad
con tan s6lo muy pocas lineas de cédigo.

B Us0s DE BARRAS DE HERRAMIENTAS

Si bien las barras de herramientas estilo Ribbon, como las incluidas en Office 2007 y 2010, no
fueron oficializadas en Visual Studio 2010, a partir de Windows 8, todas las aplicaciones y las
ventanas del sistema operativo dispondran de ellas. Seguramente, en la proxima version de Visual
Studio ya se contemple incluirlas como un control.
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Figura 23. Al hacer clic sobre una unidad listada, podemos

ver como se muestran las carpetas que contiene.

Sélo nos falta hacer clic en una carpeta listada y, sobre el control listBox de la derecha,
mostrar todos los archivos que contiene. Sigamos, a continuacién, agregando a
nuestro proyecto el siguiente procedimiento:

Public Sub listoArchivos(ByVal strRuta As String)
1bArchivos.Items.Clear()
For Each strArchivos In My.Computer.FileSystem.GetFiles(strRuta)
1bArchives.Items.Add(strArchivos)
Next
End Sub

Y luego llamemos este procedimiento desde IbCarpetas_SelectedIndexChanged(),
pasdndole como pardmetros la unidad y la carpera seleccionadas:

Private Sub lbCarpetas_SelectedIndexChanged(ByVal sender As System.Object,
Byval e As System.EventArgs) Handles lbCarpetas.SelectedIndexChanged

listoArchivos(1bDiscos.Text & lbCarpetas.Text)
End Sub

Ejecutamos otra vez nuestro proyecto pulsando F5 para ver coémo quedd. Segura-
mente, nos encontraremos con la sorpresa de que, en lbArchivos, se listan todos los
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archivos de la carpeta seleccionada, pero con el mismo problema que tuvimos la
precaucién de que no nos suceda dentro del procedimiento listoCarpetas(): los
archivos se listan con la ruta completa. Si vamos a utilizar un simple control ListBox
en lugar de un control TreeView o ListView, podemos solucionar este tema apli-
cando aplicar la funcién strArchivos.remove(), teniendo en cuenta de tomar previa-
mente en una variable el valor de strRuta.Length + 1.

sz Manejo de archivos y carpetas [=] @]
Unidades de disco

C:H |
[ |
|

SRECYCLE.BIN BCO

bog BCD.LOG

hp BOOT.SDI

preload Diesktop i
ETFSBOOT.COM

Recovery
System Volume Information

Figura 24. Listar archivos y carpetas de nuestra computadora es una tarea
sencilla gracias a los namespaces de .NET Framework.

Buscar un archivo

Iniciamos un nuevo proyecto Application Windows Forms llamado BuscarArchivos.
Le agregamos dos controles Label, un TextBox, un control Button y un ListBox. A
continuacién, configuramos sus propiedades segiin se indica en la Tabla 7.

CONTROL NOMBRE PROPIEDAD VALOR

TextBox txtBuscarArchivos Text (Vacio)

Label IbIWildCard Text Archivo(s) que contiene(n):
Label IblArchivoResultado Text Resultado de |a blisqueda: 0
Button Buttonl Text Buscar

ListBox IbFilesResult Text (Vacio)

Tabla 7. Configuracion principal
de los controles del nuevo proyecto.
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A continuacién, incluiremos el siguiente cédigo dentro de Button1_Click():

Imports System.IO

Public Class Formi
Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttoni.Click
Dim f As Long
1bFilesResult.Items.Clear()
If Trim(txtArchivoABuscar.Text) <> “* Then
Dim strBusco As String = Trim(txtArchivoABuscar.Text)
Dim strRuta As String =
My.Computer.FileSystem.SpecialDirectories.MyDocuments.ToString
For Each Archivo As String In
My.Computer.FileSystem.GetFiles(strRuta, FileIO.SearchOption.SearchAllSubDi
rectories, _
strBusco)
Refresh()
1bFilesResult.Items.Add(Archivo)
Next
f = 1bFilesResult.Items.Count
lblArchivoResultado.Text = “Resultado de la busqueda: “ & f & “
archivo(s) encontrado(s)”
End If
End Sub
End Class

La misma funcion GetFiles que utilizamos en el ejemplo anterior para listar los
archivos de la carpeta seleccionada se usa en este caso con una serie de pardme-
tros adicionales, que nos permiten especificar en qué ruta buscar (strRuta), si la
bisqueda debe realizarse también dentro de los subdirectorios que tenga esta

== SPECIAL FOLDERS

My.Computer.FileSystem.SpecialDirectories nos provee de una coleccion de carpetas espe-
ciales de Windows. En este namespace podemos listar facilmente las carpetas como Desktop,
MyDocuments, MyPictures y ProgramFiles, entre otras, de manera automatica, sea cual sea el
perfil de usuario que utilice dicha computadora en el momento de ejecutar la aplicacion.
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carpeta (FileI0.SearchOption.SearchAllSubDirectories) y la cadena que contiene el
tipo de archivo por buscar (strBusco).

Los resultados obtenidos serdn listados en IbFilesResult, y la variable f contard
cudntos ftem fueron agregados a este control.

o' Buscar archivos E
Archivols) que contisnefn):  “doc

Resultado de la blsqueda: 59 archivo(s) encontrado(s)

Ch\Users'FerprotDocuments My Dropbox’\Presupuesto por el desamollo de un webstte inmobiliario doc

C\Users' FerprotDocuments\My Dropbox’\Sistema de gestion academico - TFL. docx

C\Users" Ferprot.Documents My Dropbox\gm'\ProyectoManual de GameMaker version_1.doc
C\Users\Ferpro'\Documerts\My Dropbaox'\Libros plantilla_programacion_videojuegos.doc

C:\Users'Femprot\Documents\My Dropbox'Libros'plantilla_programacion_videojuegos docx
C:\Users\Ferprot\Documents\My Dropbaox\PVWR_NEWS_85\PWR_NEWS_85 doc

ChUsers'FerprotDocuments\My Dropbox' Redusers' Microsoft VisualBasic 201 0-indice_Completo_Actualizado_cortroles doc
C:\UsershFerpro‘\Documents My Dropbox'\Redusers"PWRNews_Enero2010.doc

C\Users' Ferpro\Documents My Dropbox'\Redusers'Libro. NET\H3Cap(1.Sivedight doc

| C:\Users\Ferprot\Documerts'\My Dropbox'\Redusers'Libro NET\EjemploEstios doc

C:\Users'FerprotDocuments'\My Dropbox'\Redusers'Libro NET \Elementos y estilos doc

CAlUsers\Ferproh\Documents\My Dropbox*Redusers'Libro. NET \Microsoft VisualBasic 2010-Indice_Completo_Actualizado_controle =

»

[, |

Figura 25. Resultado de la busqueda de documentos de Word
en la carpeta Documentos de nuestro perfil.

FolderBrowseDialog

El control FolderBrowseDialog permite que, a través de un cuadro de didlogo, selec-
cionemos un directorio especifico entre las carpetas y unidades de nuestro sistema,
para luego realizar una operacién determinada. Iniciamos un nuevo proyecto
Application Windows Forms, llamado FolderBrowseDialog. Le agregamos un Boton,
un TextBox y el control FolderBroseDialog, al que llamaremos FolderbDG.

Dentro de Button1_Click() escribimos el siguiente cédigo:

FolderbDG.RootFolder = Environment.SpecialFolder.MyDocuments
FolderbDG.Description = “Seleccione una carpeta”

E3 USO DE WILDCARDS

Al buscar un archivo, podemos utilizar caracteres comodin si queremos traer todos los archivos
de un mismo tipo *.DOC, o todos los que tengan un nombre especifico. Estos comodines se deno-
minan wildcards y fueron heredados del antiguo DOS, cuando especificabamos un parametro de
bisqueda o la copia de un conjunto de archivos hacia otro destino.
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FolderbDG.ShowNewFolderButton = False

FolderbDG.ShowDialog()

If Windows.Forms.DialogResult.0K Then
TextBox1.Text = FolderbDG.SelectedPath

End If

RootFolder permite indicar en qué carpeta se posicionard la vista al abrir el cuadro
de didlogo, Description se usa para establecer un titulo para la ventana, y
ShowNewFolderButton permite indicar si aparece el botdén Crear nueva carpeta.
Presionamos F5 a continuacién para ver el resultado del proyecto:

u5 Folder Browse Dizlag o | @] 2]

Buscar carpeta @

Selecoione una carpela

ILI C\llsers\Ferpr\Documents'ill - [ . Mis archives recibidos
a 5§ My Dropbox
& Celular
. DOMNEKEY KONG
i GFX
SFX

e Drivers Compag
+ae Ebooks

il QM

Figura 26. La ruta completa de la carpeta seleccionada
se mostrara en TextBoxl1.

Verificar si existe un archivo o directorio
FileExists() y DirectoryExists() son dos funciones que se encuentran en
My.Computer.FileSystem y que nos permiten verificar si existe un archivo o carpeta

| == LIMITACIONES DEL CONTROL RTF

El control RichTextBox no contempla caracteristicas basicas, como soporte de impresion
directa ni preview para los archivos .RTE. Esto se debe a que Microsoft prioriza el uso de
WordPad como editor de texto basico. La firma no libera estas caracteristicas ni el soporte
para documentos .DOC por una cuestion de estrategia de negocios.
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en una determinada ruta. En un nuevo proyecto Application Windows Forms, agre-
gamos dos label y dos button. En un label especificamos la ruta de un archivo, y
en el otro, la ruta de un directorio. A continuacién, afiadimos el siguiente cédigo
en los eventos Click() de Button1 y Button2:

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttoni.Click
Dim msj As String
Dim bExiste As Boolean = My.Computer.FileSystem.FileExists(Labell.Text)
If bExiste Then
msj = “El archivo especificado si existe.”

Else
msj = “E1l archivo especificado no existe.”
End If
MessageBox.Show(msj, Me.Text, MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Excla
mation)
End Sub

Private Sub Button2 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button2.Click

Dim msj As String

Dim bExiste As Boolean =
My.Computer.FileSystem.DirectoryExists(Label2,Text)

If bExiste Then

msj = “El directorio especificado si existe.”
Else

msj = “El directorio especificado no existe.”
End If

MessageBox.Show(msj, Me.Text, MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Exclamation)
End Sub

E'J PROCESAR DOCUMENTOS DE WORD

Si deseamos potenciar una aplicacion con soporte para abrir y guardar documentos .DOC, podemos
optar por controles de terceras partes, como los de www.independentsoft.de/office/index.html.
Esta empresa brinda APls que permiten manipular todo tipo de documentos de Word por un costo
mucho menor a la licencia del producto en si.
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! " El directorio especificado sl existe.
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Figura 27. Probemos a ingresar archivos o carpetas inexistentes en nuestro sistema
Windows, para verificar el correcto funcionamiento de las funciones.

Crear directorios

Otra funcién muy atil que encontramos en My.Computer.FileSystem es CreateDirec-
tory(), a través de la cual podemos crear un directorio. Esta funcién lleva un pard-
metro que indica dénde se debe crear el directorio:

My.Computer.FileSystem.CreateDirectory(“C:\Visual Basic 2010”)

Copiar archivos

ambién disponemos en el mismo namespace de la funcién CopyFile(), que nos
También disp I pace de la fi CopyFile(), q
permite copiar archivos. Puede contener una serie de sobrecargas que alteren su

accién seglin un evento determinado:

My.Computer.FileSystem.CopyFile(strOrigen, strDestino)

:: MANEJO DE ARCHIVOS Y CARPETAS

Es conveniente que, para llevar a cabo todo el trabajo sobre archivos y carpetas, dispongamos
de un directorio especifico donde previamente copiemos el contenido de toda nuestra computa-
dora. Luego de hacerlo, podremos efectuar todas las pruebas necesarias sin correr el riesgo de

perder informacion que puede ser vital para nosotros.
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strOrigen indica la ruta origen del archivo que queremos copiar, en tanto que
strDestino indica la de destino. Otras sobrecargas que permite son, por ejemplo,
OverWrite. Este es un boolean para indicar que, si llega a existir el archivo en el
destino, hay que sobrescribirlo o no. ShowUI, también booleano, determina si se
muestra una ventana de progreso de la copia mientras esta se realiza.

My.Computer.FileSystem.CopyDirectory(strOrigen, strDestino)

La funcién CopyDirectory hace lo propio con los directorios, y posee las mismas sobre-
cargas que CopyFile que nos aseguran cuidar todos los aspector durante el proceso.

Borrar archivos
DeleteFile() permite eliminar archivos de nuestro disco:

My.Computer.FileSystem.DeleteFile(strArchivo)

Posee sobrecargas que permiten indicar si se debe mostrar una ventana de progreso
mientras el archivo se elimina, y otra para especificar si el archivo debe ser enviado
a la Papelera de reciclaje o tiene que ser eliminado directamente.

My.Computer.FileSystem.DeleteDirectory(strDirectory, FileIO.DeleteDirector
yOption.DeleteAllContents)

DeleteDirectory() permite hacer lo propio con una carpeta de directorio. Esta funcién
posee una sobrecarga donde podemos especificar si, en caso de que haya contenido
dentro del directorio por eliminar, este se borre también o no.

Renombrar archivos

RenameFile() permite cambiar el nombre de un archivo por otro. Posee dos pard-
metros: ArchivoDeOrigen y NuevoNombreDeArchivo. RenameDirectory() permite hacer
lo propio con un directorio con tdn sélo dos parimetros también.

Propiedades de un archivo

Todos los archivos poseen propiedades que permiten obtener informacién de ellos.
Podemos acceder a ellas a través de GetFileInfo().

Dim information = My.Computer.FileSystem.GetFileInfo(*“C:\pagefile.sys”)
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MsgBox(“E1l nombre completo es * & information.FullName & “.”)
MsgBox(“Ultimo acceso: “ & Information.LastAccessTime & “.”)
MsgBox(“Tamano: “ & Information.Length & “.”)

8y Vahdacion de archivos y carpetas

clwindows

Cpagefie.ce

ciwindows'\gystem 32 chamap. exe -

= | =] =
Exste?
Existe?
| Buitond
ExistencizDeArchivos

Last secess time is 11/03/2001009:47:32.

Aceptar

Figura 28. El resultado de GetFileInfo es devuelto en un arreglo, y mediante él,
obtenemos todas las propiedades del archivo consultado.

! RESUMEN

Hemos realizado un repaso general por el uso de archivos y carpetas de nuestro sistema a través
de Visual Basic 2010. También vimos como escribir, leer y grabar archivos de texto planoy de texto
enriquecido. Es conveniente aprender bien el manejo de archivos, dado que el uso de todas estas
funciones casi siempre sera aplicado sobre algin desarrollo importante. Las implementaciones
son infinitas: un administrador de archivos y carpetas, un sistema de backup, un procesador de
textos, y tantas otras posibilidades mas a las que el namespace My.Computer.FileSystemnos abre
las puertas. Podemos seguir explorando todas las otras funciones que ofrece el espacio de

nombres para asi acrecentar mas nuestro conocimiento sobre él.
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ACTIVIDADES

PREGUNTAS TEORICAS

1

162

Investigue algunos ejemplos para imple-
mentar los controles TreeView y ListView
leyendo el contenido de archivos y carpetas.

Arme unaventana de propiedades de archivo
y agregue los controles correspondientes
para crear una ventana de propledades
similar a la que ofrece el sistema operativo.

Dentro del Editor de texto enriquecido,
complete la funcion Buscar sobre el texto,
reemplazando la implementada en el Editor
mediante un For, por la funcién Index0£().

También complete la funcion faltante de
Cambiar color de fondo del Editor de texto
enriquecido, reutilizando el control Font-
Dialog() que agregamos en el proyecto.

Agregue un MDIForm al proyecto de Editor
de texto enriquecido, para poder crear
multiples documentos de texto.

www.redusers.com

6.

10.

Modifique la funcion Buscar del punto 3,

para convertirla en una funcion de

bisqueda y reemplazo.

Teniendo presente el concepto de la
construccion de mends, incluya en el
Editor de texto enriquecido el control
ContextMenuStrip para activar el boton
derecho del mouse sobre el control Rich-
Textbox.

Estudie el resto de las propiedades y
funciones que se incluyen en el control
RichTextbox para potenciar mas el Editor
de texto enriquecido.

Investigue la clase Process.Start().

Investigue el evento RichTextbox Link-
Clicked() e incluya la clase Process.Start()
para abrir los hipervinculos que se
presentan en los documentos RTE.
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Bases de datos

En este capitulo haremos

una Introduccion a uno de los principales
factores que se aplican en todo
desarrollo de sistemas, la conexion,
administracion y manejo de informacioén
en bases de datos. Para esto debemos
aprender, como primera medida,

qué es una base de datos, las tablas

y registros que la componen; luego
veremos las distintas opciones de bases
de datos que existen, qué herramientas
nos brinda el IDE para interactuar

con ellas y los registros, y de qué modo
conectarse desde Visual Basic 2010 para

manejar la informacién.

SERVICIO DE ATENCION AL LECTOR: usershop@redusers.com

Capitulo 5

Introduceion
Qué es una base de datos
Estructura de almacenamiento
de datos
Tablas
Campos
Registros
Qué son los indices
Qué son las vistas
Qué es una entidad relacidn
Bases de datos y Visual Basic
Crear tablas en SQL Server
El Explorador de base de datos
Conectar y trabajar con bases
de datos desde VB.NET
Controles para manejar
una base de datos
La pestafia Datos del Cuadro
de herramientas
DataSet
DataGridView
BindingNavigator
Crear formularios
con conexion a datos
Operaciones con registros
Modificar registros
Proyecto con base de datos:
gestion de drugstore
Resumen
Actividades

164
164

167
167
167
168
168
169
170
172
175
181

182

184

184
185
185
190

191
192
196

197
215
216



5. BASES DE DATOS

INTRODUCCION

Desde mediados de 1980, los sistemas informdticos de gestion comenzaron a popula-
rizarse. Las empresas decidieron aprovechar el poder de cdlculo de las computadoras, y
las incorporaron de a poco en el trabajo diario de sus empleados. Para implementar su
uso y lograr que este fuera productivo, debieron estructurar la informacién por alma-
cenar en diversos paquetes de software junto con programadores. De esta manera, los
sistemas de gestién comenzaron a tener su auge y, por consiguiente, las bases de datos
también entraron en escena. Las empresas ya contaban (y hoy siguen contando) con lo
que se conoce como almacenes de datos. Los depésitos donde se alojan las facturas,
érdenes de compra, érdenes de fabricacién y los libros contables, entre otra papelerfa
de uso diario, se denominan bancos de datos. Estos han existido desde siempre y
seguirdn existiendo por mucho tiempo mds, aunque en estos tltimos afios, numerosas
compaiifas se han volcado a digitalizar sus documentos para lograr, por un lado,
disponer de ellos de manera perpetua, algo que el papel no puede garantizar; y por otro,
tener la posibilidad de ahorrar muchos metros ctibicos de espacio.

Qué es una base de datos

Se conoce como base de datos a un conjunto de datos de un mismo tipo que
son almacenados de manera sistematizada para disponer de ellos en cualquier
momento. Podemos considerar como ejemplo claro de lo que es una base de datos
a una biblioteca, que se compone en su mayorfa de documentos en papel cate-
gorizados de modo que cualquier persona pueda consultarlos con facilidad. En
la realidad moderna, y gracias al desarrollo y avance de la tecnologia informdtica,
las bases de datos actuales se ofrecen en un formato electrénico digital, y pueden
prestar soluciones amplias para cualquier tipo de problema. Hace algunas
décadas, cuando estas comenzaron a popularizarse, solo podian prestar servicio
de almacenamiento de datos escritos. Hoy en dia, permiten guardar desde regis-
tros de datos, hasta imdgenes, videos, documentos y software.

Para el manejo de una base de datos se crearon los sistemas de gestién, conocidos
por su abreviatura en inglés, DBMS (DataBase Management System). Estos

B STORED PROCEDURES

Los Stored Procedures, o procedimientos almacenados, permiten realizar operaciones en SAL
Server de la misma manera que utilizamos codigo SAL embebido en la aplicacion, con la
ventaja de que estas se procesan en el lado del servidor, y la aplicacion no requiere estar
conectada a la fuente de datos a la espera de un resultado.

164 www .redusers.com SN



Introduccion

permiten realizar las operaciones fundamentales sobre una base de datos, desde su
creacién, disefio de estructura de tablas, campos y registros, hasta la consulta,
insercién, actualizacién y eliminacién de datos.

CURSOR {— ? UP DOVN DELETE Insert Mode:

Chaxr: < ) Necord: T i Char: Del Lxit: nd
Field: Home Page: Pglp PgDn Field: *¥ Abort: Esc
Pan: e Help: Fi Record: U Set Options: “Home

SNO PART_MNO-—-— PART_NAME SRC MIL REMARKS——

lé. 19781 . 8809 STUD FOR L&'lHHEEL MAGNETO FLANGE
Z2201.0063 O ] i

4 4103.8084 try

42R4 _2ARA1

4204.2082 DIFFERENMTIAL HOUSING COUER
4204.2083 GASKET

12@841.2085 BENRING

4204.2086 BUSH FOR DIFFERENTIAL PINION ROLLER
4204.2087 MWNIDDLE CAGE

4Z2@84.2011 SHIMS FOR REAR AXKLE

4284.20816 YWASHER FOR PIN JOINI

4
5
[
7
8
9
5]
1

b

BROWSE __________lIKC:>]IREAR ARL [Rec: 1/65 | Y | [E—

Uiew and edit fields.

Figura 1. Dbase es una de las primeras bases de datos en operar
en sistemas de computadoras bajo el entorno DOS.

Toda aplicacién desarrollada para trabajar hoy maneja de alguna manera una base de
datos interna, donde almacena la informacién o la configuracién que el usuario aplica
para, luego, poder disponer de ella de la manera mds cémoda posible. En el dmbito
cotidiano de cualquier empresa u organismo publico, también se utilizan a diario las
bases de datos. En una compafifa se guarda la informacién contable o de produccion
de los articulos o servicios que esta brinde. En los organismos ptiblicos, suelen utli-
zarse, por ejemplo, para contabilizar los datos demogréficos de la poblacién, como
nombres de ciudadanos, domicilio y nimero de documento. También las empresas de
servicios organizan su trabajo en grandes bases de datos. Las ciudades ya desarrolladas
disponen de sistemas de bases de datos para la direccién del trdnsito y manejo de semd-
foros; las compaiiias de servicios de agua y luz también conservan la informacion de
sus clientes en ellas, como nombres, domicilio y contabilizacién del consumo de los
medidores, y gracias a esto, pueden luego calcular la facturacién que deben hacer
mensual o bimestralmente. Existen distintos tipos de bases de datos. En la Tabla 1 se
presenta cada uno de ellos, con la informacién que puede albergar.

TIPO DE BASE DE DATOS GESTION BRINDADA

Bases de datos estaticas Son bases de solo lectura, usadas para guardar informacion histdrica. Son consultadas
para estudiar el comportamiento de un conjunto de datos a través del tiempo y, luego,
poder tomar decisiones.

Bases de datos dinamicas Son bases donde la informacion almacenada sufre modificaciones con el tiempo.

Permiten realizar operaciones de consulta, borrado o modificacion de registros.
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TIPO DE BASE DE DATOS GESTION BRINDADA

Bases de datos bibliograficas Contienen informacidn de la fuente primaria para poder localizarla. Un ejemplo es una
base de datos bibliografica, con autores, fechas de publicaciones, editoriales y ediciones
de determinadas publicaciones, junto con un probable resumen del contenido de cada
una de ellas.

Bases de datos de texto completo Almacenan una fuente primaria, como el contenido de todas las ediciones de una
coleccion de revistas cientificas o de saber popular.

Bases de datos de directorio Almacenan, por ejemplo, un directorio de teléfonos de una ciudad.

Tabla 1. Algunos de los distintos tipos de bases de datos
gue podemos encontrar y sus respectivos usos.

Biblioteca Nacional de la Republica Argentina
Banco Fotografico Digital Inicin | Ayuda |Sobee ...
Falabra clave = | Buscar
Busqueda viviendas —
urbanas (palabra palabras clave
I:IE!\,'-E] S TR L] Y a 1 nlanons anst
4 : S
[ f g T
I ]
I e 1 r
. | i I | e} 1
I {} 1|
n 1 P o
Ll i F {E Frar I 1.
t 1@ 1
I ge co {bs F
3 b i il f i
5 O ramtes addicios col alas  edificios
escolares A s Lok &% paticulanes &0CH0%
B publicos edificias religicsos escul i OrlIRES

Figura 2. La Biblioteca Nacional Argentina dispone de un ejemplo de base
de datos estatica, con imagenes del pais agrupadas por categorias.

Por otro lado, las bases de datos también se dividen en modelos, que indican la
administracién de informacién. Los modelos son descripciones de la abstraccién

EJ HISTORIA DE LAS BASES DE DATOS

El ingeniero Herman Hollerit creo la primera base de datos dentro de una maquina perforadora
de tarjetas, utilizada en 1890 para procesar los datos obtenidos del sequndo censo en los EE.UU.
Demoro dos anos y medio en entregar los resultados, de los cuales se pudo obtener la poblacion
infantil y el nGmero de familias existentes hasta entonces.
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de su contenido de datos, como también el tipo de método utilizado para alma-
cenar y recuperar los registros. En la Tabla 2 encontramos los distintos modelos
de bases de datos y sus usos mds comunes.

MODELO DE BASE DE DATOS APLICACIONES MAS COMUNES

Jerarquicas Almacenan la informacion en una estructura jerarquica o de arbol, donde un nodo denominado
padre puede tener varios nodos hijos. Son dtiles para aplicaciones que deben manejar un gran
volumen de informacion y datos compartidos.

De red Difieren muy poco del modelo jerdrquico, dado que cambia su concepto de nodo: un mismo
nodo puede tener varios nodos padres. Este modelo mejord la posibilidad de redundancia de
datos, que el jerdrquico no podia manejar de manera dptima.

Transaccionales Permiten enviar y recibir datos a altas velocidades. No son muy comunes, y se utilizan mas en el
ambito del andlisis de la calidad y para datos de produccién industrial.
Relacionales Este modelo es el mas utilizado en la actualidad para administrar los datos de forma dinamica.

Se cred en 1970 en los laboratorios de IBM y se consolidd con un nuevo paradigma de los
modelos de base de datos ideal para relacionar la informacidn contenida. Fue el primer modelo
en utilizar lo que se conoce como normalizacion de datos. En la década del 80, Dbase fue la
primera base de datos en utilizar este modelo.

Multidimensionales Este modelo fue ideado para desarrollar aplicaciones que permiten, por ejemplo, la creacion de
cubos OLAP. No son muy distintas de las bases de datos relacionales.
Orientadas a objetos Este modelo es muy reciente, y se aplica mucho en los tiempos gue corren. Almacenan los objetos

completos, con su estado y comportamiento. Utilizan encapsulacidn, herencia y polimorfismo.

Tabla 2. Si bien existen otros modelos de bases de datos,
los aqui listados son los mas usados en las ultimas décadas.

Estructura de almacenamiento de datos

Las bases de datos deben estar estructuradas de tal manera que toda la informa-
cién que contengan sea de fdcil acceso. Para esto, su estructura debe dividirse
correctamente en tablas, campos y registros.

Tablas

En una base de datos, una tabla es un medio donde se concentra la informacién de
los campos y registros de manera 16gica. Cada base puede contar con una o miles
de tablas, dependiendo de la complejidad de la informacién que almacene.

Campos
Los campos se almacenan dentro de las tablas, y contienen la informacién sobre el
tipo de datos que se guardard en ellos: numéricos, alfanuméricos o binarios; a su
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vez, de cada uno de ellos se pueden desprender nuevos tipos. Vemos en la Tabla 3
qué tipos de datos pueden contener los campos.

TIPO DE DATOS USO COMUN

Numérico Pueden ser enteros o reales. Los primeros son niimeros sin decimales, y los segundos pueden contener
decimales.

Booleanos Solo poseen dos estados: verdadero o falso.

Memao Es un campo alfanumérico de longitud ilimitada.

Fechas Permiten almacenar fechas para ordenar de manera cronoldgica o calcular periodos de tiempo.

Alfanumeéricos Admiten nimeros y letras. Se limitan a 255 caracteres como maximo.

Autoincrementables Comdnmente son campos numéricos que incrementan su unidad de valor por cada nuevo registro
agregado. Siven como identificador Gnico de cada registro en una tabla.

Tabla 3. En resumen, estos son los tipos de datos que puede almacenar una tabla. De cada
uno de ellos pueden desprenderse mas tipos, dependiendo de la precision buscada.

Existen convenciones determinadas para los tipos de datos que se almacenardn
en cada campo. Si bien un campo de tipo alfanumérico puede contener solo
nimeros, estos no podrian ser nunca procesados por el lenguaje de la base de
datos para entregar, por ejemplo, una suma total, porque al no ser un tipo de
campo numérico, no podrd ser sumado.

Registros

Se denomina registro al conjunto de informacién que se almacena en una tabla,
indicando cada dato en su campo correspondiente. En una tabla denominada
Personas, es posible almacenar los datos de varias personas (Nombre, Apellido,
Documento, Domicilio, Teléfono, E-mail). Cada una que tenga sus datos alli alma-
cenados serd considerada como un registro.

« Mpellids - NOmMDIE - | DHRRCDION D& OO * ok T - £ - Telélono pd - | Tebifondim: - hu"\'!r.'.

onciler A nancpi@northwin e - 432 SET &4 I 987654 3
37 554 11 T 654 1
587554 121 ST E5 1
S5 54 ¥

Llanz

SET 634 3

SET B34 0

TH LT

Figura 3. En el ejemplo vemos una tabla denominada Empleados,
con sus respectivos campos y registros almacenados.

Qué son los indices

Los indices son campos que permiten asociar una tabla con una o varias columnas
de otras tablas. Determinan una relacién entre el contenido y el nimero de fila
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donde estd ubicado el registro. Estos tipos de campos permiten agilizar las consultas
a las tablas, y evitar asi que el motor de la base de datos deba revisar uno a uno los
registros hasta dar con el que estamos buscando para devolver un conjunto de resul-
tados. Cuando creamos una tabla, lo ideal es que en ese momento establezcamos el
campo fndice. Un indice puede contener una o mds columnas por indexar. En el
ejemplo de la Figura 3 podemos determinar que el indice puede darse a través del
campo Id, el cual establece un nimero tinico para cada empleado cargado. También
podriamos denominar como indice al campo Apellido, ya que en este caso, todos los
apellidos son distintos. No seria un buen ejemplo denominar al campo Nembre como
indice, porque, en este caso, encontramos a dos personas con el mismo nombre.
Para los motores de bases de datos, un indice dgil generalmente es el denominado
por un dato numérico. Id en este caso serfa el indice 6ptimo, aunque también
podriamos denominar como indice a la combinacién de dos campos, Apellido y
Nombre. Es mds factible en este ejemplo que este tltimo indice funcione, dado que
no se repiten nombres, pero, por ejemplo, en una base de ciudadanos de un pais,
los apellidos y los nombres alli almacenados se repetirin muchas veces. En ese caso,
el indice correcto para esa tabla seria el campo Nro. De documento.

Qué son las vistas

Las bases de datos suelen estar compuestas por muchas tablas. Por lo general,
debemos combinar informacién de distintas tablas para mostrar en pantalla o,
simplemente, necesitamos mostrar algunos campos de una tabla. Para llevar a
cabo estas acciones, siempre es conveniente establecer una Vista de datos que
nos permita acceder de manera rdpida a estos registros. En los motores de bases
de datos mds populares esto se conoce como Vistas. Las vistas agrupan los campos
que necesitamos ver de una o mds tablas en un conjunto de datos de solo lectura.
Dentro de este conjunto de datos, también podemos especificar ciertos filtros si
es que no precisamos mostrar todos los registros. Por ejemplo, si tenemos una
base de datos de empleados de la que solo queremos obtener el nombre y apellido
de aquellos que pertenecen a un determinado sector, debemos armar una vista
que permita filtrar dicha informacién.

E: LENGUAJE DE CONSULTA ESTRUCTURADO

SQL es el modelo de lenguaje de consulta para las bases de datos desde hace varias décadas.
Distintas bases de datos, como SQL Server, MySQL, PostgreSQL y Access, utilizan en su motor
el lenguaje de consultas SAL, aunque cada una realizé modificaciones sobre él. De todos modos,
la esencia basica de consulta es similar para todas.
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Figura 4. Una vista de la tabla Empleados, donde solamente se muestran
los recursos con el cargo Representante de Ventas.

Qué es una entidad relacion

Las bases de datos conllevan un modelo de Entidad-Relacion, a través del cual se
logra normalizar la informacién contenida para que sea lo menos redundante
posible. Esto permite establecer una dindmica en la respuesta sobre las consultas de
datos. Este modelo se sustenta en diferentes conceptos que permiten representar
como resultado un modelo de la vida real.

Entidad

La entidad representa un objeto del mundo real independiente que se diferencia
de otros similares aunque sea del mismo tipo de sus pares. Un claro ejemplo de
esto serfa una persona. Cada persona se diferencia de las demds por sus rasgos o
caracteristicas que la hacen tnica. Hasta en el caso de gemelos, cada uno se
distingue del otro por el nombre o ndmero de documento. Estas diferencias de
entidades se conocen como atributos, que se explican en el apartado siguente.

Atributos

Los atributos, entonces, son propiedades que describen a una entidad en un
conjunto de entidades. Cada entidad dispone de valores especificos asignados a si
misma para lograr una identificacién univoca. Un conjunto de personas se diferencia
de sus pares por un conjunto de atributos especificos, como nombre, apellido,
nimero de documento, estatura, peso, edad, etcétera.

Relacion

Una relacién equivale a una cierta dependencia entre las entidades. Un conjunto de
personas, cada una con atributos distintos, pueden estar relacionadas entre si, por
ejemplo, por su nacionalidad o porque trabajan en una misma compaiifa.

Relaciones entre tablas

Todas las tablas de una misma base de datos pueden relacionarse entre si a través de
uno o mds campos que permitan representar una relacién de la misma naturaleza.
Las reglas de una relacién pueden mantener restricciones, que no deben quebrantarse
a menos que haya una relacién de una tabla de un solo registro con muchos regis-
tros de otra tabla. El conjunto de relaciones del que participan dos o mds entidades
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se establece con la correspondencia de cardinalidad, la cual indica el niimero de enti-
dades con la que puede estar relacionada una sola entidad. Suponiendo que tenemos
un conjunto de entidades denominadas A y B, entre ellas puede haber mds de un
tipo de cardinalidad. Veamos en detalle la cardinalidad en la Tabla 4.

TIPO DE RELACION DESCRIPCION

Uno auno Una entidad de A se relaciona de manera directa con una entidad de B (y viceversa).

Uno a varios Una entidad de A se relaciona con ninguna o muchas entidades de B, pero una entidad de B se relaciona
con una (nica entidad de A.

Varios a uno Una entidad de A se relaciona de manera exclusiva con una entidad de B, y una entidad de B puede

relacionarse con ninguna o muchas entidades de A.
Varios a varios Una entidad de A se relaciona con ninguna o muchas entidades de B (y viceversa).

Tabla 4. Un detalle de los tipos de cardinalidad existente en una base de datos.

| sdes ks abaos o8 Ade. > ® :]mvw;'jmwmﬂ: Relmioras s

| oo

| Formelarion

| Idormes 3 |

| Mscres "
| Mo d

Figura 5. En el ejemplo vemos una relacion entre
una tabla Personas y una tabla Nacionalidad.

== UML

El lenguaje UML (Unified Modelling L anguage) permite modelar los datos de sistemas de software.
Este lenguaje grafico da la posibilidad de visualizar, especificar y construir un sistema a través de
estandares, e incluir aspectos conceptuales de los procesos de negocios, funciones, expresiones
de lenguajes de programacion y DB Schemas para obtener componentes reutilizables.
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Figura 6. En la vista obtenemos una relacion de uno a uno, aunque si se agregara

un nuevo registro con una nacionalidad ya asignada, esta cambiaria a varios a uno.

BASES DE DATOS Y VISUAL BASIC

Visual Basic 2010, como sus versiones anteriores, estd preparado para trabajar
con bases de datos. El entorno de desarrollo estd listo para conectarse y realizar
operaciones con dos bases de datos populares propias de Microsoft: SQL Server
y Access. SQL Server es un motor de base de datos profesional, que debe adqui-
rirse por separado, aunque desde su versién 2005, Microsoft decidié lanzar al
mercado una versién Express gratuita del motor de base de datos, orientada mds

B LIBROS EN PANTALLA

SQAL Server posee una ayuda via web, conocida como Libros en pantalla. Es conveniente configurar

de manera predeterminada la ayuda a través de la Web si es que disponemos de una conexion

permanente. Podemos acceder a la ayuda desde el siguiente link: http://msdn.microsoft.com/

es-ar/library/ms130214.aspx.
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a la prictica de los usuarios. Claro que con ella también podemos llevar adelante
desarrollos con ciertas limitaciones, como el hecho de que la base no puede tener
un tamano mayor que 4 GB, y el tipo de conexién de datos debe ser de manera
directa, no pudiendo acceder a ella en forma remota. Para los ejemplos que se
llevardn adelante en este capitulo, SQL Server 2008 Express Edition cumplird
con creces nuestras necesidades de aprendizaje. Para instalarla, ingresamos en el
link de la pdgina de Microsoft y realizamos la descarga del instalador:
www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=es &FamilyID=58ce
885d-508b-45c8-9fd3-118edd8e6fff. El tamafio es de aproximadamente 90 MB,
con lo cual tomard un tiempo realizar el proceso. Una vez concluido este paso,

ejecutamos el Setup de SQL Server 2008.

#1 Centro de instalacién de SQL Senver = o =
Plangamignto E Husws ingtalacidn indspendiante de SOL Server o sgregar caractericticat s una inctalacién sxidente
Instalacks sl Inicie un asistente para instalar SQL Server 2008 en un entamo sin clistenes o para agreqar caraclensticas & una instancia
de 5L Server 2008 wastente.
Mantenimiento
Nints -B Nueva instalacidn de clister de conmutacidn por emor de SQL Server
Hemamientas
il Iricie wn asishénts para instalar un Cluster dé conmutacian por emor de SOL Server 2008 de noda unica,
Recursos
v 1 ﬂdjlﬁ fAgregar nodo & chister de conmutacitn par error de SOL Server
r Iniciia un asistente para agregar un clister de conmutacion por ermor de 501 Server 2008 existente.
Opciomes
‘-T Actualizar dacde SOL Server 2000 o SOQL Server 2005
Inicie un asistente pars actualizar SQL Server 2000 ¢ SQL Server 2005 5 0L Server 2008, Antes de ejecutar la
actualizacidn, deberia ejecutar el Asesor de actualiTaciones para detectar posibles problemas.
-h Euscar sctualizaciones de producto
Buscar actualizaciones de producto de SQL Server 2008 en Micresoft Update.
B -
& SGL Serverzoce

Figura 7. La ventana de instalacion de la base de datos SQL Server 2008. A través de ella,
podemos verificar si nuestra computadora cumple con todos los requisitos.

E: INSTALACION DE SQL SERVER

Yaseaque utilicemos SQL Server 2005 o0 2008, siempre sera conveniente descargar el instalador
del motor de base de datos y el administrador grafico correspondiente, y copiar los instaladores
a un medio dptico o pendrive. Si en el futuro debemos reinstalar la computadora, no tendremos

que perder tiempo volviendo a buscar y descargar ambos instaladores.
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El programa de instalacién revisard nuestra computadora para verificar que cumple
con los requisitos necesarios para ejecutar SQL Server 2008 sin problemas. Si faltara
algiin componente, el programa de instalacién sugerird descargarlo e instalarlo de
manera automdtica. Luego de esto, nos pedird seleccionar las caracteristicas de SQL
Server que deseamos instalar; elegimos solamente Servicios de motor de base de datos.
Al finalizar la instalacién, procedemos a descargar SQL Server Management Studio
Express, la interfaz grafica a través de la cual crearemos las bases de datos, las tablas
y las vistas. Realizamos la descarga desde el link: www.microsoft.com/downloads/
details.aspx?familyid=08E52AC2-1D62-45F6-9A4A-4B76A8564A2
B&displaylang=es. Luego, ejecutamos el programa de instalacién, y seguimos los
pasos que se nos van indicando.

1% Programa de instalacidn de SQL Senver 2008 = l &-| B
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Clave de producto Caracteristicas compartidas Management $tudio para el Motor de
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Figura 8. El proceso de instalacion de SQL Server Management Studio
es similar al de SQL Server 2008.

Una vez instalados SQL Server 2008 y Management Studio, iniciamos sesién en él
para disefiar una base de datos, algunas tablas y ver un poco el manejo de datos a
través del lenguaje SQL. Para hacerlo, buscamos en la carpeta de programas SQL
Server 2008 ¢l icono correspondiente a Management Studio e ingresemos en él.
Encontraremos un panel izquierdo llamado Explorador de objetos, desde donde
podremos acceder a todos aquellos que componen el motor de base de datos. Sobre
el {tem Bases de datos hacemos un clic con el botén derecho del mouse y, del mend
contextual, seleccionamos Nueva base de dates. Se abrird una ventana en donde
podremos especificar el nombre de la base, su tamafio inicial (en megabytes) y la
ruta donde se guardard el archivo fisico. Podemos dejar los pardmetros que ofrece
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SQL Server por defecto. En Nombre de la base de datos ingresamos ejemplo, y en
Ruta de acceso especificamos c:\databases. Es conveniente almacenar las bases de
datos en una carpeta que tengamos siempre a mano; si no lo hacemos, SQL Server
las guardard en el %directorio de instalacion%\MSSQL10.SQLEXPRESS\MSSQL\DATA.
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Figura 9. Estos son los parametros iniciales para la creacion de una nueva base de datos.

En la pestaina Opciones podemos configurar pardmetros adicionales, como el modelo
de recuperacién de datos en caso de tener que restaurar un backup, el nivel de
compatibilidad con bases de datos mds antiguas (SQL Server 2005 y 2000) y la
[ntercalacién, que nos permite adaptar la base de datos con todas sus tablas para
aceptar caracteres de otros idiomas, ademds de los occidentales.

Crear tablas en SQL Server

Una vez que generamos la base de datos, procedemos a crear dos tablas. Para hacerlo,
expandimos las opciones anidadas sobre la base de datos, hacemos clic derecho en
la carpeta Tablas y, del ment contextual, seleccionamos Nueva Tabla. Agregamos los
campos seglin se especifica en la Tabla 5.

NOMBRE DE COLUMNA TIPO DE DATOS PROPIEDADES DE COLUMNA
IDPersona bigint Especificacion de Identidad: Si
Permitir valores nulos: No
Apellido nvarchar(50) Permitir valores nulos: No
Nombre nvarchar(50) Permitir valores nulos: No
Empresa nvarchar(50) Permitir valores nulos: No

Tabla 5. Creacion de la tabla Contactos.
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Al finalizar la creacién de la tabla, sobre el campo IDPersona hacemos clic derecho
¥s del meni contextual que emerge, elegimos Establecer clave principal. Luego guar-
damos la tabla con el nombre contactos. Repetimos el procedimiento para crear una
nueva tabla, ingresando los datos especificados en la Tabla 6.

NOMBRE DE COLUMNA

IDReunion

Fecha

Hora
Contacto
Motivo

TIPO DE DATOS
Bigint

Date

Time

Bigint
Text

PROPIEDADES DE COLUMNA
Especificacion de Identidad: Si

Permitir valores nulos: No

Valor 0 enlace predeterminado: GetDate()
Permitir valores nulos: No

Permitir valores nulos: No

Permitir valores nulos: No

Permitir valores nulos: No

Tabla 6. Creacion de la tabla Citas.

Al finalizar la creacién de la tabla, repetimos el paso anterior, pero esta vez
haciendo clic con el botén derecho sobre el campo IDReunion, para seleccionar
luego Establecer clave principal (ver figura a continuacién).

-

MNombre de columna
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Tipo de datos
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=
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Insertar columna
Elminar columna
Relaciones...

fndices o claves...

indices XML...
Restricciones Check...

indices espaciales...

Generar secuencia de comandos de cambio...

COMPAQ\SQLEXPRE... - dbo.contactos | SQLQueryfi.sql - COMPAQY.\F...(52))" |
Pérmitir v...

I
I
I
I

Figura 10. El mend contextual siempre se ajusta al evento sobre el cual estamos
trabajando; en este caso, la creacién de la tabla contactos.

E COMENTARIOS SOBRE CODIGO SQL

Al igual que en los lenguajes de programacion, SQL Server nos permite realizar comentarios

antes o después de cada sintaxis escrita, iniciando la linea con dos guiones seguidos, y luego,

especificando el comentario. Esto es valido tanto para los comentarios realizados en la ventana
de instrucciones como para los que hagamos dentro de un procedimiento almacenado.
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Guardamos la tabla con el nombre citas. Con estas dos tablas nos bastard para
comprender un poco la sintaxis del lenguaje de consulta estructurado con la cual
podremos trabajar sobre los datos almacenados en la base.

SENTENCIA INSERT

Probemos a continuacién cémo agregar datos a una de las tablas que creamos. Para
hacerlo, en la barra de herramientas de SQL Server Management Studio, presio-
namos en el primer botén, denominado Nueva Consulta. Se abrird una ventana donde
podremos escribir la sentencia para agregar un registro a una tabla existente.
Copiamos el cédigo que se muestra a continuacién:

USE ejemplo
INSERT INTO contactos (Apellido, Nombre, Empresa)
VALUES (Luna, ‘Fernando’, ‘F-DIGITAL’)

El comando USE nos permite asegurarnos sobre qué base de datos vamos a trabajar.
Luego, viene la sentencia que agregard un registro a la tabla contactos; su sintaxis es
casi una oracién en inglés: insertar en la tabla contactos, dentro de los campos
Apellido, Nombre, Empresa, los valores Luna, Fernando, F-DIGITAL. Como estamos
insertando un tipo de datos texto, debemos especificarlo entre comillas. Presionando
CTRL + F5, podemos analizar si la sintaxis escrita es correcta o no.

Luego, al pulsar F5 se ejecutard la instruccién. Como mensaje devuelto en la ventana
de resultados, debemos leer la leyenda Comandos completados exitosamente. A conti-
nuacién, repetimos la sentencia INSERT cambiando los valores que queremos guardar
por lo siguiente, expresado en la linea de cédigo:

USE ejemplo

INSERT INTO contactos (Apellido, Nombre, Empresa)
VALUES (‘Moreno’, ‘Mariano’, ‘Otra empresa S.A.’)
INSERT INTO contactos (Apellido, Nombre, Empresa)
VALUES (‘Conte’, ‘Gabriel’, ‘Italia s.r.l.’)

SENTENCIA SELECT

Para poder ver los tres registros agregados a la tabla contactos hasta el momento,
debemos utilizar el siguiente comando:

USE ejemplo
SELECT * FROM contactos

(USERS | www.redusers.com 177



5. BASES DE DATOS

Ejecutamos esta instruccién presionando F5: veremos los tres registros insertados.
Para ver especificamente determinados campos, en vez de poner asterisco, escribimos
los nombres de los campos separando por una coma:

SELECT Apellido, Nombre FROM contactos

Si queremos redistribuir el orden de cada campo, s6lo debemos realizar el procedi-
miento anterior indicando el orden que queremos darles a los campos:

SELECT Empresa, Nombre, Apellido FROM contactos

Y si queremos ordenar los registros de determinada manera, solo debemos especi-
ficar el o los campos por los cuales queremos ordenar:

—- orden ascendente

SELECT * FROM contactos ORDER BY IDPersona
— Presionar F5 para ver resultados

—- orden descendente

SELECT * FROM contactos ORDER BY IDPersona DESC
— Presionar F5 para ver resultados

SENTENCIA UPDATE

Para modificar algiin dato de un registro ya ingresado, utilizamos la sentencia
UPDATE. Modifiquemos a continuacién los registros 2 y 3:

UPDATE contactos SET Nombre = ‘Nicolas’, Empresa = ‘ALBERTAX S.A.’ WHERE
IDPersona = 2

UPDATE contactos SET Nombre = ‘Julian’, Empresa = ‘Cittadella Construc
ciones’ WHERE IDPersona = 3

Esta sentencia modifica los campos Nombre y Empresa del registro cuyo IDPersona
sea igual a 2 e igual a 3. Si no especificamos la cldusula WHERE, los cambios se verdn
reflejados en todos los registros de la tabla contactos.
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Figura 11. Asi vemos las sentencias escritas hasta
el momento. Para no eliminar las anteriores, podemos seleccionar
la sentencia por ejecutar antes de presionar F5.

SENTENCIA DELETE

Agregaremos a continuacion tres registros mds, para luego probar la sentencia
DELETE. Copiamos el cédigo a SQL Server Management Studio y lo ejecutamos:

INSERT INTO contactos (apellido, nombre, empresa) VALUES (‘BENVENUTTO’,
‘PEPE’, ‘Famiglia s.r.l.’)

INSERT INTO contactos (apellido, nombre, empresa) VALUES (°‘PEREZ GARCIA’,
‘JUAN CARLOS’, ‘Serie TV s.a.’)

INSERT INTO contactos (apellido, nombre, empresa) VALUES (‘SAMBUSETTI’,
‘Jorge’, ‘Ponea s.r.l.’)

Ahora tenemos un total de seis registros en la tabla contactos. A continuacién,
repasaremos la sentencia DELETE, cuya estructura para eliminar un registro es la
siguiente:

DELETE tabla WHERE campo = valor

Tal como cuando utilizamos la sentencia SELECT con uno o mds pardmetros, de la
misma manera debemos especificar el o los pardmetros necesarios que nos permi-
tirin eliminar uno o mds registros de la tabla.
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Eliminemos a continuacién un registro cuyo campo apellido = ‘Perez Garcia’. Para
hacerlo, escribimos la siguiente sentencia:

DELETE contactos WHERE Apellido = ‘PEREZ GARCIA’

Seleccionamos la sentencia y presionamos F5. Luego, volvemos a ejecutar la sentencia
SELECT para actualizar los datos de la tabla. Veremos que dicho registro fue elimi-
nado, y ahora solo nos quedan cinco. Ejecutamos otra vez la instruccién INSERT,
agregando este registro eliminado nuevamente. A continuacién, copiamos la instruc-
cién y la agregamos, modificando solamente el campo empresa, cuyo valor es Canal
de aire s.r.l. Tenemos dos registros casi idénticos en la tabla contactos; solo cambia
el valor de un campo, que es lo que los diferencia, sacando el IDPersona. Probemos,
entonces, a ejecutar la dltima sentencia DELETE otra vez, luego eliminard ambos
campos. Para los casos en que necesitamos eliminar uno determinado y en una tabla
hay muchos iguales que se repiten, no debemos especificar como pardmetro de elimi-
nacién los campos comunes que pueden contener registros repetidos, sino que
debemos utilizar un campo indice, cuyo valor sea tinico e irrepetible en toda la tabla.
Vamos a agregar dos registros con los mismos valores en todos sus campos:

INSERT INTO contactos (apellido, nombre, empresa) VALUES (‘PEREZ GARCIA’,
‘JUAN CARLOS’, ‘Serie TV s.a.’)
INSERT INTO contactos (apellido, nombre, empresa) VALUES (‘PEREZ GARCIA’,
‘JUAN CARLOS’, ‘Serie TV s.a.’)

Ejecutamos la sentencia SELECT y vemos que los dltimos dos registros que se agre-
garon son exactamente iguales, excepto por su campo IDPersona. Para eliminar el
altimo registro repetido, en este caso utilizamos la siguiente sentencia:

DELETE contactos WHERE IDPersona = 8

H SENTENCIAS CON MULTIPLES PARAMETROS

Podemos usar cualquier sentencia con la clausula WHERE especificando uno o mas parametros.
Por ejemplo: campo = valor AND campo2 = valor, etc. También es posible utilizar operadores
como NOT e IN, y combinar varios con multiples campos. Ademas, son validas las clausulas =, <,
>, >=, <=y LIKE; esta ultima, combinandola con un caracter comodin.
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Figura 12. Con esta ultima sentencia, vemos que el resultado de la sentencia
DELETE solo se encargé de eliminar un unico registro duplicado.

Hasta ahora hemos visto cémo manejarnos con SQL Server 2008 y SQL Server
Management Studio en su propio entorno. Ya que conocemos la manera de crear
una base de datos y sus tablas, y sabemos operar con las sentencias mds comunes
para el manejo de registros, iniciaremos la introducciéon al manejo de bases de
datos desde el IDE de Visual Basic 2010. Tanto este lenguaje como el resto de
los integrantes de Visual Studio .NET pueden realizar conexiones con las bases
de datos mds populares del mercado. Visual Basic es capaz de interactuar sin
problemas con SQL Server y Access de manera nativa, y a través de drivers conec-
tores, con cualquier otro tipo de motores.

El Explorador de base de datos

Para manipular las conexiones con bases de datos de manera cémoda, y poder
ver las tablas, consultas y procedimientos almacenados, entre otras funciones
disponibles, Visual Basic cuenta con un Explorador de bases de datos, que
permite administrar desde el mismo IDE todo el contenido de la o las bases con
las cuales estemos trabajando en un proyecto. A su vez, contamos con la pestafia
Origenes de datos, que muestra ¢l o los dataSets a través de los cuales estable-
cemos conexién con el motor de base de datos para operar sobre su contenido.
Para centralizar el manejo de manera cémoda desde Visual Basic, la misma
ventana de Propiedades que nos muestra la informacién relacionada con los
controles permite interactuar también con los objetos de la base de datos, y nos
muestra también las propiedades de cada objeto que la compone. De esta manera,
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podemos consultar cualquier campo y el tipo de datos que establecimos al disenar
correctamente nuestra base de datos.
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Figura 13. En la figura podemos apreciar las tres ventanas
que nos permiten visualizar todo el contenido de una base de datos,
sin tener que recurrir a SQL Server Management Studio.

CONECTAR Y TRABAJAR CON BASES
DE DATOS DESDE VB.NET

La tecnologia utilizada por Visual Basic y por el resto de los lenguajes que
componen la Suite Visual Studio se denomina ADO.NET. El nombre ADO
proviene de la abreviatura de ActiveX Data Objects, la cual nace a partir de la
versién 5.0 de Visual Basic. Esta tecnologfa engloba un conjunto de componentes
que permiten a los programadores realizar conexién con bases de datos y, por
consiguiente, operar con ellas, al dar la opcién de realizar lo que se conoce como

E 3 DIVERSIDAD DE BASES DE DATOS

Visual Basic mantiene la facilidad de conectarnos con cualquier origen de datos, ya sea a través
de los Data Providers, que habitualmente son propietarios de cada compania que comercializa
las bases, o mediante ODBC. Microsoft provee un SDK para desarrollar los drivers necesarios y
poder interactuar con cualquier motor desde .NET.
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CRUD (CReate, Update, Delete). ADO.NET conforma la biblioteca de clases
base incluida en el Framework .NET. La arquitectura de ADO.NET se basa en
dos componentes principales: Data Provider y DataSets.

Data Provider: es una clase que brinda lo necesario para establecer una conexién a
una fuente de datos, como SQL Server, Access y Oracle. Cada una de estas fuentes
contiene su propio conjunto de objetos individual, pero todas incluyen clases de
utilidades en comiin. Dentro de esta clase encontramos algunos objetos que se
mustran en la Tabla 7:

OBJETO FUNCION PRINCIPAL

Connection Permite establecer una conexion a una fuente de datos para comunicarse desde nuestra aplicacidn.
Command Permite realizar lectura de datos, actualizaciones o eliminacidn de registros.
Parameter Permite describir un pardmetro para utilizar en el objeto Command. Se utiliza para trabajar con
procedimientos almacenados y realizar consultas o modificaciones en los registros de una o mas tablas.
DataAdapter Funciona como interconexin para la transferencia de datos entre una fuente de datos
y un objeto DataSet.
DataReader Se utiliza para manipular de manera dptima una lista de resultados obtenidos a través de una consulta.

Tabla 7. Las clases y objetos principales para manipular
el acceso a bases de datos desde .NET.

DataSets: este objeto permite manipular las clases que interactian con la infor-
macién de una base de datos en memoria. El objeto DataSet representa un
esquema de datos entero o parte de él, e incluye las tablas y las relaciones entre
s{. Contiene un objeto DataTable, que representa una tabla perteneciente a la base
con la cual se establecié la conexién. Su estructura estd conformada por un
nombre de tabla, las filas y columnas, cada una con sus respectivas propie-
dades. El objeto DataView se desprende de un DataTable, ordenando los datos a
través de la cldusula ORDER BY de SQL. También es el encargado de administrar
los filtros, desde la cldusula WHERE del lenguaje de consulta. Los objetos DataTa-
bles tienen un filtro por defecto, y para lograr otros filtros adicionales, es preciso
recurrir a la creacién de tantos DataViews como sean necesarios. Esto permitird
reducir la consulta reiterada con la base de datos y, asi, mejorar la performance
de la aplicacion. También estdn los objetos componentes de DataViews y DataTables,
que despliegan en profundidad todo el contenido de la tabla o consulta que
estamos accediendo. DataColumn representa una columna de la tabla, con su
nombre y tipo de datos. DataRow representa una sola fila del conjunto de registros
de la tabla. DataRowView representa una sola fila de un DataView. DataRelation es la
representacion de la relacién entre dos o mds tablas a través de sus claves. Constrait
es una propiedad de la base de datos que se debe cumplir de manera obligatoria,
como asi también asi también los valores dnicos para una columna que oficia de
clave primaria.
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Figura 14. Parte de la estructura que compone el acceso a datos del framework .NET.

Controles para manejar una base de datos

Visual Basic ofrece dos tipos de conexidn a bases de datos: a través de los objetos y
controles, utilizando asistentes de conexidn, lo cual acorta mucho el proceso de
disefio de una aplicacién; y a través de los objetos, mediante cédigo. Esta ultima
forma requiere mucho mds tiempo de desarrollo, pero permite controlar al mdximo
todos los detalles necesarios en la manipulacién de datos.

La pestaiia Datos del Cuadro de herramientas
En el Cuadro de herramientas de Visual Basic 2010 encontramos un Grupo deno-
minado Datos, que contiene objetos y controles destinados a establecer conexién
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con la base de datos que también nos permiten operar con sus registros, asi,
mostrar el o los registros de datos en pantalla.

4 Datos
R Puntero
jl Chart

&E  BindingMavigator
L BindingSource
( DataGridView

7] DataSet

Figura 15. El grupo Datos del Cuadro de herramientas agrupa los controles
y objetos necesarios para la conexion con fuentes de datos.

DataSet

El DataSet es el principal componente de cualquier aplicacién con conexién a datos
desarrollada en Visual Basic 2010. Oficia de objeto contenedor de datos en memoria,
tal como lo hace cualquier aplicacién a través de manejo de caché.

DataGridView

El control DataGridView actiia como grilla de datos donde se muestra el resultado
de una consulta 0 conexién a una tabla. Es totalmente personalizable por
columna y fila, lo cual permite configurar al mdximo cada celda, dependiendo
del tipo de datos que contenga. Por ejemplo, para los tipos de datos numéricos
o de formato monetario, es posible establecer la cantidad de decimales, el tipo
de simbolo monetario y el separador de miles. El control DataGridView puede
utilizarse tanto vinculado a una tabla o consulta de datos, como solo. Al utili-
zarlo de esta ultima manera, se deberd especificar por cédigo cada fila y columna que
se agregue a dicha grilla. Vamos a iniciar un nuevo proyecto del tipo Application
Windows Form al cual denominamos EjemploDeDatos. Sobre el Form1 de nuestro
proyecto agregamos un DataGridView. Al momento de hacerlo, veremos que se

E: ORIGEN DE ADO.NET

ADO.NET es visto por algunos de los seguidores de las versiones anteriores a .NET de Visual
Studio como un renacimiento de la tecnologia ActiveX Data Objects. Esto se debe a la completa
reestructuracion de sus objetos y clases. Otros piensan que es un producto nuevo en vez de la
renovacion de una arquitectura ya existente.
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despliega un ment de acciones denominado Tareas de DataGridView, que se apli-
card sobre dicho control. Dentro de este menut nos encontramos con la posibi-
lidad de enlazar la grilla a una base de datos, para que nos muestre una Tabla o
Vista. Para este primer ejemplo, no enlazaremos la grilla a ninguna base de datos.
En este menu tenemos otras opciones, que nos permiten realizar algunas confi-
guraciones sobre DataGridView1: agregar columnas, editar las existentes, habilitar
la opcién de Agregar, Editar las filas y Eliminar. También contamos con la posi-
bilidad de Ordenar los datos desde cada columna, y de Ajustar la grilla al ancho
y alto del Form. Dejamos las opciones tal como estdn. Sobre la grilla afadimos
dos controles Button: el primero, etiquetado como Agregar fila; y el segundo,
como Eliminar iltima fila. Como paso siguiente, del meni Tareas de DataGridView1
seleccionamos la accién Editar columnas. Luego, presionamos reiteradas veces el
botén Agregar. Veremos cdmo se van agregando varias columnas a la grilla. Si
seleccionamos alguna de ellas, sobre el lateral derecho de esta ventana aparecerd
la posibilidad de personalizar dicha columna al mdximo: especificar el nombre
mostrado en el titulo de la columna, el ancho, si es solo lectura, si el tipo de datos
es personalizado o no, si debe ser de ancho fijo o variable, y si se pueden ordenar,
entre otras propiedades mds. Sobre el primer botdn, en su evento Click() agre-
gamos el siguiente cédigo:

DataGridViewl.Rows.Add()

Y sobre el segundo botén, en el mismo evento, escribimos el siguiente cédigo:

Dim i As Integer = DataGridView1.Rows.Count - 2
DataGridViewl.Rows.RemoveAt(i)

En primer lugar, agregamos el cédigo dentro del evento click(), que nos permite
generar una nueva fila sobre la grilla. El segundo botén permite eliminar especi-
ficamente la tltima fila de la grilla.

E'3 CONTROL DATAGRIDVIEW

El control DataGridView viene de la combinacion de dos controles utilizados en Visual Basic:
DataGrid y HierarchicalFlexGrid. El primero tenia todos los atributes necesarios para conectarse
a una tabla o vista de datos y trabajar con los registros facilmente. El segundo tenia mayor flexi-
bilidad para manejar filas y columnas de manera independiente.
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Figura 16. En esta figura podemos ver el menu de tareas
con el que contamos por cada DataGridView en nuestro proyecto.

Debemos tener en cuenta una particularidad de este control: la dltima fila, si es que no
especificamos lo contrario, es un registro nuevo pendiente de confirmacién, por lo que
no podemos eliminarlo. En caso de que queramos hacerlo, se provocard una Exception
que nos indicard que la fila en cuestién atin no ha sido confirmada como tal, y por eso
no puede ser eliminada. En el cédigo de Button2 vemos que a la variable i le estamos
asignando un valor equivalente a la dltima fila. Para obtener este valor, realizamos un
conteo de todas las filas existentes y, sobre este resultado, restamos 2. La primera posi-
cién no la estamos teniendo en cuenta, ya que es una posicién de fila sin confirmarla.
Ejecutamos nuestro proyecto y probamos a agregar y eliminar filas en el DataGridView.
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Figura 17. DataGridView en accion. Probemos a agregar
y eliminar registros con los botones respectivos.
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BindingSource

Este control permite encapsular la informacién de un conjunto de datos para poder
trabajarla luego sobre un formulario. Dentro de la informacién encapsulada es
posible establecer un orden para mostrar los datos y distintos pardmetros de filtro.
Agregando el control BindingSource a nuestro proyecto, encontraremos entre sus
propiedades la opcién de configurar un DataSource u origen de datos. Si seleccio-
namos nuevo origen de datos del proyecto, mediante un asistente de conexién,
podremos configurarlo. Automdticamente, se listardn las bases de datos que ya
tenemos configuradas, y podremos establecer otras nuevas que no figuren alli. Selec-
cionamos Nuevo conjunto de datos, y buscamos la base de datos Ejemplo.mdf, creada
al principio de este capitulo. Una vez hecho esto, probamos la conexién desde esa
misma pantalla. Si la conexién a la fuente de datos es correcta, en la pantalla siguiente
especificamos el nombre del origen de datos o dejamos el ofrecido por el Asistente.
Presionamos Siguiente y seleccionamos las tablas, vistas y otros objetos del acceso a
datos que podamos utilizar. Al finalizar la seleccidn, podemos agregar el nombre del
DataSet que se creard, o dejar el sugerido por el Asistente. Finalizamos el asistente
para incorporar el BindingSource, y ya podremos observar desde la pestafia Origenes
de datos en el IDE de Visual Basic 2010. Desde aqui es posible incorporar las tablas
y vistas a nuestro proyecto de manera automdtica. Veamos cémo crear las pantallas
de alta, baja y modificacién de registros.

=] EjemploDeDatos - Microsoft Visual Baskc 2010 Express (Administradar) =S A=
Archivo Editar Ver Proyecto Genersr Depurar Dwtos  Hemramientas Ventans  Ayuda
@ dd| s B[R ZE( -0 -L-0 k0 aBES Q5 HBE 30

Cuadro de herramientas = ¥ Formlxb Forml.vh [Disefic] = Bplarador de scluciones

Todas bos formuldanios Windows Forms - : :-‘_j S =

) C_cnllclﬁ comunes B W Formll 3] HemploDeDatos
Cantenedores My Progect

» Whenais y bamas de herrarmientas |i% App.config

4 Datas 2 egemiplalataCet wd
k  Puntere [E] Forml vb
M Chart

i Bndinghaagator

H  BindingSource

Propindades *@x
EjemplaBindingSource System.Wini =
ﬂrigrne-; de datos g :: Ql i F ;

Ji-lt'} 8 + (ApplicationSe

4 Cundra de hemamientas LSt T

EjemploBinding®
Allgwllew Falze
Datehlember -
Detebowrce  EemploDataSet |
Files
Generatelleml True
Meadidicrs Friemd
T ; — Sort

¥ EjemgloBindingSource =¥ EjemplcDataSet (Hame)
Indica & mombre wilizado en o
codigo para identificar el objeto,

o sjemploDataSet

 citss

# contactos

Figura 18. En la pestana Origenes de datos podemos observar
las tablas y vistas pertenecientes a la base de datos Ejemplo.mdf.

En la pestana Origenes de datos veremos dos tablas pertenecientes a la base elegida
para conectarnos. Hay una tabla llamada Citas y otra denominada Contactos.
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Borremos de Form1 lo practicado anteriormente, tanto controles como cédigo
agregado, y le agregamos un botén llamado BtnDetalleCitas y otro denominado
btnContactos. Afladimos al proyecto un nuevo Windows Form, al que denomi-
namos frmContactos, y como titulo pondremos ABM Contactos. A continuacién,
afadimos los componentes necesarios para dar de alta nuevos contactos. Para
hacerlo, desde la pestafia Origenes de datos, seleccionemos con un clic la tabla
Contactos y, luego, desplegamos el combo de opciones que nos ofrece. Alli encon-
traremos la posibilidad de agregar dicha tabla al frmContactos de manera automa-
tica. Seleccionemos del menu desplegable la opcién Detalles. Luego, arrastramos
la tabla Contactos hasta el formulario frmContactos. Visual Basic 2010 creard de
manera automadtica todos los componentes necesarios para realizar operaciones
con los registros de dicha tabla, tal como lo muestra la Figura 19.
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Figura 19. Creacion automatica del Form ABM de contactos.

Nuevamente en Form1, en el evento Click() del botén btnContactos agregamos el
c6digo listado a continuacién:

frmContactos.Show()

En frmContactos, seleccionamos el primer textBox denominado IDPersonaTextBox y
establecemos su propiedad Locked = True. De esta manera, nos aseguramos de que
nadie escriba un ID en un campo que genera los indices de manera automdtica. Por
tltimo, nos queda ejecutar la aplicacién presionando F5, y cargar nuevos contactos
y modificar los existentes para probar su funcionamiento.
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azl ABM Contactes e @ =]
H 4|6 de6 | b M =X H
IDPemonz:
Poclido:  PEREZ GARCIARENA
Mombre:  JUAN CARLOS

Empresa: Sene TV 5.3.

Figura 20. frmContactos en accion. Casi sin agregar codigo, pudimos
generar una pantalla para Alta, baja y modificacién de datos.

Sobre el borde superior encontramos una barra de herramientas con los botones
necesarios que nos permiten desplazarnos por todos los registros cargados previa-
mente en la tabla Contactos y mostrar, a su vez, la cantidad de registros existentes,
la que cual generalmente es listado el parcial (registro actual), por sobre el total de
la tabla. También veremos botones que nos ayudan a agregar nuevos registros,
eliminar otros existentes y guardar las operaciones realizadas. Esta barra de herra-
mientas se conoce como BindingNavigator, y la veremos a continuacidn.

BindingNavigator

Se conoce de esta manera a la interfaz de usuario que permite explorar y operar
diferentes controles enlazados a datos. El control BindingNavigator permite
desplazarse por datos de una tabla o vista, y dar de alta nuevos registros, modi-
ficar informacidn de registros existentes, eliminar registros, y guardar los cambios
realizados. Este control tiene una serie de propiedades que podemos consultar y
configurar para que nos permita, de una manera ficil y rdpida, manipular regis-
tros en cualquier proyecto que requiera acceso a datos, ya sea a través de la cone-
xién estdndar como de la conexién a través de clases creadas especificamente.
Veamos sus propiedades y funciones en la Tabla 8.

E MICROSOFT ACCESS EN VEZ DE SQL SERVER

Microsoft Access permite, casi de manera transparente, utilizar su motor de datos como si se
tratase de una base de datos del porte de SQL Server, con la diferencia de que en las sentencias
SQAL Server es preciso cambiar en determinados casos el caracter comodin, ya sea cuando
consultamos un campo fecha o uno de texto.
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PROPIEDAD FUNCION

Name Permite establecer el nombre del control.

AddNewltem Desencadena la accidn Agregar nuevo registro sobre la tabla a la cual estd vinculado.
BindingSource Establece sobre qué objeto BindingSource se navegara.

Countitem Permite contabilizar el ndmero total de registros de la tabla o vista.

Delete Item Permite eliminar el registro donde el objeto BindingSource se encuentra actualmente.

MoveFirstltem Permite desplazarse hacia el primer registro del objeto BindingSource.

Movelastltem Permite desplazarse hacia el Gltimo registro del objeto BindingSource.

MaoveNextitem Permite desplazarse hacia el registro siguiente de la posicidn donde se encuentra actualmente el objeto
BindingSource.

MovePreviousitem  Permite desplazarse hacia el registro anterior de la posicion donde se encuentra actualmente el objeto
BindingSource.

Positionltem Muestra el nimero de posicidn actual donde se encuentra detenido el objeto BindingSource.

Tabla 8. Propiedades mas utilizadas del control BindingNavigator.

Si, por ejemplo, hacemos doble clic sobre el botén Guardar del objeto Contactos-
BindingNavigator, veremos que en su cédigo se genera de manera automdtica la accién
correspondiente para guardar el registro agregado. Me.ContactosBindingSource.EndEdit()
aplica sobre la tabla los cambios pendientes al origen de datos. Estos cambios son
realizados solamente sobre la caché almacenada en memoria. Por ultimo,
Me.TableAdapterManager.UpdateAll(Me.EjemploDataSet() refleja los cambios sobre el
conjunto de datos de la base fisica.

CREAR FORMULARIOS CON CONEXION A DATOS

Ya hemos visto de qué manera crear un formulario enlazado a una tabla de datos.
Ahora veremos cémo trabajar con un DataGridView facilitando el alta, baja y
modificacién de registros. Como bien hablamos al momento de estudiar el
control DataGridView, este nos permite trabajar con vinculacién a un conjunto de
datos o de manera independiente, aunque esta ltima puede parecer un poco pesada

E: ACCESO A DATOS EN .NET

Para quienes estén acostumbrados a manejar acceso a datos en Visual Basic é, al principio puede
parecer un poco incomada y confusa esta nueva propuesta generada en .NET para operar sobre
bases de datos. La Unica manera de aprenderla a fondo es practicando varias veces la creacion
de Forms con acceso a datos, tanto enlazados como no enlazados.
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si es que queremos crear una conexién a una tabla o consulta de manera manual. Agre-
gamos un nuevo Windows Form a nuestro proyecto, llamado frmCitas. Dentro de ¢l
creamos la pantalla de citas, a través de la cual daremos de alta las nuevas citas rela-
cionadas con un contacto en particular. Desde la pestafia Origenes de datos arrastramos
la tabla Citas. Se creardin automdticamente una DataGridView y un BindingNavigator,
desde los cuales podremos crear nuevos registros y navegar los existentes.

Operaciones con registros

Una vez creado el DataGridView, seleccionamos de €l el ment Tareas, y luego la opcion
Editar Columnas.... Se abrird una ventana donde podemos modificar las propiedades de
las columnas por defecto. Elegimos la columna Contacto. Veremos sobre la derecha todas
las propiedades de ella. Modificamos luego las propiedades detalladas en la Tabla 9.

ColumnType DataGridViewComboBoxColumn
DisplayStyle ComboBox

DataPropertyName Contacto

DataSource ContactosBindingSource
DisplayMember Apellido

ValueMember IDPersona

Tabla 9. Cambiando algunas propiedades de las columnas, podemos establecer
la celda como un ComboBox, entre otras opciones disponibles.

Editar eolurnnss

Columnas selecoionadas

W [DReunion
Wl Fecha
W hors
] contacto |

W Mative

[wesn ][ au
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|
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a Datos
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4 Diseio
(Mame)
AutoSeMode
ColumnType
Divideriidih

ColumnType

Tipa DataGridViewCalurmn.

True

True
;mnr;uno:l
1

&

False

True

Falix

Mo martic

Contacto
ContactosBindingScurce
Apelido

{Coleccion)

10 Perons

DataGridViewTeBorColumnd
HokSed
DataGeidViewlombeBoxColumn
(]

-

=

Cancelsr

Figura 21. De esta manera podremos modificar cualquier celda de DataGridView y convertirla

en un control avanzado para mostrar y seleccionar datos de otros origenes.
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Lo que estamos haciendo a través de este ejercicio es vincular el campo Contacto, que
es un campo ID relacionado con la tabla Contactos, como un comboBox, ¢l cual en vez
de mostrar nimeros, presentard el contenido del Apellido de la tabla Contactos. Asi,
cuando demos de alta un nuevo registro, en lugar de tener que recordar el ID del contacto
al cual le vinculamos la cita, seleccionaremos el Apellido, y Visual Basic se ocupard
de obtener el ID correspondiente de la tabla Contactos y almacenarlo en el campo
Contacto de la tabla Citas. Por dltimo, antes de probar nuestro proyecto, agregamos
al botdn Guardar del BindingNavigator la opcién de que refresque los datos desde
el objeto EjemploDataSet. Para hacerlo, editemos la propiedad Click() del botén
CitasBindingNavigatorSaveltem y agregamos al final del cédigo lo siguiente:

frmCitas_Load(sender, e)

Esto hard que se cargue otra vez el formulario frmCitas, actualizando la infor-
macién almacenada en la base de datos. Presionamos F5, luego hacemos clic en
el botén ABM Citas, y afladimos directamente un nuevo registro sobre la grilla.
En lugar de tener que incluir un ID de contacto, podremos seleccionar el apellido
del contacto al cual le aplicaremos dicha cita. Presionamos el botén Guardar,
salimos de la pantalla y volvemos a ingresar en ella, para verificar que el registro
haya quedado almacenado en la fuente de datos.

|IDRe Fecha hora Contacto Mativa

Figura 22. Nuestro proyecto de ejemplo funcionando. Veamos como la celda Contacto fue
reemplazada por un ComboBox que lista los contactos disponibles en la tabla correspondiente.

eamos a continuacion cudles son las otras alternativas que nos brinda para

Vi t 1 las otras alternativas que VS 2010 nos brinda p

que podamos trabajar con registros directamente por cédigo, sin tener que mani-

pular los componentes vistos hasta ahora. Al pie de frmContactos, agregamos un

botén, llamado btnAgregarContacto. Dentro de la declaracién de la clase frmCon-
g

tactos incluimos la siguiente variable:
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Public Class frmContactos

Dim cnString as string = “Data

Source=. \AttachDbFilename=C: \Databases\ejemplo.mdf;Integrated
Security=True;Connect Timeout=30;User Instance=True”

Luego agregamos fuera de la clase frmContactos la importacién de los namespaces
que permitirdn trabajar mediante cédigo con la base de datos:

Imports System.Data.Sql
Imports System.Data.SqlClient

Public Class frmContactos

El primer cédigo crea una variable del tipo String donde se aloja la cadena de cone-
xién para establecer enlace a la base de datos SQL Server 2008 ejemplo.mdf. La
segunda linea permite trabajar con las clases System.Data.Sql y System.Data.SqlClient
y sus respectivos objetos y clases.

Agregar registros

Para agregar un registro sobre la tabla Contactos mediante el uso de cddigo,
debemos utilizar una serie de objetos que permitirdn la conexién con la fuente
de datos y el alta de un nuevo registro. Agregaremos a continuacidn, en el pie de
frmContactos, un botén llamado btnAgregar, y en cuyo texto figure Agregar.
Dentro del evento click()escribimos el siguiente cédigo:

Dim con as new sqlConnection(cnString)
Dim sql@ as String = “INSERT INTO contactos (Apellido, Nombre, Empresa)

B Uso DE MODULOS

El uso de modulos nos da la ventaja de disponer de variables declaradas comunes para todos los
Forms utilizados en un proyecto. Para evitar la repeticion de cadigo en cada uno, podemaos incluir
un modulo llamado Database.vb y copiar alli la importacion de namespaces y la declaracion de
objetos comunes para operar con bases de datos.
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VALUES (‘Maximo’, ‘Cartier’, ‘Mitos Web Design’)”
Dim cmd as New SqlCommand(sqlQ, con)

Con.0Open()

cmd.ExecuteNonQuery()

Con.Close()

Cmd = Nothing

La primera linea establece una conexién nueva con la base de datos ejemplo.mdf,
utilizando la cadena de conexién especificada anteriormente. sql@ es una variable
de tipo String donde almacenamos la sentencia SQL que permite agregar un
nuevo registro a la rabla contactos. emd es un SqlCommand, y sirve especificamente
para ejecutar un comando o sentencia SQL sin devolver resultados en pantalla.
con.Open() abre la conexién con la base y, a través del método emd.ExecuteNonQuery(),
da de alta el nuevo registro. Probemos a continuacién si esto realmente funciona,
presionando F5 y luego btnAgregar.

wy ABM Contactos I?"E]
H 4|7 de? | b H | X H
DPersona: &
Apallide: Mexdime
Mombre:  Cartier

Emprass Mtos Web Design

[_Amger |

Figura 23. Nuestro registro fue agregado con éxito,
tal como vemos en esta imagen.

Podemos crear el alta de registros con textBoxes y luego especificar su contenido
dentro de la consulta SQL de insercién. Modificamos el proyecto ocultando los
botones Agregar, Eliminar y Guardar de la barra ContactosBindingNavigator; asi,
de esta manera podemos ordenadamente agregar nuevos registros mediante el uso
del cédigo. Solo necesitamos un botén en el cudl tendri el cédigo encargado de
limpiar el contenido de los campos antes de dar de alta un nuevo registro. Agre-
gamos un control Button al que llamaremos btnNuevo, cuya propiedad Text sea
Nuevo; en el evento Click() ponemos el siguiente cédigo:

ApellidoTextBox.Text = “»
NombreTextBox.Text = “*
EmpresaTextBox.Text = “»
ApellidoTextBox.Focus()
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Una vez limpios los campos, reemplazamos los valores por defecto incluidos en la
consulta de insercién por la siguiente sentencia SQL.:

“INSERT INTO contactos (Apellido, Nombre, Empresa) VALUES (°” & Apellido
TextBox.Text & “’, ‘” & NombreTextBox.Text & “’, ” & EmpresaTextBox.Text &

L )!!

Con estas pocas lineas de cddigo, nuestra aplicacion ya es funcional para dar de alta
nuevos registros mediante codigo.

Modificar registros

Modificar registros implica realizar casi los mismos pasos hechos en el alta, pero
cambiando la sentencia SQL por un UPDATE en vez de INSERT. Vamos a agregar un
nuevo control Button llamado btnModifica. La propiedad Text serd Modificar, y en el
evento Click() agregamos el siguiente cédigo:

Dim sql@ as String = “UPDATE contactos SET (Apellido = ‘” & Apellido
TextBox.Text & “’, Nombre = ‘” & NombreTextBox.Text & “’, Empresa = ‘” &
EmpresaTextBox.Text & “’) WHERE IDContacto = “ & IDContactoTextBox.Text
Dim cmd as New SqlCommand(sqlQ, con)

Con.Open()

cmd.ExecuteNonQuery()

Con.Close()

Cmd = Nothing

La sentencia UPDATE permitird modificar el registro en el cual estamos parados, tomando
como base el contenido de cada campo de texto. En la sentencia SQL veremos que, antes
de guardar la actualizacién a dicho registro, estamos especificando que tome el valor
del campo IDContacto para saber qué registro debe actualizar.

E OPERACIONES CON REGISTROS CONTROLADAS

En el Capitulo 6 veremos como controlar excepciones y errores que surjan en nuestro
programa, y asi saber como continuar la operacion. Todas las sentencias SQL que trabajan con
registros siempre deben controlarse mediante Try Catch. De esta manera, evitaremos equivo-
carnos con una sentencia UPDATE o DELETE propia de SQL.
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Eliminar registros

Por dltimo, nos queda ver cémo debemos aplicar la sentencia SQL DELETE para
eliminar un registro en particular. Agregamos un nuevo botén llamado btnEliminar,
con la propiedad Text = Eliminar, y en su evento elick() incluimos el siguiente cédigo:

Dim sqlQ@ as String = “DELETE contactos WHERE IDContacto = “ & IDContacto
TextBox.Text

Dim cmd as New SqlCommand(sqlQ, con)

Con.Open()

cmd.ExecuteNonQuery()

Con.Close()

Cmd = Nothing

En este caso, especificamos la eliminaciéon de un contacto desde su campo IDContacto.
Esto nos garantiza que se quitard solamente dicho contacto. Si seleccionamos
eliminar un contacto desde su campo Nombre, corremos el riesgo de borrar mds de
un registro si se da la coincidencia de que mds de un contacto repita su nombre de
pila. Debemos tener sumo cuidado con este detalle. Es por eso que se crearon los
campos ID que identifican inequivocamente a un registro.

End Sub
5./ ABM Contactos = N =
Private Sub BindingHawipatormowveNe i 47| r M LTEm. £
r
End Sub I0Fesona: 1
Private Sub btnAgreger Click(Byval| Apelico De Bemardi hdles btn
Dim con As Mew SqlConnection(e
Dim sqlQ As String = “nserr 1| Momore: B , “cartie
Dim cmd Az Mew Sqllersmand(sqlQ) Empresa:  ETEDS Desgn
con.Openi)
crd . ExecuteManfuery [ ) F B
con.Close( ) Hasewro I I oo l
ced = Hothing

End Sub

Private Sub btnMuevo Click({ByVal sender A= Systes entérgs) Handles btnbue
Me.ApellidoTextBox. Text =
Me . NombreTextdou. Text =
Me.EmpresaTextlox. Text = =%
M. AgellidoTextBox. Fogus()

Figura 24. El ABM de contactos, modificando un registro existente.

PROYECTO CON BASE DE DATOS:
GESTION DE DRUGSTORE

Para cerrar el capitulo de acceso a datos, vamos a desarrollar desde cero un proyecto
que integre las operaciones mds comunes que podemos realizar sobre un origen de
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datos. Este ejemplo consiste en desarrollar un sistema que permita administrar
un Drugstore o kiosco de golosinas. Incluird un ABM de productos, un ABM
de categorias y una ventana de registro de Ventas. En principio, crearemos una
base de datos nueva en SQL Server, a la que llamaremos Drugstore. En dicha base,
generamos las siguientes tablas: Categorias, Numeracion, Productos, Ventas, y una

vista de datos, denominada vw_ventas.
Comencemos entonces con la creacién de la tabla categorias. Su estructura debe ser

tal como se describe en la Tabla 11.

TABLA CATEGORIAS
CAMPO TIPO DE DATOS OTRAS PROPIEDADES
idcat Bigint Aceptar valores Null = False
Identidad = True
Incremento de Identidad = 1
Clave principal = True
nombrecat NVarChar Longitud = 50
Aceptar valores Null = False
activa Bit Aceptar valores Null = False

Valor predeterminado = 1

Tabla 10. Creacion de la tabla Categorias.

A continuacién, en la Tabla 11 vemos la composicién de la tabla Productos.

198

TABLA PRODUCTOS
CAMPO TIPO DE DATOS OTRAS PROPIEDADES
id Bigint Aceptar valores Null = False
Identidad = True
Incremento de |dentidad = 1
Clave principal = True
categorialD Bigint Aceptar valores Null = False
Valor por defecto = 0
descripcion NVarChar Longitud = 50
Aceptar valores Null = False
codproveedor NVarChar Longitud = 50
Aceptar valores Null = False
Stock Bigint Aceptar valores Null = False
Valor por defecto =0
stockminimo Bigint Aceptar valores Null = False
Valor por defecto = 0
preciodecosto Real Aceptar valores Null = False

Valor por defecto = 0
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TABLA PRODUCTOS

CAMPO TIPO DE DATOS OTRAS PROPIEDADES

preciodeventa Real Aceptar valores Null = False
Valor por defecto = 0

Activo Bit Aceptar valores Null = False

Valor por defecto = 1

Tabla 11. Creacion de la tabla Productos.

La tabla Numeracion llevard tan solo un campo, que serd el que contabilice las nuevas
operaciones, como si se tratara de una numeracién correlativa de facturas.

TABLA NUMERACIGN

Campo Tipo de datos Otras propiedades
numticket Biglnt Aceptar valores Null = False

Tabla 12. Creacion de la tabla Numeracion.

Por tltimo, la tabla Ventas serd la encargada de almacenar el historial de cada venta
registrada en el drugstore. En la Tabla 13 vemos los campos que contendra.

TABLA VENTAS

CAMPO TIPO DE DATOS OTRAS PROPIEDADES

Idm Biglnt Aceptar valores Null = False
Identidad = True

Incremento de Identidad = 1

Fecha Datetime

nroventa Biglnt Aceptar valores Null = False
Id BigInt Aceptar valores Null = False
cantidad Bigint Aceptar valores Null = False
preciounitario Real Aceptar valores Null = False
subtotal Real Aceptar valores Null = False

Tabla 13. Creacion de la tabla Ventas.

Luego nos queda crear la vista, que llamaremos vw_ventas. Para esto, desde el
mismo SQL Server Management Studio, presionamos el botén derecho del
mouse sobre la carpeta Vistas y, del meni contextual, elegimos Nueva vista... Agre-
gamos a continuacidn las tablas Ventas y Productos. De la primera seleccionamos
los campos nroventa, id, cantidad, preciounitario y subtotal; y de la segunda, sola-
mente descripcion. Establecemos una relacién entre el campo ventas.id y
productos.id, la cual se basard en Seleccionar todas las filas desde ventas. Por
ltimo, guardamos la vista con el nombre mencionado. La estructura debe quedar
como se observa en la Figura 25.
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Figura 25. Creacion de una vista en SQL Server Management Studio.

A continuacién vamos a generar un nuevo proyecto del tipo Windows Forms Appli-

cation, llamado Drugstore. Al form1 lo renombramos como frmMain

productos, categorias, stock minimo y ventas.

Drugstere Control

T

él ABW Categorias =]
ABM Froductos

— H s

Figura 26. El diserio de la pantalla inicial debe quedar como se muestra en esta figura.

En el siguiente paso, crearemos el formulario de administracién de las categorias
de productos. Dicho form incluird un DataGridView enlazado a datos, el cual nos
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y le agre-
gamos cuatro controles Button. El primero se llama btnABMCat y en su propiedad
Text ponemos ABM Categorias. El segundo se denomina btnProductos, y su
propiedad Text serd ABM Productos. El tercero es btnSTKMinimo y su propiedad
Text serd Stock Minimo. Al cuarto botdn lo llamamos btnVenta y su propiedad Text
serd Ventas. Esta serd la pantalla principal de la aplicacién, desde donde ingresa-
remos a los distintos médulos que componen el sistema para administrar los
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permitird, a su vez, crear el DataSet que incluird todos los objetos creados en la base
de datos. Agregamos un nuevo Form, lo llamamos frmABMCategorias. Arrastramos a
¢l un control DataGridView, en donde seleccionamos un nuevo origen de datos.
Seguimos el asistente de nuevo origen de datos, seleccionando como base de datos
SQL Server el archivo drugstore.mdf. Luego seleccionamos todas las rablas y vistas de
dicha base, y guardamos el DataSet con el nombre DrugstoreDataSet. El BindingSource
vinculado a categorfas serd CategoriasBindingSource. Por ultimo, editamos las
columnas de DataGridView1 para ajustar sus propiedades como lo indica la Tabla 14.

CAMPO VALORES

Codigo Header Text = Cadigo
DataGridViewCellStyle.Alignment = MiddleRight
Width = 50

nombrecat Header Text = Nombre de categoria
DataGridViewCellStyle.Alignment = MiddleLeft
Width = 270

Activa Header Text = Activa
Width = 40

Tabla 15. Ajuste de propiedades de DataGridViewl en ABM Categorias.

En las tareas de DataGridViewl dejamos marcadas las opciones Agregar, Edicién,
Eliminacién y Reordenacién de columnas. Luego agregamos dos controles Button al
frmABMCategorias. Uno se llamard btnUpdate y como propiedad Text = Actualizar
cambios, el otro Button serd btnCerrar y como propiedad Text = Cerrar. Por tiltimo
agregamos el siguiente cédigo a btnUpdate_Click():

CategoriasBindingSource.EndEdit()
CategoriasTableAdapter.Update(DrugstoreDataSet.categorias)
MessageBox.Show(“Se ha actualizado la tabla CATEGORIAS.”)

En btnCerrar incluimos el cédigo para cerrar dicho Form.

E: VISTA EN GRILLA O INDIVIDUAL

Siempre existe el dilema de si crear o no un form con conexion a datos a través de un DataGrid-
View o vista individual de registros. Por lo general, conviene la primera opcion si es que vamos
a trabajar solamente con una tabla. La segqunda modalidad suele utilizarse para tablas con
muchos registros o vistas que requieren la interaccion con diversas tablas.
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Me.Close()

A continuacién, agregamos un nuevo Form, llamado frmABMProductos. Como ya
tenemos creado el DataSet con la relacién a todas las tablas y vistas de la base de
datos, aprovechamos la pestafia Origenes de datos y, desde alli, agregamos la tabla a
dicho Form con la modalidad Vista Detalles. Se creardn todos los campos de manera
automatica, al igual que el ProductosBindingNavigator, que nos permitird desplazar
entre los registros existentes. Esta vista la elegimos porque la cantidad de campos es
significativamente superior a la de la rabla Categorias, y visualizarlo asi serd mds
cémodo. Una vez creados todos los campos y controles, agregamos un control
ComboBox, que nos permitird obtener, de manera automdrica, una lista de las cate-
gorifas disponibles cuando demos de alta un producto nuevo. Este item seleccionado
impactard directamente en el campo CategorialDTextBox de la tabla Productos. Al
agregar el comboBox, desde sus tareas configuramos el origen de datos y demds
propiedades necesarias, como lo indica la Tabla 15.

COMBOBOX

Propiedad Valor

Origen de datos CategoriasBindingSource
Mostrar miembro Nombrecat

Miembro de valor Idcat

Valor seleccionado categorialD

Tabla 15. Configuracion del enlace a datos de comboBox1
para mostrar los datos de la tabla Categorias.

Para hacer efectivo el uso del ComboBox1, podemos probarlo y luego ocultar el campo
CategorialDTextBox, ya que no lo utilizaremos para nada. El resultado de la creacién
de dicho Form debe quedar tal como lo indica la Figura 27.

iz fimABMProductos @@E

1 4 0 defd} | # M 2 X H Limpiar bisqueda
d activo:

calegeria |D: *O 0

codpmeedor

praciodacosio:

preciodeventa

Figura 27. El disefio final de la pantalla ABM Productos, con la vinculacion
a los datos de la tabla Categorias mediante ComboBox1.
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Como el médulo ABM productos puede tener una cantidad importante de registros,
debemos incluir una opcién de filtro por el nombre o parte del nombre de un producto.
En la barra de herramientas ProductosBindingNavigator agregamos algunos objetos mds.
El primero serd un textBox llamado txtBuscoDesc, y luego, un Button denominado
ProductosLimpiarBindingltem, cuyo valor Text = Limpiar bisqueda. Dentro de la
propiedad Text_Changed() de txtBuscoDesc incluimos el siguiente cédigo:

If trim(txtBuscoDesc.Text) = “” then
Me.ProductosBindingSource.RemoveFilter()
Else
Me.ProductosBindingSource.Filter = “descripcion LIKE ‘*” &
trim(txtBuscoDesc.Text) & “***
endif

En el botén LimpiarBindingItem_Click() agregamos el siguiente c6digo:

Me.ProductosBindingSource.RemoveFilter ()
Me.txtBuscoDesc.Text = “”

El texto ingresado en txtBuscoDesc aplicard inmediatamente un filtro con las coin-
cidencias encontradas dentro de los registros de la tabla Productos. Al utilizar la cldu-
sula LIKE al igual que en una sentencia SQL con asteriscos al inicio y al final, se
buscard(n) la(s) coincidencia(s) en cualquier parte del campo descripcion.

== frmABMPraductes [= [ & |
1 de5 b bl s XK [ pastit Limpiar busqueds

I 1 activo il

categona 1D; Caamelos L
deseripcion: | TSNS

codprovesdor, 77312701

sk 5
wlockeminme: o
preciadacastn 1.1%
preCiodeventa; z

Figura 28. El filtro aplicado sobre 34 registros nos da como
coincidencia 5 que incluyen “pastill” en su descripcion.

Luego creamos un nuevo Form, al cual llamaremos frmSTKM, y cuya propiedad Text serd
Consulta de Stock Minimo. Su finalidad es saber cudndo los productos del drugstore

sobrepasan un stock minimo identificado. Esto se conoce como punto de nuevo
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pedido, para prevenir que el negocio que utiliza dicho software se quede sin stock de
mercaderia. Agregamos un control DataGridView, enlazamos los datos de la grilla a
ProductosBindingSource y personalicemos la vista de los campos mostrados. Para esto,
vamos al ment de Tareas y elegimos Editar columnas.... Luego, seleccionamos las
columnas id, descripcion, codproveedor, stock y stockminimo. Como serd una ventana
de solo consulta, desmarcamos las acciones de agregar, edicién, eliminacién y reor-
denacién de columnas. Agregamos una nueva consulta de datos denominada
FillBySTKMinimo(), dentro de la cual especificamos la siguiente sentencia SQL:

SELECT id, descripcion, stock, stockminimo FROM productos WHERE (stock <=
stockminimo)

Esto permitird conocer qué productos tienen un stock por debajo del punto de pedido.

Generador de criterios de bisqueda R ==
Elja una consulta existente o esoriba una nueva, Se agregara ToolStnp al formulanic para
ejecutar la consults. Para aditar una consults sdstente o utilizar procedimisntos Sxplorader de toluciones
almacenados utilice o comando Configurer en Tablefdsptes en el Disenador de Detabet e | _ﬂ: ‘a L] =
Seleccionar tabla de arigen de datos: % =pp.centig : -
drugstareDatabet productas - bel Viewr
Seleccione ung corsults con pardmelnos pars cargar datos: o _&Oﬂutmslndlrlg_iﬂuln - |
' Nuevo nombre de consulta FillBy =
8 Norbre de ls consults exftente [Fillﬂ}’i"Mimm-D -
Texta de la consulta: L -
SELECT id, categonalD, descripcion, codproveedor, stock, stockminimo, precicdecs -« n
FROM productos i
WHERE  (stock <= steckrninime)| e Forrmsl =
nacion de celumnas
Renedor prmarnio A
e, wl
| Accesmblelescr
- AccesableMame
¢ AccesmbleRsle Defauk
Ejemplo:  SELECT MembreColumnal, MombeeCelumna2 = e AllowDrop Fake =
FROM NombreTabla WHERE MombreColurmnal —
= DParamatarhlame (ApplicationSettings)
Asigna ks configuracidn de la propiedad 2
e un #rchive de configuracion de la aplicaci..
Aceptas | Cancelar ] _

Figura 29. La consulta nos permite ver los productos que estan
por debajo de su punto minimo de pedido.

E 3 MOLTIPLES CONSULTAS

Cada objeto BindingSource nos permite crear multiples consultas ingresando un criterio distinto
para cada una. Esto hara que el resultado pueda visualizarse mucho mas rapido aplicando la
invocacion nombredelBindingSource.FillByNombreDeConsulta(). Asi evitaremos efectuar reite-
radas consultas a un motor de datos si este ya tiene predefinidos los resultados en caché.
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Agreguemos un nuevo Form llamado frmVenta, titulado Venta al piblico, y luego
los siguiente controles:

FRMVENTA

CONTROL
Button

Label

textBox
Button
Label

textBox
DataGridView

Button
DataGridView

Label

NOMBRE
btnNuevaVenta

btnCancelar

btnGrabar

Labels
IbiVenta

txtSelecciono
btnSelecciona
IblDesc

IbIStk
Iblimporte
IblSubt
txtCantidad
gridProd

btnAgregar
gridVenta

IbMMotal

PROPIEDADES

Text = Nueva venta
Text = Cancelar venta
Enabled = False

Text = Grabar venta
Enabled = False

Text = Venta:

Text =0

TextAlign = MiddleRight

Text = Seleccionar

Text = Descripcion del producto
Text = Stock actual

Text = Importe unitario

Text = Sub total

Origen de datos = ProductosBindingSource

Deshabilitar las propiedades de acciones.

Visible = False

Campos a visualizar: ID, descripcion, Stock, Importe, Activo
Agregar

Origen de datos = vwVentasBindingSource

Deshabilitar las propiedades de acciones menos Eliminacidn.
Campos a visualizar: ID, descripcion, cantidad, Importe, Subtotal, nroventa.
Campo ID.Width =0

Campo nroVenta.Width =0

Text = 0.00

Tabla 16. Creacion del frmVenta con sus controles y propiedades.

| B FUNCIONES DE SQL SERVER

Server permite crear funciones propias a través del lenguaje TRANSACT SQL, las cuales

aceptan parametros y pueden realizar determinadas acciones sobre una o mas tablas. Son

utilizadas generalmente cuando deben realizarse calculos complejos, los cuales conviene que

sean procesados en el motor de la base de datos.
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El diseno final de este Form debe quedar como muestra la Figura 30.
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Figura 30. Distribucion de los controles del formulario de ventas. El tamano de gridProd
se manejara mediante codigo, por lo que se muestra compactado en pantalla.

Acto seguido, agregamos el cddigo en el interior de cada control para que el proyecto
quede funcional. Afiadimos al principio de la clase frmVenta la incorporacién de los
namespaces de datos y realizamos también la declaracién de la variable con la cadena
de conexién a la base de datos:

Imports System.Data.Sql
Imports System.Data.SqlClient

Public Class frmVenta

Dim cnString As String = “Data Source=.\SQLEXPRESS;AttachDbFilename=C:\data
bases\drugstore.mdf;Integrated Security=True;Connect Timeout=30;User
Instance=True”

Creamos una funcién que grabard un nuevo nimero cuando se confirme una venta:

Function graboNuevoNro() As Boolean
Dim con As New SqlConnection(cnString)
Dim sqlQ@ As String = “UPDATE numeracion SET numticket = (numticket
+ 1};:
Dim cmd As New SqlCommand(sqlQ, con)
graboNuevoNro = False
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con.Open()

cmd.ExecuteNonQuery()

graboNuevoNro = True
End Function

Generamos a continuacién una funcién que bloqueard de manera automdtica los
botones de acciones de frmVenta:

Sub cambioBotones()
btnNuevaVenta.Enabled = Not btnNuevaVenta.Enabled
btnCancelar.Enabled = Not btnCancelar.Enabled
btnGrabar.Enabled = Not btnGrabar.Enabled

End Sub

Creamos una funcién que nos traerd de la base de datos el dltimo numero utlizado
y le sumard 1 para crear una nueva venta:

Function traigoUltimoNro() As String
Dim dbConnection As New SqlConnection(cnString)
Dim sql@ As String = “SELECT numticket FROM numeracion”
Dim Reader As SqglDataReader
Dim cmd As New SqlCommand(sqlQ, dbConnection)
traigoUltimoNro = -1
dbConnection.Open()
cmd.Connection = dbConnection
cmd.CommandText = sqlQ
Reader = cmd.ExecuteReader
Reader.Read()
traigoUltimoNro = FormatNumber(Reader.Item(0).ToString, 2) + 1
Reader.Close()
End Function

Este es el codigo para iniciar el médulo con una nueva venta:

Private Sub btnNuevaVenta_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles btnNuevaVenta.Click
1blVenta.Text = traigoUltimoNro()
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Me.VwventasBindingSource.Filter = “nroventa = “ &
CSng(lblVenta.Text)

txtSelecciono.Focus()

cambioBotones()
End Sub

En el evento Form_Load() se debe especificar el ocultamiento de algunos controles y la
eliminacién de los filtros de productos. También filtramos el DataGridView gridProd,
para que no muestre ningtn registro de entrada:

Private Sub frmVenta_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles MyBase.Load
Me.Vw_ventasTableAdapter.Fill(Me.DrugstoreDataSet.vw ventas)
Me.ProductosTableAdapter.Fill(Me.DrugstoreDataSet.productos)

Me.VwventasBindingSource.Filter = “nroventa = 0”

End Sub

Al escribir parte del nombre de algin producto, se activa la grilla de productos y se
muestra su contenido con los resultados hallados:

Private Sub txtSelecciono_TextChanged(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles txtSelecciono.TextChanged
If Trim(txtSelecciono.Text) = “*” Then
Me.ProductosBindingSource.RemoveFilter ()
Me.gridProd.Visible = False
Else
Me.ProductosBindingSource.Filter = “descripcion LIKE ‘*” &
Trim(txtSelecciono.Text) & “%’”
Me.gridProd.Visible = True

B3 CIFRADO EN SQL SERVER

SQL Server, dentro de su lenguaje TRANSACT SQL, incluye también diversas funciones de
cifrado, que permiten cifrar, descifrar, firmar digitalmente y validar firmas digitales realizadas
con este lenguaje. Las funciones de encriptacion son Gtiles cuando hay que cifrar contrasenas
en un motor de base de datos.
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Me.gridProd.Width = 608
End If
End Sub

Seleccionamos el producto deseado de la grilla de productos, y luego, presionamos
el botén Selecciona para que lo cargue como producto seleccionado y permita espe-
cificar la cantidad que se estd vendiendo:

Private Sub btnSelecciona Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles btnSelecciona.Click
With gridProd
If gridProd.Rows.Count = 0 Then Exit Sub
1lblDesc.Tag = .CurrentRow.Cells(0).Value
1blDesc.Text = .CurrentRow.Cells(1).Value
1blStk.Text = Format(.CurrentRow.Cells(2).Value, 2)

1lblImporte.Text = Format(.CurrentRow.Cells(3).Value, “c”)
End With

txtSelecciono.Text = “*
txtCantidad.Focus()
End Sub

Al ingresar la cantidad de productos que se estdn vendiendo, el sistema calcula de
manera automdtica cudl es el precio total de dicha cantidad:

Private Sub txtCantidad_TextChanged(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles txtCantidad.TextChanged
If Trim(txtCantidad.Text) = “” Then 1lblSubt.Text = 0 : Exit Sub
If IsNumeric(Trim(txtCantidad.Text)) Then
1blSubt.Text = Format(CSng(txtCantidad.Text) * CSng(lblIm

E: LENGUAJE T-SQL DESDE VB

Al igual que la mayoria de los lenguajes que permite el acceso a datos mediante sentencias SQL,
Visual Basic puede aprovechar las ventajas de este lenguaje de transacciones y realizar opera-
ciones como la creacion de una base de datos, tablas, vistas y otros objetos dentro de un SAL
Server, o cualquier otro motor que estemos utilizando.

el S
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porte.Text), “c”)

End If

End Sub

Cuando agregamos productos a la venta actual, se debe calcular el total de dicha
venta, que serd informado al cliente. Para esto, necesitamos un procedimiento que
calcule el total del monto hasta el momento:

Sub calculoTotal()

Dim cn As New SqlConnection(cnString)
Dim sqlQ As String = “SELECT sum(subtotal) AS Total FROM ventas WHERE

nroventa = “ & CSng(lblVenta.Text)

Dim cmd As New SqlCommand(sqlq, cn)
Dim Reader As SqlDataReader

cn.Open()

cmd.Connection = cn

cmd.CommandText = sqlQ

Reader = cmd.ExecuteReader
Reader.Read()

Dim d As Double = CDbl(Reader.Item(0))
1blTotal.Text = Format(d, “c”)
Reader.Close()

End Sub

Una vez definida la cantidad de lo que se estd vendiendo, lo vinculamos a la venta actual:

Private Sub btnAgregar Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles btnAgregar.Click

Dim dbConnection As New SglConnection(cnString)
Dim sqlInsert As String = “INSERT INTO ventas (nroventa, id,

cantidad, preciounitario, subtotal) ©

Dim sqlValores As String = “VALUES(“ & CSng(lblVenta.Text) & *, *

& lblDesc.Tag & “, “ & txtCantidad.Text & “, “ & lblImporte.Text & “, “ &
1b1Subt.Text & “)”

210

Dim cmd As New SqlCommand(sqlInsert + sqlValores, dbConnection)
dbConnection.Open()
cmd.ExecuteNonQuery()
Me.Vw_ventasTableAdapter.Fill(Me.DrugstoreDataSet.vw_ventas)
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Me.VwventasBindingSource.Filter = “nroventa = “ &
CSng(1lblVenta.Text)

cmd = Nothing

dbConnection.Close()

1blDesc.Text = “Descripcion del producto”

1blStk.Text = “Stock actual”

1blImporte.Text = “Importe unitario”

txtCantidad.Text = “»

1blSubt.Text = “Subtotal”

calculoTotal()
End Sub

Debemos confirmar la venta para sumar el nimero de venta en la base de datos:

Private Sub btnGrabar Click(Byval sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles btnGrabar.Click
If graboNuevoNro() Then
cambioBotones()
LimpioCampos()
Dim msg As String = “Se ha grabado correctamente la venta.”

MessageBox.Show(msg, “Nueva venta”, MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information)

End If
End Sub

Falta limpiar los campos y dejar la pantalla lista para poder realizar una nueva venta:

Sub LimpioCampos()
Me.VwventasBindingSource.Filter = “nroventa = 0”
lblVenta.Text = “0”
txtSelecciono.Text = “”
1lblTotal.Text = *0.00”
lblDesc.Text = “Descripcion del producto”
1b1Stk.Text = “Stock actual”
1blImporte.Text = “Importe unitario”
txtCantidad.Text = “»
1b1Subt.Text = “Subtotal”

End Sub
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Puede suceder que la venta se cancele, con lo cual tenemos que deshacer los
productos agregados y liberar el nimero de venta para una préxima:

Private Sub btnCancelar_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles btnCancelar.Click

Dim cn As New SqlConnection(cnString)

Dim sqlQ@ As String = “DELETE FROM ventas WHERE nroventa = “ &
CLng(1lblVenta.Text)

Dim cmd As New SqlCommand(sqlQ, cn)

If MessageBox.Show(“Esta seguro de eliminar la venta actual?”,
“Cancelar venta”, MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Question) = vhYes
Then

cn.Open()
cmd.ExecuteNonQuery()
LimpioCampos()
cambioBotones()

End If

End Sub
End Class

Con este c6digo, nuestro proyecto ya es funcional. Solo resta agregar el c6digo que
[lame a cada Form desde frmMain, y podremos probar el sistema:

btnProductos_Click(..)
frmABMProductos.Show()
End Sub

btnSTKMinimo Click(..)
frmSTKM. ShowDialog()
End Sub

EJ PLANIFICACION DE UN SISTEMA

Tengamos en cuenta que un sistema requiere de una planificacion detallada, a través de
diagramas de flujo y declaracion de muchas clases importantes que seran reutilizadas sin repe-

ticion de codigo a lo largo de todo el proyecto. Conocer UML es importante en esta profesion.
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btnVenta_Click(..)
frmVenta.ShowDialog()
End Sub

Presionamos F5 y veremos la funcionalidad del sistema.
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Figura 31. Agregamos algunas categorias en principio,
para luego anadir productos vinculados a ellas.

En el alta de productos, podemos apreciar en funcionamiento el ComboBox respon-
sable de listar las categorias existentes.
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Figura 32. Debemos recordar que cada producto que agreguemos necesita
tener el precio de compra y el de venta por separado.
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5. BASES DE DATOS

Podemos personalizar los colores de cada DataGridView para indicar con ellos las dife-
rencias entre columnas, y asi visualizar cémodamente los resultados en pantalla.
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Figura 33. La columna Stock muestra el stock real, mientras que la columna
Minimo muestra el punto de pedido para cada producto.

El médulo frmVenta funciona a la perfeccion con dos controles DataGridView.
También muestra en tiempo real el total de la venta realizada hasta el momento.
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Figura 34. Los productos listados en la grilla son solamente aquellos
que tengan stock y estén activos para la venta.

Siempre es conveniente notificar al usuario del sistema mediante un mensaje si
la venta se pudo grabar con éxito o si ocurrié algin error durante la transaccién.

Y todo mensaje de notificacién generado por el sistema debe ser lo mds claro posible.
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Proyecto con base de datos: gestién de drugstore
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Figura 35. Finalizacion con éxito de la venta realizada por sistema.

Al iniciar una nueva venta, podemos apreciar que la numeracién es correlativa y
distinta de la anterior, gracias a la funcién creada especialmente para actualizar el
nimero de venta de manera automadtica.

T2 Dructnre Mieoctandel - Mioreseft visan B J010 brgress Sdmanntaadon RN

Figura 36. Iniciando una nueva venta con su nuevo niimero de operacion.

! RESUMEN

Hasta aqui hemos logrado repasar como manejarnos correctamente con un motor de base
de datos potente y eficaz como es SQL Server, y como acceder a datos a través de Visual
Basic 2010. Hicimos un repaso por la sintaxis SQL para consulta y operaciones con regis-
tros, y creamos un sistema de ventas casi completo donde implementamos varias modali-
dades de acceso a datos y operaciones con registros.
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ACTIVIDADES

EJERCICIOS PRACTICOS

1

216

Cree una funcion que recorra cada registro
agregado en el médulo de ventas, dentro de
una nueva venta, para que, al grabarla,
descuente del stock de ese producto la

cantidad que se esta vendiendo.

Agregue una funcion que, al ingresar en la
aplicacion, si es que existen productos con
stock por debajo del punto de pedido indi-
cado, permita poner en negrita el texto del

boton Stock Minimo.

Incorpore una funcion a la pantalla de
productos que permita incrementar de
forma masiva el precio de venta de todos
los productos, especificando un porcentaje
por el usuario del sistema.

Agregue una funcion similar a la anterior, en
el modulo de Categorias, que permita incre-
mentar en porcentaje los precios de todos los
productos vinculados a la categoria por la
cual esta navegando en ese momento.

Modifique el modulo de ventas para que
permita buscar también un producto por su
codigo de proveedor, en lugar de permitir
solo por su nombre.

www.redusers.com

6.

T

9.

Investigue qué otra base de datos puede abrir
con Visual Basic 2010 de manera nativa.

Investigue como crear con Transact SAL un

Stored Procedure en SAL Server.

Intente reemplazar uno de los SELECT utili-
zados en el ejercicio practico de este capi-
tulo por un Stored Procedure.

Busque en Internet al menos dos diferen-
cias entre el lenguaje SAL utilizado en el
motor JET de Access y SQL Server.

10. Investigue de qué manera almacenar una

imagen en un campo de una base de datos
SQL Server, e intente crear un proyecto que
le deje seleccionar una imagen del disco y
guardarla. Luego realice un evento que
permita recuperar la imagen desde laBBDD.



Visual Basic

Depuracion
y manejo
de errores

Depurar el cddigo es esencial en el
desarrollo de todo sistema. Esto nos
permite encontrar errores tanto en el
cédigo como en la ldgica de la aplicacion.
Por eso, este capitulo nos introduce en el
manejo de errores en Visual Basic 2010.
Estudiaremos las sentencias TRY, CATCH
y FINALLY, conoceremos las excepciones,
veremos como continuar el flujo de la
aplicacion ante un errory repasaremos

las caracteristicas de depuracién.
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6. DEPURACION Y MANEJO DE ERRORES

CAMBIOS IMPORTANTES EN EL MANEJO DE FLUJO

No importa cudn bueno sea uno como programador y cudn bueno sea nuestro
cédigo al escribirlo; podemos tener cientos de controles que eviten llegar a un error

en la aplicacién, pero como todo ser humano, en algiin momento de nuestra vida
cometemos equivocaciones, y seguramente estos errores o descuidos se verdn
también reflejados en el software. Todo programa es estructurado por mds que la
orientaciéon de su plataforma no requiera que asf lo sea. Cuando creamos una
funcién o un método, o establecemos una propiedad a una variable u objeto,
estamos estructurando la manera en la que ese objeto debe trabajar. Si esa estruc-
tura de trabajo que indicamos es desviada de su curso por alglin motivo que no
tenemos en cuenta, esto producird un error en el software. Quienes hayan progra-
mado en alguna versién antigua de Visual Basic, desde que este lenguaje fue orien-
tado a objetos, recordardn que la dnica manera de controlar los errores de las
aplicaciones era a través de las sentencias On error Goto, On error Resume Next u On
error Goto 0. Desde la llegada de la plataforma .NET, Visual Basic logré muchas
mejoras y cambios en el control de errores en tiempo de ejecucién. Principalmente,
dentro de la tecnologia Intellisense de la suite Visual Studio .NET, se incluy6 la
posibilidad de detectar errores al momento de escribir el cédigo. Esto era algo que
no ocurria hasta que ejecutdibamos el proyecto para probarlo, hasta que lo compili-
bamos o hasta que lo testedbamos ya funcionando. En la actualidad, Visual Basic
incluye un detector de errores desde el mismo momento en que escribimos el cédigo.
Esto ya reduce en un porcentaje importante la posibilidad de cometer equivoca-
ciones dentro de la aplicacién. Repasaremos a continuacién algunos ejemplos mds
claros antes de continuar viendo en profundidad este tema.

Tperapiadron (Tjecutende] - Mireach Visusl Bansr X000 D (Rdman intradeor)
fechive  Edne Yer Froyacte Gemerar Depurar Hemsmigrem  Veetars  Ayucde
St -l 4 DAlR]IZE]|0-0-0-] 0 0 amDY [ RARE LH0. 2 O] ¥.8

| Ead ID eetaracienest =
Public Class ] F1 F temlclrrares
- o

Privite Sobs BuTToAl CLLCK(@yE]l LERSET AL SyLITE, e Bywal @ AT SyETW. T Hondlet ButToal.d = Farml vt
TextBox). Tawt = TewtBool.Tewt + TextBowd.Text
b

End Class g Pl QFE’E

nredute B Lets de errores

e kTR e

Figura 1. Ejemplo de una tipica equivocacion que puede ocurrirnos

como programadores novatos en cualquier lenguaje.
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Cambios importantes en el manejo de flujo

En la Figura 1 podemos apreciar un cldsico error que cometemos cuando comen-
zamos a programar en los lenguajes, hasta que logramos conocer los conceptos
de tipos de datos para la declaracién de variables. Lo que ocurre en este ejemplo
no es un error grave de programacion, sino de concepto. En ningin momento
indicamos que los valores contenidos en textbox1 y textbox2 son del tipo numé-
rico, con lo cual el lenguaje de programacién, ciento por ciento orientado a
objetos, interpreta que lo ingresado en una caja de texto es una cadena de carac-
teres, por lo que debe concatenarlos. Para esto, debemos trasladar el valor de cada
caja de texto a una variable del tipo numérica, y recién entonces se podrd realizar
la suma, dado que el intérprete comprenderd que, cuando son nimeros, debe
sumarlos en vez de concatenarlos. Veamos qué ocurre si declaramos dos variables
numéricas para poder realizar la operacidn.

sy Epernplofmedes (Epecufands) - Wic osof Viswal Base 2010 Expiess [Admmistiadicr| - R
Aphen  EBdtar Yo Pioyedto Gewet  Deposar  Hemembntss  Vestass  &yuds
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e -d@ Al Z2 -8 -00-0F 0 a9 QYANE 50, >0 %8 iy
f Oick Al A3
4] 5 tempietrrore
My Propct
val ¥ w & Sysbem {lei Batt 3] Foamlvb
g =1
* Tom |
£z
End €1
]
i

Figura 2. Corrigiendo nuestra primera equivocacion,
ya tenemos el resultado que buscamos.

omo vemos en la Figura 2, ahora si podemos obtener el resultado que estamos
C la Figura 2, ah pod bt | resultado q t

buscando. A simple vista, mirando el cédigo, nuestro problema estd solucionado,
pero si miramos el cédigo con detenimiento y analizamos distintas variables, nos

== HERENCIA EN EL MANEJO DE ERRORES

Hasta el momento de la masificacion de los lenguajes de programacion orientados a objetos, el
manejo de errores en las versiones anteriores se llevaba a cabo a través de un ErrorHandler o
manejador de errores. Estos nunca eran ciento por ciento infalibles, y a la larga, terminaban por
colapsar la aplicacion y cerrandola sin poder controlarla.
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6. DEPURACION Y MANEJO DE ERRORES

daremos cuenta de que sigue habiendo errores en el algoritmo que no estdn siendo
contemplados, y ante una equivocacién humana, esto fallard otra vez.

Ingresemos en la primera casilla la palabra cinco, y en la siguiente, la palabra cuatro
o, directamente, el niimero 4, y veamos qué ocurre.

-1Publie Class Farml

Private Sub Buttonl_Click(Byval sender As System.Ubject, ByVal e As System.Eventargs) Handles Suttony
im t1 As Long, t2 As Long
tl = TextBoxl.Text
€2 = TewtBox2.Te: ™ TextBoxl . Text O = “cinco” =
" TextBox3.Text = £ ¥ t2
| " End Sub
.~ End Class

1. No se controld InvalidCast Exception E
La conversion de la cadena “cinco” en el tipo "Long’ no es valida,

Sugerencias para solucidn de problemas:

Cuando realiza la conversidn de un nimera, el valor debe ser un ndmere mener que infinite, 2 |

fzegurece de que el tipo de ongen ce puede convertr en el ipo de destine.

Obtener ayuda general sobre esta excepidn.
InnerException Asegurese de gue sus argumentos de metedo tienen &l formate comecto.

InnerException: Cuando convierta una cadena a DateTime, analicels para que tenga la Techa antes de colocar cada variable en el objeto -
-

Buscar mis ayuds an linea...

Acciones:
Ver detalle...
Copiar detalles de la excepcion en el Portapapeles

Figura 3. Este tipo de error no se ve a simple vista y, generalmente,
es de los que mas aparecen cuando no hay control de errores.

Nuestra aplicacién podria haber sido compilada sin tener en cuenta lo que ocurre
en la Figura 3, y al ser distribuida, podria haber ocurrido esto sin contemplarlo.
Este tipo de error en tiempo de ejecucién cerrard el programa sin posibilidad de
continuar utilizdindolo. En este tipo de ejemplo no ocurre nada, pero si esto no
se contempla en un sistema importante, o de misién critica, que lleve adelante
la contabilidad de una empresa, seguramente que quienes la dirigen querrdn pres-
cindir de nuestros servicios lo antes posible.

MANEJO DE ERRORES EN TIEMPO DE EJECUCION

La limitacién del manejo de errores en tiempo de ejecucion atn existe. A pesar
de la gran evolucién que ha tenido la plataforma .NET, muchas veces, durante
el desarrollo de grandes soluciones de software, se requiere utilizar herramientas
de terceros. Estas suelen ser librerias del tipo .DLL, las cuales, seguramente, fueron
hechas con Visual C++. En este caso, el control de errores ya no depende de
nuestra aplicacién, sino del desarrollo que haya hecho el tercero en el control de
calidad de su producto, lo cual nos limita en determinados casos para poder dar
una respuesta clara y concisa al usuario sobre lo ocurrido.
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Manejo de errores en tiempo de ejecucion

Qué son las excepciones

Visual Basic 2010, a través del framework .NET, implementé una normalizacién a
través de un tnico mértodo de provocar y atrapar los errores que ocurren dentro de
los algoritmos. Esto fue bautizado como excepciones. Este tipo de control fue here-
dado de lenguajes como C++ y Java, que utilizan el mismo concepto para manejar
errores en tiempo de ejecucién de la aplicacién o librerfa. Podemos decir que una
excepcidn es una condicién que no es esperada durante la ejecucién de la aplica-
cién, o cuando el codigo se estd ejecutando dentro del framework .NET. Al ocurrir
esto, se entiendo que el cédigo inicia una excepcién dentro de la rutina que venia
procesando, con lo cual espera que haya una contemplacién de cédigo que sea capaz
de capturar este error. Las excepciones pueden ser capturadas dentro del procedi-
miento o funcién donde se produce el error. Si esto no sucede, la excepcién se comu-
nica al llamador, que serd el encargado de tratar de reintentar la operacién que
condujo el flujo del programa hasta ese punto. Si el llamador no es capaz de frenar
la excepcidn, esta ultima invocard al llamador del llamador. La aplicacién sigue
produciendo saltos dentro de su cédigo tratando de localizar un procedimiento que
permita frenar el error. En caso de que esto no ocurra, el actor de la aplicacién serd
notificado mediante un cuadro de didlogo con la descripcién de dicho error y con
la sugerencia de depurarlo a través de alguna herramienta instalada en la computa-
dora. El capturador de errores del framework .NET espera un valor como resultado
para saber qué debe continuar haciendo. Si el valor que recibe es 0, aparecerd un
cuadro de didlogo con la descripcién técnica del error; si es 1, la aplicacién se cerrard;
y si es 2, se invocard a algtin depurador de errores instalado en la mdquina.

- Excepcidn na controlada en la aplicacitn, S hace clic en Continuar, la
‘ﬁ' aphcacién omitird esle emor e inlentard continuer. S hace die en Salr. ks
' aphcacidn se cemard inmedistamants

Valor demasiado grande o demasiado pequena para un decimal

| Consube alfingl de 2ste mansaje parn obtaner mes detales sobre céme invacaralas ~
s -In-Time: QIT) en lugar de a este cuadr de dislogo |

g5 Forml

Texio de la excepcion
B e 5 o 6 i B0 System OverflowException: Valor demasiado grande o demasiado pequesio para unc
an Microzoft. VisualBasic CompllerSenvices Conversions. Parss Dacimal(Sring Value,
.i + . en Microsoft VisualBasic CompilerSenvices Conversiors ToLong [String Value)
EEEGEESRAEAEEEE en EemplErores. Forn 1 Bution1_Chek [Dbject sender, Evertfrgs o) en D \Lbro N
en System. Windows Forms Control OnClick (Eventrga 2)
en System Windows Foma Button OnChck(EvenlArgs ) -

Figura 4. Aqui vemos la aplicacion compilada y funcionando
con un mensaje de excepcion no controlada.

En la Figura 4 vemos otro error muy comtin, que no fue prevenido en tiempo de
disefio y se presenta cuando el software ya estd en uso.
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6. DEPURACION Y MANEJO DE ERRORES

System.Exception

El objeto Exception estd declarado dentro del framework .NET como tal, siendo su
namespace completo System.Exception. Igualmente, el framework .NET define dos
clases genéricas: System.SystemException y System.ApplicationException. Estas clases
no agregan propiedades o métodos sobre la clase base, pero incluyen una manera
eficaz de clasificar excepciones dentro de nuestro programa.

System

Exception

— Miembros publicos y privados '
— Constructores piiblicos y privados I
— Métodos piiblicos y protegidos I
! Propiedades piiblicas y protegidas I

Figura 5. La clase Exception nos permite conocer en detalle los métodos publicos
y privados que luego utilizaremos en el desarrollo de una aplicacion.

Try Catch Finally

En toda la suite Visual Studio tenemos un manejo de errores controlado para sus
lenguajes de programacién, distinto del antiguo On Error Goto. Esta instruccién
es conocida como Try...Catch...Finally. Veamos a continuacién su estructura y
analicemos su manera de proceder en la linea de cédigo.

B ERRORES DE SINTAXIS

Escribir mal una palabra clave o propiedad de un objeto provoca una violacion en las reglas
de Visual Basic 2010 u otros lenguajes de Visual Studio, pero, por suerte, el analizador de
codigo que tiene el IDE senala estos errores mientras el desarrollador escribe los algoritmos,
y permite ejecutar la aplicacion solo cuando los hayamos corregido.
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Manejo de errores en tiempo de ejecucion

Sub Procedimiento_O_Funcion()
Try

‘Intentando grabar en una Base de datos.
‘algoritmo con posibilidad de error.

‘Inicio de transaccion.

‘Ejecucion de codigo SQL.

‘Por algun motivo no se pudo ejecutar el SQL.
‘Entonces se invoca a Catch.

Catch

‘Se produjo una excepcion.
‘Avisamos al usuario mediante un cuadro de
‘mensaje.

Finally

‘Como se inicié transaccion, al no poder
‘continuar, debemos deshacer la transaccion.

End Try
End Sub

En el cédigo ejemplificado tenemos que ejecutar un algoritmo con riesgo de que
se produzcan errores, como la insercién o actualizacién sobre una base de datos.
Este paso debe realizarse dentro del bloque Try. Al intentar esta operacion, puede
ocurrir que el servidor de datos no esté disponible o que los registros por modi-
ficar ya no existan, con lo cual se produce un error. Este es atrapado por Catch,
a través del cual debemos informar al usuario que se ha producido un error.
Finally, en este caso, se ocupa de deshacer la operacién anterior para que el
usuario tome los recados necesarios antes de volver a llevar a cabo dicha tarea.
Iniciemos un nuevo proyecto Windows Form Application, con nombre Errore-
sEnBBDD. Para llevar a cabo este ejemplo, haremos uso de la base de datos SQL
llamada Ejemplo.mdf, que creamos en el Capitulo 5. A continuacién, en Form1
agregaremos desde el Cuadro de Herramientas un control Button. Escribimos luego
el siguiente c6digo dentro de la aplicacién:

Imports System.Data.Sql
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6. DEPURACION Y MANEJO DE ERRORES

Imports System.Data.SqlClient
Public Class Formi
Dim cnString As String = “Data
Source=. \SQLEXPRESS;AttachDbFilename=C: \databases\ejemplo.mdf; Integrated
Security=True;Connect Timeout=30;User Instance=True”

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object, Byval e As
System.EventArgs) Handles Buttoni.Click

Dim con As New SqlConnection(cnString)

Dim sqlQ As String = “INSERT INTO contactos (Apellido, Nombre,
Empresa, Telefono) VALUES (‘Nicolas Mariano’, ‘Luna’, ‘Nico’s Car Store’,
‘+5411-3527-1453")”

Dim cmd As New SqlCommand(sqlQ, con)

con.Open()

cmd.ExecuteNonQuery()

con.Close()

cmd = Nothing

End Sub
End Class

La finalidad de este codigo es agregar un registro mds a la tabla contactos. Presio-
nando F5, podremos probar el cédigo escrito.

Imports System.Data.Sql
Imports System.Data.SqlClient
FPublic Class Forml

Dim enString As String = "Data Source=.\SQLEXPRESS;AttachDbFilename=C:\databases'\ejemplo.mdf;Integrat
= Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.Eventérgs) Handles Buttonl
Dim con As Mew 5qlConnection{enString)
Dim sqlQ As String = "INSERT INTO contactos (Apallide, Mombre, Empresa, Telefono) WALUES ('Nicola
Dim cmd As New 5qlCommand(sqlQ, con)
con.Open()

cmd . ExecutelionQuery ()
con.Closea() k

cmd = Mothing 1 4. No se controlo SqlException
End S El nembre de columna Telefono' no es valido.
End Class

Sugerencias para solucion de problemas:

Obtener ayuda general sobre esta excepcidn,

Buscar mas ayuds en linea...

Acciones:

Ver detalle...

Copiar detalles de la excepcidn en el Portapapeles

Figura 6. El codigo de insercion de un nuevo registro
vino acompanado por una excepcion no controlada.
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Manejo de errores en tiempo de ejecucion

Al escribir la consulta de insercidén de un nuevo registro, no nos percatamos de que
en la tabla contactos no teniamos un campo telefono para agregar un dato mds del
contacto. De alli es de donde proviene el error que vemos en la Figura 6.

Catch

En el ejemplo llevado a cabo en la Figura 6, si el programa hubiese estado compi-
lado, seguramente habria terminado por cerrarse debido al error producido. Para
evitar este tipo de situaciones, debemos hacer uso de Try, que serd la encargada de
intentar llevar a cabo la operacién, en este caso, de insertar un nuevo registro en la
tabla contactos; y de Catch, que atrapard el error en caso de producirse y notificard
al usuario mediante un mensaje que no se ha podido realizar la grabacién de un
nuevo dato. Corrijamos el ejemplo anterior, agregando el control de errores a nuestro
programa. La sintaxis debe quedar como el siguiente cédigo:

Private Sub Button1 Click(Byval sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttoni.Click

Try
con.Open()
cmd.ExecuteNonQuery()
con.Close()
cmd = Nothing

Catch ex As SqlException
Dim msg As String = ex.Message
MessageBox.Show(msg)

End Try
End Sub

Luego de modificar el cédigo de conexién a la base de datos e intentar la ejecucion de la
instruccién SQL, probemos que este se lleve a cabo. En realidad, se volverd a producir el
error, pero en este caso, estard controlado, y el usuario recibird un mensaje mds claro.

E: ERR.NUMBER Y ERR.DESCRIPTION

Las instrucciones antiguas del objeto Err se siguen manteniendo. En los casos de uso de
Try...Catch When... para el manejo de excepciones, con Err. Number podemos llegar a controlar
mejor el flujo de la excepcidn, y de esta manera, dar un mensaje y una instruccion mas claros al
usuario, para que continie usando la aplicacion.
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55 Forrrl = || &

Buttonl

El nombire de columna ' Telefono' no es vabdo.

Aceptar

Figura 7. El mismo error provocado en la Figura 6,
pero esta vez controlado por un mensaje mas claro.

Hemos logrado llevar los mensajes de error dentro del control de nuestra aplicacién.
Estos se verdn algo mds claros cuando el usuario los reciba, y con algunos ajustes mds,
podremos hacer que sea ¢l quien decida sobre el flujo que debe tomar la aplicacién.
Al momento de usar Catch, declaramos una variable ex as sqlException. Visual Basic
contiene varios tipos de datos Exception. En este caso especifico, al estar traba-
jando sobre una base de datos, dentro del algoritmo, cualquier error que ocurriese
tendria que ver con un error de base de datos. Por eso utilizamos una declaracién
ex, que sea del tipo sqlException, ya que agrupa todo error que provenga de un
manejo de datos a través de sentencias SQL, en este caso exclusivamente de SQL
Server. Dentro de sqlException estardn todos los errores comunes a ellas. La clase
sqlException pertenece al namespace System.Data.sqlClient. Para hacer un manejo
prolijo de sqlException cuando trabajamos con SQL Server, podemos consultar la
tabla sysmessages alojada en la base de datos Master. Esta tabla contiene todos los
errores que pueden ocurrir con SQL Server. Si llamamos a esta tabla mediante una
instrucciéon SELECT, nos encontraremos con unos 80.000 registros. Tengamos en
cuenta que guarda una coleccién de sqlException para todos los idiomas en los que
fue publicado el sistema operativo Windows. Para ver solo el espafol, debemos
realizar un filtro del campo mslangid = 3082.

E DESHABILITAR PUNTOS DE INTERRUPCION

El nombre real de los puntos de interrupcion es glifos, y se ubican en el margen izquierdo de la
ventana de codigo. Se pueden deshabilitar haciendo un clic con el boton derecho del mouse y
seleccionando Deshabilitar punto de interrupcion. Desde el menu Depurar, tenemos la opcion
Habilitar/Deshabilitar todos los puntos de interrupcion.
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Figura 8. SQL Server 2008 agrupa en la tabla sysmessages,
todos los errores posibles que ocurren a través de sentencias sql.

When como palabra clave dentro de Catch

La palabra clave When, dentro de la instruccién Catch, permite llevar un control mds
exacto para poder darle un mensaje claro al usuario de la aplicacién, y sobre la base
del tipo de error, permitir que él realice una instruccién. Nosotros, como progra-
madores, debemos aprovechar esta palabra clave para saber cémo continuar el flujo
de nuestro algoritmo en caso de que se produzca un error. Modifiquemos el ejemplo,
cambiando el contenido de la instruccién SQL, corrigiendo el campo que no existe,
pero provocando otro error dentro de la instruccién de insertar un nuevo registro.
Escribamos lo siguiente en la declaracién de la instruccién sqlQ:

Dim sqlQ As String = “INSERT INTO contactos (Apellido, Nombre, Empresa)
VALUES (‘Nicolas Mariano’, ‘Luna’, ‘Nicolas Mariano Luna Car Store -

Repuestos y tunning de autos’)”

== DEBUG.PRINT EN VENTANA INMEDIATO

Si deseamos ver como cambia el valor de una variable, podemos invocar en modo de depuracion

a la sentencia Debug.Print nombre_de_variable. Cada vez que el programa cambie el valor de

dicha variable, esto creara una linea en la ventana Inmediate, mostrando su nuevo valor. Esta

manera se hereda desde las primeras versiones de Visual Basic.
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La instruccién siguiente, aunque a simple vista no lo parece, provocard otro error
en el cédigo. Guardamos nuestro proyecto, y, a continuacion, ejecutamos el mismo
presionando la tecla F5 para probar qué sucede.

¥ Buttond 85 Forrnl |lalim =]
Imports System.Data.Sgl
Imports System. Data.5gl{lie
=Public {lass
Dim cnString Az String
Private Sub Buttenl C1i [ |
Dim con As Hew 5Sqld Buttery1
Dim £qlQ As String |
Dim cmd As Hew 5
Try ===
con.Open()
cmd . Executelion]
con.Close() Les datos de cadena o binanos se truncarian,
el = Mobhing Se termind [a instruccidn.
Catch ex As 5glExce
Dim msg As Stri
MessageBax . Show | Aceptar
End Try _
| End Sub
End Class

Figura 9. Se ha provocado un error, dado que no se tuvo en cuenta
el maximo de caracteres permitidos en el campo Empresa.

El tipo de error visto en la Figura 9 podrd controlarse gracias a la instruccién When.
Vamos a cambiar el cédigo de Catch a través del cual verificamos si se produce este
error, para darle un mensaje mds preciso al usuario que el listado por el sistema:

Catch When Err.Number = 5 ‘Excedido de caracteres

Dim msg As String = “Se produjo un error debido a que uno de los datos
ingresados, excede el tamano maximo de caracteres permitidos dentro de
algun campo. Por favor, reduzca la cantidad de caracteres e intente grabar
nuevamente.”

MessageBox.Show(msg, “Error grabando”)
End Try

Seguramente el lector se preguntard si es posible anidar mds de un Catch When,
dado que, en determinadas situaciones, puede provocarse mds de un mismo tipo
de error. Efectivamente, es posible hacerlo. Cambiemos el ejemplo, iniciando un
nuevo proyecto del tipo Windows Forms Application. Agreguemos al Form1 un
control pictureBox y un control Button. Dentro del evento button1_click() vamos
a anadir el siguiente cédigo:

Dim archivo As String = “D:\julyynico.jpg”
Try
PictureBox1.Image = System.Drawing.Bitmap.FromFile(archivo)
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Catch When Err.Number = 53
Dim msg As String = “El archivo no existe o no se pudo encontrar la
ruta de acceso.”
MessageBox.Show(msg)
Catch When Err.Number = 7
Dim msg As String = “Error de memoria, o el archivo especificado no
es una imagen.”
MessageBox.Show(msg)
End Try

Veamos qué hace este cédigo. En primer lugar, declaramos una variable de tipo
String, a la cual le asignamos un valor inicial de una ruta hacia un archivo de
imagen. Luego iniciamos la instruccién Try e intentamos cargar la imagen espe-
cificada en la variable archivo. Para ejemplificar este error, se utiliz6 un pendrive
conectado a la computadora, que tiene como Letra de unidad la D:. Si no tenemos
un pendrive o dicha unidad en una lectora de CD/DVD, podemos redireccionar
el ejemplo a la unidad C:, que suele ser el disco rigido de la computadora. En prin-
cipio, la imagen d:\julyynico.jpg no existe. Este error se atrapa con Err.Number =
53, para indicar al usuario que no existe la ruta o la imagen especificada. Ahora,
para probar en qué momento se invoca Err.Number = 7, copiamos a dicha unidad
un archivo, que puede ser un documento .DOC o .XLS, o incluso un .PDF, y
cambiamos su nombre y extensién por los de la imagen utilizada. A continuacién,
intentamos cargar la imagen otra vez.

Forml b 3

¥ Butne|
—Publ}

2 Fornt - =« I

) Handles Buttoal.( |

Error de memoria, 0 el archivo especificado no 5 una imagen.

[ |
e accese.”

) s
L]

End
| Aceptar ]

Figura 10. Aqui nos encontramos con el error nimero 7, cuyo dato
es que el archivo si existe, pero no es una imagen valida.

Finally
Pocos hacen uso de esta cldusula, pero no estd de mds implementarla en el control
de errores. Finally puede utilizarse claramente para volver a vaciar variables del tipo
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Global o restablecer a Nothing determinados objetos para que no ocupen espacio en
memoria, sobre todo, cuando trabajamos con archivos o conexiones de bases de
datos. Veamos a continuacién el siguiente cédigo donde se utiliza Finally:

Try
PictureBox1.Image = System.Drawing.Bitmap.FromFile(archivo)
Catch When Err.Number = 53
Dim msg As String = “El archivo no existe o no se pudo encontrar la
ruta de acceso.”
MessageBox.Show(msg)
Catch When Err.Number = 7
Dim msg As String = “Error de memoria, o el archivo especificado no
es una imagen.”
MessageBox.Show(msg)
Finally
archivo = “»
PictureBox1.Image = Nothing
End Try

Por mds que el Try se ejecute correctamente o no, al momento de llegar a Finally, el
codigo contenido dentro de esta instruccién se ejecutard igual. Con esto, se vaciard
el contenido de PictureBox1 y la variable archivo quedard sin valor asignado.

En otras oportunidades, seguramente al ejecutar la instruccién Catch, debamos pregun-
tarle al usuario si desea reintentar o no, mediante la instruccién MessageBox.Show()
acompafando el pardmetro de botones MessageBoxButtons.YesNo. Para el caso de
reintentar, deberemos ejecutar otra vez un cédigo, y para el caso de no reintentar,
deberemos detener el resto del algoritmo, aunque este puede contener cédigo
adicional que pueda perjudicar el funcionamiento del programa, dentro de la
instruccién Finally. Para evitar seguir procesando este control de error, podemos
hacer uso de End Try. Esta instruccidn, al igual que End Sub y End Function, saldrd
del bloque Try, salteando incluso Catch y Finally.

H ANIDAR CONTROL DE EXCEPCIONES

Una instruccion Try se lleva a cabo, y seglin el éxito o no que tenga, se llama a Catch. En algunos
casos, tal vez sobre la base de un error especifico debamos cambiar la direccion del algoritmo,
con lo cual tendremos que utilizar un nuevo Try...Catch anidado dentro del primero. Esto puede
hacerse como si fuesen funciones o procedimientos recursivos.
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Instruccion Throw

La cantidad de excepciones que pueden aparecer dentro de una aplicacién de Visual
Basic no estd limitada a las controladas por el motor del framework .NET. También
podemos crear nuestras propias excepciones y notificar sobre ellas a los usuarios. La
instruccién Throw sirve, justamente, para eso. Veamos cémo implementarla a través
de un cédigo de ejemplo. Creamos un nuevo proyecto del tipo Windows Form Appli-
cation, agregamos una caja de texto, un botdn, y dentro del control Button escri-
bimos el siguiente cédigo:

Private Sub Buttoni Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttoni.Click

If Not IsNumeric(TextBox1.Text) Then Throw New Exception(“Este mensaje
de error lo invento yo, Fernando Luna.”)

Dim i As Integer = 100

Dim j As Long = Trim(TextBox1.Text)

MessageBox.Show(i + j)
End Sub

La instruccién Throw nos permite crear excepciones personalizadas sobre la base de
NuUeEstros PI‘OpiGS CDHtI’OlES. Este Cddlgﬂ nos muestra cOmo crear una EXCEPCiéI’l para

el caso de que hubiésemos ingresado una cadena alfanumérica en un textBox cuando
se esperaba un valor numérico.

—|Public €lass Farmi

Private Sub Buttonl Click({ByVal sender As System.Object, ByWal e As System.Ewentdrgs) Handles Buttonl.

If Mot L[sWumeric(TextBoxl.Text) Then Thr'w New Exception("Este mensaje de errer lo invento yo, Ferr
Dim 1 Az Integer = 160
Dim j '|s lanp = Trim(TextBoxl. T!wtl
essagedox.Show(i + J)

End Sub A — —
End Clazs d Hngmmﬁhcupﬂm x|

Este mensaje de error lo invento yo, Fernando Luna.

Sugerencias para solucidn de problemas:

Obtener ayuda general sobre esta excepein. |

m |

Buscar mis ayuda en linea...

Acciones:
Wer detalle...

Copiar detalles de |a excepcin en el Portapapeles

Figura 11. Dependiendo de los errores personalizados, podremos
controlar la aplicacion mediante las excepciones basadas en ellos.

El objeto Err se mantuvo con el correr de las versiones de Visual Basic, dado que
nos permite obtener informacién del control de errores cada vez que ocurre un

error en tiempo de ejecuciéon de nuestra aplicacién. Las propiedades mas utilizadas
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de la clase Error son Number y Description. La primera entrega el nimero de error,
y la segunda, una descripcién de él. Con el método Err.Clear podemos restablecer
la clase Err como si nunca hubiese ocurrido un error, aunque esto no es nece-
sario si utilizamos el Err dentro de un bloque Catch, dado que los bloques Catch
solo se accionan cuando ocurrié el error en tiempo de ejecucién dentro de un
bloque Try cercano a él. Cada objeto, control y bibliotecas que utilizamos dentro
de Visual Basic proporciona sus propios niimeros y descripcion de los errores. De
todos modos, Visual Basic controla los errores tipicos que pueden ocurrir comin-
mente. Se reserva los nimeros de error desde el 1 al 1000 para manejar de manera
interna los errores tipicos. Veamos en la Tabla 1 los errores mds comunes que se
conocen al programar sistemas:

NUMERO DE ERROR DESCRIPCION PREDETERMINADA

5 El argumento o invocacion de un procedimiento no es valido
6 Desbordamiento

T Memoria insuficiente

9 El subindice esta fuera del intevalo

11 Division entre cero

13 No coinciden los tipos

48 Error al cargar la biblioteca DLL

51 Emor interno

52 Nombre o nimero de archivo incorrecto

53 Archivo no encontrado

55 El archivo esta abierto

57 Error de Entrada-Salida del dispositivo

R8 El archivo ya existe

61 Disco lleno

62 Se sobrepaso el final del archivo

67 Demasiados archivos

68 Dispositivo no disponible

70 Permiso denegado

71 Disco no preparado

74 Mo se puede cambiar el nombre con una unidad de disco diferente
75 Error de acceso a la ruta o al archivo

76 No se encuentra la ruta de acceso

91 Variable de objeto o de bloque With no establecida
321 Formato de archivo invalido

322 Mo se puede crear el archivo temporal necesario
380 Valor de propiedad invélido

381 El indice de la matriz de propiedades no es valido
422 No se encuentra la propiedad
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NOMERO DE ERROR DESCRIPCION PREDETERMINADA

423 Mo se encuentran la propiedad ni el método
424 Se requiere un objeto
429 No se puede crear el componente ActiveX
430 Esta clase no admite automatizacion o no admite la interfaz esperada
438 El objeto no admite esta propiedad o método
Error de automatizacion
460 El formato de portapapeles es invalido
461 No se encuentra el método o miembro de datos
462 El equipo del servidor remoto no existe o no esta disponible
463 La clase no esta registrada en el equipo local
481 La imagen no es vélida
482 Error de impresora

Tabla 1. Con esta lista basica es posible controlar la mayoria
de los errores tipicos al escribir codigo en Visual Basic.

Como forzar una excepcion

Generalmente, en determinados procesos de evaluacién de cédigo o de depura-
cién, nos encontramos con la necesidad de producir nuestros propios errores,
requeridos en determinados casos para llevar el flujo del algoritmo hacia la
instruccién Try...Catch. Para hacerlo, debemos utilizar la técnica llamada arrojar
o provocar excepciones, que implica emplear el mértodo ErrRaise junto con
algin nimero de error. Suponiendo que queremos copiar un archivo desde el
disco C: hacia el D:, debemos crear el algoritmo correspondiente, y al momento
de realizar la copia en si, esta debe ir dentro de un evento Try...Catch. Mirando
la tabla anterior, podemos verificar que muchos de estos errores apuntan al
manejo de archivos o directorios. Suponiendo que realizamos la copia de un
archivo desde una unidad hacia la otra, y queremos provocar un error de Disco
lleno, debemos realizar lo siguiente:

Private Sub Buttoni _Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttoni.Click
Dim archivo As String = “D:\julyynico.jpg”
Try
System.I0.File.Copy(archivo, “C:\julyynico.jpg”)
Err.Raise(61)
Catch ex As Exception
MessageBox.Show(ex.Message)
End Try
End Sub
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Tengamos en cuenta que si llamamos a Err.Raise después de ejecutar el evento Copy,
y durante la ejecucién de este no se provoca ningtn error, el mensaje de Disco lleno
serd mostrado, pero el archivo serd copiado igual al destino especificado. Siempre
busquemos llamar a los errores que conocemos, teniendo en cuenta que la instruc-
cién anterior puede no provocar errores y ejecutarse sin problema alguno.

FPublic Class Fornm

Private Sub Buttenl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.Eventirgs) Handles Buttenl.
Dim archive As String = "D:'Julyynico.jpg"
L) 82 Forml [ @] =
System.I0.File.Copyfarchivo, “C:\julyynico.jpg")

Err.Raise(sl)
Catch ex As Exception
MessageBox . Show{ex. Message)
End Try
L End Sub
L End Class

Disee llene.

[ Aceptar |

Figura 12. Un error provocado a proposito por el método Err.Raise. Tengamos en cuenta
que el codigo anterior puede ejecutarse sin problemas aunque hayamos llamado al error.

DEPURACION DE APLICACIONES

Hasta ahora descubrimos cémo manipular excepciones ocurridas en el funcio-
namiento de una aplicacién. El mundo del desarrollo es amplio y permite a través
de herramientas manipular un cédigo limpio claro y lo menos complejo posible,
para que nuestras aplicaciones se ejecuten éptimamente. Muchos manuales de
programacién muestran depurar aplicaciones al final de la obra, pero realmente
escribir un buen cédigo se logra depurando exhaustivamente el cédigo, asi el
mismo llega con la menor cantidad de errores hacia la version beta. Ser buen
programador no se logra solo con conocimientos de programacién, sino también
de depuracién. Muchas empresas poseen equipos de testing encargados de
exprimir nuestros desarrollos, pero cuando trabajamos solos durante afos, difi-
cilmente dispongamos de gente que testee nuestros productos. Veamos, a conti-
nuacién, las herramientas que Visual Basic 2010 ofrece para la depuracién de
errores.

Herramientas de depuracion

Visual Basic 2010 cuenta con una serie de herramientas de depuracién y revisién
de aplicaciones, que pueden ponerse en prictica mientras escribimos nuestro soft-
ware o cuando lo ejecutamos. Veamos a través de la Figura 13 cudles son.
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Figura 13. Las principales herramientas de depuracion tienen
su propia barra, para que sea mas comodo usarlas.

* Iniciar depuracién: permite arrancar la ejecucién de una aplicacién Microsoft
Visual Basic en modo de depuracién. Cualquier error que ocurra serd inte-
rrumpido en ese instante. En los capitulos anteriores, muchas veces hemos
ejecutado nuestras aplicaciones presionando la tecla F5. Esto mismo equivale a
iniciar la depuracién de la aplicacién.

* Pausar depuracién: permite establecer una pausa definida por el usuario en cual-
quier momento de la ejecucién del programa en modo depuracién. Pausar la depu-
racién de nuestra aplicacién no implica perder sus valores ya establecidos. Cada
variable que esté declarada en un Form o en modo Global, y que tenga asignado
un valor, los mantendrd hasta que sea destruida o el programa sea detenido. Pausar
una depuracién no hard que se pierda ningtn valor.

* Parar depuracién: equivale a detener la ejecucién del programa.

* Paso a paso por instrucciones: permite ejecutar la aplicacion siguiendo paso a
paso cada linea de c6digo que escribimos. Esto equivale a presionar la tecla F8.
Esta opcién paso a paso permitird que se recorra cada linea de cédigo, y no se
ejecutard la siguiente hasta tanto volvamos a presionar este botén de la barra
de herramientas, o en su defecto, F8 otra vez.

* Paso a paso por procedimientos: funciona igual que la opcién anterior, con la dife-
rencia de que procesa todo un bloque de cédigo junto, y no linea por linea.
Funciona también presionando las teclas SHIFT + F8.

* Paso a paso para salir: el programa debe estar en modo Pausa o Break para que
podamos hacer uso de esta opcién.

* Examinador de objetos: permite verificar todos los componentes (propiedades,
métodos, eventos) de cada objeto, clase y namespaces que integran Visual Basic
2010. Se invoca también presionando la tecla F2. Si, por ejemplo, buscamos la

(USERS | www.redusers.com 235



6. DEPURACION Y MANEJO DE ERRORES

palabra Format dentro del Examinador de Objetos, veremos un detalle de todas las
implementaciones de Format que utiliza la suite Visual Studio.

Exarminador de chjetos 3 R RY F (M0

Examinar |T0dos los compaonentes -| o | @ |?‘_'r =

|Fr,1rr11¢l " L.J i
F Miclnsnﬂ.\.'usuaIBasw.CnmpatlhiI|ty.'u'B'6.Cnmh::- : - .
# Microsoft.VisualBasic.Compatibility.VB6.ListBo:| | Pul::luc Shared _Fun':tlon Format(ByVval format As String, Byval arg0 As
# Microsoft.VisualBasic.Competibility.VB5.ListBo: Object) As String

@ Microsoft.VisualBasic.Compatibility.VB6.Suppo R“:\:::tzro de System String

Reemplaza unc o mas elementos de formato en una cadena especificada
por la representacidn de cadena de un objeto especificado.

@ Microsoft.VisualBasic.Compatibility. VB6.5uppo
@ Microsoft.VisualBasic Strings Format(ByVal Ob)
&% Microsoft.VisualBasic.Strings. Format(ByVal ﬂbj

‘@ Microsoft ualBasic.Strings.Format{Object, |5 Pa'ém“ms:
\ Sﬂlﬂbﬁﬂ"ﬂﬂﬁﬂﬂ& Object) As String format: Cadena de formato compuesto,

L s‘.'an.Furmﬂfstrlng, Ol':uect. Gh_led, As stling arg® El objeto al que se va a aplicar formato.
@ String Farmat(String, Object, Object, Object) A
& String.Format(String, ParamArray Object()) As! | Valeres devueltos;

@ String.Format(SystemIFormetProvider, String, | | Una copia de format en Iz gue los elementos de formato se ha
@ System.Enum.Format{ByVal System.Type, ByVz | reemplazado por la representacién de cadena de arg0.

@ System.Enum.Format({System.Type, Object, Stri
(= Systern.Globalization.UnicodaCategory. Formal‘| Excepciones:
PO T SR e P T ] S}rs'arn.xirgumenﬂu'uf{&(‘epfan format es null.
g e —| Suctom £ £ tinn EL el fn i i

Figura 14. Revision completa de la palabra
Format, gracias al Examinador de Objetos.

* Lista de errores: es una coleccién de cada error que ocurre durante la escritura
o ejecucidn de la aplicacién. Esto solo se activa cuando hay errores no corre-
gidos en el c6digo fuente. Veamos a continuacién algunos ejemplos. Creamos
un nuevo proyecto del tipo Windows Forms Application. Ingresamos en Form1 y
escribimos el siguiente cédigo:

Public Class Formil

Private Sub Form1_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles MyBase.lLoad
Dim archivo As String
Dim ejemplo As Boolean
Dim numError As Int16
Dim con As sqlConnection
con.open()
End Sub
End Class

Si bien en este cédigo tendriamos que ver algunas advertencias no graves, el prin-
cipal error es que estamos declarando una conexién Sql y abriéndola sin siquiera
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haber importado el namespace System.Data y System.Data.SqlClient. Veamos en la
Figura 15 cémo se detalla el error.

=Public Class Forml +

Private Sub Fq.—m],_Lu.!d(R',"-‘nE sender As Sy-stl;x,'.l o B}".'.ll & As Systuz_-'_. tArgs) Handles M'J.'Fl.J'.l
bim archivo As String
Dim ejemple As Boolean
Dim nuefrror As Intis
Dim con As sgllonnection
can.open()

m

End Sub
End Class

WOk = 4 W ;
@ 1emor | 1 0 advertencias | i} D mensajes
Descripeitn Archivo Linea Columna  Proyecto
10 1 Eltips ‘sglonnaction’ no etd definida. Forml b T ki) WindewszApplication

Figura 15. Lista de errores. La ventana comun nos mostrara donde

nos equivocamos la mayoria de las veces.

* Ventana de inmediato: esta opcién nos permite verificar el valor de variables,
pausar la aplicacién, llamar a procedimientos o funciones, establecer el valor
de variables u objetos, y otras opciones mds durante la depuracién de una apli-
cacién, siempre y cuando esta se encuentre en modo pausado. Para ver en ejecu-
cién la ventana de inmediato, ejecutamos un proyecto ya desarrollado, como
Drugstore. Luego abrimos la pantalla de Ventas. Dentro de la clase frmVenta
declaramos una variable de tipo String, llamada cnString. Si desedramos ver el
valor de dicha variable, primero tendriamos que presionar Pausa, y F8 sobre la
aplicacién, luego invocar la apertura de frmVenta, pulsando el bot6n Ventas.
Por dltimo, habria que ejecutar parte del cédigo hasta que el valor enString se
hubiera creado y asignado, sin llegar al final del proceso de form_load(). Para
ver el valor de enString, debemos invocar a la ventana inmediato la cual, de no
estar visible, a través de las teclas CTRL + G. Luego, escribimos el siguiente cédigo
en la ventana inmediato:

?cnString

Como resultado, obtenemos:

“Data Source=.\SQLEXPRESS;AttachDbFilename=C:\databases\drugstore.mdf;Inte
grated Security=True;Connect Timeout=30jUser Instance=True”
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El valor de enString puede visualizarse mediante la Ventana de Inspeccién. Por
supuesto, también podemos cambiar cualquier valor desde alli mismo. Probemos
a cambiar el nombre de la base de datos por uno inexistente, para ver cudndo se
provoca el error de conexién. Pongamos el cédigo listado a continuacién en en
otro renglén de la ventana de inmediato:

cnString = “Data Source=.\SQLEXPRESS;AttachDbFilename=C:\databases\drugs
tore_2011.mdf;Integrated Security=True;Connect Timeout=30;User
Instance=True”

Luego de escribir esto, le damos un Enter. A continuacién, ejecutamos el cédigo con
la tecla F5. Iniciamos una nueva venta, y grabamos a continuacién la misma. Nos saldrd
un error diciendo que no existe la base de datos especificada y que no se pudo conectar
con ella. Esto ocurre porque, en tiempo de ejecucion de la aplicacién, hemos cambiado
el valor real de la variable que contenia la cadena de conexién.

ad Venta ol plklico el @s

Cancelar venia Crabay verta | Venla: -1

Selecooner
Limperpsin 34 it prenpee Feote e Sws | Agegw |
Cantcad Fote

s Ermor confirmands o venza Ervor ol intentar aciuntsr una baze de datee

L I-‘: norbrads sutomdticamente pare el srchave
£ dsbabiases|druagrbone_2011 mell. ¥a exmbe cns base de datos con ol

o nemibie, fE e puede abnd o archvo Epecificads o te
EntuEnlia £ uR retune compartido UNC,

S [ cepuae | BFD—— -

Figura 16. Debido al cambio de valor sobe la variable de conexion,
se desemboca finalmente en un mensaje de error.

Puntos de interrupcion

Los puntos de interrupcién son ttiles para detener la ejecucién del software en deter-
minado punto, y asi poder continuarlo paso a paso, o verificar el valor de cierto
objeto o variable antes y después de que la linea de ejecucién pasa por él. Para crear
un punto de interrupcioén, primero debemos establecer en qué parte del cédigo
vamos a crearlo. Abrimos otra vez el proyecto Drugstore. Sobre el Explorador de solu-
ciones buscamos el formulario frmVenta. Hacemos clic sobre él y presionamos la
tecla F7. Esto hard que se abra la ventana de cédigo fuente, mostrando toda la clase
frmVenta y el cddigo ingresado en cada uno de sus componentes. Buscamos a conti-
nuacién la funcién graboNuevoNro() y, en la linea graboNuevoNro = False, posicio-
namos el cursor del mouse y presionamos la tecla F9. Aparecerd un punto rojo oscuro
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sobre el lateral izquierdo de la ventana de cédigo y un sombreado sobre esta linea
de cédigo del mismo color, tal como lo muestra la Figura 17.

Imports System.Data.5ql
Imports System. Data.Sqlllient

Srublie Class fraventa
Dim cnstring As String = "Data Source=.\SQLEXPRESS;AttachDbfilename=C:hdatabases\drugstore.mdf;Ir

= Functien graboMuevoliro() As Boolean
Dim con As Mew SqlConnection(cnString)
Dim 3q1Q Az String = “UPDATE numeracion SET mumticket = (numticketr + 1)°
Dim emd &5 Mew Sqlcomeand(sqlQ, canm)

Try
can.Open{ )
cmd . ExecutelonQuery ()
Erabolusvolra = True

Carch sx As Ewceprion
MessageBox.Show("Error confirmande la venta. " & ex.Message, "Error en grabacidn”, Messag
graboluevelro = False

End Try

End Function

o

Sub cambicBotones()
btnduevaventa.Enabled = Not btnMuevaventa.Enabled
btnCancelar.Enabled = Mot btnancelar.Enobled

btnGrabar.Ensbled = Mot btnGrabar.Enabled

Ll

Figura 17. De esta manera queda establecido el punto
de interrupcion en nuestra aplicacion.

En modo de disefio, esto no cumple ninguna funcién. Debemos ejecutar la apli-
cacién presionando F5 para probar esta funcionalidad. Ejecutamos la aplicacién
y abrimos el médulo de Ventas. A continuacién, presionamos el botén Nueva
venta y agregamos algunos productos para llevar a cabo una nueva venta. Al
presionar el boton Grabar venta, veremos que la ejecucion del programa se detiene
precisamente donde establecimos el punto de interrupcién. Si posicionamos el
cursor sobre alguna variable declarada, podremos apreciar el valor correspon-
diente a través de una etiqueta ToolTip. Esto sirve tanto para ver el valor de la
variable donde establecimos la detencién de ejecuciéon del cédigo, como para ver
el valor de otra variable que ya se haya ejecutado.

[ Imporis System.Dats.sql
Imports System.Data.SqlClient

=Public Class froventa
Dim cnString As String = "Deta Sources. \SQLEXPRESS AttachDbFilename=C:\databases\drugstore

Function graboMuevoliro{) As Boolean
Dim con As Hew SqlConnection(cnString)
Din 3qlQ As String = "UPDATE numeracion SET nusticket = [numticket + 1)°
Dim cmd As Hew SqlCommand(sqlQ, con}
aboluevoNre = Falsel
Try @ graboNuevoNro | False = |
cen.Opent)
cmd . ExecutefionQuery( )
graboliuevolire = True
Cotch ex As Exception
Messagabox.Show("Errer confirmande la venta. " & ax.Message, "Error en grabacidén”,
grabofiuevolire = False
End Try
End Function

- Sub canbicBotanes ()
btntiuevaventa.Enabled = Hot btnNuevaVenta.Enabled
btnCancelar.Enabled = Mot btnCancelar.Enabled

Figura 18. La Etiqueta ToolTip nos permite conocer informacion
acerca del estado y valor de las variables utilizadas.
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Si revisamos el contenido de una variable atin no ejecutada, como ex.Message, que estd
dentro del bloque Catch, veremos que este objeto todavia no tiene asignado ningin
valor. De lo contrario, si revisamos el valor de la variable sqlQ, veremos que en ella se
encuentra cargada la sentencia Sql que sumard 1 al valor de la tabla numeracion.

Imports System.Data.5ql
Ieports System.Data.SqlClient

JPublic Class fraventa
Dim cnString As String = "Data Scurce=.\SQLEXPRESS;AttachDbFilename=C:\databases\drugstore.mdf;Integra

- Function grabeluevolire() As Boolean
Dim con As Hew Sqlicnnectien{en$tring)
Dim sqlp As String = "UPDATE numeracion SET numticket = {numticket + 1)°
Dim .:mci ¥ =qiQ A - "UPDATE numeracion SET numticket = (numticket + 1)" = |
krabommm = False
Try
con.Open{)
ond . ExecutelonQuery ()
grabeMusvelrs = True
Catch ex As Exceptisn
HessageBox.Show("Error confirmande la venta. * & ex.Message, "Error en grabacién™, MessageBoxd
grabcluevoliro = False
End Try

End Function

Sub cambioBatenasz()
btnluevaventa.Enabled = Mot btnNuevaventa.Enabled

Figura 19. La Etiqueta ToolTip muestra el valor de la variable
sqlQ dentro del codigo de nuestra aplicacion.

Podemos establecer todos los puntos de interrupcién que necesitemos dentro del
c6digo de la aplicacién, y dejarlos marcados. Estos se mantendrdn siempre y cuando
no cerremos el proyecto. Si lo cerramos, se perderd toda referencia a ellos. Cuando
debemos analizar muchos estados de variables y objetos, siempre es conveniente
marcar todos los puntos de interrupcién que nos parezcan. Podremos ejecutar dicho
programa presionando F5, luego de evaluar uno de los puntos de interrupcién.

Header.Licsel)
End Sub

Private Sub btnGrabar_Click({ByVal sender As System.0Dbject, ByVal e As System.EventArgs) Handles
If graboMuevoliro() Then
canbiglotones()

Dim mig As String = “Se ha grabadoe correctamente la wenta.®

essagedon. Show(msg, “Nueva venta”, MessagefioxButtons.0K, MessageBaxIcon.Infarmation)
End IF

End Sub

= Sub LimpioCampes()
Me. VwventasBindingSource.Filter = “nroventa = @"
lblventa.Text = =87
tutSeleccione. Text =
1blTotal. Text = ~@.@8"
1blDese.Text = “Descripeidn del producks™
1blstk.Text = “Stock sctual®
lblImporte. Text = “Importe unitaric™
1bl5Subt.Text = "Subtotal™

End Sub

2 2

Figura 20. En el evento Grabar_Click() podemos ver distintos puntos de interrupcion,
incluyendo uno que esta dentro del procedimiento LimpioCampos().

Pila de llamadas
La pila de llamadas nos permite ver el llamado a las funciones o procedimientos que

actualmente estdn dentro de la pila. Se presenta como una ventana o solapa dentro del
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IDE de Visual Basic 2010. Para activarla, debemos tener el programa en modo inte-
rrupcion, o pausado, y desde el ment Depurar/Ventanas/Pila de llamadas activar dicha
solapa. Dentro de la informacién que nos brinda, veremos el nombre de la funcién o
procedimiento, junto con informacién adicional, como nombre del médulo, niimero
de linea y nombres, tipos y valores de parimetros que estén dentro de ellos. Una flecha
de color amarillo indica el marco de pila donde se ubica actualmente el puntero en
ejecucion. Si no hubiese simbolos de depuracién disponibles para una parte de la pila
de llamadas, dicha ventana mostrarfa un mensaje similar al siguiente:

[Es posible que los siguientes marcos no estén o sean incorrectos. No se
han cargado simbolos para nombredelibreria.dll]

Veamos a continuacién la pila de llamadas en la aplicacién Drugstore pausada justo
en el mddulo de grabacién.

Function grabofiuevolire() As Boolean =8 [ Drugstore
Dim can As New Sqlfonnecticn{cnString) - My Praject
.,'l': sqlg As Eutr:in_g - Ijr'r:..u.L.-mr'-'_"n.—-'.an SET nuwticket = (numticket + 1) i mpp.canfig
Pim cmd As New SqlCommand(sqlQ, <on) L :; drugstoreDataSet.xsd
1 3 =3
< g::bﬁﬂdtvﬁifu =iEalse = frmaBMC steganas.vb
=
con.Open( ) == frmABMProductos vb

EEl frmbininah

ced , ExecuteMonQuery () =
graboliuevolire = True =) fmSTEMb
Catch &x As Exception 3 frmVentanvb
Pila de llamadas = o
Nombre - Lenguaje
& Drugstore.exe DrugstorefimVents. graboMusvahiro ) Linga 11 Basic

Drugstore.eve Drugstore frmenta binGrabar_Click{Object sender = {Text = "Grabar venla® | SystemuBventhrgs e = [X = B5 ¥ = 13 Button = MouseButtons.Left]) Linea 131 Basic
[Codigo externo]

ﬁlug:mre.era!Dru.g;wre.FnﬁMa]n.Buﬂanl_Clicb{Objecl sender = [Text = "Wentas™), System Eventdrgs & = [ = B4'Y = 30 Button = MouseButtons.Left) Linea 16 + Ondf By Basgie

Codigo externa]

Figura 21. Haciendo doble clic sobre alglin renglon de la ventana Pila de llamadas,
podemos posicionar el cursor directamente sobre esta accion.

Debug y Trace
Mientras depuramos aplicaciones, toda la informacién que se genera durante la
ejecucién de los algoritmos, su traza y depuracién se envia a una ventana de salida

== CAMBIO DE MARCO DE PILA

Si deseamos cambiar a otro marco de pila, desde la solapa Pila de llamadas y sobre el objeto de
codigo y datos que deseamos ver, hacemos un clic con el boton derecho del mouse y seleccio-
namos Cambiar a marco. Aparecera una flecha verde, y el puntero se mantendra en el marco

original, marcado con su respectiva flecha amarilla.
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de Visual Basic 2010. Si deseamos incluir caracteristicas de traza, debemos compilar
nuestros proyectos utilizando la directiva Trace, que debe habilitarse desde el compi-
lador. Esto hard que el cédigo de traza se compile sobre la version RELEASE de
nuestro proyecto. Los métodos de traza y depuracién disponen de atributos
asociados. Si tenemos un atributo condicional para traza, éste toma el valor True, y
todas las instrucciones de la traza serdn incluidas dentro del ensamblado, sea .EXE o
.DLL. Si dicho atributo es False, las instrucciones no serdn incluidas. Si queremos
cambiar las opciones de compilacién de nuestros proyectos, debemos hacerlo desde
el Cuadro de didlogo de la Pagina de propiedades. Para eso, sobre el Explorador de
soluciones hacemos clic con el botdn derecho del mouse, y desde el meni contex-
tual, seleccionamos Propiedades. Vamos a la pestafia Compilar y presionamos el botén
ubicado al pie de la pdgina, denominado Opciones de compilacién avanzadas. Se
abrird una ventana titrulada Configuracién de compilacién avanzada. Luego, nos queda
marcar y desmarcar las opciones que nos interesan. Aceptamos, y listo. Ya estard
habilitado el modo Debug and Trace en nuestro proyecto.

=] Drugetre - Microsof: Visusl Bsic 2010 Bged | Configuracion de compilador avanzada |
Archive Eddlar  Ver Broyecte Generar  [H _
DI S|

|+ Quitar comprobaciones de deshardamients con enteras #| Habilitar optimizaciones

uo il

Djreccion baze del archive DLL: BdHOO00000

Considerss 1o I— e |
2 eptar Cancelar

Opciopes de compilacion svanzadas..,

=

2 Aplicacion Generarinformacidn de depuracién: Ipd.hml:'- -]
i Binary

[ = - Mene

a Campilar Configuracién 4|  Constantes de compilacién Full |
g Depuat Condicitn [ Definir constante DEBUG _M i 2
i Cormersiéa g Constantes personalizades

(= Rederencias

& Fﬂ|dcl en t_ir_rnp

= Recurtos Tipo implicite; o Ejemple: Nombrel = "Valord *, Nombrel= *Valor2® Nombred= “Walard®

S

é‘ Configuracibn Uso dhe Ls variabd Generar ensamblades de serializaciéne ;
-

g = Furicién que de [.wwmwm &
-4 Farmi =

B Funicion que de| Yerién de MET Framework de destine (todas las configuraciones)

Y Gtentione: My Vorable tocel v |SMET Framiewerk 4 Client Profide -
-g Sequricsd Lavanable de in

é_ Publicar Deshabilitar b

2

&

2

B Lista de errores. [ Resultades

Lito

Figura 22. Habilitar opciones de Debug and Trace en nuestros proyectos.

Modificadores de seguimiento

Utilizando la estrategia de Debug and Trace, siempre debemos pensar en la manera en
que se presentardn los resultados. Para hacerlo, podemos aprovechar los modifica-
dores de seguimiento, que son métodos usados para marcar la traza, escribiendo infor-
macién en los agentes de escucha. Dichos métodos son: Write, Writelf, WriteLine,
WriteLinelf, Assert y Fail. Se dividen en categorias, Write, WriterLine y Fail, que
envian resultados de manera incondicional; mientras que Writelf, WriteLinelf y
Assert comprueban condiciones booleanas, y de esta manera escriben los valores de
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su condicién siempre y cuando tengan un .valor True. Assert es la Gnica que escri-
bird un resultado si la condicién toma un valor False.

#a Depurar, trazar y generas ..« RS = En
& C O mednmicrosofteom/es-es/library 7 feldd2y.asp
Pagina de inigo P Rithioteca Aprender Dhescargas Soparte tAion Comunidad Iniciar sesion | United 5tates - English | Pn
. o
Depurar, trazar y generar perfiles =msdn
y JMET Framework 4 Otras wersianes - e

Este contenido fue traducide manualmente para obtener un nivel de cahdad mas alto. Para ver esfa pagina y =l
contenido oniginal en mglés al mismo tempo, haga clic en “Preferencias” y eh@ Clasica como su preferenoa de
ar y generar p vista.
cidn de adjunlos IT
on dé una imagen Para depurar una aplicacion de (MET Framework, &l compiladar y el entorno de motor en tiempo de ejecucidn deben
a generacion de perfile configurarse de modo que permitan agregar un depurador a la apkcaadn y produar simbalas y mapas de lineas, i es
segumiente & instrumentacion de aplica  pesible, para la aplicacidn y su MSL (Microseft Intermediate Language, Lenguaje mbermedio de Microseft)
[ de errores con ayudan i correspondiente. Una vez depurada una aplicacion administrada, se puede generar un perfil para mejorar el
2% rendimiento. La generacion de perfiles evalla y describe las lineas de codigo fuente que generan el cadigo ejecutado

Eventos de ETW en JNET Framewark con més frecuencia y cudnto fiempo se necesita para ejecutarlas
. Las aplicaziones de MET Framework se depuran facdmente mediante Visual $tudio, que controla muchos de los
Contenido 3¢ Ia comunidad detales de configuracitn. Si no €518 instalads Visual Studio, puede examinas y mejorar el rendimiento de las
prn i diean aplicaciones de MNET Framework meciante [as dases de depuradidn del espacio de nombres System Diagnostics de
= ARt MR CE toc0 Y .MET Framework. Este espacio de nombres incluye las clases Trace, Debug y TraceSource para trazar el fluyjo de

SUGETENCISS DAINMEJOrar, ERe: tama: ejecucion, y las dlases Process, Eventlog y PerformanceCounter para generar el perfil del cédigo.
En esta seccion
emas sobre como depaarar ¥ generar perfiles

Incluye vinculo a los temas “Como._~ de esta seccitn.

Habilitar 1a depuracidn de adjuntes AT

Figura 23. El portal MSDN contiene informacion detallada
de Debug and Trace para cada version especifica de Visual Studio .NET.
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/7fe0dd2y.aspx

! RESUMEN

Durante este capitulo pudimos conocer de qué manera aprovechar la capacidad de controlar
errores en nuestra aplicacion, qué tipos de clases utilizar y en qué momento implementar cada
una. También repasamos los puntos de interrupcion y las herramientas de depuracion que
vienen incluidas tanto en Visual Basic 2010 como en el resto de la suite Visual Studio. Las herra-
mientas de depuracion nos permiten controlar nuestra aplicacion en la fase de desarrollo y
corroborar que la asignacion de variables, o la ejecucion de cierto codigo, se lleve a cabo tal
como lo razonamos al momento de escribirlo.
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ACTIVIDADES

EJ

6.

244

ERCICIOS PRACTICOS

Utilizando el proyecto Drugstore, en modo
ejecucion, investigue qué ocurre cuando se
detiene en un punto de interrupcion y
presiona CTRL + F8.

Investigue si es posible o no seguir utili-
zando la sentencia On Error Goto, usada en
las versiones previas a .NET.

Cree una aplicacion con dos o mas senten-
cias distintas, y en una de ellas fuerce un
error y utilice Exit Sub para salir del proce-
dimiento. Luego evalle qué ocurre al seguir
utilizando la aplicacion.

Pruebe qué ocurre poniendo Err = 0 dentro
de un evento Try Catch.

Investigue, siguiendo la linea del ejemplo
anterior, qué ocurre si presiona CTRL + F9.

Investigue utilizando la red Internet qué es
un glifo y para que se utiliza.

www.redusers.com

7

10.

Establezca varios puntos de interrupcion
dentro de todo el proyecto y vea de qué
manera se pueden quitar todos juntos en
vez de tener que hacerlo de a uno.

Investigue el uso de la sentencia Debug.Print
dentro del codigo del proyecto y verifique
como trabaja esta sentencia en el modo
depuracion de una aplicacion.

i Existe alguna manera que permita desha-
bilitar los puntos de interrupcion? ;Desde
donde hay que invocarla?

Tome nota de las barras de herramientas
que se utilizan para manejar los puntos de
interrupcion, y estudie de qué manera habi-
litarlas y deshabilitarlas para su uso.



Visual Basic Capitulo 7

Aplicaciones
ASPNET

Mas de quince anos han pasado desde
que la Web se instal6 entre nosotros, y es
por eso que cada vez mas aplicaciones de
escritorio se incorporan dentro de los
navegadores. Incluso, la mayoria de las
companias del mundo ya comprende que,
tarde o temprano, todas sus aplicaciones
de gestidn terminaran corriendo en los
browsers. Visual Basic 2010 incluye el

soporte necesario para desarrollar
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7. APLICACIONES ASP.NET

QUE ES UNA APLICACION WEB

Junto con el nacimiento de los sistemas operativos para computadoras personales,
llegaron las aplicaciones que volvian titiles a estas mdquinas. Procesadores de textos,

planillas de cdlculo y pequefias bases de datos, entre otras mds, permitieron aprove-
char al mdximo el uso de una compurtadora.

Esta situacién mejoré ain mds con la llegada de los sistemas operativos como
Windows, que permitieron correr mds de una aplicacién a la vez. Luego llegaron
las redes LAN y, por ultimo, Internet. Si bien la gran Red de redes en un prin-
cipio era lenta y en su mayorifa estdtica, el avance de las tecnologias y la visién de
futuro de muchos gurdes informdticos ayudaron a mover el motor de los avances
tecnoldgicos en torno a Internet. Microsoft comprendié que el mundo web nece-
sitaba una herramienta de calidad, del mismo estilo que Visual Basic, y decidié
crear ASPNET. Esta es la parte del framework .NET que permite desarrollar apli-
caciones basadas en Internet. Para todos los programadores que quieren adaptar
sus conocimientos al mundo de hoy, esta herramienta fue la mds revolucionaria
creada por Microsoft, dado que conservé la simpleza de desarrollo de aplicaciones
RAD, a la cual la empresa ya tenfa acostumbrados a todos los desarrolladores,
junto con la integracién de servicios web y conexién a bases de datos. ASPNET
integra dos tecnologfas diferentes pero estrechamente relacionadas: los Servicios Web
y los Web Forms. En el apartado Instalacién paso a paso del Capitulo 1 recomen-
damos instalar con Visual Basic 2010 la herramienta Visual Web Developer 2010,
ubicada también en la imagen de instalacién descargada de Internet. Si ain no lo
hicimos, debemos realizarlo ahora, dado que es la herramienta con la cual traba-
jaremos durante todo este capitulo.

Si los desarrollos que estamos llevando adelante con este libro, se hacen con
alguna versién Professional o Superior, y no con la versién Express, no debemos
preocuparnos, dado que Visual Web Developer 2010 no existe como aplicacién
independiente, dado que el desarrollo de sitios o proyectos web se lleva a cabo
directamente desde el IDE de Visual Studio 2010. Visual Web Developer 2010
sélo nacié como una aplicacién adicional para desarrollar sitios web con versiones
de prueba o Express en la Suite Visual Studio.

B DESARROLLOS CON WDS EXPRESS

Al igual que con las versiones pagas comerciales de Visual Studio, Visual Web Developer
Express Edition nos permite desarrollar un sitio web completo, incluyendo el uso de bases de
datos. Para conocer mejor los alcances y tipos de desarrollo que podemos lograr con él, siempre
es conveniente leer el CLUF incluido con el producto.
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2 Programa de nstalacién de Visual Studie 2010 Express (o] @ ]
e ’ i1 de Visual Studio 2010 Express
vlﬂ.lal Studicr 2010 34, 130k 8 usar y Faciles de aprencier para alcionatos, inesperncs
Express
A comenzar &l | n 5i sell 1e, b
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e Q@)Visual Basic 2010 Express
O Vistal C+-+2010 Express
Q8 Visual Web Developer 2010 express h*:q |
L |
ver archivo Léame Wisite el sitio web de visual Studio Express para obtener més informacidn »

Figura 1. Desde el disco de instalacion de Visual Studio 2010
podemos instalar la aplicacion Visual Web Developer.

Las aplicaciones ASPNET estdn basadas en la Web, con lo cual necesitamos un
servidor apropiado para correrlas. Si nuestros desarrollos web serdn instalados sobre
[nternet, tenemos en el mercado una amplia variedad de proveedores de hosting que
ofrecen planes basados en IIS (/nternet Information Services), para que todos nues-
tros desarrollos web se ejecuten sin problema alguno. Internet Information Services
es un servidor web que se instala en computadoras que corren Windows Server.
Las primeras versiones de IIS fueron creadas para ser ejecutadas tanto en Windows
9x hasta XP profesional, como en Windows NT Server, 2000 o 2003 Server.
Desde las dltimas versiones, Microsoft solo permite correr IIS en Windows
Server, a raiz de diferentes problemas de compatibilidad que sufria entre las
versiones de escritorio y servidor de Windows. De todos modos, podremos apre-
ciar que cada ejercicio ASPNET que realicemos puede probarse en nuestro
entorno de escritorio sin ningin problema.

Visual Studio Express o superior incluye un servidor web que se ejecuta de
manera automdtica cada vez que corremos nuestro proyecto. De esta manera, nos

E: INTERNET INFORMATION SERVICES

I1S nace en 1996 como servidor web para Microsoft Windows NT Server 3.51 y 4.0 [Server y
Workstation). La idea fue transformar una PC o servidor, en un servidor web. Integrado al Panel
de control de Windows, era posible definir los directorios principales y alias para cada subdirec-
torio. A partir de la version 3.0, IIS comenzo a soportar ASP.
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aseguramos de poder probar y ver funcionar correctamente los desarrollos que
hagamos a lo largo de este capitulo. Para nuestro caso particular, no necesitamos
instalar IIS, a menos que queramos probar nuestros desarrollos directamente en
un servidor web, siempre y cuando también dispongamos de un Windows Server
que permita alojar Internet Information Services.
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Figura 2. En www.iis.net podemos encontrar todo lo que necesitamos saber sobre
Intemet Information Services, como asi también descargar su ultima version.

Concepto de Web Forms

Al instalar el framework .NET, se registran extensiones de archivos nuevas en
Internet Information Services. Una de ellas es .ASPX, la cual identifica una de las
pdginas denominada Web Form. Los Web Forms son aplicaciones con una interfaz
de usuario basada en la Web, a las cuales se puede acceder mediante un browser.
Dichas pdginas son la evolucién de lo que se conocia antiguamente como Active
Server Pages (ASP). La funcionalidad de este mecanismo es que, cuando un
explorador web, denominado cliente, solicita un archivo con la extensién .ASPX,
se carga de manera automdtica en memoria el componente asp-net_isapi.dll para
procesar dicha solicitud. Dado que ASENET utiliza una extensién distinta de la
antigua ASP, ambas pueden convivir dentro del mismo servidor IIS. Al igual que
sucede con las aplicaciones XAML, las pdginas .ASPX pueden crearse con un
simple editor de textos, como el Bloc de Notas, pero en la era de los disefios
visuales, Microsoft provee de todo lo necesario para que nuestros desarrollos sean

catalogados como RAD.
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Ejemplo de Web Forms

Conozcamos a continuacién el ambiente con el cual vamos a trabajar, y luego
realicemos nuestras primeras pruebas. Para hacerlo, vamos a Inicio/Todos los
programas/Microsoft Visual Studio 2010/Microsoft Visual Web Developer 2010. Es
muy probable que, si no lo hemos hecho antes, se nos pida un Serial Key, con
lo cual, al igual que lo hicimos con Visual Basic 2010 y que haremos en el Apén-
dice que trata Visual Studio for Windows Phone 7, deberemos registrarnos en
la pdgina de Microsoft para obtenerlo.

(' Microsoft Visual Web Developer 2010 Bxpress R~
O Visual Web Developer 2010 express

Es necesario registrarse para continuar usando este producte.

Es necesario regisirarse para continuar usands Microscft Visual Web Developer 20 10
Express. El registro es grakuito y proporciona acceso a ventajes adiconales.

Obtemer una dave de registro en ea

Clave de registro:
CYBMP-8IPEo-WCFID-G P42+ IVGE]

| "!‘ Registrarse ahora | Cerrar |

-——_-—-_.\

Figura 3. Ingresando el numero de serie obtenido en la web de Microsoft,
ya podemos comenzar a trabajar con VWD 2010.

Cabe recordar que deberemos contar con una direccién de correo vélida de
Hotmail.com, Live.com o un Windows Live ID. Si disponemos de una direc-
cién de Hotmail o de una cuenta de Windows Live Messenger, podremos utili-
zarla para registrarnos. Obtenido el ndmero de serie, lo ingresamos en la ventana
que muestra la Figura 3 y continuamos con la carga de la aplicacién. Al igual que
Visual Basic 2010, el IDE de Visual Web Developer 2010 Express (a partir de
ahora WDS) se asemeja bastante en cuanto a estructura de mendus, barras de
herramientas, pdgina principal, explorador de soluciones, menu de propiedades
y explorador de base de datos, entre otros. Si elegimos no cerrar la pdgina prin-
cipal, siempre podremos iniciar un nuevo proyecto, o cargar uno ya creado desde

E: SERVIDOR WEB APACHE

Dentro de los primeros servidores web que aparecieron en el mercado se encuentra Apache. Este
se basa en codigo abierto cominmente usado en plataformas UNIX. También tiene su version
para correr en Microsoft Windows y Apple Macintosh, pero hasta el dia de hoy ASP.NET no tiene
soporte para ejecutar aplicaciones sobre este servidor.
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esta pestafia, en el lado izquierdo de la pantalla. Presionamos a continuacién sobre
la opcién Nuevo Sitio Web. Se abrird el cuadro de didlogo a través del cual dispon-
dremos de varias opciones para iniciar un nuevo proyecto con WDS 2010. Entre
las opciones disponibles, podemos encontrar la creacién de Sitio Web ASP.Net,
Sitio Web vacio ASP.Net, Sitio de entidades de datos dinamicos ASP.Net, Sitio web
LINQ to SQL de datos dindmicos y Servicio WCEF.
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Figura 4. Vista de los diferentes proyectos
que podemos crear con WDS 2010.

Veamos, a través de la Tabla 1, qué diferencias hay entre crear un sitio web y una
aplicacién web en Visual Basic 2010.

AREA PROYECTOS DE APLICACIONES WEB PROYECTOS DE SITIOS WEB

Archivo de proyecto  Un proyecto de Visual Studio (.CSPROJ 0 .VBPROJ) En este caso no existe ninglin archivo de proyecto (.CSPRO)
guarda la informacidn sobre el proyecto. También, o .VBPROJ). Todos los archivos de estructura de carpetas
la lista de archivos incluidos en este y cualquier  son incluidos automaticamente en el sitio.

referencia a otros proyectos.

Compilacion El codigo fuente se compila explicitamente en el Normalmente, ASP.NET compila el cddigo fuente de forma
equipo que se usa para el desarrollo. dindmica, en el servidor, |a primera vez que se recibe una
De manera predeterminada, la compilacion solicitud, luego de haber instalado o actualizado el sitio.
de los archivos de cdigo, a excepcidn Puede precompilar el sitio. De manera predeterminada,
de archivos .ASPX y .ASCX, genera un la compilacion genera miltiples ensambladas.
ensamblado Gnico.

Namespaces Los namespaces de nombre explicitos se agregan  Los namespaces de nombre sexplicitos no se agregan a las
a las paginas, controles y clases de forma paginas, controles ni clases de forma predeterminada,
predeterminada. aunque si se pueden agregar manualmente.
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AREA PROYECTOS DE APLICACIONES WEB PROYECTOS DE SITIOS WEB

Implementacion Copiar el ensamblado a un servidor. El ensamblado Copiar los archivos de cddigo fuente de la aplicacidn a un
mismo se genera al compilar la aplicacion. equipo que corra IIS.
En VS 2010 se proporcionan herramientas que Si el sitio se precompila en un equipo de desamollo,
integran la implementacién web de IS para copiar los ensamblados generados por la compilacion
automatizar las tareas de implementacidn. dentro del servidor IIS.

VS 2010 proporciona heramientas para implementacion,
aunque estas no automatizan las tareas de implementacidn
como las disponibles para los proyectos de aplicacion web.

Tabla 1. Resumen de diferencias entre sitio web y aplicacion web, provisto por Microsoft
en su pagina de MSDN: http://msdn.microsoft.com/es-es/library/dd547590.aspx.

Para comenzar a comprender mejor el fascinante mundo del desarrollo web,
iniciaremos una introduccidn a la creacién de un Web Form. Con este fin, crea-
remos un nuevo proyecto desde el ment Archivo/Nuevo Sitio Web, al que nombra-
remos ProyectoWebForm. Como directorio de almacenamiento, elegimos el que
nos ofrece por defecto Visual Studio. Veamos en la Figura 5 cémo queda confec-
cionada la estructura de nuestro proyecto.

Explorador de soluciones
| DEINEE
t_‘!,! FroyectoWebForm
| M}r ijeu:‘r
> 3 Account
3 App_Data
» [ Scrnpts
» [l Styles
[=] About.aspx
,j Default.aspx
il] Global.asax
7] site.Master
13 Web.config

Figura 5. El cuadro Explorador de Soluciones contiene el nombre
de nuestro proyecto, las carpetas y archivos que lo componen.

== OBLIGACIONES DE ASP.NET

En HTML y en ASP, dentro de una misma pagina se soportaba mas de una etiqueta <form>.
ASP.NET solo permite una Unica etiqgueta <form> por pagina. Para el caso de que se deba manejar
mas de una etiqueta de manera irrevocable, habra que utilizar una pagina HTML con etiquetas
<frame=, aunque estas ya no se emplean desde hace muchos anos.

(USERS | www.redusers.com 251



7. APLICACIONES ASP.NET

Desde el cuadro Explorador de Soluciones podemos ver que el proyecto ya incluye
archivos bdsicos, como la pdgina web principal, denominada Default.aspx; la carpeta
Styles, que aloja los archivos de estilos CSS, encargados de permitir darle un “look
n’ feel” a nuestra aplicacién web; la carpeta Account, que crea por defecto los archivos
que permitirdn integrar en nuestra aplicacién un Sistema de Registracién, Login,
Cambio de password y Restaurar password. También encontramos una carpeta
App_Data, donde se alojard la o las bases de datos que podemos llegar a utilizar en
un desarrollo. Este mismo cuadro contiene una serie de iconos en su extremo supe-
rior, desde los cuales podemos, por ejemplo: ver la hoja de propiedades de nuestro
proyecto, el primer icono denominado Propiedades y el dltimo icono de la fila que
nos lleva a la pdgina de configuracién ASPNET. Si hacemos clic en este dltimo, se
abrird una ventana de nuestro navegador web por defecto en la cual encontraremos
una aplicacién web llamada Herramienta de Administracién de Sitios Web. Desde
esta herramienta podemos configurar la seguridad de nuestro sitio, la pdgina prin-
cipal y pardmetros adicionales de nuestra aplicacién, como la Configuracién del
correo SMTP para el envio de e-mails Forms, u otros correos electrénicos a nuestra
casilla de correo, detener o iniciar el servicio web para nuestra aplicacién, la segu-
ridad ante ataques internos o externos hacia nuestro sitio web y otras opciones.

=l & htiplocalhost50246fasp O = 2 C X | B3 Administsacion de la aplica.., X

ASP Herramienta Administracidn de sitios Wab

Utilice esta paging pora configurar ko aplicacidn con valores gue no desea integrar como poarte del codigo de las paginas, habilitar la aplicocidn para enviar cormeo
slectrdnico, configurar |s depuracién, configurar uns pégina de srror predatarminads v detensr o inicar s aplcacidn.

s ETTTTTESS Er
Configuracian existente de la aplicacan: § g SHMTP La aplicacin esta =n finsa
S-;M_M.ﬂ.l-l_ﬂ. 2en de 1o aplicacidn Egner |3 aplicacidn gin congxidn
Adminsstrar confiquracien de | aplicaciin

Definie pagna de erores pradeterminads

Figura 6. Configuracion de las propiedades del sitio web.
La direccion ejecutada es una direccion local de un servicio de servidor
web que VWD 2010 levanta en la computadora.
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Seleccionamos en el Explorador de Soluciones el nombre de nuestro proyecto, y
presionamos el botén Propiedades o la combinacién de teclas ALT + Enter. Acce-
deremos a la hoja de propiedades desde la cual podemos administrar las propie-
dades, la configuracién y los recursos que integran el proyecto. Alli veremos que
las distintas configuraciones se separan en fichas laterales, ubicadas sobre el lado
izquierdo de la pdgina. La informacién que encontramos se almacena de manera
automdtica al cambiarla. Las pdginas y la funcién que componen las propiedades
de nuestro proyecto se describen en la Tabla 2.

PAGINA DESCRIPCIGN

Aplicacidn Contiene la configuracion que describe el tipo de aplicacion y su comportamiento,
los objetos de inicio e informacidn de ensamblado.

Compilar Contiene las instrucciones basicas de compilacion de nuestro proyecto.

Referencias Contiene la lista de componentes, referencias y espacios de nombre que se utilizan
en el proyecto.

Web Permite cambiar |a pagina de inicio, seleccionando otra del proyecto. También permite
configurar |a ejecucion de programas externos y la configuracion de directorios de trabajo.
Empaquetar / Publicar Permite aplicar una configuracidn especifica para la creacién de nuestro proyecto.
Empaquetar / Publicar SQL Permite configurar una configuracion especifica sobre la base de datos SQL Server
que compone nuestro proyecto (si es que la hay).
Aplicaciones de Silverlight Permite configurar y agregar aplicaciones desarrolladas con Silverlight.
Recursos Permite configurar determinada informacion que alimenta a nuestro proyecto.
Configuracion Permite almacenar y recuperar configuracion de determinadas propiedades para usar

en nuestra aplicacidn. Esta informacion puede separarse por usuario, con lo cual es
posible mantener configuraciones distintas para cada uno de ellos.

Fima Permite configurar una firma que valide nuestro proyecto como un proyecto
certificado.
Extensiones My Permite configurar las extensiones My de los espacios de nombre creados

en el proyecto.

Tabla 2. Las propiedades de nuestro proyecto, detalladas
segun la pestafa. Es posible encontrar una descripcion mas completa de este tema
en http://msdn.microsoft.com/es-es/library/bblaa8fl.aspx.

E: WEB SERVICES

Un servicio web agrupa un conjunto de protocolos que permiten intercambiar datos entre apli-
caciones, sin importar el lenguaje de programacion en el que hayan sido desarrolladas. Los servi-
cios web son ideales para intercambiar datos entre redes de computadoras a través de Internet,
gracias a los estandares abiertos regidos por los comités OASIS y W3C.
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Figura 7. Pagina de propiedades de nuestro proyecto.

Antes de iniciar el desarrollo de nuestro primer ejemplo, debemos conocer qué
funcién cumple el archivo default.aspx. Este archivo serd el que, por defecto,
cargard nuestro sitio web al iniciarse. Todos los archivos con la extensién .ASPX
de nuestros proyectos se dividen en dos partes:

* El archivo en si, que contiene toda la estructura de la pdgina, informacién de
componentes, lenguaje en el que se programard cada pdgina, etc.

¢ El archivo con extensién donde se guardard el cédigo fuente perteneciente a él,
que se conforma de la siguiente manera: nombredearchivo.aspx.vb.

Si bien hay una manera de conservar un archivo tnico que mantenga el disefio de
la pdgina web y el cédigo que escribiremos, siempre es conveniente separarlos, dado
que serd mucho mds cémodo que tenerlos todos juntos. Veamos a continuacién rdpi-
damente cémo se conforma un archivo .ASPX:

EJ MAS PESTANAS DE PROPIEDADES

Segun la version de Visual Studio 2010 que estemos utilizando, es probable que la cantidad
de pestanas que componen la pagina de propiedades de un proyecto varie. Para las versiones
comerciales de VS 2010 existen otras pestanas con mas configuraciones. En la URL detallada
al final de la Tabla 2 podemos verlas todas.
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<%@ Page Title="Pagina principal” Language="vb” MasterPageFile="~/Site.Master”
AutoEventWireup="false”
CodeBehind="Default.aspx.vb” Inherits="ProyectoWebForm. Default” %>

<asp:Content ID="HeaderContent” runat="server” ContentPlaceHolderID="Head
Content”>
</asp:Content>
<asp:Content ID="BodyContent” runat="server” ContentPlaceHolderID="MainCon
tent”>
<h2>
ASP.NET
</h2>
(p}
Para obtener mas informacion acerca de ASP.NET, visite <a
href="http://www.asp.net”
title="Sitio web de ASP.NET”>www.asp.net</a>.
</p>
<p>
También puede encontrar <a
href="http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=152368"
title="Documentacion de ASP.NET en WSDN”>documentacion sobre
ASP.NET en
MSDN</a>.
</p>
</asp:Content>

Analicemos el contenido de una pdgina .Aspx. En principio, se declara la infor-
macidn bdsica de cada pdgina, como el titulo; Page Title="Pagina principal” indica
el lenguaje con el cual se programa dicha pdgina web; Language="vb” sefiala cémo
debe estar compuesta estéticamente dicha pdgina; MasterPageFile="~/Site.Master”
determina en qué archivo se almacena el cédigo fuente de la pédgina; Code-
Behind="Default.aspx.vb”, y algunas otras funciones mds que veremos en el trans-
curso de este capitulo. Toda pdgina web .ASPX se puede observar y trabajar de
dos maneras: en modo Cédigo, editando y escribiendo directamente el cédigo que
estructurard el disefio de la pdgina; y mediante el modo Disefio, que nos permi-
tird ser mds productivos, sobre todo, si tenemos que agregar y configurar
controles web. Por tiltimo, encontramos un estado intermedio, que separa el 4rea
de trabajo en dos partes: el Modo Dividir, que serd la opcidén elegida para comenzar
nuestro proyecto. En la vista Cédigo de nuestra pigina Default.aspx, vamos a borrar
todo el cédigo cargado, menos la primera linea, donde se declara declaran los
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datos relevantes de la web. El siguiente Cédigo es el que debe quedar en el modo

cédigo de default.aspx:

<%@ Page Title="Pagina principal” Language="vb” MasterPageFile=""

AutoEventWireup="false”

CodeBehind="Default.aspx.vb” Inherits="ProyectoWebForm. Default” %>

En la referencia MasterPageFile eliminamos la opcién que nos sugiere el sitio web,
y dejamos vacia la referencia a la pdgina maestra. Deben quedar las comillas
dobles sin contenido de referencia, como figura en el cddigo anterior. A conti-
nuacién, visualizamos nuestro Cuadro de herramientas, y agregamos un control
TextBox, un control Button y un control Label a default.aspx. La pdgina debe

quedar conformada como vemos en la Figura 8.

Cuadro de hemamientas
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Figura 8. Pagina Default.aspx en visualizacion mixta.

B VISUALIZACION DE PAGINAS ASP.NET

La suite Visual Studio incluye dos maneras de visualizar las paginas ASP.NET y el codigo. La

primera es ver la vista de diseno como un archivo y el cadigo por separado en otro archivo,

que se llama igual que la pagina, mas la extension .VB o .CS al final. La otra es poder visua-

lizar tanto el diseno como el codigo en una sola pagina.
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Antes de escribir una sola linea de c6digo, podemos probar qué tal se verd nuestro
proyecto en el navegador. Para hacerlo, nos aseguramos de guardar todo en
primera instancia y, luego, presionamos la tecla F5. Se iniciard por defecto una
instancia de web server que cargard nuestro proyecto y, a continuacién, el nave-
gador predefinido que tengamos en la compuradora.

[E=REch ==
Q: A2 betp Mocalhost SOLEXT 0+ B G X | 55 lneaihan X {2l g 5o

| Button

Label

Figura 9. Nuestra pagina principal corriendo en el navegador web.

Cerremos el navegador para seguir trabajando sobre nuestro proyecto. Si seleccio-
namos uno de los controles agregados en la pdgina, veremos que el cédigo fuente
relacionado a dicho control se pinta de un color gris claro. Esto nos ayuda a iden-
tificar el cédigo rdpidamente para aplicar las modificaciones sobre el control de
manera visual o del cédigo. Vamos a agregar nuestro nombre en el control TextBox.
Podemos hacerlo editando las propiedades de dicho control, al igual que lo hacfamos
en cualquier proyecto Windows Forms, o escribiendo la propiedad en la Vista Codigo
de nuestra pdgina. Vamos a hacerlo de esta dltima manera. La linea de cédigo perte-
neciente al control TextBox1 debe quedar asi:

<asp:TextBox ID="TextBox1” text="Fernando” runat="server”></asp:TextBox>

Notaremos que, entre la linea divisoria de las vistas de nuestra pdgina .ASPX puede
aparecer una leyenda que indica “La vista cédigo y la vista Disefio no estin sincroni-
zadas. Haga clic aqui para sincronizar las vistas”. Podemos hacer clic directamente
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sobre la leyenda o, de lo contrario, presionar el botén Guardar de la barra de herra-
mientas. De este modo, quedardn ambas vistas sincronizadas. Acto seguido, escri-
bimos el siguiente cédigo dentro del evento clic de Button1. Para lograrlo, hagamos
doble clic sobre la vista Disefio de Buttonl y entraremos directamente al Editor de
codigos. Escribimos lo siguiente en el evento Clic:

Labell.Text = “Bienvenido “ & TextBox1.Text & “. Esta es su primer pagina
web.”

Al igual que para la creacién de aplicaciones Windows, Visual Basic permite
escribir el c6digo necesario para que nuestro proyecto web funcione, con algunas
salvedades. El cédigo que escribimos funcionard, pero si borramos nuestro
nombre del textBox y luego presionamos el botén, el mensaje quedard inconsis-
tente. Para esto, modificamos este cédigo antes de probarlo:

Protected Sub Buttoni Click(ByVal sender As Object, ByVal e As EventArgs)
Handles

Buttoni.Click

If TextBox1.Text.Trim = “* Then Labell.Text = “Debe ingresar un texto
valido en textBox1
para continuar...” : Exit Sub

Labell.Text = “Bienvenido “ & TextBox1.Text & “. Esta es su primer
pagina web.”
End Sub

Al presionar Button1, si no hay ningin texto ingresado, el programa mostrard una
sugerencia a través de Labell para que se ingrese un texto vélido, luego de lo cual
saldrd de la ejecucién del cddigo. Si no, directamente mostrard en Labell el saludo
con nuestro nombre. Guardamos a continuacién el proyecto y lo ejecutamos.
Probemos entonces el correcto funcionamiento del cédigo escrito hasta aqui.

B wsoL

EL WSDL (Web Services Description Language) es un formato XML utilizado para intercambiar
datos en los servicios web a través de una interfaz publica. WSDL se combina generalmente con
SOAP y XML Schema, los cuales, mediante un programa cliente que se conecta a un servicio web,
permiten leer correctamente el WSDL y obtener las funciones disponibles en el servidor.
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Figura 10. Nuestro programa en ejecucion advierte
que no hay texto en TextBox1, y le notifica al usuario.

Ahora ingresamos nuestro nombre en el TextBox1 y volvemos a presionar Button1.

o
at; )| & rtpe/iocathonts O - B G X | B Incalhost

Fernando Luna Button |

Bienvenido Fernando Luna. Esta es su primer pagina web,

i hitpeSocalhostH008 L Defaull aspx i

Figura 11. Ahora si, nuestra Web App
nos saluda correctamente,
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Ahora vamos a hacer que nuestro sitio web tome el formato predeterminado en
Site.Master. Para esto, modificamos directamente el cédigo fuente de Default.aspx
para que quede de la siguiente manera:

<%@ Page Title="Pagina principal” Language="vb” MasterPageFile="~/Site.Master”
AutoEventWireup="false”
CodeBehind="Default.aspx.vb” Inherits="ProyectoWebForm._Default” %>

<asp:Content ID="HeaderContent” runat="server”
ContentPlaceHolderID="HeadContent”>
</asp:Content>
<asp:Content ID="BodyContent” runat="server” ContentPlaceHolderID="MainCon
tent”>

<asp:TextBox ID="TextBox1” text="Fernando” runat="server”></asp:TextBox>
<asp:Button ID="Button1” runat="server” Text="Button” />

<br />

<hr />

<asp:Label ID="Labell” runat="server” Text="Label”></asp:Label>
</asp:Content>

Site.Master es un archivo que oficiard de plantilla para todo nuestro sitio web. Si
deseamos mantener el mismo disefio en toda la web, ya sea en el encabezado o en
el pie de pdgina, los menus superiores o laterales u otros objetos predeterminados
de nuestra web, conviene editar este archivo, formatedndolo para que nos garantice
que todo el contenido del website lucird de la misma manera en cada una de las
pdginas que lo compongan. Logrado esto vamos a poder disfrutar de un sitio web
homogéneamente parejo en cuanto a disefio y estructura de mends y botones de
informacién o links hacia otras secciones. Esta caracteristica destaca a ASP.Net por
sobre el resto de las herramientas que permiten crear un sitio web estéticamente
parejo con casi nada de esfuerzo por parte de un disefiador o desarrollador.

EJ MASTER PAGE 0 SITE MASTER

Master Page es la definicion correcta para definir una pagina maestra que contendra todo el
diseno que el sitio web debera respetar. Site Master es el nombre del archivo donde se aloja
la definicion principal de Master Page. Esta se puede combinar, a su vez, con hojas de estilo
CSS para otorgarle un mejor "look" a nuestro sitio web.
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Pagina de contenidos Master Page

Page Content Header Region
Contenido principal I I
del sitio web
Esto es una pégina especifica Toolbar I Page Content |
gue estara incluida dentro de
Master Page para conformar
el sitio web completo. Footer region I

Pagina ASP .Net

que ve el usuario .
Header Region

Page Content
Contenido principal
del sitio web
Toolbar Contenido fusionado
y compilado para mostrar
al usuario que
navegara nuestra web.

Footer region I

Figura 12. Este diagrama muestra como se fusiona una pagina web con una Master Page
para dar vida a paginas estéticamente iguales para nuestro sitio, sin mucho esfuerzo.

Como vimos al inicio de la explicacién de Default.aspx, Site.Master se declara en la
primera etiqueta de cada pdgina, como plantilla para referencia de cada pdgina web.

E: LA WEB 2.0

Este término comenzo a regir en el ano 2004, rebautizando a los portales de Internet que
permitian sociabilizarse mas con el usuario, e intercambiar informacion y compartir la que fuera
publicada en los sitios web. ASP.NET permite tranquilamente crear aplicaciones web 2.0 sin
necesidad al igual que cualquier otro lenguaje de programacion web.
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Probemos cémo quedé nuestro sitio web mejorado aprovechando el look predeter-
minado en la plantilla Site.Master. Ejecutamos el proyecto con F5.

=% Fom 5|
g ‘- -;': &2 hittpocalhosts O - B & M 2 Pagine principal A 1tf"

MI APLICACION ASP.NET

Sgina principal Acerca de
Piq . |

Femando Omar Button |

Bienvenido Fernando Omar. Esta es su primer pagina web.

'h:t:!' lo-ca -«-:-:ti(llE.:-:l‘.m.-'r.::px]

Figura 13. Default.aspx ya tomo el look n’ feel de Site.Master
para lucir una pagina web mas estilizada.

Al igual que con Windows Forms, cada pdgina .ASPX tiene un evento denomi-
nado Load() que puede ejecutar cddigo cuando se carga la pdgina. Vamos a modi-
ficar la pdgina en la cual estuvimos trabajando para que los controles cambien
sus propiedades y valores. Presionamos el botén derecho del mouse sobre la
pdgina en la cual trabajamos y seleccionamos, del ment contextual, la opcién Ver
Codigo. A continuacion, agregamos lo siguiente:

Protected Sub Page Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Me.Load

TextBox1.Text = “Fernando Luna”

Labell.Text = “*

Buttonl.Text = “Saludar”
End Sub

En el c6digo agregado podemos ver que estamos predeterminando que el valor que
aparecerd en TextBox1. Labell no tendrd ningilin texto hasta tanto lo escriba la
accién clic de Buttonl, cuyo texto cambié por Saludar.
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Web Forms dinamicos

Veamos a continuacién qué acciones se ejecutan en el servidor y cudles en el cliente
cuando un explorador web interactiia con un web form. ASP tenia un problema
grande, ya que no podia separar la interfaz de usuario, del cédigo de la aplicacién
en sf, con lo cual un disefiador grafico tenfa que interactuar si o sf con un progra-
mador web, y un programador web tenfa que aprender necesariamente el trabajo de
un disenador. A ningtin programador nunca le atrajo la idea de tener que manipular
temas relacionados con interfaces de usuarios. Actualmente, cuando los navegadores
solicitan un archivo .ASPX, una DLL de ASP.NET recibe la solicitud, carga el archivo
y busca en él informacién sobre el atributo Inherits. El valor contenido en este atri-
buto es el nombre de la clase contenedora del cédigo que asociard los sucesos por
ejecutar del lado del servidor para esta pigina. Un claro ejemplo seria hacer clic sobre
un botén, que conecta con una base de datos, obtiene valores de una tabla o vista
y rellena un DataGridView para mostrar el resultado. Todas estas acciones se ejecutan
del lado del servidor, donde se alojan la base de datos, las tablas y el DataSet que
se llenard para, luego, cargar los datos en la grilla. Para mejorar los principales
problemas que tenfa ASP original, ASPNET decidié hacer algunos cambios mds
que interesantes en la estructura de trabajo de su servidor IIS. En principio, se
opté por que cada llamado a la DLL para compilar pdginas no sea procesado por
la librerfa original, sino por una copia de ella. A esto se lo conoce como Shadow
Copy, y tiene la ventaja de que, si hay que compilar varias veces la DLL por
cambios que debemos realizar en ella, no debemos parar el servicio de IIS para
copiar la nueva DLL y proseguir con su uso.

<%.. Inherits="ProyectoWebForm. Default” %>

Toda pdgina web tiene un ciclo de vida establecido, y esto no es excepcién para
las .ASPX. Como vimos anteriormente, los controles utilizados en las pdginas
ASPNET tienen un funcionamiento similar a los Windows Forms, ya que disponen
de casi los mismos sucesos y eventos. Como los controles Button disponen del
suceso Click, los controles textBox disponen del suceso TextChanged y los ListBox
disponen del suceso SelectedIndexChanged. Asi sucesivamente para cada control
equivalente entre una plataforma y otra.

La clase Page

La clase Page es equivalente en ASPNET a la clase Form de Windows Form, con lo
cual se dispone de sucesos Load y Unload. Aun asf, aunque el modelo activador por
sucesos es similar, debemos destacar que ambos mundos siguen siendo completa-
mente distintos. En Windows Forms, los sucesos se activan cuando el usuario actia
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de manera directa con los sucesos de uno o mds objetos. En ASPNET los sucesos
se lanzan dentro del servidor y no dentro del explorador, con lo cual las acciones de
los controles se ejecutan cuando el formulario envia una peticién hacia el servidor,
lo que se conoce en el mundo web como POST o GET, eventos que se disparan cuando
un usuario hace clic en el botén SUBMIT de un Web Form. Analicemos a continua-
cién los pasos que ocurren cuando se envia un Form hacia el servidor:

* ASPNET carga la clase que estd detrds del codigo y se activa el suceso Page_Init.
En este momento, el c6digo no puede determinar si es la primera vez que se
solicita el form o no, y tampoco puede recuperar automdticamente los valores
que el usuario escribié en los controles.

* Luego de que Page y los controles fueron inicializados, se activa el suceso Page_Load.
Allf se puede determinar si la pdgina ya estaba en ejecucién o no, para saber si debe
devolver datos o no (esto se realiza mediante la propiedad IsPostBack).

* Los sucesos que se relacionan con los controles se activan en ese momento, siempre
y cuando el proceso sea una devolucién de datos.

e El dltimo suceso que se lanza es el que se origina por la accién de devolucién de
datos, generalmente, el suceso Click del control Button.

* El objeto Page lanza el suceso Unload cuando se espera que se liberen todos los
recursos, y se cierren los archivos y conexiones a bases de datos, si es que existian.

El objeto Web Forms lanza los sucesos analizando el estado en el que se encuentra

cada control del formulario. Los sucesos son enviados de regreso al servidor y son

comparados con los estados de los controles en el momento en que el formulario
fue enviado al explorador web. Este proceso se lleva a cabo gracias al campo oculto

_VIEWSTATE. Si, por ejemplo, se lanza un suceso TextChanged propio de un

textBox, es porque el control contiene un valor en su cadena de caracteres distinto

del que tenia en su valor original. Esto ocurre aunque el usuario haya modifi-
cado reiteradas veces el valor del control antes de enviar el Form de vuelta al
servidor. Cada control Web Form lanza una menor cantidad de sucesos que los
equivalentes a Windows Form. Uno de los motivos es porque los controles Web

Form no disponen de sucesos como MouseEnter, MouseExit, GotFocus y LostFocus,

dado que estos son utilizados para retroalimentar de manera instantdnea los

formularios y proyectos desarrollados en Win32.

B COMPILACION BAJO DEMANDA

Visual Studio .NET puede funcionar correctamente aunque la DLL compilada que se ejecuta en
el Explorador de la pagina no esté creada. Esto se conoce como compilacion bajo demanda. Para
que esto ocurra, ASP.NET debe comprobar la extension del archive de cédigo asociado a las
paginas .ASPX, para decidir qué compilador utilizar: VB, C# u otro asociado al lenguaje.
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Propiedades

Hay dos propiedades importantes que pueden servirnos para manejar la carga de
las pdginas web y la activacién o ejecucién o no de sus controles o determinados
eventos. Segin lo que vinimos hablando hasta este momento acerca de los
métodos de ejecucién y actuacién de cada control, el evento Page_Load se ejecuta
tanto en la primera carga de la pdgina en el navegador web, como cada vez que
se ejecuta el evento SUBMIT por el clic en algin botdn relacionado al Web Form.
Cada control seguramente ya tenia un valor o datos asignados en pantalla, y a
menos que estemos cambiando de pdgina web, convendrd siempre mantener el
que cada uno posefa. ASPNET, a diferencia del antiguo ASP, guarda de manera
predeterminada el estado de cada control por cada vez que se recarga la pdgina.
Si no necesitamos que estos valores sean almacenados, conviene desactivar el
mecanismo de persistencia para un determinado control. Esto se hace estable-
ciendo la propiedad EnableViewState = False.
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Figura 14. Seleccionando Buttonl y revisando sus propiedades,
podemos ver que EnableViewState esta seteado en True.

Si no deseamos que ningtin control conserve su estado, entonces serd mds ficil que
configuremos la propiedad del objeto Page en vez de hacerlo control por control:

Protected Sub Page Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles
Me.Load

Me.EnableViewState = False
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Cuando creamos una aplicacion ASPNET, debemos prestar especial atencién a esto.
Si no necesitamos realmente tener activo y mantener el estado de los controles cada
vez que se presiona un botén, convendrd desactivar la propiedad EnableViewState.
De esta manera, viajardin menos datos hacia el servidor y, por lo tanto, vendrin
menos datos desde él hacia el navegador web. Esto agilizard el funcionamiento de
las WebApps. Otra opcién para controlar la recarga de una pdgina web es la
propiedad IsPostBack. A continuacién cambiaremos algunos controles en Page Load:

TextBox1.Text = “Fernando Luna”
Labell.Text = %“*»
Buttoni.Text = “Saludar”

El cédigo anterior es el que figura en el evento Load. Si presionamos Buttoni, la
mdquina por defecto saludard a Fernando Luna. Ahora, si ponemos Nicolas Luna en
el textBox y volvemos a pedir que la mdquina salude, notaremos otra vez que saluda
a Fernando Luna. Esto ocurre porque cada vez que presionamos Buttonl, se ejecuta
el evento Load, que setea por defecto a TextBox1.Text tal como figura en el cédigo
anterior, pasando por alto el valor que ingresamos en el TextBox. Para que esto no
ocurra, tenemos que modificar el cédigo para que quede de esta manera:

If Not IsPostBack Then
TextBox1.Text = “Fernando Luna”
Labell.Text = “»

Buttonl.Text = “Saludar”

End If

IsPostBack mantiene el valor booleano a través del cual sabemos si la pdgina se
carga por primera vez, o si ya estaba cargada y se estaba refrescando. Asi, podemos

EJ MANEJO DE INFORMACION ViA WEB

Las paginas web han causado una revolucion total y un replanteo importante en la resolucion
de problemas como el tratado aqui. Antes, en ASP clasico, mantener el estado de cada compo-
nente era un verdadero dolor de cabeza, y en parte esto era lo que hacia relativamente lento
al lenguaje ASP al lado de su principal competidor, PHP.
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controlar que el valor ingresado en el control TextBox1 no sea modificado por el
que predeterminamos al cargar la pdgina.

Figura 15. Cambiando el valor de TextBox1, vemos que ya no ocurre
el problema anterior al refrescar la pagina.

La clase Page, a su vez, tiene varias propiedades importantes que debemos
conocer. Eso lo veremos a través de la Tabla 3.

CATEGORIA PROPIEDAD DESCRIPCION
Objetos ASP Request Devuelve el objeto HttpRequest que describe la solicitud enviada al sevidor.
Response Devuelve el objeto HitpResponse para controlar como se envian datos al Explorador
web cliente.
Server Devuelve el objeto HttpServerUtility que representa el senvidor.
Application Devuelve el objeto HttpApplicationState para almacenar los datos compartidos
entre los clientes de la aplicacidn.
Session Devuelve el objeto HttpSessionState que se utiliza para almacenar los datos del
usuario en la sesidn actual.
Comportamiento  ClientTarget HttpBrowserCapabilities sirve para detectar el tipo de explorador que utiliza el
cliente.
EnableStateView Si todos los controles utilizados en una pagina tienen la misma propiedad activa,
toma como valor True.
SmartNavigation Permite configurar la aplicacion para activar la navegacion inteligente.
IsPostBack Si es False, es porque la pagina se carga por primera vez.
EmorPage Si se produce una excepcion en la pagina actual, dirigird a una péagina de ermor
especifica.
Validacidn Validators Contiene la coleccion de controles de validacion para la pagina.
IsValid Devuelve True si todos los controles tienen la validacion de pagina.
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CATEGORIA PROPIEDAD DESCRIPCION
Rastreo Trace TraceContext es un objeto que se puede utilizar para obtener informacidn
de rastreo y diagndstico.
TraceEnabled Esta propiedad con un valor True activard el rastreo de la pagina.
TraceMode Especifica la manera de ordenarse los mensajes de rastreo (SortByCategory,
SortByTime).
Otros Controls Coleccion de controles de la pagina.
ViewState ViewState conserva los valores entre mensajes de vuelta.

TemplateSource-Directory  Dewuelve el directorio virtual donde reside la pagina.

Cache System.Web.Caching.Cache es el objeto que almacena temporalmente una caché
para compartirla entre los clientes de la aplicacion.

User Devuelve un objeto iPrincipal que tiene informacion sobre el usuario actual. La
propiedad Identity posee otras propiedades (Name, IsAuthenticated y
AuthenticationType).

Tabla 3. Estas son las principales propiedades de la clase Page.

Métodos y sucesos
Asi como existen propiedades para la clase Page, también existen mérodos.
Veamos algunos de los principales en la Tabla 4.

CATEGORIA METODO DESCRIPCION
Ruta MapPath Transforma |a ruta virtual en fisica.
ResolveUr Transforma una URL relativa en absoluta, utilizando TemplateSourceDirectory.
Controles HasControls Si la pagina contiene controles, devuelve True.
FindControl(id) Si encuentra el control, devuelve la ID especificada; si no, devuelve Nothing.
LoadControl(ruta virtual) ~ Carga un control de usuario (UserControl) desde un archivo .ASCX.
DataBind Establece la conexién de los controles hijos con |a fuente de datos.
Validate Fuerza a que todos los controles de validacion validen a sus controles

asociados. Ocurre al hacer clic en algin botdn, cualquiera sea su tipo, siempre
que su propiedad CauseValidation = True.

Tabla 4. Métodos de la clase Page.

Veamos a través del siguiente cédigo un breve ejemplo de cémo el método
MapPath convierte una ruta virtual en una fisica:

Dim lector as New System.IO.StreamReader (Me.MapPath(“/data/valores.dat”))

‘Conocer el directorio actual
Dim ActualDir as String = Me.MapPath(*.”)
‘Directorio principal, o Padre
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Dim PrincipalDir as String = Me.MapPath(*..”)
‘Directorio Raiz
Dim RaizDir as String = Me.MapPath(“/”)

La clase Page hereda varios sucesos desde Control y TemplateControl. Todos ellos
reciben un objeto EventArgs en su segundo argumento. Entre estos sucesos recibe el
objeto Error, que se lanza al producirse una excepcién no controlada por cédigo.
Este suceso permite aclarar el error y redirigir el flujo de ejecucion hacia otra pdgina:

Private Sub Page_Error(..)
Server.ClearError() ‘Limpia el tipo de error acontecido
Server.Transfer(“ayuda.aspx”) ‘Envia al usuario a otra pagina.
End Sub

Directivas de la clase Page

Una gran cantidad de propiedades que se configuran en la ventana correspondiente de
Visual Web Developer 2010 se transforman en atributos de la directiva @Page en el
inicio de cada archivo .ASPX. Algunos de estos valores aparecen también como propie-
dades del objeto Page, y pueden ser configurados mediante cédigo. De todos modos,
ocurre en algunos casos que solo pueden ser configurados en la directiva @Page. Los
archivos .ASPX pueden guardar también otros tipos de directivas, como @Import e
@Implements, entre otras. Debemos recordar siempre que se acepta una Directiva
@Page por cada archivo .ASPX, la cual normalmente, como vimos al inicio de este capi-
tulo, se sittia al principio del archivo. Y cuando creamos una pdgina, de manera automd-
tica se crea el atributo Inherits. La directiva @Import se ocupa de importar un espacio
de nombres a la pdgina .ASPX, con lo cual es equivalente a la instruccién Imports de las
aplicaciones Windows Forms. La directiva @Import puede especificar solo un espacio
de nombres. Si necesitamos importar varios espacios, debemos utilizar varias directivas.

<HEImport namespace="System.Xml™ %>

<HEImport namespace="System.Xml.X=1" %>

¥ Page Title="Pagina principal™ Languapge="vb™ MasterPapeFile="~/Site.Master” AutoEventWireup="false"
Codefehind="Default.aspx.vb™ Inherits="ProyectoWebForm. Default®™ %>
<asp:Content ID="HeaderContent™ runat="serwver” ContentPlacetolderID="HeadContent™>

<fasp:Content>

casp:Content ID="BodyContent” runat="server” ContentPflaceHolderID="MainContent™>

<asp:TextBox ID="TextBoxl" text="Fernando™ runat="server">»<fasp:TextBox>

<asp:Button ID="Buttonl™ runat="server®™ Text="Button™ f>

<br f»

<br f»

¢asp:label ID="Labell®™ runat="serwer® Text="Label"»¢/asp:Label>

<fasp:Contemt>

Figura 16. Vemos aqui como incluimos la directiva
@Import para traer referencias a namespaces.
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La directiva @Assembly vincula un ensamblado a la pdgina actual en el momento
de compilar el proyecto, para que todos los ensamblados estén disponibles en el
cédigo de la pdgina. La directiva debe incluir el atributo Name o Sre. No hace falta
referenciar mediante esta directiva a aquellos ensamblados que estén alojados en el
directorio \Bin de nuestra aplicacién web, ya que de esta manera se vinculan automd-
ticamente. Para usar esta directiva se debe incluir la ruta relativa al mismo:
Veamos un ejemplo de esto a través del cddigo siguiente:

<%@ Assembly Name = “Functions.dll” %>
<%@ Assembly Src = “Functions.vb” %>

La directiva @Register asocia un alias con un namespace o clase para, de esa
manera, permitir que el desarrollador use una notacién precisa al referirse a
controles de servidor personalizados:

<%@ Register tagprefix = “alias” Namespace = “namespace” ASsembly =
“Asmname” %>

La directiva @Reference le indica a ASPNET que otro archivo fuente de pdgina o
control debe compilarse dindmicamente y vincularse a dicha pdgina. A continua-
cién, el cédigo correspondiente a cada objeto:

<%@ Reference page = “otrapagina.aspx” %>
<%@ Reference control = “elcontrol.ascx” %>

La directiva @Control es usada para especificar atributos de un control especifico
personalizado, con lo cual sélo serd utilizada solo en los archivos .ASCX. Soporta
atributos vdlidos para la directiva @Page.

Existen mds directivas, pero llevarfan al menos medio manual poder explicarlas a todas.

E OTRAS DIRECTIVAS

Existen otras directivas ademas de las mencionadas: @Implements indica que una pagina
implementa una interfaz dada, lo que equivale a la instruccion Implements de Visual Basic
.NET; en tanto que @Control sirve para especificar atributos de un control personalizado. Esta
Gltima solo se usa dentro del tipo de archivos .ASCX.
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Controles Web Forms

Los controles para Web Forms se dividen en varios grupos. Algunos de ellos sirven
para ejecutarse del lado servidor, y otros lo hacen del lado cliente. Estos controles
se alojan del lado del framework. Veamos en la Tabla 5 una descripcién de los
controles que nos permitirdn crear las UI de nuestras aplicaciones basadas en la Web.

TIPOS DE CONTROLES DESCRIPCION

Controles HTML Server Son un equivalente a los controles HTML estandar, pero corresponden a la estructura del framework .NET.

Controles de Web Form Son controles nativos propios de ASPNET. En su mayoria, duplican y mejoran la funcionalidad de los
controles de servidor HTML

Controles de validacion Son dtiles para validar el contenido de los campos de texto, antes de procesar un Form o guardar la
informacicdn en una base de datos.

Controles de lista Aqui se incluyen los controles ASPNET del tipo Cuadro de lista, DropDownList, ListBox, CheckBoxList
y RadioButtonlList.

Controles de plantilla Datalist, DataGrid y Repeater son controles personalizables en cuanto a aspecto grafico y
comportamiento mediante el uso de plantillas.

Extensiones AJAX Estos controles de servidor son funcionalidades JavaScript encapsuladas para refrescar contenido
en paginas sin necesidad de recargarlas.

Otros controles Calendar, AdRotator y XML son controles que no entran en ninguna de las categorias mencionadas
anteriormente.

Tabla 5. Controles ASPNET y sus funciones principales.

Cuadro de heramientas B x
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L] View
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> Datos
- Validacidn
> Navegacién
Inicio de sesi6n
Elementos web
Extensiones ALAK

B EEN @

Datos dinamicos
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Figura 17. Cuadro de herramientas de controles ASPNET.
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Controles HTML Server

Los controles HTML Server se encuentran definidos en el namespace
System.Web.UL HtmlControls. Son los mds comunes para crear Ul. Fueron inspi-
rados en una mezcla de los controles comunes de aplicaciones Windows Forms
y los controles HTML, con la ventaja de poder mejorar sus prestaciones
compardndolos con los controles cldsicos que se pueden crear desde cualquier
aplicacién de disefio web. Iniciemos un nuevo proyecto para agregar algunos
controles y estudiarlos un poco mds de cerca en cuanto a propiedades y métodos.
El proyecto se llamard ControlesWebForms. Editamos en modo Disefio el archivo
Default.aspx y eliminamos el texto que contiene su pdgina central. En el primer
ejemplo, agregamos un textBox, un Label y un control Button. En esta oportu-
nidad, vamos a agregar un control UploadFile, un control Button y un control
Labell. El control Button tendrd como valor Text = Subir Archivo. La distribucién
de los controles en pantalla serd la de la Figura 18.

MI APLICACION ASP.NET

MainContent(Personalizda)

ASP.NET

Ii Examinar |

Subir archiva E

LdL‘:l

Figura 18. Ubicacion de los controles en la pagina.

Luego, hacemos doble clic en el control Button1 y agregamos el siguiente cédigo en
el evento Click() de este control:

If (FileUploadi.HasFile) Then
SubirArchivo(FileUploadi.PostedFile)

Else
Labell.Text = “No se especifico un archivo a subir.”
Exit Sub

End If

A través de este cdigo verificamos si existen un archivo a subir. De ser cierto,
entonces ejecutamos el procedimiento que lo sube a nuestra web, sino, notificamos
al usuario mediante un mensaje en pantalla.

Creemos ahora un procedimiento SubirArchivo() luego del inicio de la clase:
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Public Class _Default
Inherits System.Web.UI.Page
Sub SubirArchivo(Byval file As HttpPostedFile)
Dim Ruta As String = “c:\temp\prueba\”
Dim archivo As String = FileUploadi.FileName
Dim rutaCompleta As String = Ruta + archivo

If (System.IO0.File.Exists(rutaCompleta)) Then
Labell.Text = “Existe el archivo que quiere subir.”

Exit Sub
Else

Labell.Text = “Se ha subido el archivo seleccionado.”
End If
FileUploadi.SaveAs(rutaCompleta)

End Sub

FileUpload1.HasFile nos devuelve un valor booleano para saber si se seleccion6 un
archivo o no. Luego, declaramos el procedimiento SubirArchivo, pasindole como
pardmetro el archivo que elegimos para subir al servidor. El tipo de variable que le
pasaremos debe ser HttpPostedFile, con lo cual .NET interpreta que estamos
subiendo un archivo. Creamos la siguiente ruta en el disco de nuestra computadora:
C:\temp\prueba. Dentro del procedimiento SubirArchivo(...) estamos indicando que
la ruta donde se alojard es la declarada en la variable Ruta. La variable rutaCompleta
es la encargada de concatenar el nombre de archivo con la ruta donde se guardard
el mismo, y la sentencia FileUpload1.SaveAs queda como la responsable de guardar
el archivo seleccionado. Para el caso de que todo vaya correcto, Labell nos avisard
esto mediante la leyenda correspondiente.

Si existe el archivo, Labell nos notificard de ello, y si no seleccionamos ninguno,
también nos notificard. Ejecutemos el proyecto y veamos cémo funciona. En la
Figura 19 podemos ver el resultado de este proceso.

E: CONTROLES CLASICOS HTML

Los controles clasicos HTML son los mismos que se pueden crear con Dreamweaver, por
ejemplo, o con otro disenador de paginas web. Son limitados en comparacion con los incluidos
en ASP.NET, con lo cual se desaconseja su uso. En caso de aplicarlos, deberemos reemplazar
varias funciones directamente con JavaScript, lo que ralentizara el sistema.
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L1 Parbodare 18O

Figura 19. Podemos ver el mensaje devuelto por la pagina
luego de seleccionar un archivo. Este archivo fue subido con éxito a la carpeta,
como observamos en el lateral izquierdo de la imagen.

Para mejorar el detalle de la pantalla, cambiemos la linea Label1.Text = “Se ha subido
el archivo seleccionado.” por lo siguiente:

Labell.Text = “Se ha subido el archivo “ + “<b>” + archivo + “</b>”

Podemos aprovechar sentencias propias de HTML para darles vida a los textos
de los Labels, como resaltdndolos, aplicindoles color u otro tipo de formatos.
El control Image funciona casi igual que en los Windows Forms. En lugar de tener
una propiedad Picture o propiedad Image, en este caso tiene una propiedad
llamada ImageURL, donde se puede especificar el Path del archivo de imagen por
mostrar. Ya habiendo conocido un poco mejor las diferencias entre Image de
WindowsForm y el control equivalente para ASP.NEt, probemos el mismo para
aprender cémo funciona.

Agreguemos un control Image, y ajustemos las propiedades Width = 227px y
Height = 60p, luego agreguemos en Form_Load() el siguiente cédigo:

Private Sub Page Load(Byval sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Me.Load

Imagel.ImageUrl = http://www.redusers.com/noticias/wp-
content/themes/ru50/images/redusers-header.png
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Ejecutemos la pdgina y veremos cémo se carga una imagen desde un Parh
completo. Es posible elegir otra imagen si lo deseamos. Veamos a continuacién
otros controles mds, pero antes, para no sobrecargar una pdgina web, solo edita-
remos Site.Master y crearemos otras pdginas para trabajar mds cémodamente.
Abrimos el archivo Site.Master y seleccionamos el Ment Principal superior, que
consta de dos botones: Pagina Principal y Acerca De. Hacemos clic sobre la flecha
que aparece sobre el lado derecho y nos encontraremos con Tareas de Meni, desde
donde podemos agregar o quitar los botones existentes y configurar también las
pdginas a las que ellos nos redirigen. Seleccionamos la opcién Editor de Elementos
del meni. Renombremos Pdgina Principal como Subir Archivos, tanto en su
propiedad Text como en su propiedad Value. Agregamos a continuacién un mend,
desde el botén Agregar un elemento de Raiz. En la propiedad Text escribimos
Otros Controles, y en NavigateURL, ~/0C.aspx. Repetimos la operacién anadiendo
un nuevo elemento de mend, en su propiedad Text escribimos Validacién y lista,
y en la propiedad NavigateURL, ~/Validacion.aspx.

Site.Master X
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Figura 20. Editor de menu de Site.Master.

Agregamos, a continuacién, un nuevo Web Form presionando CTRL + SHIFT +
A; seleccionamos Web Forms que utilizan una pdgina maestra, lo guardamos
con el nombre OC.aspx y, luego, elegimos Site.Master como pdgina maestra.
Repetimos lo mismo y agregamos un nuevo Web Forms, al que guardamos con el
nombre Validacion.aspx.
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Controles de validacion y lista

Disefaremos a continuacién un Web Form con algunos campos simulando ser un
formulario para envio de informacién, y utilizaremos algunos controles de valida-
cién para verificar que los datos ingresados sean correctos. En el Web Form Valida-
cion.aspx agregamos algunos controles Label y TextBox, y un control Button.

Uefaultaspx

ref ke Maste

Error de la pagina maestra

La pdgina contiene marcas que no son vilidas cuando se asodia a una pagina maastra.

Corrija el problems en la vista Cidige.

3 Disede | O Dividir = Cadiga

Figura 21. Error tipico de los Web Forms vinculados
a un Site.Master que, a su vez, contienen codigo HTML.

Ajustamos la propiedad Text de cada uno de los Label control con el siguiente texto:
Nombre, Apellido, Edad e Email. Luego, al lado de cada uno de ellos situamos los
controles TextBox. Al final de Form afiadimos un control Button, cuyo nombre serd
btnValidar y su propiedad Text serd Validar. De esta manera, ya tenemos un formu-
lario de contacto simulado. La finalidad de este formulario de contacto no serd
enviarlo por correro o guardar la informacién en una base de datos, sino validar el
contenido de cada uno de sus campos. Los dos primeros campos son del tipo texto,

EJ CONTROLES ASPNET AJAX

Luego del lanzamiento de Visual Studio 2005, Microsoft lanzo al mercado una suite de controles
ASP.NET AJAX que permiten actualizar y refrescar datos en pantalla sin necesidad de recargar
la pagina. Visual Studio 2008 y Visual Studio 2010 ya los incluyeron por defecto, a diferencia de
V52005, en que deben descargarse e instalarse por separado.
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el tercero es del tipo numérico, y el cuarto es una direccién de correo electrénico.
Validar a mano cada tipo de dato que se guardard en un campo es una tarea engo-
rrosa, que volverd lento nuestro sitio web. Ademds, casi siempre sucede que las
rutinas que deben validar tipos de datos terminan por contener uno o mds bugs.
Desde la versién 2003 de .NET se incluyeron los controles de validacién y lista,
que, a través de una serie de pardmetros, pueden validar de manera directa y sin
pérdida de tiempo el tipo de dato cargado en los campos de nuestros Web Forms.
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Figura 22. Vista de los controles de validacion en el cuadro
de herramientas y como quedan en pantalla en la pagina web.

Para los dos primeros campos, agregamos un control RequiredFieldValidator por
cada uno de ellos. Para el campo Edad agregamos un control RangeValidator, y
para Email, un control RegularExpressionValidator, que obliga al usuario a
completar el campo al cual estd vinculado. RangeValidator nos servird para espe-
cificar un rango determinado, para este caso, numérico, que podrd ingresarse
dentro del campo edad. Por dltimo, el campo Email lleva formato de correo
electrénico, con lo cual puede variar dependiendo de cada nacién. Veamos,

== BUG O ERROR DE SOFTWARE

Se conoce como bug a aquellos errores de software que surgen durante el proceso de creacion
o ejecucian de un programa de computadoras. Esto sucede en cualquier etapa del ciclo de vida
del soft, aunque por lo general se da en la etapa de desarrollo. Su nombre data de 1947, cuando
los creadores de Mark II encontraron un cortocircuito causado por una polilla.
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entonces, cémo ajustar cada campo. RequiredFieldValidator tiene una propiedad
llamada ControlToValidate en la cual especificamos el textBox que queremos
validar. La propiedad Text nos permite ingresar el mensaje que aparecerd en
pantalla cuando este campo no cumpla con la validacién correcta. Ajustamos los
campos correspondientes para que valide que cada uno de ellos contenga un texto
ingresado. El control RangeValidator posee la propiedad ControlToValidate, donde
le indicamos qué campo deberd validar. En la propiedad Type le decimos que solo
podrd permitir nimeros enteros, dado que se tratard de una edad; y las propie-
dades MinimumValue y MaximumValue son las encargadas de validar que en dicho
campo se cumpla con el rango etario. Al igual que RangeValidator, la propiedad
Text contendrd el mensaje de error que aparecerd si no se cumple con la condi-
cién. Por ltimo, nos queda RegularExpressionValidator, que tiene las mismas propie-
dades ControlToValidate y Text, e incluye una mds, que es ValidationExpression, en la
cual podemos especificar, a través de la herramienta Editor de expresiones regulares,
qué tipo de campo deberd validar.

Propiedades w 0 X
RegularExpressionValdator] System Web U1 WebControk RegularExpression¥alidator
SHIEL =
BackColee -
BorderCelar
BorderStyle Mot5et
BorderWidthe
ClientlDld Editor de expresiones: regulares - [ 7 il
ConteniToMIT
Cssllass [Expresiones ectindar:
Display {édigo pestal en EEUU.
EnableCl Céddigo pestal en Francia
e I Cédigo pestal en Japén
Enabled <

Seligo pesial en la Fepibdica Popudar Ching
Dweceitn de coreo clectrnico de Inbernet

Ecpresién de validacién: E

Focd Nom ([ T @ T 1 Uk []- i) *

Height [ FAreptar " ‘___ﬁn_n-:!_lu__;

SeaFoLus
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Tabindex o
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ViewSt stehode Imherit -

Figura 23. En esta figura podemos ver las diferentes
opciones del Editor de expresiones regulares.

Agregamos los mensajes correspondientes en las propiedades Text y ajustamos
cada uno de los controles por validar. Para RequiredFieldValidator1 pondremos
que debe validar el contenido de TextBox1. RequiredFieldValidator2 hard lo propio
con TextBox2. RangeValidator1 validard que las edades ingresadas en TextBox3 estén
entre 18 y 65 afos, y por ultimo, queda el campo Correo electronico, que validard
que la direccién ingresada en TextBox4 tenga la composicién de un correo electrd-
nico. Agregamos cada mensaje en cada uno de los validadores y presionamos la
tecla F5. Provocamos los errores para recibir los mensajes pertinentes y presio-
namos el botén Validar.
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| Imiciar sesidn |

| EJEMPLD DE FORMULARIO DE CONTALTC

WA TG €O

Vabsar |

Figura 24. Los controles de validacion
funcionando correctamente.

Los controles de lista son controles que heredan su base principal de la clase List-
Control, con lo cual tienen muchas propiedades, métodos y eventos en comuin,
ademis de los heredados de la clase WebControl. Los controles son DropDownList,
ListBox, RadioButtonList y CheckBoxList. En la Tabla 6 podemos ver las propie-
dades comunes a todos estos controles:

SINTAXTIS DESCRIPCION

Items Coleccion de objetos Listitem hijos.
Selectedindex El indice del elemento que fue seleccionado (es de lectura y escritura).
Selecteditem Indica el objeto Listltem seleccionado (sdlo lectura).

AutoPostBack Cuando es True, el control devuelve los datos cuando cambia el valor Selectedindex.

Tabla 6. Estos son los principales miembros de la clase ListControl,
gue se comparten entre los controles de lista mencionados.

E: XML-BASED USER INTERFACE LANGUAGE

XUL es el término que define a una aplicacion XML basada en la interfaz de usuario. La ventaja
de esto es que nos aporta una definicion de GUIs simples y portables, lo que reduce el trabajo en
el desarrollo de software. Mozilla es el principal implementador de este lenguaje, combinando
el desarrollo de interfaces XUL con JavaScript.
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Abrimos la pdgina OC.aspx y agregamos los controles aqui mencionados para
comprender un poco mejor su manera de actuar. El primer control por agregar en
el Web Form es CheckBoxList. Podemos ver en ¢, y también en los préximos por
agregar, que disponemos de una opcién de Tareas. Si seleccionamos Editar elementos,
podemos agregar de manera estdtica aquellos que lo compondrin. Vamos a anadir
algunos {tem, tal como muestra la Figura 25.
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Figura 25. El editor de la coleccion Listltem permite

agregar o quitar elementos estaticos a nuestras paginas web. En el lateral
izquierdo de cada item vemos el ID asignado a cada uno de ellos.

La opcién Elegir origen de datos de las Tareas de CheckBoxList permitird enlazar al conte-
nido de una base de datos para que, en vez de estdtico, dicho control sea dindmico,
basindose en la totalidad de los registros de la tabla o consulta de donde tomemos los
datos. Esto mismo vale para el resto de los controles de lista. Tal vez algunos conceptos
confundan un poco. Usarlos nos aclarard mejor el panorama. Agreguemos el resto de
los controles mencionados al Form, y procedamos a rellenarlos de la misma manera.

Otros controles web

Entre la importante variedad de controles web que podemos agregar a nuestros desa-
rrollos nos queda por ver Calendar, AdRotator y los controles de Inicio de sesién.
Calendar tiene un sinntimero de propiedades y sucesos, por lo cual, si desedramos
conocer en detalle cada uno, deberfamos dedicarle un capitulo completo, porque es
uno de los controles mds complejos que posee ASPNET, después de DataGrid. Este
control sorprende a la mayoria, dado que permite personalizar al mdximo el aspecto
de cualquier elemento visual que tiene. También permite seleccionar de manera indi-
vidual dias, semanas o meses, agregar texto o imdgenes dentro de cada celda de dia
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individual y controlar si se puede seleccionar, y un dia o més. El control Calendar
posee las categorias Style y Appearence, que nos permitirdn configurar en detalle
todos sus objetos.
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Figura 26. El control Calendar incluye una serie de formatos predeterminados
que nos evitaran trabajar al maximo en personalizar en detalle su estilo.

El principal objeto del control Calendar es Day, que describe el dia que ha sido
seleccionado. También dispone de propiedades como Date, DayNumberText,
IsToday, IsWeekend, IsOtherMonth, IsSelected ¢ IsSelectable. Todas son de solo
lectura, pero lo suficientemente utiles para manejar en detalle el control Calendar.
El control AdRotator, al igual que su componente del mismo nombre que se podia
encontrar en ASP, tiene la capacidad para mostrar avisos de manera aleatoria. La
diferencia entre el viejo AdRotator y este es que el tltimo levanta toda la informa-
cién de un archivo con formato XML. El formato del archivo Extended Markup
Language serfa similar al siguiente ejemplo en cédigo:

== LA CLASE STYLE

Esta clase encapsula las propiedades que manejan la apariencia de un control de servidor web. Con
ellas se pueden aplicar a distintos controles de servidor, lo que permitira tener una apariencia unifi-
cada en todo el website. Desde BackColor, ForeColor, Font, FontColor y otras tantas propiedades
mas, podemos llevar la personalizacion de un control web al maximo detalle.
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<? xml version="1.0” encoding="utf-8” 7>

<Advertisements
Xmllns=http://schemas.microsoft.com/AspNet/AdRotator-Schedule-File>
<Ad>

<ImageUrl>/ru_banner.gif </ImageUrl>
<NavigateUrl>www.redusers.com</NavigateUrl>

<AlternateText>El mejor portal de tecnologia. </AlternateText>
<Keyword>Noticias, Tecnologia</Keyword>

<Ad>

<ImageUrl>/ru_banner.gif </ImageUrl>
<NavigateUrl>www.usershop.com.ar</NavigateUrl>

<AlternateText>El mejor portal de revistas y libros de tecnologia.
</AlternateText>

<Keyword>Libros, Revistas, Fasciculos, Tecnologia</Keyword>

</Ad>

</Advertisements>

Los controles de Inicio de sesién son un conjunto de herramientas prearmadas
que nos ofrece Microsoft para armar un sitio que requiera usuario y contrasefia
para acceder. A través de este conjunto de herramientas, tenemos todos los
controles prearmados para generar el alta de un nuevo usuario, el cambio de
contrasena, el inicio de sesidn, el envio de la clave en base a una direccién de
correo electrénico y algunas opciones éptimas mds que nos hardn ahorrar mucho
tiempo. El tipo de validacién queda a cargo del programador, quien puede validar
contra una base de datos, y guardar el nombre de usuario en una cookie, un
objeto Session, o incluso, validarlo contra el nombre de usuario y contrasena de
dominio de un Windows Server, dado que el servidor web que alojard nuestro
site estard instalado sobre un servidor Microsoft. Dentro del cuadro de herra-
mientas, encontramos una pestafia llamada Inicio de sesién, en la que se incluye
el conjunto de controles ChangePassword.

E FACILITAR AL MAXIMO EL DESARROLLO WEB

Microsoft busco que Visual Studio incluya la mayoria de los controles o conjuntos de controles que
faciliten y reduzcan los tiempos de desarrollo web. Gracias a esto, con los controles de inicio de
sesion podemos desarrollar aplicaciones que permitan registrarse, loguearse a nuestro sistemay
recuperar las claves de usuario con tan solo unas pocas lineas de cadigo, en muy poco tiempo.
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OCasp® X
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Figura 27. Controles prearmados para cambio de contrasena.

Las tareas de este control permiten especificar el look entre varios tipos de Formatos
predeterminados, o establecer nuestro propio formato. Posee dos vistas diferentes:
Cambiar contraseiia y Correcto, siendo este tltimo el paso final cuando uno ya cambié
la contrasea. Otro control disponible es CreateUserWizard, que nos brinda un
conjunto de campos determinados para crear un nuevo usuario.

Dichos campos pueden ser modificados tan solo agregando los que necesitemos

y quitando los que no hacen falta.

MI APLICACION ASP.NET
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Figura 28. Conjunto de controles para la creacion de un usuario.
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Al igual que ChangePassword, se puede establecer su look entre distintos formatos
predeterminados. En sus tareas es posible editar y modificar los distintos pasos nece-
sarios para crear un nuevo usuario, tal como los Asistentes que solemos encontrar
en los sitios web de Microsoft. Login es otro conjunto de controles que nos permiten
crear una ventana de inicio de sesién para nuestro sitio web. También posee la capa-
cidad de establecer su aspecto desde su ment de Tareas. En el cuadro de propiedades
de Inicio de sesién, es posible agregar opciones dentro del conjunto de control para,
por ejemplo, enviar el usuario a una URL especifica, en la cual puede haber una
pdgina web con el conjunto de controles CreateUserWizard, para que se cree un
usuario en caso de que no lo tenga. También se puede especificar la pdgina de
destino una vez logueado el usuario, la pdgina de error, una pdgina de ayuda, un
link para la recuperacién de la contrasefia, y un sinfin de opciones mds.

OCaspe® 20 Fropiedades
Sike Mastell | ogind, Systemn Wieb MLWeb< entrals Login

. ] 22: 21| |

MI APLICACION ASP.NET

DhuzplayRarne i erhie True
Enabled True
EnableTheming Trus
Pagina principa alidacidn v lista Otros Contrales Ace Enable¥ienState True
{Maintontent (Pers cnalada) FallimeAction Aefresh
|dsplnginmisgel 2 FashureT et El ntento de conendn no fue correcto. Iniéntelo
Iniciar sesin A . FahwreToaityle
Nombre de usuario: - » Font
li = ForeColor
Contraseia: . 3
Hegit
T Recordirmelo la proscima vez. HeipPageleanll
Inicia de sesion I HelpfageTol
HeipPagel
» HypeilinkStyle

InstructionT et
» InstructionT edStyle
b LabelStyle
LoginButtonimagelid

-1 - R

LoginBustenTed Inicia de seridn
i LaginButtonType Buttan
ALENA
. MembarshipProvider
Escniba su No ara recibir su contraseda Bt
Mambre de usuario: . Fosmate putamdtics. . Convertie on plantilla: Adminictme Sto Web

—— I

Figura 29. Conjunto de controles de login y sus propiedades.

Para terminar, PasswordRecovery es el conjunto de controles que nos permite recu-
perar la contrasefia en caso de extravio u olvido. Estos controles tienen el estado
principal, que es ingresar el nombre de usuario, un segundo estado que es la

E 3 BASES DE DATOS E ISP

Cuando se desarrolla una web ASP.NET, nos encontramos con el dilema de como declarar el
nombre del servidor de base de datos dentro de la conexion ASP.NET. En casi todos los provee-
dores, esto se hace mediante localhost o, en su defecto, la direccion IP 127.0.0.1. Igualmente,
contamos con la ayuda del soporte técnico del hosting.
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Pregunta de recuperacion y un tercer estado que aparece solo si la respuesta fue
correcta. Al igual que los controles anteriores, también tiene una opcién de Tareas,
desde donde se puede configurar el aspecto, y un Cuadro de propiedades con todas
las opciones mds comunes que encontramos en cualquier sitio web que brinda el
servicio de recuperacién de contraseiias para usuarios.

OC.asp X
Site Masterll PascwordRecoveryl Systern Web ULWebControls PasswordRecovery
el =
AD A ‘ A B MemibershipPravider
QuestionFailureText La respuesta no s¢ pudo comprobar. Intés
Questionlnstruction Test Responda & La siguicrie pregunta para ey
Questionlabe et Prequnsa:
ManCantent (Pers Ecka | QuestionTitleTes Confirmacién de Ia identidad
] &l RendesOuterTable True
|25 p1pag W RTdTeon very SPasaworRocy.. SindD)
1ONIdS su contraseda? Tareas de PasswoedRecovery SubmitBustonlmagel
Escriba su Nombre de usunrio para recibir su contraseda. Formato automitico... + SuemitButenide
Mombre de usuario: - Vista: | Nombre de ussanc = SubmitButtonTedt Ervvaee
Erraar | Convertir en plantills SuccessPageli
Administrar sifio Web SuccessTod $e e ha enviade la contrasefia.
* SuccessTeantStyle
Tablndex [']
¢ TedBeaityle
Tetl wyout TetDrleft
& TileTextShyle
Tcnl'iip
UseiName
UsearneFailureTest He fue posible tener acceso & su informa
Useiamelnstruction Text Escriba su Momibre de usuano para recibi
'l i L

Figura 30. Conjunto de controles para la recuperacion de la contrasena.

Como enlazar datos con Web Forms

Al igual que las aplicaciones Windows Forms, en ASPNET también podemos desa-
rrollar sitios web enlazados a datos. Vamos a iniciar un nuevo proyecto del tipo
Aplicacion Web ASPNET. En la pdgina principal, Default.aspx, agregamos un control
GridView desde la pestafia Datos de Cuadro de herramientas. En las Tareas de GridView
seleccionamos Formato Automatico y desde alli, algun estilo de grilla que nos guste entre
todas las opciones listadas. Luego elegimos Nuevo Origen de datos para establecer la cone-
xién a una base de datos. Entre las opciones ofrecidas por el Asistente, seleccionamos
Base de datos. Luego elegimos Nueva conexién y, como Origen de datos, Archivo de base

E = ESTANDAR ATOM

ATOM es un formato de redifusion de informacion basado en archivos XML. Permite redifundir
informacion web a través del nombrado protocolo ATOM. Este protocolo esta basado en HTTP
para crear o actualizar recursos de laWeb. Las fuentes permiten que determinadas aplicaciones
busquen actualizaciones de contenido web, similar al usado mediante RSS.
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de datos Sql Server. Presionamos el botén Continuar, y desde la ventana Agregar cone-
xién, seleccionemos el botén Examinar para buscar el archivo de datos. Buscamos en
el disco de nuestra computadora si disponemos de la base de datos Northwind.mdf.
En caso de que esté all{, copiemos la ruta para seleccionarla. Si no llegamos a disponer
del archivo, podemos descargarlo desde el siguiente link: www.microsoft.com/
Downloads/details.aspx?FamilylD=06616212-0356-46a0-8da2-eebc53
a68034&displaylang=en. Elegimos esta base de datos, presionamos Probar cone-
xion, y si esta fue satisfactoria, presionamos Aceptar para finalizar. Avanzamos al
siguiente paso hasta encontrar las tablas listadas en la base. Seleccionemos la tabla
Contacts y, de ella, los siguientes campos: ContactID, ContactType, CompanyName,
ContactName y ContactTitle. Si presionamos Consulta de prueba, tendremos una
vista previa de los registros. Presionamos el botén Finalizar, y se terminard de
armar el enlace de datos con la tabla de la base de datos. Al igual que con el control
DataGridView de Windows Forms, desde la opci6n Tareas de GridView/Editar columnas,
podemos darles forma, elegir el tipo de fuente y su tamafo, y el ancho de cada
columna de la grilla de datos.

Figura 31. Edicion de los campos de Gridliew.

Si prestamos atencién, notaremos que el primer campo creado en la grilla no es
de la tabla de datos, sino del tipo CommandField. Este tipo de celda genera los
links necesarios para seleccionar registros, y desde la tabla de propiedades Edicién
de campos, podemos agregar otras funcionalidades mds, para manejar un ABM
completo a través de links. Seleccionamos el campo CommandField y, en sus propie-
dades, ponemos con valor True a ShowDeleteButton, ShowEditButton, ShowHeader,
ShowInsertButton y ShowSelectButton. Si deseamos cambiar los textos mostrados para
estas acciones sobre los registros, podemos modificar las propiedades UpdateText,
SelectText, NewText, InsertText, EditText, DeleteText y CancelText. Y desde la
propiedad ButtonType podemos especificar el tipo de commandField deseado entre
Button, Text e Image.
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Figura 32. Inclusion de campos CommandType en GridView.

Ejecutamos entonces nuestro proyecto de base de datos v vemos el resultado de la
Yy y
personalizacién del control GridView.

Figura 33. Un ABM de contactos realizado con algunos pasos y sin codigo de por medio,
gracias al Asistente de conexion a fuentes de datos que incluye VB 2010.

! RESUMEN

Dentro del capitulo ASP.NET hemos visto un pantallazo de como generar aplicaciones web con
Visual Basic 2010. Lo que ofrece ASP.NET es facilitar al maximo el trabajo del desarrollador,
y acercarlo al diseiio web, con la posibilidad de personalizar cualquier desarrollo con hojas de
estilo CSS que permitiran mantener una linea de trabajo clara y estéticamente prolija, al igual
que lo hace un diseiiador. También vimos como, con pocos clics del mouse y en un tiempo casi
récord, podemos armar un ABM de datos conectandonos a una base SQL Server. Los conoci-
mientos hasta aqui obtenidos nos dan las herramientas necesarias para seguir explotando el
poder de ASP.NET sobre la Web.
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ACTIVIDADES

PREGUNTAS TEORICAS

288

. Investigue qué diferencias hay entre Micro-

soft Web Developer Studio 2010 y Microsoft
Expression Blend 4.

Investigue las diferencias entre un sitio
HTTP y un sitio HTTPS.

iCon qué requisitos debe contar un website
para utilizar HTTPS?

iSobre qué tipo de computadora debe
montar un servidor web para que sus apli-
caciones ASP.Net funcionen?

. iCual es el componente ASP.NET que debe

utilizar para subir archivos a un sitio web
creado mediante ASP.NET?

Este mismo componente, ;le permite
también realizar descargas de archivos al
disco de una computadora?

7. Investigue qué es LINQ y para qué se utiliza.

8. ;AJAXNET viene incluido en el pagquete de
desarrollo de aplicaciones ASP.NET, o debe

descargarse aparte?

9. Investigue el uso basico de AJAX.NET,
luego intente crear una aplicacion simple
donde pueda aplicar esta tecnologia.

10. ;ASP.NET permite utilizar un solo lenguaje
de desarrollo en una aplicacion web, o
puede combinar Visual Basic 2010 y Visual
C# dentro de un mismo sitio web?
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Visual Basic

XAML y WPF

En este capitulo veremos las alternativas
propuestas por Microsoft para desarrollar
aplicaciones del tipo Rich User Interfaces
desde el IDE de Visual Basic 2010, para
que corran tanto en Windows como

en un navegador web. Para esto, haremos
un repaso por el lenguaje de marcado
Extensible Application Markup Language
y por Windows Presentation Foundation,
conocidos como XAML y WPF. También
llevaremos a cabo algunos ejemplos
practicos para comprender mejor

el desarrollo sobre esta plataforma.
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8. XAML Y WPF

QUE ES XAML

Desde la aparicién de Internet, mucho se ha modificado la forma de trabajar y
desarrollar software. Los cldsicos programas instalables en Windows debieron
cambiar para poder ser utiles desde la Web. Internet también trajo un sinfin de
herramientas y soluciones pricticas para los usuarios, y junto con ellas, se fueron
descubriendo nuevas maneras de desarrollar aplicaciones. XAML es una variante
para el desarrollo de aplicaciones conocidas como RIA (Rich Interface Application).
Sus siglas provienen de eXtensible Application Markup Language, y su pronuncia-
cién en inglés es “Zammel”. Entre las primeras herramientas que permitieron
crear este tipo de aplicaciones se encontraban Adobe Dreamweaver y
Photoshop. Desde ellas se podia realizar el front end de la aplicacién en formato
XML para programas que corrieran sobre Windows, y en formato xHTML para
los que lo hicieran sobre la Web. Este nuevo lenguaje XAML define los elementos
por utilizar en la interfaz de usuario, separdndolos del codigo fuente, que es el
que hace que dicha aplicacién funcione. Todo el contenido visual con el que se
trabaja dentro de una aplicacién XAML es tratado como objeto, cuyo elemento
rafz es la clase Window. Los controles definidos dentro de XAML hacen referencia
a las clases del framework .NET. El lenguaje de marcado es un lenguaje propio
derivado de XML y no debemos confundirlo con el lenguaje de programacién
utilizado en Visual Basic 2010.

Uno de los beneficios de XAML es su capacidad de separar una aplicacién en dos
capas. Por un lado, estd la interfaz visual, y por otro, el cédigo fuente que le da
vida a nuestro desarrollo. Esto facilita que en la creacién de un sistema, en caso de
que debamos cambiar algo estético o simplemente visual, podamos hacerlo sin tener
que recompilar nuestra app. La Ul o User Interface se almacena en un archivo con
extensién .XAML, con lo cual este archivo puede ser desarrollado por un disefiador
y, luego, es posible importarlo a nuestro proyecto Visual Basic 2010 para escribir
el cédigo que le dé vida. Veamos a continuaciéon un poco de sintaxis XAML para
comprender mejor la teorfa hasta aqui explicada:

<Window x:Class="MainWindow”
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml”
Title="Ventana XANL” Height="480”" Width="640">

</Window>

En este ejemplo nos encontramos con etiquetas iniciadas por el cardcter < y cerradas
por el cardcter opuesto, >. Dentro de ellas se escribe el c6digo, y se finaliza con la
misma etiqueta inicial antecedida de una barra /.
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Windows Presentation Foundation

WPF es el nombre con el que Microsoft bautizé a la tecnologia que permite el desa-
rrollo de aplicaciones XAML. En un futuro, se pretende reemplazar el desarrollo de
aplicaciones de escritorio directamente por aplicaciones WPE Estas tltimas apro-
vechan mds los recursos grificos que se incluyeron en la plataforma Windows, a
partir de Windows Vista. Para comprender mejor esto, iniciemos un nuevo proyecto
en Visual Basic 2010. En la ventana Nuevo Proyecto, vamos a elegir, entre las plan-
tillas disponibles, la opcién Aplicacién WPF y le damos como nombre EjemploWPF.

Mueve proyecto I
Plantillas recientes Mmrponﬁ’ndltlfmmldo =N i @ Buscar Plantillas ins1alada P!
Plantillas instalsdas

Ma|  Aplicacidn de Windows Farms Visual Basic lips: Vol Kase
< pl
Wisual Basic = Aplicacion cliente de Windows
Presentstion Faundation.

I . oo Viua B
a Aplicacitn de consals Visual Bagic
N
Ma| Biblictecs de clases Viswal Basic
w\ﬁj Aplicacitn de explorader WPF Viswal Basic

Mormbre: Ejsmplo'WPF
-hcaptm -Ean:.el.ar

Figura 1. Comencemos el desarrollo de nuestra primera
Aplicacion WPF o XAML para conocer su IDE.

El IDE es similar a las aplicaciones Windows Form que vimos en los primeros capitulos
de este libro. La pestafia principal contiene un WindowForm denominado MainWindow,
que grabard todo el disefio visual del Form en el archivo MainWindow.xaml; hay
una segunda pestafia llamada MainWindow.xaml.vb, que corresponde al contenedor

E! EXTENSIBILIDAD DE XAML

Visual Studio 2010 se compone de varios lenguajes de programacion, como Visual C#. En muchos
casos, varias empresas suelen migrar sus proyectos desde Visual Basic hacia C#. Si el proyecto
es del tipo WPF, solo habra que rescribir el cddigo fuente, dado que la Ul podra importarse sin
ningtn problema, por ser un lenguaje ajeno a VB o C#.
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del cddigo fuente que escribiremos para que nuestra aplicacién funcione; este se
guardard en el archivo con el mismo nombre. Volviendo a la primera pestaia,
veremos que estd dividida en dos. En la parte superior se muestra el drea donde
disenaremos la UI de nuestro proyecto, y en el extremo inferior estdn los tags XAML
que conforman la interfaz de la aplicacién. En el lateral izquierdo veremos el Cuadro
de herramientas, donde se listan todos los controles WPF que podemos utilizar en
nuestra app; y sobre el lateral derecho, se ubican la ventana de Propiedades y el Explo-
rador de Soluciones.

[T Cromebowitl - WAcrasck Vsl Bass 2010 Eapress (amwatreden) = B
Pechire [diar Yo Propedie Gavwsr Dipuni  Dided Fomwic Heomsmsenlss  Veokes  Ayuds
g @l AR =20 -r-J=O | 4 29D S QP l 0.5

Gl s i naid ! w [ELEEE ] = Espleaador de woliore

:I
3
k]
E
3
2
o
a
%
2

| Wt v : T e -

Figura 2. El IDE de desarrollo Visual Basic 2010 de nuestros proyectos WPF
tiene la misma estructura que el IDE de los proyectos Win Forms.

La propiedad Title de MainWindow nos permite especificar el titulo del WPF Form;
vamos a cambiarlo por Ejemplo WPF. Dentro del proyecto agregaremos algunos
controles y configuraremos sus propiedades. Para ganar tiempo y aprender a agregar
controles mediante cédigo XAML, realizaremos este paso desde el panel XAML.
Agregamos desde este panel el siguiente cédigo:

EJ IMAGENES Y EFECTOS

WPF nos permite aplicar efectos especiales a los controles e imagenes utilizados en el proyecto. Si
insertamos una imagen cualquiera, mediante el tag <Border.BitmapEffect></Border.BitmapEffect=,
podremos aplicarle efectos 3D, con la posibilidad de aplicar las propiedades DropShadowBitmap
Effect Opacity, ShadowDepth, Softness, CenterY, AngleX y AngleY.
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Title="Ejemplo WPF” Height="350" Width="525">
<StackPanel>
<Grid>

<Label Content="Para:” Height="28” HorizontalAlignment="Left”
Margin="20,52,0,0” Name="Label1” VerticalAlignment="Top” />

<Label Content="Asunto:” Height="28” HorizontalAlignment="Left”
Margin="20,78,0,0” Name="Label2” VerticalAlignment="Top” />

<Label Content="Mensaje:” Height="28" HorizontalAlignment="Left”
Margin="20,108,0,0” Name="Label3” VerticalAlignment="Top” />

<TextBox Height=”23” HorizontalAlignment="Left” Margin="76,52,0,0”

Name="TextBox1” VerticalAlignment="Top” Width="326" />
<TextBox Height="23” HorizontalAlignment="Left” Margin="76,80,0,0”
Name="TextBox2” VerticalAlignment="Top” Width="420" />

<TextBox Height="”195” HorizontalAlignment="Left”
Margin="76,108,0,0” Name="TextBox3” VerticalAlignment="Top” Width="421*
HorizontalScrollBarVisibility="Disabled”
VerticalScrollBarVisibility="Visible” CharacterCasing="Normal”
TextWrapping="Wrap” />

<Button Content="Enviar” Height="64”

HorizontalAlignment="Left” Margin="420,11,0,0” Name="Buttoni”
VerticalAlignment="Top” Width="76" />

</Grid>

</StackPanel>

</Window>

<TextBox Height="”23” HorizontalAlignment="Left” Margin="76,52,0,0”
Name="TextBox1” VerticalAlignment="Top” Width="326" />

<TextBox Height="23” HorizontalAlignment="Left” Margin="76,80,0,0”
Name="TextBox2” VerticalAlignment="Top” Width="420" />

<TextBox Height="”195" HorizontalAlignment="Left”
Margin="76,108,0,0” Name="TextBox3” VerticalAlignment="Top” Width="421"

' E 4 MICROSOFT SILVERLIGHT

En las versiones Professional o superiores de Visual Studio 2010 se pueden crear tres tipos
de proyectos relacionados con Silverlight: Silverlight Application, Silverlight Class Library y
Silverlight Navigation Application. También vale destacar que Microsoft Silverlight tiene una
integracion total con los desarrollos de aplicaciones WPF.
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HorizontalScrollBarVisibility="Disabled” VerticalScrollBarVisibility="Visible”
CharacterCasing="Normal” TextWrapping="Wrap” />
<Button Content="Enviar” Height="64" HorizontalAlignment="Left”
Margin="420,11,0,0” Name="Button1” VerticalAlignment="Top” Width="76" />

MainWindewxaml
Enviar
Para:
Lsunto:
Mensaje:
=
Q Disefic "t} '@ xamL : ] = 0]
= window x:Class="Mainwindow” +
xml "http://schemaz .microsoft. com//winfx/2086/ xaml/oresentation™ -
L ="http://scheras.microsoft. com/winfx/ 2886 xaml ™ K]
Title="Ejemplo WPF" Height="358" Width="525">» 3
«StackPanel>
- <Grids
<Label Content="Para:" Heipht="28" Hori Margin="28,52,0,8" Name="Labell" Vertica
¢Label Content="Asunto:* Height="28" HorizontalAlignme - Margin="28,78,8,0" Name="Label2~ Vert
<Label Conte --I=‘_"._ﬂ-r|'.djl-':" Helipgk t="28" Horizontalal i grome ¢ t="Laft" '._---t,:-m":'e,laa,e,a‘ Mame="Label3"™ Ver o

Figura 3. Este es el resultado que veremos sobre la base del cédigo XAML ingresado.

Hasta ahora hemos desarrollado solamente la interfaz grifica de la aplicacién
WPF. Su objetivo es enviar un correo electrénico hacia algtin destino, utilizando
una cuenta de Gmail. En caso de que dispongamos de una cuenta en Hotmail,
deberemos proveer la configuracion correspondiente. Para otros casos, habrd que
averiguar el host, el puerto y la configuracién necesaria. Ya finalizada la creacién
de la interfaz Ul, procedemos a agregar el cédigo que permitird enviar nuestro
mensaje. Completamos los campos Para, Asunto y Mensaje, y luego lo enviamos.

EJ XAML MAS ALLA DE VISUAL STUDIO

El lenguaje XAML es un lenguaje de marcado, con lo cual aprender a desarrollar Ul a través
de las etiquetas en vez de utilizar herramientas visuales puede abrirnos a un mercado muy
amplio, ya que Adobe también tiene sus herramientas de desarrollo de aplicaciones de escri-

torio o web basadas en RIA.
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Para agregar el c6digo que hard funcionar la aplicacién, hacemos clic con el botén
derecho del mouse sobre el control Button1, y del menu contextual seleccionamos
Ver Cédigo. Se abrird el archivo que almacena el cédigo de nuestra aplicacién
XAML. Al principio de él, debemos importar los namespaces correspondientes
para que la aplicacién pueda trabajar con los protocolos de red. Agregamos al
inicio del archivo MainWindow.xaml.vb los namespaces System.Net vy
System.Net.Mail, tal como vemos a continuacién:

Imports System.Net
Imports System.Net.Mail

Class MainWindow

Ya dentro de la clase MainWindow, declaramos la variable mensaje, que serd del tipo
MailMessage, y smtp, que serd del tipo SmtpClient:

Class MainWindow
Dim mensaje As New MailMessage
Dim smtp As New SmtpClient

Por ltimo, solo queda escribir el cédigo dentro del evento Click() de Button1. Dicho
c6digo nos permitird enviar el mensaje redactado al destinatario especificado en
TextBox1. Dentro del evento Button1_Click(...) escribimos el siguiente cédigo:

With mensaje
.From = New MailAddress(“ferproonline@gmail.com”)
.To.Add(Trim(TextBox1.Text))

E: INFORMACION DE LA WPF APPLICATION

Al igual que en las aplicaciones de escritorio Windows Form, cualquier tipo de desarrollo que
sea llevado a cabo con WPF puede contener multiples WPF Window. También podemos
acceder a la informacion necesaria sobre la aplicacion en tiempo de ejecucion, que puede ser
consultada utilizando la clase My.Application.
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.Subject = Trim(TextBox2.Text)
.Priority = MailPriority.Normal
.Body = Trim(TextBox3.Text)

End With

En principio, utilizamos With mensaje para establecer las distintas propiedades de
mensaje sin repetir varias veces el nombre del objeto. La propiedad From permite
especificar la direccién de correo electrénico de quien estd originando el mensaje.
La propiedad To va acompanada de la funcién Add(), que permite agregar una o mds
direcciones de correo (en caso de que deseemos enviar un tinico mensaje a varias
direcciones, debemos utilizar una variable de tipo String, donde almacenamos la
cadena de coleccién; dichos mensajes deberdn estar separados por coma o punto y
coma, y deberemos tratarlos con la funcién Split()). Subject permite especificar el
Asunto del mensaje, Priority establece si este es urgente o no, y Body contendrd el
texto del cuerpo del mensaje. Luego incluimos la segunda parte del cédigo, justo
debajo de lo escrito hasta el momento:

Try
With smtp

.EnableSsl = True

‘Puertos de Hotmail y Gmail.

.Port = “587"

‘Servidor Hotmail = smtp.live.com

.Host = “smtp.gmail.com”

.Credentials = New NetworkCredential(“TuUsuarioDeCorreo”, “Aqui
ingresa tu clave”)

.Send(mensaje)

MsgBox(“Mensaje enviado con éxito.”, MsgBoxStyle.OkOnly, “Envio de
Email WPF”)

E 3 CODIGO FUENTE WPF

El codigo fuente utilizado en estos ejemplos es exactamente igual al empleado en el desarrollo
web y en el desarrollo basado en Windows Forms. Por lo tanto, si hemos logrado una muy buena

practica en los otros, desarrollar aplicaciones WPF sera algo mas que sencillo para nosotros.
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End With
Catch ex As Exception

MsgBox(“Error en el envio del mensaje.” & Chr(13) & ex.Message,
MsgBoxStyle.OkOnly, “Error en envio de email”)
End Try

En esta segunda parte utilizamos Try Catch para manipular y anunciar si hubo un
error en el intento de envio del mensaje de correo electrénico. Repetimos también
el uso de la sentencia With junto con smtp.

En este ejemplo, utilizamos un servidor SMTP propio de Gmail. Si tenemos
cuenta de Hotmail, dentro de este cédigo encontraremos comentado el Host
necesario para que la prueba funcione. Ambos servidores de correo electrénico
aqui mencionados utilizan el puerto 587 para enviar mensajes de correo electré-
nico salientes, y la conexién se realiza mediante SSL seguro.

Imports System.Met =
Imports System.Met.Mail

Class Mainkindow
Dam !l_'n'h’jd_‘ AL New
Dim smtp As Mew Satpllien

Privaze sub Butrtanl Click(Byval sender As System.Object, Byval & Az Systvem.Windows.RoutedEventargs) Handles B
With menzaje
+From = New HailAddress("ferproonline@gmail.com™)

-Te.Add(Trim(TeweBawl . Tavt ) ) =
.Subject = Trim(TextBox2.Text)
Priority = MailPriority.Narmal
«Body = Trim{TextBox3.Text)

End With

ry
With smtp
.Enablessl = True
.Port = “S87" "Puertos de Hotmail y Gmail.
THest = "-'.r'l'n.gr".'-.i'..rr.n' "Rervi Hotmail = smip.live.com
.Credentisls = Mew MetworkCredentisl("TulsusricDeCerreo”™. “Aqui ingresa tu clave”)
Send{mensaje)
."I-_.gﬂm-c(_.'-'l-n'..l.'iu' enviada con éxito.”, sBoxS iyl -J,'.lkl{]nl:,-J "Envia de Email WPF™)
End With
Cotch ex As Exception
MsgBox("Error en el envic del mensaje.” & Chr(l3) & ex.Message, MepBoxStyls.QkOnly, "Errer &n envio d
End Try
End Sub

Figura 4. E| coédigo que da vida a nuestra aplicacion WPF es simple y similar al del resto
de las aplicaciones de escritorio que podemos crear con Visual Basic 2010.

| E: VENTAJAS DE LAS APLICACIONES RIA

Las aplicaciones RIA combinan las ventajas de una aplicacion web con las de una aplicacion tradi-
cional de escritorio. Si bien las aplicaciones web poseen poca capacidad multimedia, las aplica-
ciones XAML Apps alin no permiten integrar reproduccion de video de manera nativa, con lo cual
hay que contar con un reproductor externo.
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Por el momento, esto es todo el desarrollo de la aplicacién. Solo nos resta probar su
correcto funcionamiento, para lo cual ejecutamos el proyecto presionando F5 y
llenamos los campos para verificar el que todo marche bien.

Gl W

Ermviar
Para: fernando@f-digital com.ar

Asunto:  Mensaje desde App WPF

Mensajer Este mensaje lo estoy enviando desde una aplicacidn XAML de WPF, *
desarrallada en Visual Basic 2010,

Figura 5. Debemos completar los campos de la app WPF
antes de poder enviar el correo electrénico a su destinatario.

Enviamos el mensaje redactado presionando el bot6n Enviar. Si hemos ingresado
nuestro usuario y password correctamente, el mensaje serd despachado y se nos
avisard mediante un MessageBox que todo salié correctamente. Try Catch permitird
que trabajemos con cuidado ante cualquier error que se produzca. Para probarlo,
debemos cambiar el Nombre de usuario o la contrasefia dentro del evento Click() de
Buttonl. Esto provocard un error forzado, que serd controlado por Catch y visuali-
zado en pantalla a través del MessageBox. Volvamos a ejecutar nuestro proyecto para
probarlo. En la Figura 6 podemos observar que se provoca un error.

B Ejemplo WPF ol @] =]
Enviar
Emrer en envie de email . ]

Error en & envio del mensaje.
El servidor SMTP requiere una conexion segura ¢ el clisnte no se autentico. La
respuesta del servidor fue: 5.5.1 Authentication Required. Learn more at

Figura 6. Este error fue forzado, debido al cambio de username
0 password, que no pudo validarse en el servidor SMTP.
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HERRAMIENTAS MICROSOFT
DE DESARROLLO XAML

El desarrollo de aplicaciones XAML no se limita a correrlas sobre el escritorio:
también es posible desarrollar aplicaciones XAML Web desde VB 2010. La meto-
dologia de desarrollo es similar a la que hemos visto en nuestro ejemplo anterior,
con la salvedad de que, al momento de ejecutarla, esta se iniciard en una solapa de
Internet Explorer. El requisito para ejecutar aplicaciones Web XAML es disponer
de la versién 8 o superior del navegador de Microsoft.

T |

= Ci\Users\Ferpeo’D "| G| X | S EncuestaTecrologicasbap

Ingrece wu nombre completa Femando Lura
Ingreve o comren lectnimeco: SevrandaSh- digrtaloomosr

Ingresce tu fecha de nacimiente: | {LTVIGT

4 e ge 1975 »

Tecnoksgia gue mds utha o I S hethack %
" Desitsp

Srrsdtpah

s

Utz mis e e salema cpera. 0

Ukt wn irartphant, refhics & Tablet taamags tode & da

Figura 7. Nuestra aplicacion Web WPF contiene una interfaz agradable que combina
la estética de una aplicacion Windows Forms con una aplicacion Web.

Para complementar el desarrollo de aplicaciones XAML, y con una fuerte orien-
tacién al aspecto estético, Microsoft lanzé hace unos afios la suite Microsoft

E! APLICACIONES WPF

La altima version de Microsoft Windows Messenger para Windows Vista o Seven, al igual que
otras aplicaciones que componen la Suite Microsoft Windows Live, han sido desarrolladas inte-
gramente utilizando las ventajas que presenta WPF. Esto explica que el desarrollo de soluciones
bajo este tipo de aplicaciones no tenga limites.
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Expression Blend, actualmente en su versién 4.0. Esta suite combina desarro-
llos de aplicaciones web y de escritorio, aplicaciones para Windows Phone 7
(que se verdn en el Apéndice B de este libro), y aplicaciones o juegos del tipo

XNA, para consolas Microsoft Xbox 360.

e [ab vew Do P Took ‘Wendes Feg
'_m;

DODRERR"T

page name

| Bibjertn st B

Figura 8. Microsoft Expression Blend permite combinar
el desarrollo de aplicaciones web con aplicaciones XAML, tanto
para Windows de PC como para Windows Phone 7.

HERRAMIENTAS DE TERCEROS
PARA DESARROLLAR XAML

El desarrollo de aplicaciones XAML por parte de Microsoft nace a partir de que
Adobe Air y Adobe Flex llegaron al mercado y no pararon de crecer, cosechando
un exito importante en este campo. A su vez, estos fueron ideados por la cons-
tante exigencia de usuarios que querian utilizar interfaces de aplicaciones
disefiadas en Flash, pero que no necesitaban tanta complejidad como la reque-
rida en Flash para un disefio Ul prdctico. Cualquier aplicacién del tipo XAML
desarrollada en otro entorno también podrd integrarse sin problema alguno en
nuestro proyecto Windows Presentation Foundation de Visual Studio. Adobe
Flash Builder también permite crear aplicaciones RIA con el estilo Flash. Estd
disponible para adquirir de manera individual, y también forma parte de la suite

Premium Adobe CS5.
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Herramientas de terceros para desarrollar XAML

| ® Flash Bullder File Edit Scurce Desig
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Figura 9. Adobe Flash Builder paso de ser un simple programa de animacion
a ser un completo GUI que permite desarrollar aplicaciones basadas en XML.

! RESUMEN

Hasta aqui hemos hecho un repaso generalizado de las alternativas propuestas por Microsoft
para desarrollar aplicaciones de escritorio o web basadas en RIA. Rich Internet Applications
es tomado como el futuro del desarrollo de software bajo el entorno Windows, con lo cual
resultaimportante profundizar mas en las distintas caracteristicas que brinda. Windows Phone
7 cambio completamente el modelo de desarrollo de sus aplicaciones moviles al migrar hacia
el formato RIA, y es probable que en el transcurso de las proximas versiones del sistema de
escritorio Windows veamos un cambio similar.
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ACTIVIDADES

PREGUNTAS TEORICAS

1

302

iQué es una aplicacion XAML?

i Cuantos tipos de desarrollos WPF pueden
llevarse a cabo con Visual Studio 2010

Express Edition?

;Las aplicaciones WPF guardan su diseno
de Front End y el cédigo para su funciona-
miento en un Unico archiva?

iSe puede ejecutar indistintamente una
misma aplicacion WPF tanto en Windows
como en un navegador web?

. ;Qué suite de aplicaciones conocida fue

desarrollada integramente en WPF?

www.redusers.com

EJERCICIOS PRACTICOS

Investigue si es posible adjuntar archivos al
envio de un correo electronico mediante la
aplicacion WPF creada en este capitulo.

Agregue los campos CC y CCO, y modifique
el codigo de la aplicacion para que soporte

este pequeno cambio.

Agregue, a continuacion, una imagen al
proyecto y utilice los tags correspondientes

para aplicarle efectos.

Cree un algoritmo basico dentro de una
funcion que le permita revisar el contenido
de los campos de direccion de correo
electronico, antes de que este sea enviado.

Investigue acerca de cémo utilizar efectos

sobre las imagenes dentro de WPF.



Visual Basic

Aplicaciones
practicas
en pocos clics

Este apendice esta dedicado,
integramente, a realizar aplicaciones
practicas con muy pocos componentes y
escasas lineas de cédigo. Estudiaremos,
entre ellos, el componente WebBrowser,
con sus propiedades, métodos y eventos;
y algunos controles basicos que ya hemos
utilizado en los ejemplos a lo largo de
este libro. También repasaremos algunos
de los serviclos que pone a nuestra

disposicién la libreria wmp.dlL.

SERVICIO DE ATENCION AL LECTOR: usershop@redusers.com

Apendice A

Componentes utiles

que facilitan los desarrollos
El control WebBrowser

La libreria WMP.DLL
Desarrollo de ROL Player
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A. APLICACIONES PRACTICAS EN POCOS CLICS

COMPONENTES UTILES
QUE FACILITAN LOS DESARROLLOS

La mayoria de las herramientas de desarrollo que Microsoft nos brinda pueden
acceder a librerias, bibliotecas de clase y componentes DLL alojados en nuestro
sistema operativo, para aprovecharlos en el desarrollo de nuestras aplicaciones.

Este servicio es una gran ventaja para cualquier programador, dado que permite
ahorrar miles de lineas de cédigo y muchas horas de investigacién.

Esto es lo que, en el mundo de la programacién, se conoce como reutilizacién
de componentes. Sin perder mds tiempo, pongamos manos a la obra ¢ iniciemos
el desarrollo de aplicaciones que nos permitan aprovechar las herramientas exis-
tentes en el sistema operativo de Microsoft,

El control WebBrowser

Este componente se encuentra dentro del espacio de nombres
System.Windows.Forms. Es una clase que pertenece al control del navegador de
Internet Explorer, con lo cual podemos utilizarlo de manera independiente al
navegador, pero aprovechando todos los plugins y configuraciones bdsicas que
se hayan hecho dentro del browser de Microsoft.

Aplicaciones externas como el plugin Adobe Flash Player, JavaScript y el plugin
de Windows Media Player funcionardn sin que tengamos que realizar ninguna
intervencién dentro de nuestro préximo proyecto. Este control es empleado por
algunos navegadores alternativos que encontramos en la Web, como Slim-
Browser, Avant Browser o WebbIE, ademds de otros ya discontinuados, como
NeoPlanet y UltraBrowser.

Incluso, hasta podemos combinar un desarrollo de aplicaciones Web ASP.NET
con una aplicacion Windows Form que directamente abra la correspondiente
web en una ventana independiente, sin que el usuario deba ingresar direcciones
web o impidiendo que vea el URL desde donde se estd cargando el sitio. De esta
manera, estamos aplicando una medida mds de seguridad a nuestros desarrollos.

E REUTILIZACION DE ANTIGUOS CONTROLES

Si disponiamos de controles ActiveX que potenciaban nuestras aplicaciones desarrolladas en
anteriores versiones del lenguaje, podemos sequir utilizandolos en esta version de Visual Basic.
Solo debemos agregarlos desde el Cuadro de herramientas, haciendo clic con el boton derecho
y seleccionando Elegir elementos/Pestafia Componentes COM.
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Ahora si, tomemos la iniciativa y pongdmonos manos a la obra para crear con
unas pocas lineas un navegador web propio.

Cundrs de hememiote = 1= ) Fiege slevrenton del rusdrn de e st (=g ﬂ-

oot de NET Fuaswwonk | Companantes COM | Compensrass wE7 | Componsntes fikadigne

'y
-
m

I

Figura 1. Si no encontramos el componente cargado entre

los controles, podemos agregarlo a través del menu contextual,
en la opcion Elegir Elementos... del Cuadro de herramientas.

Desarrollo de WNetBrose, un navegador web
Desarrollaremos a continuaciéon un navegador web utilizando el componente
WebBrowser. El navegador contendrd una interfaz SDI. Podemos modificarlo luego
para que pueda contener multiples pestafias, como la mayorfa de los navegadores
actuales, ya sea a través del uso del control TabControl, 0 usando un MDIForm y
creando nuevas instancias del Form del navegador.

Estructura de la interfaz

Iniciamos un nuevo proyecto Aplicacion Windows Form. Utilizaremos en ¢l un Form,
cuya propiedad Name serd frmBrowser, cuatro controles Button, un control
ProgressBar, un ComboBox, un ToolTip, un Label, tres Panel y un SplitContainer. Agre-
gamos como primer control un SplitContainer y ajustamos sus propiedades segiin
las especificaciones de la Tabla 1.

CONTROL SPLITCONTAINER

Name SplitContainerl
Orientation Horizontal
Dock Fill

FixedPanel Panell

Tabla 1. Ajuste de propiedades del control SplitContainerl.
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Luego agregamos dentro del contenedor SplitContainer1.Panell los tres controles
Panel y configuramos sus propiedades segin las especificaciones de la Tabla 2.

CONTROL PANEL1

PROPIEDAD

Name Panell
Dock Right
Control Panel2

Propiedad Valor
Name Panel2
Dock Left
Control Panel3

Propiedad Valor
Name Panel3
Dock Fill
AutoSizeMode GrowAndShrink

Tabla 2. Ajuste de propiedades de los controles Panel,
gue contendran los controles basicos del navegador.

Dentro del contenedor SplitContainer1.Panel2 agregamos el control WebBrowser y
configuramos sus propiedades segtin la Tabla 3.

Name WebBrowserl

Anchor Top, Bottom, Left, Right
AllowNavigation True
ScriptErrorsSuppressed True

ScrollBarsEnabled True

Tabla 3. Ajuste de propiedades del control WebBrowse.

Dentro de Panel1 agregamos los controles Button y el control ProgressBar, y confi-
guramos sus propiedades bdsicas segin se indica en la Tabla 4.

Name btnGoBack

Font Webdings, 14.25pt

Size 32,32

Text 3

ToolTip Volver a la pagina anterior
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CONTROL BUTTON1

Control Button2

Name btnGoForward
Font Webdings; 14.25pt
Size 32; 32

Text 4

ToolTip Ir a la pagina siguiente
Control Button3

Name btnReload

Font Webdings; 14.25pt
Size 32; 32

Text q

ToolTip Recargar pagina
Control Buttond

Name btnStop

Font Webdings; 14.25pt
Size 32; 32

Text r

ToolTip Detener carga de pégina
Control ProgressBar

Name ProgressBarl
Maximun 0

Minimun 0

Value 0

Size 32; 32

Style Marquee

Tabla 4. Ajuste de propiedades de los controles Button y ProgressBar.

Dentro de Panel3 agregamos un control ComboBox ajustando sus propiedades Name
= comboURL y Anchor = Left, Right. Por dltimo, agregamos un Label dentro de Panel2
y ajustamos sus propiedades Anchor = Top, Bottom, Left, Right, y Text = URL:.

== MANIPULAR VIDEOS DESDE VB

Asicomo desarrollamos una aplicacion utilizando la libreria wmp.dll, podemos aprovecharla para
incluir la posibilidad de reproducir videos. En los métodos, propiedades y funciones de dicho
objeto, encontraremos referencias a cada una de las funciones necesarias para la reproduccion.
Este componente usa los cédecs registrados en nuestro sistema.
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W3 WhetBrowse - Navegador Web | ||~ l=) @

" : Ladledie](x]

Figura 2. Para dar un orden similar a la pantalla de los web browsers conocidos, realizamos
la distribucion de los controles de nuestro proyecto tomando como ejemplo la Figura 2.

Codificacion del browser

Una vez distribuida la disposicién de los controles dentro de frmBrowser, proce-
demos a agregar el cédigo para que nuestro navegador web funcione. En principio,
creamos dos procedimientos publicos: uno ejecutard la accién de navegar hacia una
URL especifica, y el otro agregard las URLs navegadas a nuestra coleccién item del
control comboURL, siempre y cuando esta URL no haya sido agregada o nave-
gada previamente. De este modo, dispondremos de un historial de navegacién
mientras nuestro web browser esté abierto.

Public Class frmBrowser
Private Sub NavegoaURL()
If Trim(ComboURL.Text) <> “” Then
WebBrowser1.Navigate(Trim(ComboURL.Text))
End If
End Sub

Private Sub agregoURL(ByVal url As String)
Dim bExiste As Boolean
bExiste = False
If ComboURL.Items.Count - 1 > -1 Then
For 1 = 0 To (ComboURL.Items.Count) - 1
If ComboURL.Items(i) = Trim(url) Then
bExiste = True
Exit Sub
End If
Next
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End If
ComboURL. Items.Add(Trim(ComboURL.Text))
End Sub

Luego agregamos el resto del cddigo que controlard las funciones de nuestro
browser. Para hacerlo, identificamos dentro del siguiente cédigo el nombre de
cada uno de los controles anadidos al programa:

aa

Private Sub ComboURL_KeyDown(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.Windows.Forms.KeyEventArgs) Handles ComboURL.KeyDown
If e.KeyCode = Keys.Enter Then
NavegoaURL()
End If
End Sub

Private Sub ComboURL_SelectedIndexChanged(ByVal sender As System.Object,

Byval e As System.EventArgs) Handles ComboURL.SelectedIndexChanged
NavegoaURL()

End Sub

Private Sub WebBrowser1 DocumentCompleted(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.Windows.Forms.WebBrowserDocumentCompletedEventArgs)
Handles WebBrowser1.DocumentCompleted

ProgressBar1.Maximum = 0
End Sub

Private Sub WebBrowser1_Navigated(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.Windows.Forms.WebBrowserNavigatedEventArgs) Handles WebBrowser1.Navi
gated

ComboURL.Text = WebBrowser1.Url.ToString

IT WebBrowserl.CanGoBack Then btnGoBack.Enabled = True Else btnGo
Back.Enabled = False

If WebBrowser1.CanGoForward Then btnGoForward.Enabled = True Else
btnGoForward.Enabled = False

agregoURL (ComboURL.Text)

btnStop.Enabled = False

btnReload.Enabled = True
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End Sub

Private Sub WebBrowser1 Navigating(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.Windows.Forms.WebBrowserNavigatingEventArgs) Handles
WebBrowser1.Navigating

ProgressBar1.Maximum = 100

Me.Text = “WNetBrowse - Navegador Web - “ & WebBrowser1.Document
Title

If WebBrowser1.CanGoBack Then btnGoBack.Enabled = True Else btnGo
Back.Enabled = False

If WebBrowser1.CanGoForward Then btnGoForward.Enabled = True Else
btnGoForward.Enabled = False

btnStop.Enabled = True

btnReload.Enabled = False
End Sub

Private Sub btnGoBack Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles btnGoBack.Click

WebBrowser1.GoBack()
End Sub

Private Sub btnGo Click(Byval sender As System.Object, ByVal e As

System.EventArgs) Handles btnGoForward.Click
WebBrowser1.GoForward()

End Sub

Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles btnReload.Click

WebBrowser1.Refresh()
End Sub

Private Sub Buttond4 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles btnStop.Click
WebBrowser1.Stop()
End Sub
End Class

Del control WebBrowser1 utilizamos los eventos Document_Completed(), que nos
permite saber cuindo ha finalizado la carga de una pdgina; Navigated(), que nos
indica si se ha podido navegar hacia ella; y Navigating(), que nos permite ejecutar
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determinadas acciones mientras la pdgina se estd cargando, como animar el control
ProgressBar para que indique que el navegador web estd trabajando.

Las funciones Goback() y GoForward() permiten que nos desplacemos a la pdgina
anterior o a la siguiente que hayan sido navegadas. CanGoBack() y CanGoForward()
se utilizan para conocer si se puede navegar hacia adelante o hacia atrds, para habi-
litar 0 no el estado de los botones BtnGoBack y BtnGoForward.

Refresh() y Stop() son dos de las principales funciones destinadas a recargar la
pdgina donde nos encontramos o detener la carga de la pdgina que se estd
cargando en ese momento. La propiedad Navigate() ejecuta la accién de navegar
hacia la URL que indicamos en comboURL. La propiedad DocumentTitle especi-
fica el titulo de la pdgina web donde nos encontramos.

=T it e (T st ardhol - b ——— =
P 'nm-mm-m |-
PO mad ] b s d ™ v dlewoedoens somirati s atmmansdmcs on sl iz - 4 vl

OMO CONSIGUELD

RedUSER SONIDO
NIDO)
A PEOE] A
I | was "‘_lhu“_-ﬂh_-h-tt|m_m|

g

4 P ichcIonS

iy

ACTUALIBAD MATTHNAL datign USERS Digital Design 12! Content Management SYSTems

L e 5

e B iy B CELiLARES: 2 3 L

¥ Com - 1. ey . . he Ll <

. DISERD WER h .

2 0 rMPRISAS ST P T

o N PRIMIRA PTRSONA

ENCLESTAS POWE Power USERS 86 Codecs HID
EVENTOS LATR MOTKTLTE -
e doh fombel] B cABEFTS
B snmpwans
HOW TO

ﬁ T
Sk srabacion v Producchin: Converti tu PC en un estudio de sonido
d I I TERNET
R P e v o o e s i e oL, Bk Lis
| Saregeaai() 0 woTLBooKS S
" brogresstars A B
ee——
g

B OPEM SOURCE

¢ PUBLICACTONES
COLRCEIDRS

Figura 3. WNetBrowser ya tiene el codigo necesario para funcionar. Veamoslo en accion.

Ejecutamos nuestro proyecto con F5 e ingresamos una URL, luego de lo cual presio-
namos Enter. Veremos cémo se altera el estado Enabled de los botones y la anima-
cién de ProgressBarl mientras se carga la pdgina y cuando termina.

== USO DEL CONTROL WEB

En nuestra aplicacion WNet Browser utilizamos una clase que toma como base el motor del nave-
gador Internet Explorer. Asi como usamos el engine del navegador de Microsoft, también dispo-
nemos de todos los componentes y plugins instalados en este navegador, con lo cual no debemos
hacernos problema, por ejemplo, por el plugin de Flash Player.
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Luego, ingresamos otra direccién distinta de la actual, para que se genere un histo-
rial de navegacidn y se habiliten los botones de desplazamiento.

“HeF M. nm

Figura 4. El historial URL de nuestro web browser
comienza a acumular las paginas visitadas.

LA LIBRERIA WMPDLL

Windows contiene la libreria wmp.dll, encargada de manejar todo lo referido a
medios de audio y video, de manera ya sea local o remota. Es utilizada por el repro-
ductor de Microsoft, Windows Media Player, y al encontrarse en casi todos los
equipos que corren Windows en la actualidad, también podemos usarla aprove-
chando sus propiedades, métodos y eventos.

Desarrollo de ROL Player

A continuacién, desarrollaremos una aplicacién que nos permitird sintonizar
radios a través de streaming. El objetivo de este programa serd almacenar en un
archivo de texto nuestras radios preferidas y disponer de ellas para poder escu-
char musica cuando queramos, sin tener que ingresar en una web determinada y
ejecutar el reproductor online.

Internet cada vez se enriquece mds con streaming de musica, con lo cual
podremos sacar provecho y guardar los que mds nos interesen para escucharlos
en todo momento con nuestro reproductor.
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Estructura de la interfaz
Creamos un nuevo proyecto Aplicacion Windows Forms. En Form1 agregamos
cuatro controles Label, dos Button, un TrackBar y un ListBox. Para darle el aspecto
de Panel LCD, al ejemplo que veremos en las capturas de pantalla se incorporé

una imagen de fondo en Form1.

Podemos crear algo similar de las mismas dimensiones que el Form con cualquier
editor de imdgenes que tengamos instalado, o directamente, obviar este fondo. A
continuacién, ajustamos las propiedades de los controles que utilizaremos. En

primer lugar, vamos a configurar los labels segtin se muestra en la Tabla 5. Para este
ejemplo utilicé Adobe Fireworks, también puede sernos ttil GIMP o Paint.Net,

dos editores de imdgenes gratuitos.

(US| _li‘;.i

CONTROL LABEL1

PROPIEDAD
Name
BackColor
Font
ForeColor
Text

Control Label2
Propiedad
Name
BackColor
Font
ForeColor

Text

Control Label3
Propiedad
Name
BackColor
Font
ForeColor
Text

Control Labeld
Propiedad
Name
BackColor
Font
ForeColor

Text

VALOR

Labell
Transparent

LCD2; 20.25pt
Black

Seleccione emisora

Valor

Label2

Transparent

LCD2; 12pt

Black

Estado de conexion

Valor

Label3

Transparent

Microsoft Sans Serif; 6.75pt
Black

Volumen

Valor

Labeld

Transparent

LCDZ; 12pt

Black

Universal Resource Locator

Tabla 5. Ajuste de propiedades de los controles Label.
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La fuente LCD utilizada es gratuita, y puede descargarse desde www.fonts4free.net/
led-led-mono-font.html. Ahora vamos a configurar los controles ListBox, TrackBar,
Timer1 y los Button con las especificaciones que se indican en la Tabla 6.

CONTROL LISTBOX

Name IbEmisoras
BackColor ControlDark
ForeColor White

ToolTip Seleccione la emisora
Control Button1

Propiedad Valor

Name btnEmisoras

Font Webdings; 20.25pt
Text »

ToolTip Agregar emisora
Control Button2

Propiedad Valor

Name btnEscuchar

Font Webdings; 20.25pt
Text )

ToolTip Escuchar emisora seleccionada
Control TrackBar

Propiedad Valor

Name trackVol

Maximun 100

Minimun 0

SmallChange 1

ToolTip Volumen

Control Timer

Propiedad Valor

Interval 10

E CORRECTO USO DE WMPOPENSTATE

WMPOpenState permite definir, mediante tipos enumerados, los posibles distintos estados del
reproductor Windows Media Player, y por consiguiente, de la libreria wmp.dll. Armando un
script minucioso y correcto, podemos tener la informacion en detalle sobre el estado por el
cual cursa dicha libreria en cada momento de su uso.
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CONTROL LISTBOX
PROPIEDAD VALOR

Enabled False
Name Timerl

Tabla 6. Ajuste de las propiedades de los controles ListBox, Button, Timer y TrackBar.

Forrnl a [Disabo]* x

-

I ROL Player [allzl=

Figura 5. Nuestro proyecto WNet Browser muestra una Ul organizada
e intuitiva, la distribucion de controles es importante para la identidad
y el facil manejo de nuestra app por parte de los usuarios finales.

Es hora de poner a funcionar nuestro proyecto. Lo primero que haremos serd crear
un archivo de texto dentro de nuestro proyecto con el nombre radiosonline.txt. Para
hacerlo, desde la barra de herramientas seleccionamos el botén Agregar nuevo
elemento... y de la lista elegimos Archivo de texto. Dentro de este archivo agregamos
algunas radios que conozcamos, con sus respectivas URL.

radiosonlinetd > BEdgyiRY:] Forml.wb [Diseno]

Urban Sound!http://streaming.metro951.com/metro

Rock And Rolllhttp://streaming.fmrockandpop.com/rockandpop

Rock hits!http://2088.42.92.48:8111/Rock Hits 64.mp3?1273519789203.mp3

Party Dance!http://288.42.92.48/Party Dance 64.mp3?1274272654359.mp3

Mew Party Dancelhttp://200.42.92.48/New Party Radio 64.mp321274272693562.mp3
Radioc Stonelhttp://28@.42.92.48/Rollinga 64.mp3?1274272719648.mp3

Figura 6. El archivo radiosonline.txt contiene algunas emisoras
gue utilizaremos en nuestro proyecto radial.

La carga de la radio va antecedida por el nombre descriptivo de la emisora, el simbolo
!'y la direccién correspondiente al streaming,.

Codificacion de las funciones

Anteriormente, hemos tratado detenidamente lo importante que es referencias los
namespaces al inicio de cada clase. Por lo tanto, para comenzar, debemos agregar al
proyecto las referencias System.I0 y WMPLib, para poder utilizar la libreria DLL:

ST www.redusers.com 315



A. APLICACIONES PRACTICAS EN POCOS CLICS

Imports System.IO
Imports WMPLib

Luego declaramos las variables con la ruta del archivo de texto, una variable que
indica si se seleccion6 una emisora y la instancia a utilizar de WMPLib:

Public Class frmROLPlayer
Public bSelected As Boolean = False
Public wmpRadio As New WMPLib.WindowsMediaPlayer
Public pathArchivo As String = “C:\Users\...ruta al archivo de texto...
\ROLPlayer\radiosonline,txt”

Creamos dos procedimientos: el primero cargard las radios del archivo radiosonline.txt,
y el segundo buscard el streaming correspondiente a la radio seleccionada:

Sub cargoRadios()
Dim objStreamReader As StreamReader
Dim strLine As String
objStreamReader = New StreamReader (pathArchivo)
strLine = objStreamReader.ReadLine
1bEmisoras.Items.Clear()
Do While Not strLine Is Nothing
Dim Separa() As String
Separa = Split(strLine, “!”, 0, CompareMethod.Text)
1bEmisoras.Items.Add(Separa(0))
strLine = objStreamReader.ReadLine
Loop
objStreamReader.Close()
End Sub
Sub SeleccionoRadio()
Dim objStreamReader As StreamReader
Dim strLine As String
objStreamReader = New StreamReader(pathArchivo)
strLine = objStreamReader.ReadLine
Do While Not strLine Is Nothing
Dim Separa() As String
Separa = Split(strLine, “!”, 0, CompareMethod.Text)
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If Separa(0) = lbEmisoras.Text Then
Labell.Text = Separa(0)
Label4.Text = Separa(1)
objStreamReader.Close()
bSelected = True
Exit Sub

End If

strLine = objStreamReader.ReadLine

Loop
bSelected = False
End Sub

wa

Por tltimo, cargamos las funciones en el evento Form_Load, Timerl_ Tick,
TrackVol_Scroll y el control btnEscuchar_Click:

aa

Private Sub frmROLPlayer Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles MyBase.Load

cargoRadios ()
trackVol,value = wmpRadio.settings.volume

End Sub

Private Sub btnEscuchar_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles btnEscuchar.Click
SeleccionoRadio()
If bSelected Then wmpRadio.URL = Labeld.Text.ToString
Timer1.Enabled = True
wmpRadio.controls.play()
trackVol _Scroll(sender, e)

== ABRIR UNA PAGINA CON IE

Si desde nuestro navegador queremos acceder a una determinada pagina, pero, a su vez,
gueremos abrirla con el navegador de Microsoft, Internet Explorer, y no con nuestro desarrollo,
podemos usar la clase Process.Start, tal como lo indica el siguiente ejemplo:

Process.Start(“iexplore.exe”, www.redusers.com).
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End Sub

Private Sub Timer1_Tick(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Timer1.Tick
Dim s As String = wmpRadio.openState.ToString
Select Case s
Case WMPOpenState.wmposMediaLocating.ToString
Label2.Text = “Localizando URL...”
Case WMPOpenState.wmposMediaOpening.ToString
Label2.Text = “Abriendo URL...”
Case WMPOpenState.wmposMediaConnecting.ToString
Label2.Text = “Conectando con emisora...”
Case WMPOpenState.wmposMediaOpen.ToString
Label2.Text = “Reproduciendo emisora”
End Select
End Sub

Private Sub trackVol_Scroll(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles trackVol.Scroll
wmpRadio.settings.volume = trackVol.Value
Label3.Text = “Volumen “ & trackVol.Value.ToString & “%”
End Sub
End Class

En wmpRadio.URL especificamos la direccién URL que deseamos reproducir. Dentro
del control Timer1 controlamos el estado de la propiedad wmpRadio.WMPOpenState,
para saber si estd buscando la URL, conectando o reproduciendo. El método
wmpRadio.Controls.Play() reproduce lo ingresado en la propiedad URL.
trackVol.Value especifica, entre 0 y 100, el valor que tendrd el volumen de la repro-
duccién; dicho valor debe asignarse a la propiedad wmpRadio.settings.volume. Y a
través de StreamReader leemos el contenido de radiosonline.txt.

B T00LBAR DE WNET BROWSER

La barra de herramientas de nuestro browser web es muy rudimentaria, por lo que podemos
mejorarla para aprovechar las funciones vistas en el Capitulo 4, donde desarrollamos una barra
de herramientas completa y funcional para nuestro editor de textos. Aprovechando estas
funciones, mejoraremos la barra de nuestro browser web.
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Ejecutamos nuestro proyecto presionando F5 y seleccionamos una de las radios que
cargamos al archivo de texto.

Case WHFOpenState.wsposMediaConnecting.ToString
Label2.Text = "Conectando con emizora...”

Case WMPOpenState.wmposMedialpen.ToString
Label?.Text = "Reproduciendo emisora®

End Select
End Sub (e 3
&3 ROL Player [o] e =
Private Sub tra -Scroll
wepRadie. set
wsn || REORTYGGREE =
nd Su
Private Sub btnd oC00 - o0 gar.Click
Din cnistred | oL RLALENEL SR
Dim ztriine Jﬂ
Dim msg = " HITP//200 429248/ PRRETY_DANCE B P3P 274272654359 P IE,‘E“I—HI s ‘"jai
strluevaEmis _J
If Trim{strh k-
chbisR = Wakuman H%
striine
objsA.L
Rock hits
ehiStred Pa Dance
striine
chistres

chiStreasfeader .Close()
cargeffadios()
End If
End Sub
End Class

Figura 7. Nuestro reproductor de radios online en ejecucion demuestra
su sencilla e intuitiva interfaz. Su uso es comodo y predictivo.

Agregar nuevos medios

Nuestra aplicacién ya funciona, solo nos resta buscar nuevos streaming de radios
en la web, y grabar los mismos en el archivo de texto. Dentro de
btnAgregar_Click() agregamos el siguiente cédigo:

Dim objStreamReader As StreamWriter, objSR As StreamReader
Dim strLine As String, strNuevaEmisora As String
Dim msg = “Ingrese la nueva emisora con el siguiente formato: Nueva
emisoralhttp://streaming.nuevaemisora.com/”

strNuevaEmisora = InputBox(msg, “Nueva Emisora de radio”)
If Trim(strNuevaEmisora) <> “* Then

objSR = New StreamReader(pathArchivo)

strLine = objSR.ReadToEnd()

objSR.Close()

objStreamReader = New StreamWriter(pathArchivo)

strLine = strLine & vbCrLf & strNuevaEmisora

objStreamReader.Write(strLine)

objStreamReader.Close()

cargoRadios()
End If
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E ROL Player ’?I'FT[F_I

mhmmmmdmmm:

emisora http.//streaming nuavasmisora.com.’ :

HTTP:/ /20042

azzitip://200 42 92 48/Smootn_Jazz_64 mp3? 274272743921 mpY

Urban Sound

Rock And Roll

Figura 8. Ya podemos incorporar nuevas emisoras a nuestra app.

Ya tenemos listo nuestro propio reproductor de streaming personal. Nada nos queda
por envidiar a las grandes aplicaciones como lo son Windows Media Player, el
Gadget de Radio, iTunes 6 Songbird. Para mejorar el mismo podemos estudiar las
principales funciones de los recién mencionados y asf potenciar el nuestro, evaluando
los alcances de estas posibles modificaciones. También recordemos que con algunas
lineas de cédigo mds podremos transformar nuestro reproductor de radio en un
reproductor MP3. Gracias a las herramientas de Windows, vimos que con pocas
lineas de c6digo, algunas ideas buenas y mucho entusiasmo al encarar nuestros
proyectos, lograremos desarrollar aplicaciones pricticas en tiempo récord
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INTRODUCCION

Los teléfonos celulares ya se han instalado en nuestra vida. Desde 2005 hasta ahora, el
mercado de smartphones o teléfonos celulares con capacidades de cémputo no ha

parado de crecer. Cientos de equipos han invadido el mercado, entre ellos, reconocidas
marcas como Nokia, Sony Ericsson y Blackberry, que han hecho un gran trabajo con
sus teléfonos celulares al permitir, desde ellos, un cémodo acceso a Internet, edicién de
documentos ofimdticos, y manejo de correo electrénico y mensajerfa instantdnea.
Apple llegé un poco mds tarde a este nicho con su conocido iPhone, marcando,
como casi siempre, una re-revolucién de todo lo conocido hasta el momento.
Microsoft, por su parte, en 2003 decidié extender su plataforma Windows CE, exis-
tente desde finales de la década del 90, al mercado de la telefonia celular.

En un principio, el sistema operativo mantuvo su nombre para luego cambiar
por Windows Mobile. Si bien todo arrancé en 2003, y dicha versién de Visual
Studio ya integré soporte para desarrollo de aplicaciones Windows Mobile, recién
en mayo de 2005 la empresa pudo integrar una version estable y aceptable por
el publico de su plataforma Pocket PC.

I g
! § | start i 4fe1s

€ Friday, 28 Octe

Tap here to set

Mo unread mes
B Notasks m‘
# No upcoming IW .

& Tap here to sign in to Pocket MSN!

o' Device unlocked

Figura 1. Pantalla inicial de Windows Mobile 5, el primer sistema operativo
para celulares de Microsoft masivamente aceptado por el “mundo mobile”.

.NET Compact Framework

Acompaiiando el lanzamiento de su nuevo sistema operativo para plataformas
méviles, se cre6 el NET Compact Framework, similar al instalado en las mdquinas
de escritorio para desarrollar desde la plataforma Visual Studio, destinado a cual-
quier version existente de Windows CE.
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Esto abarcé el desarrollo para teléfonos méviles, handhelds, Set Top Boxes, y lo
que fue la segunda generacién de computadoras ultraportdtiles, antes del lanza-
miento de las netbooks. El .NET Compact Framework, de esta manera, permitia
utilizar algunas de las bibliotecas de clases existentes en el framework .NET, y
también las adaptadas para este tipo de dispositivos.

Las primeras plataformas del .NET Compact Framework tuvieron sus desarrollos a
partir de Visual Studio .NET 2003, pasando luego por VS 2005 y VS 2008. Dichos
desarrollos podfan llevarse a cabo en el lenguaje Visual Basic .NET y en C#.

Al igual que las aplicaciones para computadoras de escritorio o portdtiles, todos los
desarrollos para smartphones 6 Pocket PC se ejecutan bajo el compilador JIT,
disenado especialmente para este tipo de dispositivos.

LO NUEVO: WINDOWS PHONE 7

Con el incansable crecimiento del mercado de smartphones, Microsoft replante$
la estrategia hasta el momento llevada a cabo con su sistema operativo para celu-
lares, y decidié reprogramarlo casi desde cero. Asf es como Windows Mobile
quedarfa para siempre congelado en la versién 6.5.5, para darle paso a un nuevo
sistema operativo: Windows Phone 7.

En €l se incluyeron las modificaciones necesarias para responder a los requerimientos
de los usuarios de poder contar con un equipo que tenga soporte multitdctil, mejor
respuesta en el uso de pantallas touch, y una interfaz renovada y mds dgil que la
brindada hasta el momento por Windows Mobile.

Asi nacié Windows Phone 7, y junto con €|, una nueva suite de desarrollo de aplica-
ciones, que dejé de lado por completo el soporte para Windows Mobile 6.xx. Hasta
tltimo momento, muchos desarrolladores siguieron los avances del SDK para Windows
Phone, pero hasta su lanzamiento oficial, Microsoft no revelé que se incluirfa en €l un
nuevo modelo de programacion, basado solo en Silverlight y Visual C#.

A fines de 2010, debido a un gran reclamo de la comunidad de desarrolladores
Visual Basic, Microsoft lanzé un Add-On para que los programadores de la

== ULTIMOS CAMBIOS SOBRE WP?7

Durante marzo de 2010, Microsoft lanzd el SDK Windows Phone 7 para VB 2010. En el momento
de armar el indice de este libro, no se tenia agendado el lanzamiento, por lo cual se menciona a
Visual C# como el lenguaje para crear aplicaciones para WP7. Podemos descargarlo desde el
link: http://create.msdn.com/en-us/home/getting_started.
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plataforma Visual Basic 2010 pudieran desarrollar aplicaciones para Windows Phone,
aunque solamente estdn soportadas las versiones Professional, Premium o Ultimate.
El enfoque que se da en este apéndice a los desarrollos en Windows Phone 7 solo
abarcard la versién de Visual C#. Quienes tengan la versién Professional o superior
de Visual Basic 2010 pueden descargar el plugin desde el siguiente link: www.micro-
soft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=4e97ea70-e479-4c05-814f-
639d71690e5d & displayLang=es#Requirements.
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Figura 2. Desde el nuevo portal de Windows Phone 7 se pueden
descubrir todas las novedades que incluye este sistema operativo para
dispositivos moviles: www.microsoft.com/windowphone.

Como iniciarse en la programacion para smartphones WP7
Junto con la llegada de este nuevo sistema operativo para celulares, Microsoft puso
a disposicién de los desarrolladores de aplicaciones un conjunto de herramientas
para que puedan explorar el nuevo mundo del sistema operativo para celulares, y
tengan todo lo necesario para capacitarse en programacién para WP7.

Portal App Hub

Desde este nuevo portal, podemos acceder al contenido totalmente gratuito de la
comunidad de desarrolladores. Para ingresar, lo hacemos a través de la siguiente
direccién: http://create.msdn.com.

Channel 9 Video Training
Desde el canal videos de App Hub podemos iniciar un curso en video, recorriendo
desde el principio todo lo referente al lanzamiento de Windows Phone 7 y sus

324 www .redusers.com



Lo nuevo: Windows Phone 7

caracteristicas principales, cémo interactuar con servicios web como Bing Maps y
conocer en detalle los alcances que nos brinda esta plataforma.

Visual Studio 2010 Express para Windows Phone 7

En el portal App Hub se incluye, para desarrolladores, la descarga de una versién
de Visual Studio 2010 Express que permite programar para Windows Phone y
Xbox 360. Para acceder a él debemos tener una cuenta en Windows Live. Si
disponemos de una, podemos utilizarla; de lo contrario, tendremos que regis-
trarnos para obtener una, ya sea a través de nuestro correo Hotmail o de cual-
quier otro que utilicemos. Desde el link http://create.msdn.com/en-us/
home/getting_started podremos descargar la suite de herramientas de Micro-
soft y acceder rtambién a toda la ayuda disponible en el portal.

"rng,dh glish ¥ » forums » Hi Visiior » Zign

B i APP HUB

home my dashboard comminity education

1A R

development for
absolute beginners

go to the "-'IIZJI'"L] SErNes

& Windows Phone

news » education ®  answers spotlights )

Figura 3. Desde el apartado Download free tools podemos descargar
la version Express de Visual Studio 2010 para Windows Phone.

Para poder probar el entorno de desarrollo preparado para el nuevo sistema opera-
tivo para celulares de Microsoft, debemos descargar, desde el link mencionado, la
edicién especial de Visual Studio 2010 Express para plataformas méviles. Luego,
iniciamos la instalacién correspondiente en nuestro equipo.

Requisitos para ejecutar VS 2010 para Windows Phone

Los requisitos de instalacién para esta versién van desde Windows XP SP3 hasta
Windows Seven Starter o superior, un minimo de 2 GB de memoria RAM y un
procesador de doble nicleo, aunque se puede ejecutar también, con algo de
paciencia, en un Intel Atom D410 o superior.
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EL IDE DEVS 2010 EXPRESS

Como hemos recorrido el IDE de Visual Basic 2010, nos encontraremos muy fami-
liarizados con el entorno de VS 2010 para Windows Phone. La distribucién de
mends, barras de herramientas, cuadro de herramientas, entorno de desarrollo,
el Visor de objetos y el cuadro de propiedades es similar a la de cualquier otro
lenguaje de Visual Studio.

Las sentencias de programacién si cambian, dado que aqui debemos programar en
el lenguaje C# en vez de hacerlo en Visual Basic. Quienes hayan incursionado en el
lenguaje Java o en alguna variante del lenguaje C o Visual C++ encontrarin mucha
similitud entre Visual C# y ellos, con el plus de productividad que brinda un IDE
visual en cuanto a construccién de interfaces.

Shart Page =

OO Visual Studio 2010
Express for Windows Phone

Get Started Latest Mews

Welcome  Community

e Gatting Started with Microsoft Visual Studio 2010 Express for Windows Phane
Recent Projects Leam about how ba get starbed developing bor Windows Phone T arsd sbous fhe frameesaks,
architecture, and tooks of the Windows Phane Application Platform. Create and build your
first app ef Game in Siveright or XMA Framework and deploy @ 1o the Windows Phone
Ernudator.

Gethirig Saamed - Devels pong far Wi

Windows Phone 7 /
hat's New in Windeows Phone Developer Took and Poecumentation

Gat Windows Fhone T Code Samples and More

Publish Your App and Game

#| Close page after preject boad
o Show page on Hartup

Figura 4. El IDE de Visual Studio 2010 para Windows Phone contiene
las mismas caracteristicas que el IDE de Visual Basic 2010.

Vamos a iniciar un proyecto para comprender mejor la nueva 4rea de construcciéon
de interfaz. Para esto, nos dirigimos al ment File/New Project, y de las opciones que

EJ DESARROLLO PARA CELULARES

La llegada de los teléfonos celulares inteligentes, o smartphones, trajo una diversidad de
sistemas operativos moviles impensada para muchos. Por suerte, la industria de la telefonia
movil entendio que Java en su momento era “el lenguaje” para desarrollar aplicaciones moviles,

y prepararo los SO para que fuera facil captar desarrolladores.
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aparecen, seleccionamos Windows Phone Application. Como nombre le ponemos
ConversorDeGrados y presionamos el botén 0K.

Nen Prcject R ="
| Crw— e —
Trestalled T [t s R
emplates — Type: Vieual C2
— i o] Windows Phons Apgplication Wigual CE :
# Wisual C¥ A project for creating a Windows Phane
Sibverkght for Windew: Phone —=m ; ; apphieation
YA Game Studie 4.0 il:F Windews Phone Databound Application Visual CF
=
Criine Tcmplaics REC®|  Windows Phone Class Library Wisual C#
==
cll| Windows Phome Panarama Application Wigual (2
—
cl] Windows Phone Pivot Applacation Wisual CF
=
| windows Phone Game (8.) Visual C#
1:4]—‘ Windewes Phame Gamie Librery (4.0) Wisual CF
= )
E| Windews Game (10) Visual C#
|
-
LA Windews Game Library (341 Wicual C&
=
)| oow 360 Game (4.0) Visual C#
Namie CanversorDebradas
Locatiar: efuserdi faprahdocumentiiual studio 2010 Frejects * | | Biowse.
Solution name: ComersarDeGrades Create directery for selution

Figura 5. De todas las opciones de proyecto que podemos crear con este IDE,
seleccionamos la primera: Windows Phone Application.

El cldsico Form1 de Visual Basic 2010 es reemplazado por un drea titulada Main-
Page.xaml, que simula un teléfono tdctil. El teléfono virtual, dependiendo de la
configuracién de nuestro display, tal vez se vea demasiado grande. Para nuestra
comodidad se incluye en el extremo superior izquierdo de dicha pestaiia un regu-
lador de Zoom que permitird ver cémodamente al emulador.

Podemos ajustar su tamafio hasta que este quede cémodo en el drea de trabajo del
monitor de la computadora. Sobre el lateral izquierdo del drea central del IDE
encontramos una pdgina con cédigo XAML.

Como en este ejemplo no vamos a trabajar sobre este c6digo, podemos ocultar
este panel desde el extremo inferior del marco central divisor de paneles, presio-
nando la opcién Collapse Pane. Sobre el lateral derecho podemos ver el Cuadro de
propiedades, donde, tal como lo hicimos en los distintos ejemplos brindados en

E: NACIMIENTO DE WINDOWS MOBILE

Microsoft ingreso en el mundo de los teléfonos inteligentes con el mercado bastante avanzado.
Sin embargo, ya tenia experiencia en dispositivos portatiles gracias a su version reducida de
Windows CE. Esto le alland el terreno para ingresar en el campo de la telefonia movil, aunque
no fue tan facil ganar la aceptacion de los usuarios.
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este libro, es posible ajustar las propiedades principales de los controles que distri-
buiremos en nuestra Mobile App.

- page name
[ PhersAnoli-atisnPans DhopmslopliogsinnBans L

Figura 6. El IDE de Visual Studio. El clasico Form1 es reemplazado
por un area de trabajo similar a un teléfono celular touchscreen.

Programacion de aplicaciones para WP7

El proyecto que abordaremos como ejemplo consistird en realizar un Conversor
de temperatura para los teléfonos Windows Phone 7. En él se incluird la conver-
sién posible entre grados Celsius y Fahrenheit. Como primera medida, debemos
agregar los componentes al drea de trabajo.

Una vez creada la interfaz visual de la aplicacién, procedemos a agregar el codigo
necesario para que esta funcione. Toda aplicacién Windows Phone 7 dispone, en su
margen superior, de dos componentes TextBlock: el primero indica el nombre de la
aplicacidn, y el segundo, el titulo de la pdgina que estamos visualizando.

Sobre el resto del drea de la aplicacién distribuimos los controles detallados en la
Tabla 1. Los dos primeros componentes alli listados son los que aparecen por defecto
en nuestra drea de trabajo, propios del desarrollo.

TIPO DE CONTROL

CONTROL NOMBRE PROPIEDAD VALOR

TextBlock ApplicationTitle Text Conversor de Grados C° <> F°
TextBlock PageTitle Text CF Converse

TextBlock TextBlock1 Text Ingrese la temperatura:

328 www .redusers.com L



El IDE de VS 2010 Express

TIPO DE CONTROL

CONTROL
TextBox
TextBlock
RadioButton
RadioButton
Button
TextBlock
TextBlock
Button

NOMBRE
TextBox1
TextBlock2
RadioButtonl
RadioButton2
Button1
TextBlock3
TextBlockd
Button2

PROPIEDAD

Text
Text
Content
Content
Content
Text
Text
Content

VALOR

Transformar a:
Celsius
Fahrenheit
Convertir
Resultado:
Value

Reset

Tabla 1. Los controles para agregar estan indicados en el orden
correspondiente en que debemos anadirlos a nuestro proyecto.

Si queremos, podemos especificar un color y un tamafio de fuente determinado

para cada control TextBlock, tendria que ser comando que permitan distinguir
bien cada seccién componente de nuestra aplicacién. En la Tabla 2 p(}dem()s apre-

ciar las propiedades utilizadas para tal fin en este proyecto de ejemplo.

CONTROL
TextBlock1

TextBox1

TextBlock2

RadioButton1

RadioButton2

Buttonl

TextBlock3

TextBlockd
Button2

PROPIEDAD

Foreground
Background
TextBlock2
Font
FontSize
Font
FontSize
Font
FontSize
Font
FontSize
Foreground
Font
FontSize

VALOR

#FFEF5050
#BFFFFFFF
#FFEF5050

Segoe WP

22.667

Segoe WP

22.667

Segoe WP Semibold
25.333

Segoe WP Semibold
25.333

#FFEF5050

Segoe WP Semibold
25.333

Tabla 2. Algunos valores de las propiedades de los controles fueron cambiados

para que la aplicacion tenga un aspecto mas comodo a la vista.

Recuerden la convencién de nombres de la que hablamos al iniciar nuestros
proyectos. Si desean aplicar la misma para cada control, tomen nota de los nombres

usados y elaboren en papel el reemplazo para cada uno de ellos. Una vez agregados

todos los controles que conforman el proyecto y ajustadas sus propiedades princi-
pales, el disefio debe quedar distribuido similar a lo que se observa en la Figura 7.
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MainPagexaml.cs MamPage.xaml® X

Comeriorde Grades O <2 F

CF Converse

[ e

Convertir

Value

Reset

i) PhoneApplicationPage PhonelpplicationPane b

Figura 7. Asi queda la distribucion de los controles en el area
de trabajo de nuestra aplicacion Windows Phone 7.

La finalidad de nuestra aplicaciéon es ingresar un nimero, que equivale a una
escala de temperatura que deseamos transformar. Si en nuestro pais utilizamos la
escala Celsius y solemos viajar a otras partes del mundo donde la escala térmica
estd expresada en Fahrenheit, podremos conocer la equivalencia de la tempera-
tura local con respecto a la nuestra, o viceversa.

En la Tabla 3 veremos el cdlculo matemadtico necesario para conocer de qué manera
transformamos una unidad térmica en otra.

TRANSFORMACION DE CELSIUS A FAHRENHEIT FORMULA MATEMATICA RESULTADO

Temperatura 78 C* (78-32)*5(/ 9)
TRANSFORMACIGON DE FAHRENHEIT A CELSIUS FORMULA MATEMATICA RESULTADO

Temperatura 25.5 C° (25.5*9)/ 5 (+ 32) 78 C°

Tabla 3. Formula de conversion de temperaturas
entre grados Fahrenheit y Celsius.

A continuacién, agregaremos el cédigo correspondiente para que la app funcione.
Para hacerlo, debemos tener en cuenta que las sentencias por utilizar estdn escritas
en C#. El estilo de programacién de C# es similar al de Visual Basic y es por eso
que encontraremos muchas coincidencias entre estos dos lenguajes.

El cédigo para que nuestra aplicacién funcione se centrard, exclusivamente, en
los dos botones que agregamos: Button2 oficiard como Reset de los valores
mostrados en la pantalla, y Buttonl concentrard el cdlculo matemdtico para
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obtener el resultado de la conversién, dependiendo de si elegimos convertir la
temperatura a grados Celsius o a grados Fahrenheit.

Agregamos en primera instancia el c6digo de Button2. Para esto, al igual que en los
desarrollos llevados a cabo durante todo el libro, realizamos doble clic sobre el
control Button2. A continuacién, entre las llaves de inicio y cierre del evento
button2_click() escribimos el siguiente cédigo:

private void button2_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
textBox1.Text = “*;
textBlock4.Text = “Value”;
textBox1.Focus();

}

Este cédigo limpia el contenido de TextBox1, aplica el valor Value a TextBlock4 y
devuelve el foco a TextBox1 para poder ingresar otro valor para convertir. Recor-
demos finalizar cada linea de cddigo escrita con un punto y coma. Esto indica el
final de linea en todos los lenguajes de programacién que son variantes de C. Las
llaves de inicio y cierre se utilizan en los eventos de cada control, cuando creamos
una funcién o procedimiento y al utilizar las sentencias e instrucciones del
lenguaje. Su funcién es indicar el inicio y el cierre de cada algoritmo escrito y
estructurar el cédigo para facilitar la lectura. Luego nos queda agregar el cédigo
correspondiente al evento click() de Button1:

private void buttoni_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
double temp;
double subt;
double total;
temp = System.Convert.ToDouble(textBox1.Text);
if (radioButtoni.IsChecked == true)
//81 tildaron Celsius

{

subt = temp - 32;

total = subt * 5;

total = total / 9;

textBlock4.Text = Convert.ToString(total);
}

if (radioButton2.IsChecked == true)
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/ /81 tildaron Fahrenheit

{
subt = temp * 9 / 5;
total = subt + 32;
textBlock4.Text = Convert.ToString(total);
}
}

En primer lugar, declaramos tres variables: temp, subt y total del tipo Double. En
ellas almacenaremos los valores con los cuales se llevardn a cabo las operaciones
matemadticas para llegar al resultado deseado.

Luego utilizamos System.Convert.ToDouble() para transformar el valor ingresado
en TextBox1.Text al tipo de dato Double. Por tltimo, empleamos dos instrucciones
if para verificar qué RadioButton ha sido chequeado. Con el estado de este dltimo
control podremos conocer qué tipo de operacién debemos aplicar para convertir
el valor ingresado a los grados de destino elegidos.

Una vez realizada la conversién correspondiente, ésta quedard almacenada en la
variable total. Luego, cargamos el contenido de la variable en TextBlock4.Text
haciendo uso de la funcién Convert.ToString().

InitializeComponent();

private void buttenl Click{object sender, RoutedEventirgs e)

double temp;
double subt;
double total;
temp = System.Convert.ToDouble(textBoxl.Text);
if (radicButtonl.IsChecked == true) //5i tildaron Celsius
{
subt = temp - 32;
total = szubt ® 5;
total = total / 9;
textBlockd.Text = Convert,ToString(total);

if (radicButton2.IsChecked == true) //5i tildaron Fahrenheit
{
subt = temp * 9 / 5;
total = subt + 32;
textBlocks. Text = Convert.ToString(total);
}
}

private woid button2 Click(object sender, RoutedEventirgs e)

i

Figura 8. Con tan solo algunas lineas de codigo,
nuestro proyecto WP7 ya funcionara sin problemas.

Ya hemos finalizado el cédigo que hard que nuestra aplicacién sea funcional. Guar-
demos todo lo realizado hasta el momento para no perder nada del trabajo y proce-
damos a probar el resultado. Al igual que en Visual Basic 2010, nuestros desarrollos
para Windows Phone 7 pueden ejecutarse presionando F5, desde la barra de herra-
mientas del IDE de desarrollo o desde el ment Debug/Start Debugging.
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Iniciamos el proyecto desde alguna de estas opciones mencionadas. Este se cargard
en el entorno de prueba de Windows Phone. Al finalizar la carga de la aplicacién,
esta simulard todo ingreso de caracteres presentando el teclado virtual de un telé-
fono celular con pantalla touch. Este aparece de manera automdtica en la pantalla
cuando una caja de texto recibe el foco. Para simular el desplazamiento y las selec-
ciones de opciones del programa si debemos utilizar el mouse.

CF Converse

Figura 9. Nuestra aplicacion corriendo en el entorno de pruebas de Windows Phone 7.

Ya tenemos el entorno iniciado para probarla. Para ello, hacemos un clic con el
mouse sobre la caja de texto para ingresar una temperatura. A continuacién veremos
que aparecerd automdticamente el teclado virtual en pantalla.
Presionamos sobre la tecla inferior izquierda &123 para habilitar el numPad, e ingre-
samos con un clic la temperatura que deseamos transformar.

CF Converse

Figura 10. El teclado virtual que aparecera en nuestras apps
cada vez que debamos ingresar un texto,
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Por altimo, vamos a ingresar un valor, expresando en grados Fahrenheit, para luego
transformar el mismo a grados Celsius. Colocamos 86 utilizando el teclado virtual
en pantalla. Luego, seleccionamos Celsius desde el OptionButton correspondiente y,
por, tltimo presionemos el botén Convertir. Obtendremos el resultado en pantalla
tal como lo muestra la Figura 11.

CF Converse

Figura 11. Ya con el resultado en pantalla, probemos resetear los valores
e ingresar, por ejemplo, 30 para obtener su equivalente en Fahrenheit.

Gracias a la facilidad del IDE de .NET para llevar a cabo aplicaciones completa-
mente funcionales para Windows Phone 7, nuestras ideas para explotar al mdximo
el mercado de software para telefonfa celular podrin ser llevadas a cabo sin ningtin
inconveniente bajo este renovado IDE de desarrollo.

No dejen de explorar el portal App Hub de Microsoft, donde ofrecen tutoriales en
video y cientos de aplicaciones de ejemplo desarrolladas para conocer al médximo las
prestaciones que VS 2010 pone a nuestro alcance.
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Diferencias entre
VB.NET y C#

Hemos dejado para el final del libro una
comparativa de similitudes y diferencias
entre el lenguaje Visual Basic .NET

y un nuevo lenguaje llegado hace

tan solo una década: Visual C#.
Repasaremos muy brevemente

la historia de este lenguaje y veremos
las ventajas que ofrece C# sobre Visual
Basic .NET. También estudiaremos

su sintaxis y ejercitaremos un poco como
aplicar las sentencias aprendidas

en Visual Basic .NET directamente
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C#, UN LENGUAJE JOVEN Y PODEROSO

Desde la llegada de .NET, Microsoft ha facilitado mucho a los desarrolladores el
hecho de tener que distribuir las librerfas necesarias para que un proyecto creado
con alguno de sus lenguajes de programacién funcionase bien.

Como mencionamos al principio del libro, el framework .NET agrupa todas las
librerfas e intérpretes necesarios para que los lenguajes de desarrollo de Micro-
soft funcionen sin ningin inconveniente. Visual Basic se ha vuelto el lenguaje
mds popular y utilizado en todo el mundo en las dltimas dos décadas, gracias a
la facilidad de aprendizaje que podemos encontrar en él.

Visual Fox Pro dejé hace unos afios de integrar la suite de Microsoft, Visual C++
sigue formando parte del equipo, y desde hace casi una década, Visual C# se hizo
un lugar también dentro de la suite de desarrollo ofrecida por el gigante de
Redmond, y con los anos fue ganando la empatia de la gente, casi emparejdndose
con Visual Basic en cuanto a popularidad.

También se pudo apreciar en el mercado I'T que, desde hace unos cuatro anos, el
skill de programadores para con este lenguaje comenz6 a ser muy solicitado. C#
(# se pronuncia Sharp) es un lenguaje del tipo POO (Programacién Orientada a
Objetos) en el cual Microsoft trabajé desde 1999 para la plataforma .NET, y que
pasé a pertenecer a la plataforma Visual Studio .NET desde su primera versién.
En 2001 se certificé al lenguaje como un estindar ECMA e ISO. Su sintaxis
deriva de C/C++, aunque fue preparado para utilizar el modelo de objetos del
framework .NET. C# nacié de la idea de dibujar dos signos + por sobre los signos
de C++, con lo que Microsoft quiso dar a entender que C# era una mejora o
evolucidén del lenguaje base C++, el cual, a su vez, en su momento indicé a través
del signo + que era una evolucién de C.
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| P e R ——— . A
— ——
3] dpcariom e Wimdes famm Py Fpes iyl
. 2 iyt g e o dghcatide 2
’ s miwda de 8 Mivndgma Formmn.
hesie WY

=
g
b

,
i
k

B Bl ol ol Bl ol & B E -

Figura 1. Visual C#, desde su version Express, permite crear una variedad de aplicaciones,
desde Windows Forms, XAML y ASP.NET, hasta Apps y juegos para WP7 y para X-Box 360.
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Ventajas que ofrece C#

En muy poco tiempo, C# ha logrado ganarse los primeros puestos entre los
lenguajes de programacién elegidos para el desarrollo de soluciones de baja,
mediana y gran escala. Desde una simple aplicacién de escritorio que permita escu-
char musica, pasando por un procesador de textos, un sistema de base de datos de
escritorio o Web, desde la versién 2010 del lenguaje, C# es el elegido principal
para crear aplicaciones para Windows Phone 7, como vimos en el Apéndice B de
este libro, y también para el desarrollo de aplicaciones y juegos para XNA, la plata-
forma Microsoft de juegos para Xbox 360 y PC.

C# logré combinar el poder de C++, la productividad en desarrollo visual propio
de Visual Basic, y algunas particularidades que tuvo el lenguaje Delphi en su
momento de popularidad, hace alrededor de diez afios.

Una de las ventajas que ofrece Visual C# por sobre VB.NET es el soporte completo
para poder desarrollar aplicaciones Windows Phone y juegos para la plataforma
movil y para Xbox 360. Incluso en el desarrollo para Windows Phone se pueden
usar servicios especiales, como los mapas Bing, entre otros.

Figura 2. El servicio Bing Maps brinda soporte de geoposicionamiento y APIs para que
pueda ser utilizado desde aplicaciones Windows Forms y, también, en Windows Phone 7.

E: ORIGENES DE C#

C# es un lenguaje que nacio de la mano de Microsoft, en el que se mezcla mucho del antiguo
Visual J++, una implementacion de la empresa para un lenguaje propietario que corriera una
version mejorada de Java. Con el lanzamiento de la primera version de .NET, llego J#, que luego
desaparecio por completo para dejarle lugar a C Sharp.
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SIMILITUDES Y DIFERENCIAS ENTRE VB.NETY C#

Visual C# se diferencia de Visual Basic por corresponder a la sintaxis propia del
lenguaje C. Java y PHP también derivan de este lenguaje, con lo cual cualquier
persona que desee aprender C# y que ya conozca alguno de los otros lenguajes,
tendrd una curva de aprendizaje muy rdpida.

El lenguaje C# también permite crear documentacién XML directamente desde
el codigo fuente. Refactoring y Snippets automdticos lo diferencian de Visual

Basic. Los operadores de comparacién también tienen algunas diferencias entre
un lenguaje y otro. En la Tabla 1 podemos ver en detalle una clara comparativa
entre Visual Basic 2010 y Visual C# 2010.

OPERADOR VISUAL BASIC 2010 VISUAL C# 2010
Suma +

Resta -

Multiplicacidn *

Division i

Resto de un entero %

Incremento numérico en una variable i=i+1 =+
Decremento numérico en una variable j=j-1 =
Comparativa de igualacion A=B A==B
Comparativa si es distinto que A<>B A =8

Mayor que A>B

Menor que A<B

Mayor o igual que A>=B

Menor o igual que A<=B A<=B
Operador 6gico AND A=BandC=D A=B&C=D
Operador ldgico OR® A=BorC=D A=B|C=D
Operador ldgico OR de cortocircuito NOTA=B AMB
Operador ldgico AND de cortocircuito A=BANDNOTC=D A=B&&C=D
Operador Idgico NOT ANOTB AlB

Tabla 1. Similitudes y diferencias en los operadores en VB.NET y C#.

EJ ALCANCES DEL LENGUAJE

Si bien C# es parte del framework y plataforma .NET, debemos reconocerlo también como un
lenguaje de programacion independiente, ya que existe un compilador basado en el framework
DotGNU, conocide como Mono, que permite generar programas tanto para Win32, como para
UNIXy Linux. Mas informacion en www.mono-project.com.
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La declaracién de variables siempre es obligatoria antes de su uso, al igual que en
todo lenguaje orientado a objetos, y al momento de declararla, ya se le puede
asignar un valor. Los tipos de datos en C# son iguales a los utilizados en Visual
Basic. Veamos a continuacién un ejemplo:

//Declaracion de una variable string

String strTituloVentana;

//Y asignandole un valor en el momento de su declaracion seria:

String strTituloVentana = “ABM Conductores”;
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Figura 3. El clasico “Hola mundo”, aplicando la creacién de una variable

junto con la asignacién de su valor, realizado en Visual C#.

== SIMILITUD EN INSTRUCCIONES

Las instrucciones if-else, Switch, For, While, Do While, Foreach, break, Continue y Return se
utilizan de la misma manera en C# que otros lenguajes similares, como C, C++ y Java. Goto
también se puede usar, aunque la polémica con respecto a ella es muy grande, dado que
Unicamente solia emplearse en lenguajes no orientados a objetos.
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Todo cédigo dentro de eventos, funciones y procedimientos en una aplicacién C#
lleva llaves ({ }) que indican su inicio y fin, como asi también se aplican en el inicio
y fin de una instruccién. Los comentarios que se deben realizar dentro de la aplica-
cién o en aquellos casos en que hay que comentar un cédigo para que no se ejecute,
se efecttian con una doble contrabarra (//) al inicio.

En caso de que debamos comentar varias lineas de cédigo, se inicia el comentario
con una contrabarra seguida de un asterisco (/*), y al final se cierra con un asterisco
seguido de una contrabarra (*/), tal como vemos en la Figura 4.

FE WO Formil .5 [Disefio]”

& WindowsFormafipp icationl Ferml =| 4% buttonl_Chck{object sender, Eventings -
—ars L S e T me +
{

public partial class Forml : Form
{
public Forsd()

InitializeComponenti();

private vold buttonl Click{object sender, Eventirgs &)

fiCememear eddips em visual C
strMensaie = "Hola sur
szagebox. Show( strienzafe, 5

iniczia ¢on dos contrabarcas iniciales

lude infcinl™, MezzageBoxButteonsz.OK);

ar @ucho <idigo o realizar una explicacldn

Figura 4. Los comentarios de codigo en C# también poseen similitudes con C, C++ y Java.

Todos los namespaces utilizados en Visual Basic 2010 son visibles en Visual C#,
con lo cual, habiendo aprendido sobre ellos, comenzar a programar en C# nos hard
sentir mds cémodos, ya que tendremos el principal conocimiento de namespaces y
sabremos cémo aplicarlos en el lenguaje.

SINTAXIS DEL LENGUAJE C#

Veamos a continuacién cémo se aplican las instrucciones mds comunes dentro de
C#. Para comprender claramente las mismas, haremos una comparacién entre una
instruccién en Visual Basic y su equivalente en este lenguaje. La instruccién if en
Visual Basic se utiliza de la siguiente manera:

fYisual Basic

If coneccionRealizada Then
MessageBox.Show(“Se ha conectado a la base de datos.”)
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Veamos ahora cémo realizar una operacién aritmética:

Para agregar un namespace a nuestro proyecto:
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private void buttoni_Click(object sender, EventArgs e)

{

StreamReader srder;

srder = new StreamReader();

string strlLinea;

string rutaArchivo = “C:\\cluf.txt”;
strLinea = srder.ReadLine();

... |/ mas codigo

Foiml.es* x

1§ WindowsFormapphication] Forml = | & buttonl_Click{obpect sénder, Eventings &)
Slusing System;
uging Sysrem.Collecrions.Generie;
using System.ComponentModel;
using System.Data;
simg Sysees.Drawling;
.:1.1':\3 'Sj.-sl;cr..Linq;
sing System.Tewt;
using Systes.Windows.Forms;
using System.ID;

= o] o

e

nanespace WindowsFormsApplicationl

{

public partial class
{
public Ferml[)
{
InitislizeComponent();

private woid buttonl_Click[object sender, Fuventirgs &)
{
er rder;
srder = pew Lt i e ()
string strlines;
string rutadrchive = "CVelef . oee™;
striinea = srder.Readline();
el Als DAFE BOLTEAr

COdiga [ ar el contenida de archiva en un TewtBox Multiline

Figura 5. Especificar un Path en C# requiere incluir una doble barra en la ruta,
dado que los strings utilizan caracteres de escape.

EJ MATRICES EN C#

C# tambien permite el uso de matrices. La sintaxis de uso correspondiente es tipo[]
nombre_de_matriz = new tipo[nuevotamano];. Y si deseamos utilizar una matriz bidimensional,
debemos optar por el siguiente formato: tipe[,] nombre_de_matriz = new tipo[fila_matriz,
columna_matriz]; a diferencia de C++, que usa nombre_de_matriz[fila] [columna].
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Para poder realizar conexiones a bases de datos, disponemos del mismo asistente
de conexién que en Visual Basic, con lo cual no nos serd complicado tener que
mostrar en una grilla los datos almacenados en una tabla de Access, SQL Server
o cualquier otro motor de base de datos.
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Figura 6. Utilizando el Asistente de conexion, se establecio el enlace con la base de datos
Northwind 2007 y se esta visualizando la tabla Clientes en un DataGridView.

También podremos utilizar la declaracién de los objetos correspondientes a bases
de datos y tablas, tal como lo hacemos en Visual Basic. Las instrucciones son las
mismas, solo cambia la manera de declarar las variables y el punto y coma que
debemos incluir al final de cada instruccién escrita.

/| Debemos incluir en principio las referencias a los namespaces

using System;
using System.Data;
using System.Data.SqlClient;

// Luego se declara el ConecctionString dentro de una clase
class Class1 { static void Main(string[] args)

{
string sConnectionString = “User ID=<UID>;Initial Catalog=pubs;Data

Source=(local)”; }
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Luego se llama al método Open() del objeto connection, el cual nos permitird ficil-
mente establecer la conexién a la base de datos:

SqlConnection objConn = new SqlConnection(sConnectionString);
objConn.Open();

A continuacién, hay que el objeto sqlCommand u 0OleDBCommand, dependiendo del
tipo de conexién elegido. Veamos una instruccion INSERT de SQL.:

string sSQL = “INSERT INTO Empleados “ + “( id, name, lname, jid,
hire_date) * + “VALUES (°1234’, ‘Fernando’, ‘Luna’, ‘W', 1996-07-147)";
SqlCommand objCmd = new SqlCommand(sSQL,objConn);

Y, por ultimo, se llama al comando ExecuteNonQuery() para procesar el INSERT
creado en el paso anterior sin esperar un resultado a mostrar:

objCmd.ExecuteNonQuery();

Como vimos hasta aqui, conectarse a una base de datos, cualquiera sea su tipo, y
realizar operaciones sobre ella, no es para nada complicado en C#; de hecho, es muy
similar a lo realizado en Visual Basic. Veamos en la Tabla 2 algunos links recomen-
dados para conocer un poco mds el lenguaje C#.

Por tltimo, podemos tener en cuenta también el libro C#, La guia total del progra-
mador, de esta misma editorial, en donde encontraremos cientos de ejercicios pric-
ticos que nos ayudardn a comprender mejor el lenguaje.

Es altamente recomendable aprender mds de un lenguaje de programacion, lo que
nos favorecerd al momento de buscar empleo o para ofrecernos como programa-
dores. Dada la familiaridad de C# con Visual Basic, y ya que ambos comparten
algo en comun, que es el framework .NET, es mds que légico que, al aprender un
nuevo lenguaje, sabiendo alguno de los dos primeramente, los tiempos de apren-
dizaje se reducirdn de manera considerable. Es posible obtener mds informacién
del libro recomendado en el siguiente link: www.redusers.com/noticias/libro-c-

sharp-guia-total-del-programador.
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Diferencias entre
VB.NET y C#

Hemos dejado para el final del libro una
comparativa de similitudes y diferencias
entre el lenguaje Visual Basic .NET

y un nuevo lenguaje llegado hace

tan solo una década: Visual C#.
Repasaremos muy brevemente

la historia de este lenguaje y veremos
las ventajas que ofrece C# sobre Visual
Basic .NET. También estudiaremos

su sintaxis y ejercitaremos un poco como
aplicar las sentencias aprendidas

en Visual Basic .NET directamente

C#, un lenguaje joven

_ y poderoso 336
en Visual C#. Ventajas que ofrece C# 337
Similitudes y diferencias
entre VB.NET y C# 338
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C. DIFERENCIAS ENTRE VB.NET Y C#

C#, UN LENGUAJE JOVEN Y PODEROSO

Desde la llegada de .NET, Microsoft ha facilitado mucho a los desarrolladores el
hecho de tener que distribuir las librerfas necesarias para que un proyecto creado
con alguno de sus lenguajes de programacién funcionase bien.

Como mencionamos al principio del libro, el framework .NET agrupa todas las
librerfas e intérpretes necesarios para que los lenguajes de desarrollo de Micro-
soft funcionen sin ningin inconveniente. Visual Basic se ha vuelto el lenguaje
mds popular y utilizado en todo el mundo en las dltimas dos décadas, gracias a
la facilidad de aprendizaje que podemos encontrar en él.

Visual Fox Pro dejé hace unos afios de integrar la suite de Microsoft, Visual C++
sigue formando parte del equipo, y desde hace casi una década, Visual C# se hizo
un lugar también dentro de la suite de desarrollo ofrecida por el gigante de
Redmond, y con los anos fue ganando la empatia de la gente, casi emparejdndose
con Visual Basic en cuanto a popularidad.

También se pudo apreciar en el mercado I'T que, desde hace unos cuatro anos, el
skill de programadores para con este lenguaje comenz6 a ser muy solicitado. C#
(# se pronuncia Sharp) es un lenguaje del tipo POO (Programacién Orientada a
Objetos) en el cual Microsoft trabajé desde 1999 para la plataforma .NET, y que
pasé a pertenecer a la plataforma Visual Studio .NET desde su primera versién.
En 2001 se certificé al lenguaje como un estindar ECMA e ISO. Su sintaxis
deriva de C/C++, aunque fue preparado para utilizar el modelo de objetos del
framework .NET. C# nacié de la idea de dibujar dos signos + por sobre los signos
de C++, con lo que Microsoft quiso dar a entender que C# era una mejora o
evolucidén del lenguaje base C++, el cual, a su vez, en su momento indicé a través
del signo + que era una evolucién de C.
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Figura 1. Visual C#, desde su version Express, permite crear una variedad de aplicaciones,
desde Windows Forms, XAML y ASP.NET, hasta Apps y juegos para WP7 y para X-Box 360.
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Ventajas que ofrece C#

En muy poco tiempo, C# ha logrado ganarse los primeros puestos entre los
lenguajes de programacién elegidos para el desarrollo de soluciones de baja,
mediana y gran escala. Desde una simple aplicacién de escritorio que permita escu-
char musica, pasando por un procesador de textos, un sistema de base de datos de
escritorio o Web, desde la versién 2010 del lenguaje, C# es el elegido principal
para crear aplicaciones para Windows Phone 7, como vimos en el Apéndice B de
este libro, y también para el desarrollo de aplicaciones y juegos para XNA, la plata-
forma Microsoft de juegos para Xbox 360 y PC.

C# logré combinar el poder de C++, la productividad en desarrollo visual propio
de Visual Basic, y algunas particularidades que tuvo el lenguaje Delphi en su
momento de popularidad, hace alrededor de diez afios.

Una de las ventajas que ofrece Visual C# por sobre VB.NET es el soporte completo
para poder desarrollar aplicaciones Windows Phone y juegos para la plataforma
movil y para Xbox 360. Incluso en el desarrollo para Windows Phone se pueden
usar servicios especiales, como los mapas Bing, entre otros.

Figura 2. El servicio Bing Maps brinda soporte de geoposicionamiento y APIs para que
pueda ser utilizado desde aplicaciones Windows Forms y, también, en Windows Phone 7.

E: ORIGENES DE C#

C# es un lenguaje que nacio de la mano de Microsoft, en el que se mezcla mucho del antiguo
Visual J++, una implementacion de la empresa para un lenguaje propietario que corriera una
version mejorada de Java. Con el lanzamiento de la primera version de .NET, llego J#, que luego
desaparecio por completo para dejarle lugar a C Sharp.
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SIMILITUDES Y DIFERENCIAS ENTRE VB.NETY C#

Visual C# se diferencia de Visual Basic por corresponder a la sintaxis propia del
lenguaje C. Java y PHP también derivan de este lenguaje, con lo cual cualquier
persona que desee aprender C# y que ya conozca alguno de los otros lenguajes,
tendrd una curva de aprendizaje muy rdpida.

El lenguaje C# también permite crear documentacién XML directamente desde
el codigo fuente. Refactoring y Snippets automdticos lo diferencian de Visual

Basic. Los operadores de comparacién también tienen algunas diferencias entre
un lenguaje y otro. En la Tabla 1 podemos ver en detalle una clara comparativa
entre Visual Basic 2010 y Visual C# 2010.

OPERADOR VISUAL BASIC 2010 VISUAL C# 2010
Suma +

Resta -

Multiplicacidn *

Division i

Resto de un entero %

Incremento numérico en una variable i=i+1 =+
Decremento numérico en una variable j=j-1 =
Comparativa de igualacion A=B A==B
Comparativa si es distinto que A<>B A =8

Mayor que A>B

Menor que A<B

Mayor o igual que A>=B

Menor o igual que A<=B A<=B
Operador 6gico AND A=BandC=D A=B&C=D
Operador ldgico OR® A=BorC=D A=B|C=D
Operador ldgico OR de cortocircuito NOTA=B AMB
Operador ldgico AND de cortocircuito A=BANDNOTC=D A=B&&C=D
Operador Idgico NOT ANOTB AlB

Tabla 1. Similitudes y diferencias en los operadores en VB.NET y C#.

EJ ALCANCES DEL LENGUAJE

Si bien C# es parte del framework y plataforma .NET, debemos reconocerlo también como un
lenguaje de programacion independiente, ya que existe un compilador basado en el framework
DotGNU, conocide como Mono, que permite generar programas tanto para Win32, como para
UNIXy Linux. Mas informacion en www.mono-project.com.
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La declaracién de variables siempre es obligatoria antes de su uso, al igual que en
todo lenguaje orientado a objetos, y al momento de declararla, ya se le puede
asignar un valor. Los tipos de datos en C# son iguales a los utilizados en Visual
Basic. Veamos a continuacién un ejemplo:

//Declaracion de una variable string

String strTituloVentana;

//Y asignandole un valor en el momento de su declaracion seria:

String strTituloVentana = “ABM Conductores”;
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Figura 3. El clasico “Hola mundo”, aplicando la creacién de una variable

junto con la asignacién de su valor, realizado en Visual C#.

== SIMILITUD EN INSTRUCCIONES

Las instrucciones if-else, Switch, For, While, Do While, Foreach, break, Continue y Return se
utilizan de la misma manera en C# que otros lenguajes similares, como C, C++ y Java. Goto
también se puede usar, aunque la polémica con respecto a ella es muy grande, dado que
Unicamente solia emplearse en lenguajes no orientados a objetos.

(USERS | www.redusers.com 339



C. DIFERENCIAS ENTRE VB.NET Y C#

Todo cédigo dentro de eventos, funciones y procedimientos en una aplicacién C#
lleva llaves ({ }) que indican su inicio y fin, como asi también se aplican en el inicio
y fin de una instruccién. Los comentarios que se deben realizar dentro de la aplica-
cién o en aquellos casos en que hay que comentar un cédigo para que no se ejecute,
se efecttian con una doble contrabarra (//) al inicio.

En caso de que debamos comentar varias lineas de cédigo, se inicia el comentario
con una contrabarra seguida de un asterisco (/*), y al final se cierra con un asterisco
seguido de una contrabarra (*/), tal como vemos en la Figura 4.

FE WO Formil .5 [Disefio]”

& WindowsFormafipp icationl Ferml =| 4% buttonl_Chck{object sender, Eventings -
—ars L S e T me +
{

public partial class Forml : Form
{
public Forsd()

InitializeComponenti();

private vold buttonl Click{object sender, Eventirgs &)

fiCememear eddips em visual C
strMensaie = "Hola sur
szagebox. Show( strienzafe, 5

iniczia ¢on dos contrabarcas iniciales

lude infcinl™, MezzageBoxButteonsz.OK);

ar @ucho <idigo o realizar una explicacldn

Figura 4. Los comentarios de codigo en C# también poseen similitudes con C, C++ y Java.

Todos los namespaces utilizados en Visual Basic 2010 son visibles en Visual C#,
con lo cual, habiendo aprendido sobre ellos, comenzar a programar en C# nos hard
sentir mds cémodos, ya que tendremos el principal conocimiento de namespaces y
sabremos cémo aplicarlos en el lenguaje.

SINTAXIS DEL LENGUAJE C#

Veamos a continuacién cémo se aplican las instrucciones mds comunes dentro de
C#. Para comprender claramente las mismas, haremos una comparacién entre una
instruccién en Visual Basic y su equivalente en este lenguaje. La instruccién if en
Visual Basic se utiliza de la siguiente manera:

fYisual Basic

If coneccionRealizada Then
MessageBox.Show(“Se ha conectado a la base de datos.”)
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Veamos ahora cémo realizar una operacién aritmética:

Para agregar un namespace a nuestro proyecto:
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private void buttoni_Click(object sender, EventArgs e)

{

StreamReader srder;

srder = new StreamReader();

string strlLinea;

string rutaArchivo = “C:\\cluf.txt”;
strLinea = srder.ReadLine();

... |/ mas codigo

Foiml.es* x

1§ WindowsFormapphication] Forml = | & buttonl_Click{obpect sénder, Eventings &)
Slusing System;
uging Sysrem.Collecrions.Generie;
using System.ComponentModel;
using System.Data;
simg Sysees.Drawling;
.:1.1':\3 'Sj.-sl;cr..Linq;
sing System.Tewt;
using Systes.Windows.Forms;
using System.ID;

= o] o

e

nanespace WindowsFormsApplicationl

{

public partial class
{
public Ferml[)
{
InitislizeComponent();

private woid buttonl_Click[object sender, Fuventirgs &)
{
er rder;
srder = pew Lt i e ()
string strlines;
string rutadrchive = "CVelef . oee™;
striinea = srder.Readline();
el Als DAFE BOLTEAr

COdiga [ ar el contenida de archiva en un TewtBox Multiline

Figura 5. Especificar un Path en C# requiere incluir una doble barra en la ruta,
dado que los strings utilizan caracteres de escape.

EJ MATRICES EN C#

C# tambien permite el uso de matrices. La sintaxis de uso correspondiente es tipo[]
nombre_de_matriz = new tipo[nuevotamano];. Y si deseamos utilizar una matriz bidimensional,
debemos optar por el siguiente formato: tipe[,] nombre_de_matriz = new tipo[fila_matriz,
columna_matriz]; a diferencia de C++, que usa nombre_de_matriz[fila] [columna].
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Para poder realizar conexiones a bases de datos, disponemos del mismo asistente
de conexién que en Visual Basic, con lo cual no nos serd complicado tener que
mostrar en una grilla los datos almacenados en una tabla de Access, SQL Server
o cualquier otro motor de base de datos.
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Figura 6. Utilizando el Asistente de conexion, se establecio el enlace con la base de datos
Northwind 2007 y se esta visualizando la tabla Clientes en un DataGridView.

También podremos utilizar la declaracién de los objetos correspondientes a bases
de datos y tablas, tal como lo hacemos en Visual Basic. Las instrucciones son las
mismas, solo cambia la manera de declarar las variables y el punto y coma que
debemos incluir al final de cada instruccién escrita.

/| Debemos incluir en principio las referencias a los namespaces

using System;
using System.Data;
using System.Data.SqlClient;

// Luego se declara el ConecctionString dentro de una clase
class Class1 { static void Main(string[] args)

{
string sConnectionString = “User ID=<UID>;Initial Catalog=pubs;Data

Source=(local)”; }
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Luego se llama al método Open() del objeto connection, el cual nos permitird ficil-
mente establecer la conexién a la base de datos:

SqlConnection objConn = new SqlConnection(sConnectionString);
objConn.Open();

A continuacién, hay que el objeto sqlCommand u 0OleDBCommand, dependiendo del
tipo de conexién elegido. Veamos una instruccion INSERT de SQL.:

string sSQL = “INSERT INTO Empleados “ + “( id, name, lname, jid,
hire_date) * + “VALUES (°1234’, ‘Fernando’, ‘Luna’, ‘W', 1996-07-147)";
SqlCommand objCmd = new SqlCommand(sSQL,objConn);

Y, por ultimo, se llama al comando ExecuteNonQuery() para procesar el INSERT
creado en el paso anterior sin esperar un resultado a mostrar:

objCmd.ExecuteNonQuery();

Como vimos hasta aqui, conectarse a una base de datos, cualquiera sea su tipo, y
realizar operaciones sobre ella, no es para nada complicado en C#; de hecho, es muy
similar a lo realizado en Visual Basic. Veamos en la Tabla 2 algunos links recomen-
dados para conocer un poco mds el lenguaje C#.

Por tltimo, podemos tener en cuenta también el libro C#, La guia total del progra-
mador, de esta misma editorial, en donde encontraremos cientos de ejercicios pric-
ticos que nos ayudardn a comprender mejor el lenguaje.

Es altamente recomendable aprender mds de un lenguaje de programacion, lo que
nos favorecerd al momento de buscar empleo o para ofrecernos como programa-
dores. Dada la familiaridad de C# con Visual Basic, y ya que ambos comparten
algo en comun, que es el framework .NET, es mds que légico que, al aprender un
nuevo lenguaje, sabiendo alguno de los dos primeramente, los tiempos de apren-
dizaje se reducirdn de manera considerable. Es posible obtener mds informacién
del libro recomendado en el siguiente link: www.redusers.com/noticias/libro-c-

sharp-guia-total-del-programador.
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Visual Basic

Servicios
al lector

En esta ultima seccion de este libro,
encontraremos un indice que nos
permitira ubicar de forma mas sencilla

los temas y conceptos que necesitemos.
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CLAVES PARA COMPRAR
UN LIBRO DE COMPUTACION

SOBRE EL AUTOR Y LA EDITORIAL

PRESTE ATENCION AL DISENO

) usershop.redusers.com
VISITE NUESTRO SITIO WEB

' =

» Vea informacion mas detallada sobre cada libro de este
@ < TIENE VALORES AGREGADOS? catalogo.

’» Obtenga un capitulo gratuito para evaluar la posible
Desde un sitio exclusivo en la Red, de un ejemplar.

un Servicio de Atencion al Lector, la )» Conozca qué opinaron otros lectores.

posibilidad de leer el sumario en la ; :
compra, y hasta la presencia de descuentos.

adecuados [ndices tematicos, todo 7 Publique su comentario sobre el lib
SRR B en Ibro. » Manténgase informado acerca de las

y los proximos lanzamientos.
@ VERIFIQUE EL IDIOMA .

No solo el del texto; también revise gue :
las pantallas incluidas en el libro estén TAMBIEN PUEDE CONSEGUIR NUESTROS LIBROS EN KIOSCOS O

en el mismo idioma del programa gue PUESTOS DE PERIODICOS, LIBRERIAS, CADENAS COMERCIALES,
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Photoshop: proyectos y secretos
Enestacbraaprenderemas autiizar Photoshop,
desde la original mirada de la autora. Con &l
foco puesto en la comunicacion visual, a lo
largo del libro adquiriremos conocimientos
tedricos, al mismo tiempo que avanzaremos
sabre la practica, con todos los efectos y he-
mamientas que ofrece el programa.

> COLECCION: MANUALES USERS
> 320 paginas / 978-987-1773-25-1

 WINDOWS7
TRUCOS Y SECRETOS

MAS DE 100 CONSEIDS EIDEAS
PRLCTICAS, (TILES Y SORPRENDENTES

Windows 7:Trucos y secretos

Este libro estd dingido a todos aquellos
que quieran sacar el maximo provecho de
Windows 7, las redes sociales y los dis-
positivos  ultraporttiles  del  momento.
A lo largo de sus paginas, el lector podra
adentrarse en estas tecnologias mediante
trucos inéditos y consejos asombrosos.

~>COLECCION: MANUALES USERS
- 352 paginas / ISBN 978-987-1773-17-6
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W, MANTEMISENTT, RESPAINN i MIGRACIN

WordpPress

Administrador de servidores

Este manual esta dirigido atodos aquellos que
quieran presentar sus contenidos o losde sus
clientes a traves de WordPress. En sus pagi-
nas el autor nos ensefiard desde como llevar
adelarte la administracion del blog hasta las
posibilidades de interaccidn con las redes
sociales.

Este libroesla puertade acceso paraingresar
en el apasionante mundo de los servidores.
Aprenderemos desde los primeros pasos
sobre la instalacion, configuracion, sequridad
y virlualizacion; todo para cumplir el objetivo
final de tener el control de los senidores en la
palma de nuesiras manos.

> COLECCION: MANUALES USERS
~» 352 paginas / 978-987-1773-18-3

* LA ROBUSTEZ DE PHP Y EL DINAMISMO DE MYS0L

Desarrollo PHP + MySQL

~COLECCION: MANUALES USERS
—» 352 paginas / ISBN 978-987-1773-19-0
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DOVENE LA VERSIN WS RECEENTE i CONPUASLE D€ EXTEL

Excel 2010

Este libro presenta la fusion de dos de las he
ramientas mas populares para el desamollo
de apicaciones web de la actualidad: PHP y
MySOL En sus paginas, el autor nos ensefiara
las funciones del lenguaje, de modo de
tenerun acercamiento progresivo, y aplicarlo
aprendido en nuestros propios desamolios.

Este manual resuita ideal para quienes se
inician en el uso de Excel, asi como también
para los usuarios que quieran conocer las
nuevas heramientas que ofrece la versidn
2010. La autora nos ensefara desde como
ingresar y proteger datos hasta la forma de
imprimir ahorando papel y tiempa.

~ COLECCION: MANUALES USERS
—» 432 paginas / ISBN 978-987-1773-16-9

-5 COLECCION: MANUALES USERS
- 352 paginas / ISBN 978-987-1773-15-2



iLéalo antes Gratis!

En nuestro sitio, obtenga GRATIS un capitulo del libro de su eleccién antes de comprarlo.

TECNICO HAROWARE SUounirsmss

Técnico Hardware

Esta obra es fundamental para ganar
autonomia al momento de reparar la PC.
Aprenderemos a diagnosticar y solu-
cionar las fallas, asi como a prevenirlas
a través del mantenimiento adecuado,
todo explicado en un lenguaje practico
y sencillo.

> COLECCION: MANUALES USERS
—» 320 paginas [ ISBN 978-987-1773-14-5
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DESATE EL PODER OCLLTD DEL GLTD

Windows 7 Avanzado

Esta obra nos presenta un recorrido ex-
haustivo que nos permitira acceder a un
nuevo nivel de complejidad en el uso de
Windows 7. Todas las herramientas son
desarrolladas con el objetivo de acom-
pafiar al lector en el camino para ser un
usuario experto.

> COLECCION: MANUALES USERS
—» 352 paginas / ISBN 978-987-1773-08-4

PROGAANACION DE SITIOS WES PROFESIONALES

PHP Avanzado

1 DOMINE F1 PROGRAME LAS LITLZAN OF CESFNO CO0M LA RT

AutoCAD

Este libro brinda todas las herramientas
necesarias para acercar al trabajo diario
del desarrollador los avances mas im-
portantes incorporados en PHP 6. En sus
paginas, repasaremostodas lastécnicas
actuales para potenciar el desarrollo de
sitios web.

Este manual nos presenta un recorrido
exhaustivo por el programa mas difundi-
do en dibujo asistido por computadora a
nivel mundial, en su version 2010. En sus
paginas, aprenderemos desde como tra-
bajar con dibujos predeterminados hasta
la realizacion de objetos 3D.

~» COLECCION: MANUALES USERS
—» 400 paginas / ISBN 978-987-1773-07-7

Photoshop

~» COLECCION: MANUALES USERS
—» 384 paginas / ISBN 978-987-1773-06-0

Grabacion y produccion de miisica

En este libro aprenderemos sobre las
més novedosas técnicas de edicion de
imagenes en Photoshop. El autor nos
presenta de manera clara y practica to-
dos los conceptos necesarios, desde la
captura digital hasta las mas avanzadas
técnicas de retoque.

En este libro repasaremos todos los
aspectos del complejo mundo de la pro-
duccidn musical. Desde las cuestiones
para tener en cuenta al momento de la
composicion, hasta la mezela vy el mas-
terizado, asi como la distribucion final del
producto.

-5 COLECCION: MANUALES USERS
-5 320 péginas / ISBN 978-987-1773-05-3

> COLECCION: MANUALES USERS
—» 320 paginas / ISEN 978-987-1773-04-6
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CLAVES Y TECNICAS
PARA OPTIMIZAR

Esta obra es una guia de referencia
util v versatil, tanto para programa-
dores como para disefiadores, que
deseen obtener resultados profe-

sionales en sus desarrollos. En sus
paginas, repararemos conceptos y
técnicas que permitiran mejorar la

experiencia final de los usuarios.

DESARROLLO / INTERNET
400 PAGINAS
ISBN 978-987-1773-09-1

LLEGAMOS A TODO EL MUNDQ VIA »oca*Y
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VISUAL BASIC

Este libro esta escrito para aquellos usuarios que quieran aprender a programar
en VB.NET, asi como también para quienes provengan de otros lenguajes o nece-
siten actualizarse desde alguna version antigua de Visual Basic. Aqui aprenderan
a desenvolverse en el IDE de programacion, desarrollar verdaderas aplicaciones
RAD, conectarse y operar con bases de datos SQL Server, diseiar aplicaciones web
y, por (ltimo, dar un vistazo al desarrollo para el nuevo Windows Phone 7.

Todos los procedimientos son expuestos de manera practica con el cédigo fuen-
te de ejemplo (disponible en Internet), diagramas conceptuales y la teoria nece-
saria para comprender en detalle cada tema presentado.

Al finalizar el altimo capitulo, el lector conocera en profundidad cémo progra-
mar en VB.NET, al mismo tiempo que convertird el libro en una guia de consul-
ta futura para concretar soluciones de software en pocos pasos.

Fernando Omar Luna es Analista Programador Universitario, experto en siste-
mas de gestion, y con su vasta experiencia, es el guia ideal para introducir al
lector en el interesante mundo de la programacién en VB.NET.

RedUSERS:

En este sitio encontrarad una gran variedad de recursos y software relacionado, que
le serviran como complemento al contenido del libro. Ademas, tendra la posibili-
dad de estar en contacto con los editores, y de participar del foro de lectores, en
donde podra intercambiar opiniones y experiencias.

Si desea mas informacion sobre el libro puede comunicarse con
nuestro Servicio de Atencion al Lector: usershop@redusers.com

A
VISUAL BASIC =R
This manual aims to teach the fundamental aspects e
of Visual Basic programming. The reader will also E ==——
learn about VB.NET's IDE, how to connect with SOL, %EE
and develop web apps, among many other tools and EEE
techniques to become a professional developer. & =;
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