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Introduccion

El libro Programacion orientada a objetos con Visual C#y ADO.NET 4.6
permitira crear aplicaciones de plataforma cliente-servidor usando como
plataforma de trabajo al Visual Studio 2015 y SQL Server como servidor de datos.

Para cumplir con dicho objetivo, se ha dividido el libro en nueve capitulos. En
el primer capitulo se hace un estudio de las aplicaciones orientadas a objetos,
se crean clases y se usan en las aplicaciones, asimismo se aplica la herencia y
el polimorfismo.

En el capitulo dos se emplean las clases que permiten registrar informacion
masiva como las colecciones, las cuales pueden ser administradas gracias a los
métodos que ofrecen las clases de tipo Coleccion.

En el capitulo tres se emplean las clases que permiten la serializacion de
diferentes tipos de archivos. A partir de ellas se pueden crear aplicaciones que
conviertan un texto en un archivo binario, manejar imagenes y guardarlas en
archivos de texto, ademas poder crear y leer archivos de tipo XML.

En el capitulo cuatro se implementan aplicaciones cliente-servidor con
ADO.NET. En esta parte se implementan métodos para conectarse a
la base de datos, asi como se preparan métodos que permiten obtener
informacién y realizar un mantenimiento del mismo.

En el capitulo cinco se implementan aplicaciones de consultas a través de la
tecnologia TableAdapter. Asimismo se realizan consultas usando LinQ to SQL
y finalmente se registra informacion en la base de datos a partir de un entorno
Ling to SQL.

En el capitulo seis se implementan aplicaciones de consulta y mantenimiento
de registros usando la tecnologia ADO Entity. En el capitulo siete se desarrollan
aplicaciones que permiten reportar informacion mediante Crystal Report.

En el capitulo ocho se aprende a crear servicios que permiten obtener y realizar
un mantenimiento de registros, que luego seran empleados por una aplicacion.



Finalmente, en el capitulo nueve se implementan aplicaciones de mantenimiento
de registros usando la tecnologia N-Capas.

Este libro esta dirigido a todas las personas que requieren implementar
aplicaciones cliente-servidor usando Visual C# 2015 y SQL Server, como
estudiantes de la carrera profesional de Computacion e Informatica, Ingenieria
de Sistemas y profesionales de otras especialidades, quienes podran desarrollar
aplicaciones de forma guiada mediante los casos desarrollados escritos
detalladamente en este material. Es necesario tener conocimientos previos en
el desarrollo de aplicaciones con Visual C#.



Capitulo

Programacion orientada a objetos

Capacidad terminal:

Implementar aplicaciones de plataforma que permitan el
uso de clase, objetos y todos los elementos que componen
a una clase.

Contenido

* Introduccion a la programacion orientada a objetos
 Caracteristicas de la programacion orientada a objetos
* Laclase
* Nivel de visibilidad
» Atributos de clase
* Meétodos definidos por el usuario
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Caso desarrollado 4: Método constructor - Control de facturas de vendedores
* Herencia de clases

Caso desarrollado 5: Herencia - Venta de productos al contado y crédito
* Me¢étodos poliféormicos

Caso desarrollado 6: Polimorfismo - Control de evaluaciones
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1.1 Introduccion a la programacion orientada a objetos

La programacion orientada a objetos es conocida como un modelo de programacion.
Esto lleva a pensar que no representa a un lenguaje especifico, sino a una forma de
implementar los procesos dentro de una organizacion.

La caracteristica de la programacion orientada a
objetos es tener la mision de llevar elementos del
mundo real a un nivel de c6digo que represente lo
mismo. Asi, por ejemplo, los empleados de una
empresa por caracteristicas comunes tienen un
codigo que los identifica: nombres y apellidos,
categoria de empleado, entre otras propias del
empleado.

Analizando un poco mas alla de los empleados, se puede encontrar que ellos se distinguen
por las distintas labores que realizan o los horarios de trabajo. Es asi que se comenzara
a pasar los elementos del mundo real en un cédigo orientado a objetos. Sin embargo,
resulta importante especificar que existen diferencias entre las palabras «programacion
orientada a objetos» y un «lenguaje de programacion orientado a objetos».

Mientras que la programacion orientada a objetos es reconocida como un modelo de
programacion que convierte entidades del mundo real en objetos, el lenguaje orientado
a objetos es considerado como un lenguaje de programacion que permite desarrollar
aplicaciones orientadas a objetos. En virtud de este contraste, en estos primeros capitulos
buscara usar correctamente la metodologia de la programacion orientada a objetos,
tomando como entorno de trabajo a Visual Studio 2015.

Este tipo de programacion surge como una alternativa moderna para el desarrollo de
aplicaciones, muy distinta a los usos anteriores de una programacion estructurada o de una
programacion modular que permitia descomponer un codigo completo.

Por otro lado, se trata de una programacioén que define una serie de conceptos y
técnicas que permiten representar eventos o entidades del mundo real basados
en objetos —ahora vistos en clases, objetos, métodos, propiedades, herencia,
encapsulacion y polimorfismo— generando asi una aplicacién duradera en el tiempo
y sujeta a cambios que no perjudican el accionar de la misma.
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1.2 Caracteristicas de la programacion orientada a objetos

Las principales caracteristicas que presenta la programacion orientada a objetos son:

« Abstraccion
Se puede definir como una operacién que separa las caracteristicas comunes de un objeto

para considerarlas separadamente. Asimismo, se podria decir que la abstraccion denota
las caracteristicas principales que distinguen a un objeto con respecto a los demas.

La idea principal es abstraer los métodos y los datos comunes entre un conjunto de
objetos y almacenarlos en una clase. Es de ese modo que los lenguajes de programacion
orientados a objetos gestionan las abstracciones.

« Encapsulamiento
Un objeto esta separado del medio que lo rodea por algin tipo de envoltura. Esta
separacion es la que determina la unidad del objeto, es decir, lo convierte en algo
independiente.

La envoltura oculta los detalles relacionados con la construccion interior del objeto.
Esto significa que solo se conoce del objeto aquello que es revelado por sus métodos
publicos.

Asimismo, se puede decir que encapsular es la propiedad que tienen los objetos de
ocultar detalles internos, de tal manera que permiten asegurar que el contenido de la
informacién de un objeto esté oculta al mundo exterior.

Fuente: <http://4.bp.blogspot.com/-IxrSqh5eg0Y/VOrulY1JUjI/AAAAAAAAACS/I_ArslatflA/
s1600/ArticuloAtlassianl.png>
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Si se analiza el proceso de servicio técnico que suelen tener las empresas, se puede
ver que si una persona necesita un mantenimiento de su computadora portatil, esta
realiza una llamada al personal de servicio técnico. Este genera a su vez una ficha de
mantenimiento que sera enviada al area técnica para resolver el problema que presenta
el cliente.

Entonces, los métodos encapsulados que se pueden encontrar son los siguientes:

Cliente:

> Enciende la computadora.

» Usa la computadora.
> Reinicia la computadora.

> Apaga la computadora.

Técnico:

> Analiza la falla.
> Diagnostica.

> Repara.

> Realiza pruebas.

Modularidad

Se denomina modularidad a la propiedad que permite subdividir una aplicacion
en partes mas pequeias (llamadas modulos), cada una de las cuales debe ser tan
independiente como sea posible de la aplicacion en si y de las restantes partes.

PROMEDIO

A\ D E N Q- T A"S

v 17 v
Promedio Condicion
Suma de notas
de notas del alumno

En la imagen anterior, se puede observar que para un proceso de promedio de notas
se necesita otros procesos como la suma de todas las notas, el promedio mismo y
la condicion del alumno, luego de su promedio. Esto determinara si el alumno se
encuentra aprobado o desaprobado.
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+ Polimorfismo

Es uno de los pilares de la programacion orientada a objetos el cual permite
implementar métodos con el mismo nombre pero de diferente accionar, podriamos
nombrar la forma de calcular el sueldo de un empleado el cual se diferencia por el tipo
de empleado que puede presentar una empresa, en la cual un tipo de empleado tiene un
salario fijo y otro gana por comision, en ambos casos se debe calcular el sueldo pero
se realizara de diferente forma.

EMPLEADO

determmarDescuento()
caIcuIarSueIdo()

’H‘A'i‘

EMPLEADO ASALARIADO EMPLEADO POR COMISION
determlnarDescuento() determlnarDescuento()
calcularSueIdo() calcularSueIdo()

+ Herencia

Es una de las principales caracteristicas que presenta la programacion orientada a
objetos, en la cual una clase hereda cualidades a otras clases, de tal forma que una clase
llamada base puede reunir caracteristicas comunes entre otras clases y las implementa
dentro de esta para luego heredarlas a las clases derivadas o hijas.

—"—

EMPLEADO

codigo: String
nombres: String

EMPLEADO ASALARIADO EMPLEADO POR COMISION
[sueldoBase: double ] [montoComision: doublﬂ

descuento: double asignacion: double
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Conclusion:
Cuando se ejecuta un programa orientado a objetos, ocurren tres acciones:

1. Se crean los objetos cuando se necesitan.
2. Los mensajes se envian desde un objeto y se reciben en otro.

3. Se borran los objetos cuando ya no son necesarios y se recupera la memoria ocupada por ellos.

PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

|
v v

Mecanismos basicos Caracteristicas

Objetos Abstraccién
Mensajes Encapsulamiento
Métodos Herencia

Clases Polimorfismo

Finalmente, se podria decir que la programacién orientada a objetos usa mecanismos
basicos para su implementacion, los cuales interactian entre si, como las clases, los
objetos, los mensajes y los métodos.

Asimismo, presenta caracteristicas muy importantes como la abstraccion, el encapsula-
miento, la herencia y el polimorfismo.

1.3 La clase

Una clase es considerada como una plantilla que especifica atributos y comportamiento
de un determinado tipo de objeto, ya sea fisico o abstracto. Una clase en Visual C# se
visualiza de la siguiente manera:

[Nombre de la clase ]—> g:ase
ase

=l campos

Oa atributol

Atributos

Oa atributo2
[=l Métodos
@ metodo2 ctodos

A

Visibilidad

>
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Hay que tener en cuenta que en Visual Studio 2015 existen muchas formas de crear una
clase, por ejemplo, si se necesita implementar la clase Cliente en un proceso de negocio
de venta, se puede usar las siguientes formas:

Primera forma: Desde el menu de opciones

» Dentro de una aplicacion Windows Form de Visual C#, seleccione el menu Proyecto
> Agregar clase.

Agregar nuevo elemento - pjManejoClase m
4 Instalado Ordenar por: Predeterminado -| & [i= Buscar en Plantillas instalado(s)/a(s) (C1 O ~
C* . -
< Bl bo] Clase Elementos de Visual C#  Tipo Elementos de Visual C#
Cédigo o N "
Definicion de clase vacia
e ®O Interf Elementos de Visual C#
General nterfaz ementos de Visual
iy E2] windowsF E de Visual C#
Windows Forms =S| indows Forms lementos de Visua
WPF ;__I . .
SQL Server M Control de usuario Elementos de Visual C#
Workflow
% | Clase de componentes Elementos de Visual C#
b Enlinea -
..' Control de usuario (WPF) Elementos de Visual C#
<)
O@ ADO.NET Entity Data Model Elementos de Visual C#
v
Haga clic aqui para buscar plantillas en linea.
Nombre: Cliente

» Seleccione Elementos de Visual C# > Clase.
» Asigne un nombre a la clase, por ejemplo, Cliente.

« El cédigo que se genera inicialmente es el siguiente:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

namespace pjManejoClase

{

class Cliente
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Segunda forma: Desde la ventana Explorador de soluciones

» Dentro de una aplicacion Windows Form de Visual C#, presione clic derecho sobre el

proyecto desde la ventana Explorador de soluciones.

* Seleccione Agregar > Clase.

(9 [

Agregar nuevo elemento - pjManejoClase
4 Instalado Ordenar por: Predeterminado -| 3|
4 Elementos de Visual C# 4
ementos de Yisua '_j Clase Elementos de Visual C#
Cédigo &
- O Interf Elementos de Visual C#
General nterfaz ementos de Visua
il ES] windowsF ] de Visual C#
Windows Forms =S| indows Forms ementos de Visua
WPF
SQL Server ij Control de usuario Elementos de Visual C#
Workflow
) Clase de componentes Elementos de Visual C#
; %
b Enlinea
..' Control de usuario (WPF) Elementos de Visual C#
<)
@ ADO.NET Entity Data Model Elementos de Visual C#
Haga clic aqui para buscar plantillas en linea.
Nombre: Cliente

-

Buscar en Plantillas instalado(s)/a(s) (Cf P ~

Tipo: Elementos de Visual C#

Definicion de clase vacia

» De la misma manera, se debe asignar el nombre de la clase, por ejemplo Cliente y

presione el boton Agregar.

Tercera forma: Mediante un diagrama de clase

» Dentro de una aplicacion Windows Form de Visual C#, haga clic derecho sobre el
proyecto desde la ventana Explorador de soluciones.

» Seleccione Agregar > Nuevo elemento.

» Seleccione la categoria General > Diagrama de clase.

A N

T =

-

Agregar nuevo elemento - pjCasoEjemplo ‘
4 Instalado Ordenar por: | Predeterminado - i
4 El tos de Visual C#
ementos de Visual B acivodetoto Elementos de Visual C#
Cédigo
Datos
ral ﬂ: Clase de instalador Elementos de Visual C#
b Web - L X
Windows Forms m Conjunto de reglas de analisis de cédigo Elementos de Visual C#
WPF
SQL Server % Diagrama de clase Elementos de Visual C#
Workflow
B  rantits deteto Elementos de Visual C#
I b Enlinea
I% Plantilla de texto en tiempo de ejecucién Elementos de Visual C#
s | Servicio de Windows Elementos de Visual C#
Haga clic aqui para buscar plantillas en linea.
Nombre: ClassDiagraml.cd

Buscar en Plantillas instalado(s)/a(s) (C1 P ~

Tipo: Elementos de Visual C#

Diagrama de clase en blanco

e
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 Asigne un nombre al diagrama, por ejemplo, cdDiagrama y presione el boton Agregar.

El Disefiador de clases le permite visualizar los tipos en el codigo y trabajar con ellos.

Cree nuevos tipos arrastrando elementos desde Cuadro de herramientas a la superficie de disefio.

Visualice los tipos existentes arrastrando elementos desde Vista de clases o Explorador de
soluciones a la superficie de disefio.

caDiagrama.ca = > |
Y

» Como se puede notar, aparece un entorno a partir del cual se podra agregar la clase
de la siguiente manera: presione clic derecho en el fondo del Disefiador de clase
y seleccione Agregar > Clase. Luego, asigne un nombre, como se muestra en la

siguiente imagen:

Nueva clase

W] &

Nombre de clase:

Cliente

Acceso:

public

Nombre de archivo:

@ Crear nuevo archivo

Cliente.cs

@ Agregar al archivo existente

| (-]

[ Aceptar || Concelar |
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» Una vez agregada la clase Cliente, se puede visualizar

el codigo de la clase presionando doble clic sobre la

clase.

Y el codigo mostrado es exactamente igual al mostrado en la primera forma, lo tinico
que lo diferencia es que la clase se presenta como publica, ya que, al crearla, se

Cliente
Clase

>

selecciona el acceso publico, como se muestra en el siguiente codigo:

using System;
using System.Collections.Generic;

using System.Ling;
using System.Text;

namespace pjManejoClase

{

public class Cliente

1.4 Nivel de visibilidad

Para controlar el acceso a los miembros de una clase, los cuales pueden ser considerados
como los atributos y métodos de la clase, se usan especificadores o modificadores
de acceso que se anteponen a las declaraciones de los miembros a controlar. Los

especificadores de acceso pueden ser:

Acceso a los miembros
Visibilidad D . Desde una clase Desde el exterior de
esde la misma clase
heredada la clase
Public st Si St
Private st NO NO
Protected Si Si NO
Sin especificacion Si NO NO

25
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Si se cuenta con las clases Cliente-Boleta, se presenta las siguientes cuestiones:

Cliente A Boleta A
Clase Clase
=l Propiedades =l Propiedades
& categoria S fecha
# codigo J numBoleta
4 nombres S vendedor
5 & paterno =l Métodos
hilsi0e s @ obtieneCliente
@ calculaDescuento
@ calculaSueldo

« Si los atributos categoria, c6digo, nombres y paterno de clase cliente son privados,
(qué métodos de ambas clases pueden usar dichos atributos?

Solo podran ser accesibles por los métodos calculaDescuento y calculaSueldo. El
método obtieneCliente no podra acceder a ninglin atributo de la clase Cliente.

« Si los atributos categoria, codigo, nombres y paterno de clase cliente son publicos,
(qué métodos de ambas clases pueden usar dichos atributos?

Todos los métodos podran visualizar a los atributos de la clase Cliente.

1.5 Atributos de clase

Los atributos representan la caracteristica que presenta una determinada clase, estas deben
definirse con un nivel de abstraccion controlada por el usuario. Los atributos se encuentran
asociados a clases y objetos, ya que mediante ellos se puede acceder a los miembros. Observe
cOmo agregar atributos en una clase implementada en Visual Studio 2015:

Donde:

« Visibilidad: Representa la forma de acceso sobre los atributos.
» Tipo de datos: Representa el tipo de datos del atributo.

» Atributo: Representa el nombre del atributo.



Si se necesita declarar los atributos codigo, nombres, paterno y categoria de la clase
Cliente de forma privada, entonces el codigo seria:

private
private
private
private
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string codigo;
string nombres;
string paterno;
string categoria;

string
string
string
string

codigo;
nombres;
paterno;
categoria;

Si se necesita declarar los atributos codigo, nombres, paterno y categoria de la clase

Cliente de forma publica, entonces el codigo seria:

string codigo;
string nombres;
string paterno;
string categoria;

1.6 Métodos definidos por el usuario

Representa

la logica de negocio, la cual permite realizar un proceso determinado que

cumplira en parte con el objetivo de la aplicacion. Toda implementacion de clase cuenta
con un método nativo llamado método constructor, el cual se analizara mas adelante.

Los métodos pueden tener asignado cualquier tipo de visibilidad, lo que se debe tener
en cuenta es que se asignara como privado a métodos que permitan realizar un proceso
especifico que solo servira dentro de la clase, mientras que los asignados como publico
seran visibles desde cualquier clase.
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Formato:

Existen cuatro formatos para la implementacion de un método:

1. Método sin valor de retorno sin parametros.

visibilidad void nombreMetodo(){
//Implementacién del método

visibilidad void nombreMetodo(Parametro){
//Implementacién del método

visibilidad tipoDatos nombreMetodo(){
//Implementacién del método

visibilidad tipoDatos nombreMetodo(Parametro){
//Implementacién del método

Caso desarrollado 1) : Visibilidad publica - Control de promedio de notas)

Implementar una aplicacion que permita controlar el promedio de notas de un alumno

en un determinado curso.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

o Implementar la clase Promedio, la cual incluya los atributos del alumno, como su
nombre y sus cuatro notas con visibilidad publica.
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¢ Implementar un método que permita determinar la nota mas baja que tiene el

alumno.

 Implementar un método que permita determinar el promedio de notas eliminando la

mas baja de sus cuatro notas.

o Implementar un método que permita determinar la condicion de un alumno, la cual,

en base a su promedio, debe mostrar los mensajes

de aprobado (mayor a 12.5),

recuperacion (mayor a 10, pero menor o igual a 12.5) y desaprobado (menor o igual a 10).

GUI propuesta:
a5l Control de promedio de notas E‘&E
CONTROL DE PROMEDIO DE NOTAS
ALUMNO Registro de notas
Fernanda Torres Lazaro NOTA1 NOTA2 NOTA3 NOTA4
12 15 12 16

CALCULAR ” LIMPIAR

PROMEDIO DE NOTAS 14.33
NOTAS MAS BAJA 12.00
CONDICION Aprobado

SALIR

Solucion:

1. Haga clic en Archivo > Nuevo > Proyecto > Visual C# > Aplicacién de Windows

Forms y asigne el nombre pjPromedioNotas.

e - W S
b Reciente .NET Framework4.52  ~| Ordenar por: |Predeterminado - Buscar en Plantillas instalado(s)/a(s) (C1 R ~
4 Instalado ci - : Vi

" E] Aplicacion de Windows Forms Visual C# Tipo: Visual C#
4 Plantillas Proyecto para crear una aplicacién con
4 Visual C# Pj‘ Aplicacién WPF Visual C# una interfaz de usuario de Windows Forms
. >
b Windows
Cs
Web Bl Aplicacion de consola Visual C#
Android
c#

Cloud E_] Aplicacién web ASP.NET Visual C#

Extensibility

. c#

05 :1 Provecto compartido Visual C# v
b Enlinea Haga clic aqui para buscar plantillas en linea.
Nombre: pjPromedioNotas
Ubicacién: C:\Libro Visual G#\ -
Solucién: Crear nueva solucién -
Nombre de la solucién: pjPromedioNotas Crear directorio para la solucién

[[] Agregar a control de cédigo fuente
—

29
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2. Agregue al proyecto la clase Promedio e implemente el siguiente codigo:

Clase Promedio:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Lling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

namespace pjPromedioNotas
{
public class Promedio
{
//Atributos publicos de la clase
public string alumno;
public int notail;
public int nota2;
public int nota3;
public int nota4;

//Metodos de la clase
public int masBaja()
{
int menor=int.MaxValue;
if (notal < nota2) menor notal; else menor = nota2;
if (nota3 < menor) menor = nota3;
if (nota4 < menor) menor = nota4;
return menor;

}

public double calculaPromedio()

{
}

public string asignaCondicion()

{

return (notal+nota2+nota3+notad4-masBaja()) / 3.9;

double promedio = calculaPromedio();

if (promedio <= 10)
return "Desaprobado”;

else if (promedio > 10 && promedio <= 12.5)
return "Recuperacién”;

else
return "Aprobado";
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Observaciones en el cédigo:

La clase Promedio contiene atributos que permiten obtener informacion como
el nombre del alumno y sus cuatro notas. Adicionalmente se implementan los
siguientes métodos:

« masBaja

M¢étodo que determina la menor nota que obtiene el alumno a partir de sus
cuatro notas. En este método se usa la funcion MaxValue de la clase int, la cual
obtiene el niimero de mas alto perteneciente a los nimeros enteros. Luego, este
valor es asignado a la variable «menor», que tiene por mision guardar el valor
correspondiente a la menor nota. Luego de una serie de comparaciones, se obtiene
el menor valor, el cual es devuelto con la sentencia return.

o calculaPromedio

Meétodo que tiene la mision de calcular el promedio entre las cuatro notas y la
menor nota obtenida.

« asignaCondicion

Método que tiene la misién de determinar si con el promedio obtenido el alumno
se encuentra aprobado (mayor a 12.5), desaprobado (menor o igual a 10) o debe
dar examen de recuperacion (entre 11 y 12.5).

3. Implemente el siguiente codigo en la clase frmPromedio:

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;

namespace pjPromedioNotas

{

public partial class frmPromedio : Form

{

public frmPromedio()

{

InitializeComponent();

31
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private void btnCalcular_Click(object sender, EventArgs e)

{
//0Objeto de la clase Promedio
Promedio objP = new Promedio();
//Enviando los valores a la clase
objP.alumno = txtAlumno.Text;
objP.notal = int.Parse(txtNotal.Text);
objP.nota2 = int.Parse(txtNota2.Text);
objP.nota3 = int.Parse(txtNota3.Text);
objP.nota4 = int.Parse(txtNota4.Text);
//Imprimiendo los valores
1blPromedio.Text = objP.calculaPromedio().ToString("0.00");
1blBaja.Text = objP.masBaja().ToString("e.00");
lblCondicion.Text = objP.asignaCondicion();

}

Observaciones en el cédigo:

En el boton btnCalcular se debe colocar el codigo fuente que permitira devolver
los resultados que se esperan de la aplicacion. Se empieza por crear un objeto de la
clase Promedio, que permitira tener acceso a los atributos publicos. Es justamente
por este modo que se enviara la informacion necesaria a la clase para determinar los
calculos correspondientes. Cuando se imprimen los resultados, es por este mismo
objeto que se puede obtener dichos valores. Para este caso, no se necesita enviar
parametros por los métodos, porque previamente dichos valores ya fueron enviados
a la clase por medio de la asignacion directa a sus atributos publicos.

1.7 Métodos get y set

Son métodos que permiten controlar el acceso a la informacion contenida en la clase. Se
debe tener en cuenta que los atributos de la clase deben ser privados y la informaciéon
desde el exterior debe llenar de valores a sus atributos. Entonces, se usara métodos que
permitan asignar y devolver valores a dichos atributos.

» El método set permite asignar un valor al atributo privado desde el exterior, de tal
forma que inicializa y actualiza el valor de dicho atributo.

« El método get permite devolver el valor almacenado en el atributo privado, de tal
forma, que al invocar a la propiedad, este devolverd el valor recepcionado.
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Finalmente, observe como enviar informacion a una propiedad de la clase. Para este
ejemplo, se usara la clase Venta, que cuenta con el atributo Nombre de un cliente.

v
) private string _nombre

% ;})ublic string nombre Lucy Pacheco H.
—_—

(8]

2 get 3

& {

> return _nombre

3 }

2 set
{ Nombre del cliente

) 4 1

Para iniciar la explicacion, se va a suponer que se tiene la clase Venta, la cual cuenta
con el atributo privado _nombre que pertenece al nombre de un determinado cliente.
Entonces, para enviar el nombre del cliente, se debe realizar el siguiente codigo:

Venta objV = new Venta
objV.nombre ="Lucy Pacheco H";

Cuando se le envia el valor, la propiedad encarga al set a inicializar el atributo privado
con el valor que proviene del exterior y es asi que dicho atributo privado pasa a tener un
valor asignado. Luego, cuando el valor quiere ser devuelto, se podria usar el siguiente
codigo:

La propiedad determina que get debe enviar dicho valor a quien lo invoca, de tal forma
que devuelve el valor al control IbINombre.

Para implementar los métodos get y set, se necesita una clase, y dentro del entorno de
codigo en Visual C# se puede realizar lo siguiente:

» Colocar el término «prop» y presionar dos veces la tecla Tab, de tal forma que
aparezca el siguiente codigo:

33
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» Colocar el término «propfull» y presionar dos veces la tecla Tab, de tal forma que
aparezca el siguiente codigo:

private int myVar;

public int MyProperty

{

get { return myVar; }
set { myvar = value; }

En ambos casos se debe modificar el tipo de datos del atributo y el nombre del mismo,
es decir, los valores a modificar son MyProperty y myVar, de tal forma que se puede

tener la siguiente implementacion de propiedades:

» Usando el método prop:

public class Factura

{

public int numeroFactura { get; set; }

public DateTime fechaRegistro { get; set; }

public String cliente { get; set; }
public double monto{ get; set; }

public class Factura

{

private int _numeroFactura;
public int numeroFactura
{
get { return _numeroFactura; }
set { _numeroFactura = value; }
}
private DateTime _fechaRegistro;
public DateTime fechaRegistro
{
get { return _fechaRegistro; }
set { _fechaRegistro = value; }
}
private string _cliente;
public string cliente
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get { return _cliente; }
set { _cliente = value; }
}
private double _monto;
public double monto
{
get { return _monto; }
set { _monto = value; }

Caso desarrollado 2) : Métodos get y set - Venta de productos )

Una tienda de venta de aparatos informaticos ha decidido implementar una aplicacion
que permita controlar la venta de sus productos. Se requiere registrar los datos del cliente,
fecha y hora de la venta, asi como especificar el producto y la cantidad a adquirir. Se
pide obtener el precio del producto seleccionado asi como el subtotal, el descuento y el
neto a pagar por la compra de ciertos productos.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Los precios de los productos se muestran en la siguiente tabla:

Producto Precio
Mouse $20.00
Teclado $35.00
Impresora $350.00
Monitor $550.00
Parlantes $50.00

« El subtotal es calculado en base al precio del producto y la cantidad seleccionada.

« El descuento aplicado se muestra en la siguiente tabla:

Subtotal Descuento
Menor o igual a 300 5%
Entre 301 y 500 10 %
Mayor a 500 12.5 %
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GUI Propuesta:
& I =
CONTROL DE VENTA DE PRODUCTOS

DATOS DEL CLIENTE

CLIENTE FECHA HORA

Fernanda Torres Lazaro 29/11/2015 06:49 p.m.
DATOS DE LA VENTA

PRODUCTO CANTIDAD PRECIO
PRODUCTO CANT.  PRECIO SUBTOTAL DESCUENTO NETO
Monitor 5 $550.00 $2,750.00 $343.75 $2,406.25
Impresora 2 $350.00 $700.00 $87.50 $612.50
Mouse 5 $20.00 $100.00 $5.00 $95.00

totanero  $3,113.75

Clase Venta:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

namespace pjVenta

{

public class Venta
{
//Atributos y metodos GET y SET
private string _producto;
public string producto
{
get { return _producto; }
set { _producto = value; }

}

private int _cantidad;
public int cantidad

{
get { return _cantidad; }
set { _cantidad = value; }
}
//Metodos

//Asignando el precio a los productos
public double asignaPrecio()




Capitulo 1: Programacion orientada a objetos |

switch (producto)

{
case "Mouse": return 20;
case "Teclado": return 35;
case "Impresora": return 350;
case "Monitor": return 550;
case "Parlantes": return 50;
}
return 9;

}

//Calculando el subtotal
public double calculaSubtotal()

{
}

return asignaPrecio() * cantidad;

//Calculando el descuento
public double calculaDescuento()

{
double subtotal = calculaSubtotal();

if (subtotal <= 300)
return 5.0 / 100 * subtotal;
else if (subtotal > 300 && subtotal<=500)
return 10.0 / 100 * subtotal;
else
return 12.5/100 * subtotal;

}

//Calculando en neto
public double calculaNeto()

{

return calculaSubtotal() - calculaDescuento();

Observaciones en el cédigo:

Dentro de la clase Venta, se debe implementar los métodos get y set para los atributos
producto y cantidad. Recordar que esto se logra con definir la propiedad para cada
atributo usando las palabras prop o propfull.

Asimismo, se define el método asignaPrecio, el cual permite asignar un precio a un
determinado producto. Aqui se usa la estructura switch comparando el posible producto
seleccionado y desde alli se devolvera directamente el precio del producto. Para todos
los casos, no sera necesario especificar la sentencia break, ya que se estd devolviendo
un valor directo.
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El método calculaSubtotal permite obtener el valor subtotal entre el precio y la cantidad
por producto. Se debe tener en cuenta que el precio del producto se obtiene del método
asignaPrecio. El método calculaDescuento permite asignar un monto de descuento
segun el valor obtenido en el subtotal y siguiendo la tabla de descuentos segun el caso.
Finalmente, se implementa el método calculaNeto, el cual se obtiene de la diferencia
entre el subtotal y el descuento.

Clase frmVenta:

{ using System;

§ using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

i using System.Data;

E using System.Drawing;

i using System.Ling;

i using System.Text;

E using System.Threading.Tasks;

: using System.Windows.Forms;

; using System.Collections;

; namespace pjVenta
{
: public partial class frmVenta : Form
{
//Inicializacién del arreglo de productos
static string[] productos = { "Teclado", "Impresora",
"Monitor", "Mouse",
"Parlantes" };
//Creando el objeto de la clase ArraylList
ArrayList aProductos = new ArrayList(productos);

//0Objeto de la clase venta
Venta objV = new Venta();

//Acumulador de totales
double total;

public frmventa()
{

}

InitializeComponent();

private void frmVenta_Load(object sender, EventArgs e)
{

limpiaControles();

1lenaProductos();

muestraFecha();

muestraHora();
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//Llenando los productos en el cuadro combinado
void llenaProductos()

{
foreach(string p in aProductos)
{
cboProducto.Items.Add(p);
}
}

//Método que muestra la fecha actual
void muestraFecha()

{
}

1blFecha.Text = DateTime.Now.ToShortDateString();

//Método que muestra la hora actual
void muestraHora()

{
}

1blHora.Text = DateTime.Now.ToShortTimeString();

private void btnRegistrar_Click(object sender, EventArgs e)
{

//Enviando los valores a la clase

objV.producto = cboProducto.Text;

objV.cantidad = int.Parse(txtCantidad.Text);

//Imprimiendo las respuestas

ListvViewItem fila = new ListViewItem(objV.producto);
fila.SubItems.Add(objV.cantidad.ToString());
fila.SubItems.Add(objV.asignaPrecio().ToString("C"));
fila.SubItems.Add(objV.calculaSubtotal().ToString("C"));
fila.SubItems.Add(objV.calculaDescuento().ToString("C"));
fila.SubItems.Add(objV.calculaNeto().ToString("C"));
lvVenta.Items.Add(fila);

//Calculando el total de netos
total += objV.calculaNeto();
1blTotal.Text = total.ToString("C");

}

//Método que limpia los controles del formulario
void limpiaControles()
{
txtCliente.Clear();
cboProducto.Text = "(Seleccione un producto)”;
txtCantidad.Clear();
1blPrecio.Text = "";
txtCliente.Focus();
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private void cboProducto_SelectedIndexChanged(object sender,
EventArgs e)

objV.producto = cboProducto.Text;
lblPrecio.Text = objV.asignaPrecio().ToString("C");

Observaciones en el cédigo:

Para poblar el cuadro combinado de productos, se prepard un arreglo declarado de
forma global con los productos que se ofertan en la tienda:

static string[] productos = { "Teclado", "Impresora",
: "Monitor", "Mouse",
"Parlantes” };

Elarreglo productos debe ser declarado de tipo cadena y asignado de productos encerrados
entre llaves. Esto crea una matriz de productos, en donde el orden especificado es el
mismo que se mostrara en el cuadro combinado. No olvidar que debe ser declarado
como «staticy para que no se modifique los valores iniciales. Ahi mismo, en la linea
global, se debe declarar un objeto de la clase ArrayList, el cual tendrd la mision de
almacenar los productos especificados en el arreglo de productos. Es a partir de aqui que
se enviara todos los valores al cuadro combinados.

Asimismo, se debe declarar un objeto de la clase Venta llamado objV, que permitira
tener acceso a los atributos y métodos publicos de la clase Venta; la variable total, la
cual tendra la misién de acumular los montos netos y determinar el total a pagar por
toda la venta.

Se implementan los siguientes métodos:

« llenaProductos: Encargado de llenar los productos en el cuadro combinado, usando
la estructura repetitiva foreach y el objeto de tipo ArrayList llamado aProductos.

« muestraFecha: Encargado de imprimir la fecha en el control label al iniciar la
aplicacion.

» muestraHora: Encargado de imprimir la hora en el control label al iniciar la aplicacion.
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« LimpiaControles: Encargado de limpiar los controles que se presentan en el
formulario, asi como devolver el foco a la caja de texto del cliente.

En el boton Registrar se envia los valores obtenidos desde los controles del formulario
como el producto y la cantidad. Luego, estos valores seran enviados al control ListView
y alli se especificara los métodos que devuelven los montos como el subtotal, el
descuento y el neto.

Finalmente, se imprime el monto total a pagar por toda la venta. Este valor se acumulara
en la variable global «total», la cual se obtiene desde el calculo del monto neto a partir
del método calculaNeto.

1.8 Métodos de clase

Una clase también puede ayudar a implementar métodos que permitan operar
directamente dentro de una aplicacion. Estos métodos podran ser accedidos desde
cualquier aplicacion. La plantilla de clase que contenga métodos de clase es:

public class Nombre_Clase

{

//Método constructor privado
private nombre_constructor()

{
}

//Método estdatico
public static double nombreMetodo(atributo)

{

return valor;

Entonces, para implementar la clase se necesita:

» Implementar el método constructor en privado para que al invocar a la clase no genere
inicializacion alguna.

» Los métodos que van a ser implementados deben especificar obligatoriamente la
clausula estatica.
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Caso desarrollado 3) : Método de clase - Control de pago de empleados )

Una empresa de auditoria necesita contratar personal por hora para los tres ultimos

meses del afio. Ademas, necesita una aplicacion que permita controlar los pagos de
dichos empleados, para lo cual ingresara el nombre del empleado, la categoria segin su
contrato y las horas trabajadas. Lo que se quiere obtener es el monto bruto, el descuento
y el neto a pagar.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Las categorias de los empleados deben ser registradas mediante un objeto de tipo
ArrayList. Ademas, el monto por hora asignado se debe al tipo de categoria del
empleado como se muestra en la siguiente tabla:

Categoria Monto
CAS $15.00
CAP $25.00

« El calculo de descuento resulta de aplicar el 12 % al monto bruto.

» El neto a pagar resulta de la diferencia entre el monto bruto y el descuento aplicado.

GUI Propuesta:

a5l Control de pago de Empleados

CONTROL DE PAGO DE EMPLEADOS

EMPLEADO Luz Lazaro Menor

CATEGORIA CAS ~ HORAS TRAB. 52 REGISTRAR
l EMPLEADO CAT. HORAS COSTOHORA BRUTO DESCUENTO NETO
?Fernanda Torres Lazaro‘i CAP 40 5/. 25.00 S/.1,000.00 S/.120.00 S/. 880,

Luz Lazaro Menor CAS 52 /. 15.00 5/.780.00  S/.93.60 S/. 686,

< . J 3

SALIR | [ LIMPIAR
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Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo > Proyecto > Visual C# > Aplicacion de Windows
Forms y asigne el nombre pjSueldoEmpleado.

Nuevoproyecta - ] ===

b Reciente |.NEI' Framework 4.5 ~ | Ordenar por: | Predeterminado - §§’ \:_E‘ ‘ Buscaren laPlani P ~
4 Instalado cx - -
. | I Aplicacién de Windows Forms ~ Visual C# Tipo: Visual C#
4 Plantillas R Proyecto para crear una aplicacién con
b Business Intelligence rc Aplicacién WPF Visual C# una interfaz de usuario de Windows Forms
- <m
4 Visual C#
cs
Windows E Aplicacién de consola Visual C#
b Web
Cc#
MysQL Elci! Biblioteca de clases Visual C#
b Office/SharePoint t
Cloud Yt
oul Elfsi! Biblioteca de clases portable Visual C#
LightSwitch . -
v
PREnilinea Haga clic aqui para buscar plantillas en linea.
Nombre: | pjSueldoEmpleada |
Ubicacién: I C:\Users\pmtorres\Desktop\ v| [:
Nombre de la solucién: pjSueldoEmpleado Crear directorio para la solucién
[] Agregar al control de cédigo fuente
= ——

2. Agregue al proyecto la clase Empleado e implemente el siguiente codigo:

Clase Empleado:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Lling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

namespace pjSueldoEmpleado

{

public class Empleado

{
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//Método constructor privado
private Empleado()

{

}

//Método que determina la hora segun la categoria
public static double asignaCostoHora(string categoria)

{

switch (categoria)

{
case "CAS": return 15;
case "CAP": return 25;
}
return 0;

}

//Método que determina el monto bruto
public static double calculaBruto(int horas, double costo)

{
}

return costo * horas;

//Método que determina el descuento
public static double calculaDescuento(double bruto)

{
}

//Método que calcula el neto
public static double calculaNeto(double bruto, double descuento)

{

return 0.12 * bruto;

return bruto - descuento;

Observaciones en el cédigo:

» Debe especificar que el método constructor debe ser privado. Ademas, no debe

presentar parametros y no debe tener implementacion.

» Implemente el método asignaCostoHora que recibe como parametro la categoria

del empleado. Este serd enviado desde el cuadro combinado del formulario.

» Implemente el método calculaBruto con los parametros horas y el costo, que

provienen de cajas de texto del formulario para determinar el monto bruto.

» Implemente el método calculaDescuento con los parametros bruto para determinar

el 12 %.
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» Implemente el método calculaNeto con los parametros bruto y descuento, que
permiten aplicar la diferencia entre el bruto y el descuento.

3. Implemente el siguiente codigo en la clase frmSueldoEmpleado:
i using System;
E using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;
i using System.Data;
. using System.Drawing;
i using System.Ling;
: using System.Text;
E using System.Threading.Tasks;
i using System.Windows.Forms;

5 namespace pjSueldoEmpleado

- {

public partial class frmSueldo : Form

{
public frmSueldo()

{
}

InitializeComponent();

private void btnRegistrar_Click(object sender, EventArgs e)
{

//Capturando los valores del formulario

string nombre = txtEmpleado.Text;

string categoria = cboCategoria.Text;

int horas = int.Parse(txtHoras.Text);

//Capturando los montos obtenidos desde la clase

double costo = Empleado.asignaCostoHora(categoria);
double bruto = Empleado.calculaBruto(horas, costo);
double descuento = Empleado.calculaDescuento(bruto);
double neto = Empleado.calculaNeto(bruto,descuento);

//Imprimiendo los resultados

ListViewItem fila = new ListViewItem(nombre);
fila.SubItems.Add(categoria);
fila.SubItems.Add(horas.ToString());
fila.SubItems.Add(costo.ToString("C"));
fila.SubItems.Add(bruto.ToString("C"));
fila.SubItems.Add(descuento.ToString("C"));
fila.SubItems.Add(neto.ToString("C"));
lvPago.Items.Add(fila);
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Observaciones en el codigo:

 Las variables nombre, categoria y horas reciben los valores de los controles del
formulario. Estos valores seran enviados a los parametros de los métodos estaticos.

» Para la invocacion de los métodos de clase, no sera necesario crear un objeto de
la clase Empleado.

» Para realizar los calculos, se debe invocar a los métodos por medio de la referencia de
clase. Para lo cual, se hace referencia directamente a la clase Empleado, de esta forma
se puede llegar directamente a los métodos de clase y no olvidarse que también se debe
colocar los parametros seglin la implementacion realizada en la clase.

1.9 Método constructor

En Visual C#, cuando se construye un objeto de una determinada clase, resulta necesaria
la inicializacion de sus atributos. Para esto se tiene dos posibilidades: la primera hace
referencia a los métodos get y set; y la segunda, al método constructor. E1 método
constructor es un método especial que pertenece a la clase. Esta posee unas caracteristicas
especiales que se veran a continuacion:

« Todo método constructor recibe el mismo nombre de su clase.

» Su misidn es asignar valores, por eso no devuelve valor alguno, pero tampoco es de
tipo void (método sin valor de retorno).

» Se pueden implementar varios métodos constructores dentro de una misma clase. A
esto se le llama sobrecarga de métodos y estos se diferencian por los parametros que
albergan. Si existen varios métodos constructores al momento de crear un objeto, solo
se usara uno de estos métodos.

+ La implementacion del método constructor dependera del usuario, ya que si no se
especifica seran métodos set, los cuales asignaran un valor inicial a los atributos.

 Se debe tener en cuenta que todo constructor debe tener visibilidad publica de forma
obligatoria.

Para definir los constructores se emplea la siguiente sintaxis:

* Formato de un constructor vacio.
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» Formato de un constructor con especificacion de parametros.

public MetodoConstructor(tipo parametro)

{

this.atributo = pardametro;

public MetodoConstructor(tipo parametro)

{ this.atributo = pardametro;

gublic MetodoConstructor(tipo parametro,tipo parametro)

{ this.atributo = parametro;

;ublic MetodoConstructor(tipo pardmetro,tipo pardmetro,tipo pardmetro) ;
{ :

this.atributo = parametro;

Si se tiene la clase Pago y se implementa el método constructor, se tiene las siguientes
posibilidades de implementacion:

//1. Constructor vacio
public class Pago

{
private int numPago;
private DateTime fecha;
private string deudor;
public Pago(){
}

}

//2. Constructor con un solo parametro
public class Pago
{
private int numPago;
private DateTime fecha;
private string deudor;

public Pago(int numPago){

47




48 | Programacion orientada a objetos con Visual C# y ADO.NET 4.6

this.numPago = numPago;

//3. Constructor con dos parametros
public class Pago
{
private int numPago;
private DateTime fecha;
private string deudor;

public Pago(int numPago, DateTime fecha){
this.numPago = numPago;
this.fecha = fecha;

}

//4. Constructor con tres parametros
public class Pago
{
private int numPago;
private DateTime fecha;
private string deudor;

public Pago(int numPago, DateTime fecha,string deudor){
this.numPago = numPago;
this.fecha = fecha;
this.deudor = deudor;

La creacion del objeto a partir de la implementacion de los métodos constructores varia
segun los parametros especificados:

//1. Objeto si el Constructor es vacio
Pago objP = new Pago();

//2. Constructor con un solo parametro
int nPago = 10;
Pago objP = new Pago(nPago);

//3. Constructor con dos pardmetros

int nPago = 10;

DateTime fechaPago = DateTime.Parse(DateTime.Now.ToString());
Pago objP = new Pago(nPago,fechaPago);

//4. Constructor con tres parametros

int nPago = 10;

DateTime fechaPago = DateTime.Parse(DateTime.Now.ToString());
string deudor = "Juan Perez";

Pago objP = new Pago(nPago,fechaPago,deudor);
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1.10 Los objetos

Un objeto representa un ejemplar de una clase. Es considerado
como una unidad dentro de una aplicacion, ya que presenta un

comportamiento particular de una clase. Atributo1
Atributo2
Se debe tener en cuenta que gracias a los objetos se puede acceder Atributo3

a los miembros de una determinada clase como sus atributos y
métodos. Entre las caracteristicas de los objetos se tiene:

» Atributos
Representa la informacion que necesita la clase y que se usara dentro de los métodos
implementados en la clase.

» Métodos

Representa el comportamiento que puede tener una clase, es decir, son todas las acciones
que el objeto puede realizar por si mismo. Es a partir de aqui que una aplicacion puede
tener acceso a la logica del negocio.

o Identidad

Si se entiende que puede haber muchos objetos para una misma clase, entonces se
debe tener en cuenta que cada objeto es totalmente independiente de los demads. Es
asi que se recomienda que, al crear un objeto, se le asigne un nombre representativo y
unico. Por ejemplo, el objeto de la clase Cliente podria llamarse objC.

Para crear objetos, se emplea la siguiente sintaxis:

> Formato 1

Clase Objeto;
Objeto = new MetodoConstructor();

Por ejemplo, si se tiene una clase llamada Cliente, la cual cuenta con un método
constructor sin parametros, el objeto se crearia de la siguiente manera:

Cliente objC;
objC = new Cliente();

Entonces, primero se declara objC del tipo Cliente, esto se realiza como si se
estuviera declarando una variable. Seguidamente, se debe crear el objeto con el
operador new y haciendo referencia al método constructor de la clase.

> Formato 2
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Por ejemplo, si se tiene una clase llamada Cliente, que cuenta con un método
constructor sin parametros, el objeto se crearia de la siguiente manera:

Cliente objC = new Cliente();

La idea es crear el objeto en una sola linea haciendo referencia a la clase y al mismo

tiempo a su método constructor.

1.10.1 Enviando informacion a los atributos de la clase por medio del objeto

Cuando se crean los objetos, se puede tener acceso a todos
los elementos publicos de la clase, es asi que se llenara de
informacion a los atributos de la siguiente manera:

Si se tiene la clase pagoEmpleado con la siguiente
estructura de clase:

« Enviando valores directos

PagoEmpleado A
Clase

[=] Propiedades
J  categoria
S empleado
S horas

[z Métodos

asignaCosto
calculaDescuento
calculaMonto
calculaNeto

LK

Los valores pueden ser asignados directamente a los atributos de la clase

pagoEmpleado, todo esto mediante el objeto objE.

//Creando el objeto objE de la clase pagoEmpleado

PagoEmpleado objE = new PagoEmpleado();

//Enviando los valores

objE.categoria = "Jefe";
objE.empleado = "Fernanda Torres La.";
objE.horas = 48;

* Enviando valores indirectos

Los valores pueden ser asignados a variables locales y estas luego podran ser
asignadas a los atributos de la clase PagoEmpleado mediante el objeto objE.

//Declarando variables

string categoria = "Jefe";

string empleado = "Fernanda Torres La.";
int horas = 48;

//Creando el objeto objE de la clase pagoEmpleado

PagoEmpleado objE = new PagoEmpleado();

//Enviando los valores
objE.categoria = categoria;
objE.empleado = empleado;
objE.horas = horas;



Capitulo 1: Programacion orientada a objetos

« Enviando valores calculados

Un campo calculado puede ser enviado como un valor o como una expresion a los
parametros, ya que esta al final siempre tiene un resultado, solo se debe tener cuidado

con el tipo de datos.

//Declarando variables

string categoria = "Jefe";

string empleado = "Fernanda Torres La.";
int diasTrabajados = 6;

int horasDias = 6;

//Creando el objeto objE de la clase pagoEmpleado
Empleado objE = new Empleado();

//Enviando los valores

objE.categoria = categoria;
objE.empleado = empleado;

objE.horas = diastrabajados * horasDias;
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1.10.2 Usando los valores de clase

Toda vez que los valores ingresan a la clase por medio
de los objetos, se podran usar y reutilizar tantas veces
se necesite. Lo que se vera ahora son cuales son las
posibilidades de su uso.

Si se tiene la clase PagoEmpleado que cuenta con la
siguiente estructura:

* Imprimir los valores directamente

Se enviara los valores por medio de controles Windows Form.

» En un cuadro de mensaje (MessageBox).

PagoEmpleado
Clase

[=l propiedades

J categoria
S empleado
S horas

[=] Métodos
asignaCosto

[SOXCIXToRRe

calculaNeto

calculaDescuento
calculaMonto

»

ﬂ

** RESUMEN DE PAGO ™

EMPLEADO: Fernanda Torres La.
CATEGORIA: Jefe
HORAS: 48
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» En un cuadro de lista (ListBox).

> En un control

//Declarando variables

string categoria = "Jefe";

string empleado = "Fernanda Torres La.";
int horas = 48;

//Creando el objeto de la clase pagoEmpleado
PagoEmpleado objE = new PagoEmpleado();

//Enviando los valores
objE.empleado = empleado;
objE.categoria = categoria;
objE.horas = horas;

//Mostrando la informacién con MessageBox
MessageBox.Show(" ** RESUMEN DE PAGO ** \n" +

"\nEMPLEADO: " + objE.empleado+
"\nCATEGORIA: " + objE.categoria+
"\nHORAS: " + objE.horas);

CATEGORIA: Jefe

EMPLEADO: Fernanda Torres La.

HORA: 48
//Declarando variables
string categoria = "Jefe";
string empleado = "Fernanda Torres La.";

int horas = 48;

//Creando el objeto de la clase pagoEmpleado
PagoEmpleado objE = new PagoEmpleado();

//Enviando los valores
objE.empleado = empleado;
objE.categoria = categoria;
objE.horas = horas;

//Mostrando la informacidén en un cuadro de lista
1stResumen.Items.Add(" ** RESUMEN DE PAGO ** ");

1stResumen.Items.Add("---------------““"““"“--“~““-comee -

1stResumen.Items.Add("EMPLEADO: "+objE.empleado);
1stResumen.Items.Add("CATEGORIA: "+objE.categoria);
1stResumen.Items.Add("HORA: "+objE.horas);

EMFPLEADO | CATEGORIA

HORAS

ListView.
Fernanda Torres La. Jefe

48
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//Declarando variables

string categoria = "Jefe";

string empleado = "Fernanda Torres La.";
int horas = 48;

//Creando el objeto de la clase pagoEmpleado
PagoEmpleado objE = new PagoEmpleado();

//Enviando los valores
objE.empleado = empleado;
objE.categoria = categoria;
objE.horas = horas;

//Mostrando la informacidén en el Listview
ListViewItem fila = new ListViewItem(objE.empleado);
fila.SubItems.Add(objE.categoria);
fila.SubItems.Add(objE.horas.ToString());
1vResumen.Items.Add(fila);

* Realizar calculos

Los datos obtenidos desde la clase, ya sea atributos o métodos, se pueden usar en la
implementacion de calculos y es asi que se cumplira con la encapsulacion.

EMPLEADO CATEGORIA HORAS CONDICION
Fernanda Torres La. Jefe 48 Sobretiempo

//Declarando variables

string categoria = "Jefe";

string empleado = "Fernanda Torres La.";
int horas = 48;

//Creando el objeto de la clase pagoEmpleado
PagoEmpleado objE = new PagoEmpleado();

//Enviando los valores
objE.empleado = empleado;
objE.categoria = categoria;
objE.horas = horas;

//Determinando si hay hora de sobretiempo
string condicion = "";
if (objE.horas > 45)

condicion = "Sobretiempo";

else

condicion = "Tiempo correcto";

//Mostrando la informacidén en el Listview
ListViewItem fila = new ListViewItem(objE.empleado);
fila.SubItems.Add(objE.categoria);
fila.SubItems.Add(objE.horas.ToString());
fila.SubItems.Add(condicion);
1vResumen.Items.Add(fila);
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Caso desarrollado 4) : Método constructor - Control de facturas de vendedores)

Implementar una aplicacion que permita controlar el registro de las facturas que realizan

los vendedores en una tienda comercial. Para lo cual, se debera registrar el nombre del
vendedor, el nimero de factura, la fecha de la facturacion y el monto facturado.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Mostrar automaticamente la fecha de registro de la factura.

L]

Los datos del registro deberan mostrarse en un cuadro de lista.

Ld

Implementar un método constructor que reciba como parametros los datos del registro,
como el numero de la factura, la fecha y el monto facturado.

L]

Al final, determinar el total de facturas registradas, el monto acumulado y la comision
asignada al vendedor por la venta realizada.

GUI Propuesto:

§ e (o

CONTROL DE FACTURAS DE VENDEDORES

VENDEDOR Fernanda Torres Lazaro FECHA 29/11/2015
N° FACTURA 646869 FECHAFACT. 10/12/2014
MONTO FACT. 5000 f. REGISTRAR  { CANCELAR
|
NUM. FACTURA  FECHA FACTURACION MONTO FACTURADO
646867 10/12/2014 $5,000.00
646868 10/12/2014 $12,500.00
646869 10/12/2014 $5,000.00

MONTOS ASIGNANDOS AL VENDEDOR POR EL REGISTRO DE FACTURAS

TOTAL FACTURAS TOTAL SUBTOTAL COMISION ASIGNADA

3 $22,500.00 $2,700.00

Solucion:

1. Haga clic en Archivo > Nuevo > Proyecto > Visual C# > Aplicacion de Windows
Forms y asigne el nombre pjControlFacturas.
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2. Agregue al proyecto la clase Factura e implemente el siguiente codigo:

Clase Factura:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

namespace pjControlFacturas
{
public class Factura
{
//Declaracién de atributos privados
private int _numFactura;
private DateTime _fechaFact;
private double _montoFact;

static private double acumulado;
static private int n;

//Método constructor con parametros
public Factura(int numFactura, DateTime fechaFact,double montoFact )

{
this._numFactura = numFactura;
this. fechaFact = fechaFact;
this._montoFact = montoFact;
acumulado += montoFact;
n++;

}

//Metodos GET"s
public int numFactura

: get { return _numFactura; }
gublic DateTime fechaFact

{ get { return _fechaFact; }
;ublic double montoFact

{

get { return _montoFact; }

}
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public int totalFacturas()

{
return n;
}
public double calculaTotalSubtotal()
{
return acumulado;
}
public double calculaComision()
{
return 0.12 * calculaTotalSubtotal();
}

Observaciones en el cédigo:

En la clase Factura se declaran como atributos privados a los elementos del control
de factura, como el niimero de la factura, la fecha y el monto facturado. Este tipo de
declaracion se debe a que los valores que vendran del formulario seran recepcionados
por el método constructor. En la implementacion del constructor se asignan los valores
privados con los valores recibidos por los parametros del método constructor. Ademas,
se totalizan los montos facturados en una variable estatica llamada «acumulado». Eso
indica que, al crear el objeto de la clase Factura, automaticamente se acumulara los
montos facturados y, de la misma forma, trabajara la variable n que tiene la mision de
determinar cuantos objetos de la clase Factura se han creado.

En la misma clase se implementan los métodos get de los tres atributos privados de
la clase Factura, solo se necesita este método, ya que el constructor se encarga de
asignar valor a dichos atributos. Entonces, se llega a la conclusion de que no se debe
implementar los métodos set por el trabajo que realiza el constructor.

También se implementa el método totalfacturas, que es el encargado de devolver el total
de facturas registradas. Esta variable se incrementa cada vez que se hace referencia
al método constructor, es decir, al crear un objeto de la clase Factura. De la misma
manera, trabaja el método calculaTotalSubtotal que permite devolver el acumulado de
los montos facturados enviados como parametro del método constructor.

Finalmente, el método calculaComision tiene la misiéon de determinar el monto de
comision que se le asigna al vendedor por la venta realizada.
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Clase frmFactura:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;

namespace pjControlFacturas

{
public partial class frmFacturas : Form
{
public frmFacturas()
{
InitializeComponent();
}
private void btnRegistrar_Click(object sender, EventArgs e)
{
//Capturando los valores del formulario
int numFactura = int.Parse(txtNumFact.Text);
DateTime fechaFact = DateTime.Parse(txtFechaFact.Text);
double montoFact = double.Parse(txtMontoFact.Text);
//0Objeto de la clase Factura
Factura objF = new Factura(numFactura,fechaFact,montoFact);
//Imprimiendo en la lista
ListViewItem fila = new ListViewItem(objF.numFactura.ToString());
fila.SubItems.Add(objF.fechaFact.ToShortDateString());
fila.SubItems.Add(objF.montoFact.ToString("C"));
lvFacturas.Items.Add(fila);
//Mostrando los montos
lblTotalFact.Text = objF.totalFacturas().ToString();
1blTotalSub.Text = objF.calculaTotalSubtotal().ToString("C");
lblComision.Text = objF.calculaComision().ToString("C");
}
private void frmFacturas_Load(object sender, EventArgs e)
{
lblFecha.Text = muestraFecha();
}
//Funcién lambda que muestra la fecha actual
Func<String> muestraFecha = () => DateTime.Now.ToShortDateString();
}
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Se debe iniciar por implementar el método lambda, llamado muestraFecha, de tal forma
que dicho método devuelva la fecha corta, usando la funciéon ToShortDateString. Esta
funcién serd invocada en el evento load del formulario. Se debe recordar que toda
funcion lambda siempre devuelve valor y esta serd asignada al control 1blFecha.

En el boton Registrar se inicia capturando los valores desde el formulario y justamente
estos valores se enviaran por los parametros del método constructor. Cuando se crea el
objeto de la clase Factura, se especifica en los parametros los valores obtenidos desde el
formulario, solo se debe considerar que los tipos de datos deben ser compatibles. Luego,
se envia los valores al control ListView mediante el objeto de la clase ListViewltem.

1.11 Herencia de clases

También es conocida como generalizacion. Permite agrupar valores comunes de una
determinada entidad en una sola, formando asi una nueva entidad genérica del cual
se podran instanciar todas las clases que deseen hacerlo, pero esta vez no sera una
asociacion normal sino una generalizada o heredada.

«La herencia permite crear nuevas clases a partir de clases existentes. La herencia puede
simplificar el disefio de la aplicacion proporcionando una estructura de relaciones entre las
distintas clases» (Fuente: https://msdn.microsoft.com/es-es/library/yet634tk(v=vs.90).
aspx). Esta nueva clase es llamada «derivada» y posee todas las caracteristicas de la
clase heredada.

Entonces, en una relacion de herencia existe un tipo de clase llamada derivada, el cual se
desprende de otro llamado base o clase padre, de tal forma que el espacio de declaracion
del tipo derivado contiene implicitamente todos los miembros de tipo no constructor del
tipo base.

Consideraciones generales de la herencia:

» De forma predeterminada, todas las clases pueden ser heredables. Las clases pueden
heredar de otras clases del proyecto o de clases en otros ensamblados a los que hace
referencia el proyecto.

» Para evitar la exposicion de elementos restringidos en una clase base, el tipo de acceso
de una clase derivada debe ser igual o mas restrictivo que el de su clase base. Por
ejemplo, una clase Public no puede heredar una clase Friend o Private y una clase
Friend no puede heredar una clase Private.
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Caso desarrollado 5) : Herencia - Venta de productos al contado y crédito )

Implementar una aplicacion que permita gestionar la venta de productos en una tienda
comercial de artefactos electronicos. Tanto para la venta al contado o crédito, se debe
solicitar el nombre o razon social del cliente, nimero de RUC, asi como la fecha de la
venta y la hora de registro.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Implementar la clase Venta, que contenga los atributos nombre del cliente, nimero de

RUC, fecha y hora de registro, nombre del producto y la cantidad comprada.

» Implementar el método asignaPrecio dentro de la clase Venta, que a partir del nombre

del producto le asigne un precio.

» Los precios de los productos se basan en la siguiente tabla:

Descripcion del producto Precio
Lavadora $1500.00
Refrigeradora $3500.00
Licuadora $500.00
Extractora $150.00
Radiograbadora $750.00
DVD $100.00
Blu Ray $250.00

» Implementar el método calculaSubtotal, el cual permitird calcular el monto subtotal

entre el precio del producto y la cantidad seleccionada por el cliente.

» Implementar las siguiente clases:

Credito
Clase
+ Venta

[=] Campos
& X
[=] Propiedades
K letras
[=] Métodos

@ calculaMontolnteres
@ calculaMontoMensual
@ Credito

@ getX

Venta
Clase

[=] Propiedades
cantidad
cliente
fecha
hora
producto
ruc

[=] Métodos

& asignaPrecio
@ calculaSubtotal

L. R R

»

Contado
Clase
+Venta

[=] Campos
& n
[=] Métodos

calculaDescuento
calculaNeto
Contado

getN

R

»
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¢ Implementar un formulario inicial. A partir del tipo de venta se debe seleccionar un

tipo de formulario como se muestra en la siguiente imagen:

Rl ol P ‘ ) - F==pcn
VENTA DE PRODUCTOS
VENTA AL CREDITO I l VENTA AL CONTADO
Venta al credito Venta al contado

GUI Propuesta para la venta de productos al contado:

VENTA DE PRODUCTOS AL CONTADO
DATOS DEL CLIENTE

CLIENTE O RAZON SOCIAL RUC FECHA

DATOS DE LA VENTA

SELECCIONE UN PRODUCTO CANTIDAD SOLICITADA
DVD v 2

& vt

Lucy Pacheco Hernandez 1010390575 02/12/2015 10:15 a.m.

HORA

ITEM DESCRIPCION DEL PRODUCTO CANTIDAD  PRECIO

1 Licuadora 5 $500.00
2 DVD 2 $100.00

SUBTOTAL
2500
200

RESUMEN
** RESUMEN DE VENTA **

CLIENTE: Lucy Pacheco Hernandez
RUC: 1010390575

FECHA: 02/12/2015 12:00:00 a.m.
HORA: 02/12/2015 10:15:00 a.m.

SUBTOTAL: $2,700.00
DESCUENTO: $135.00
NETO: $2,565.00

NETO A PAGAR

$2,565.00

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Laclase Contado es considerada como clase derivada y debe heredar de la clase Venta.

 Declarar la variable n que permite determinar la cantidad de productos que el cliente

estd comprando. Este valor debe ser devuelto por un método
método constructor para dicho conteo.

llamada getN. Usar el
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o Implementar el método calculaDescuento, que a partir del monto subtotal enviado
como parametro se pueda determinar el monto de descuento, el cual se basa en la
siguiente tabla:

Monto Subtotal Porcentaje de Descuento
Menor a $1000.00 2%
Entre $1000.00 y $3000.00 5%
Mayor a $3000.00 12%

GUI Propuesta para la venta de productos al crédito:

Fwewe T

VENTA DE PRODUCTOS AL CREDITO

DATOS DEL CLIENTE

CLIENTE O RAZON SOCIAL RUC FECHA HORA
Fernanda Torres Lazaro 10456786897 02/12/2015 10:16 a.m.

DATOS DE LA VENTA

SELECCIONE UN PRODUCTO CANTIDAD SOLICITADA B
Radiograbadora v 10 e

ITEM DESCRIPCION DEL PRODUCTO CANTIDAD  PRECIO SUBTOTAL
1 Extractora 5 $150.00 750
2 Radiograbadora 10 $750.00 7500
OPCIONES DEL CREDITO
Seleccione Letras N°Letra Monto MONTO A PAGAR $
3 - 1 $2,750.00
2 52,750.00 8250.00

MOSTRAR RESUMEN 3 $2,750.00

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» La clase Crédito es considerada como clase derivada y debe heredar de la clase Venta.

» Se debe declarar la variable x que permite determinar la cantidad de productos que
el cliente esta comprando. Este valor debe ser devuelto por un método llamado getX.
Use el método constructor para dicho conteo.

« Por tratarse de una venta al crédito, declarar el atributo letras de tipo entero y asignar
sus métodos get y set.
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» Mostrar el monto mensual segin la cantidad de letras seleccionadas por el cliente,
ademas de mostrar el monto total a pagar.

+ Para calcular el monto mensual del crédito, se debe basar en la siguiente tabla:

Monto subtotal

Porcentaje de descuento

Menor a $1000.00 2%
Entre $1000.00 y $3000.00 5%
Mayor a $3000.00 12 %

Solucion:

1. Haga clic en Archivo > Nuevo > Proyecto > Visual C# > Aplicacion de Windows

Forms y asigne el nombre pjVentaHeredada.

2. Agregue al proyecto la clase Venta e implemente el siguiente codigo:

Clase base: Venta

; using System;

i using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

i using System.Text;

E using System.Threading.Tasks;

i namespace pjVentaHeredada

R

public class Venta

{

//Atributos
string cliente { get; set; }
string ruc { get; set; }
DateTime fecha { get; set; }
DateTime hora { get; set; }
string producto { get; set; }
int cantidad { get; set; }

public
public
public
public
public
public

//Metodos de la clase Venta
public double asignaPrecio()

{

switch (producto)

{

case "Lavadora": return 1500;
case "Refrigeradora": return 3500;
case "Licuadora": return 500;

case "Extractora":

case "Radiograbadora":

return 150;

return 750;

case "DVD": return 100;
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case "BluRay": return 250;

}

return 0;

}

//Método que calcula el subtotal
public double calculaSubtotal()

{

return asignaPrecio() *cantidad;

La clase base Venta cuenta con los atributos que seran heredados a las clases Contado
y Crédito. Asimismo, se implementa el método asignaPrecio que permite asignar
un precio a un determinado producto. El método calculaSubtotal permite calcular el
subtotal a pagar por un determinado producto.

Clase derivada: Contado

{ using System;

; using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

i using System.Text;

. using System.Threading.Tasks;

5 namespace pjVentaHeredada

B

public class Contado:Venta

{

public static int n;
public Contado()

{
n++;
}
public int getN()
{
return n;
}

//Metodos de la clase contado
public double calculaDescuento(double subtotal)
{
if (subtotal < 1000)
return 2.0 / 100 * subtotal;
else if (subtotal >= 1000 && subtotal <= 3000)
return 5.0 / 100 * subtotal;
else
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return 12.0 / 100 * subtotal;

}
public double calculaNeto(double subtotal, double descuento)
{
return subtotal - descuento;
}

Se inicia la clase Contado heredando de la clase Venta mediante el codigo Contado: Venta.
Con esta sentencia, se hace que la clase Venta herede todos sus atributos y métodos a la
clase Contado. Asimismo, se declara la variable n que permitira contar la cantidad de
objetos creados de la clase Contado. Este aumento se realizara en el método constructor
de la clase Contado.

Por otro lado, se debe implementar los métodos getN, que son los encargados de
devolver el valor de N. El método calculaDescuento determina el monto de descuento
segun el monto subtotal recibido como parametro y, finalmente, calculaNeto determina
el monto neto a pagar por la compra al contado de un producto.

Clase derivada: Crédito
{ using System;
; using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;
{ using System.Text;
§ using System.Threading.Tasks;

§ namespace pjVentaHeredada
- {
: public class Credito:Venta

{

public static int x;
public Credito()

{
X++;
}
public int getX()
{
return x;
}

//Atributos de la clase Crédito
public int letras { get; set; }

//Metodos de la clase Crédito
public double calculaMontoInteres()
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{
switch (letras)
{
case 3: return 5.0 / 100 * calculaSubtotal();
case 6: return 10.0 / 100 * calculaSubtotal();
case 9: return 15.0 / 100 * calculaSubtotal();
case 12: return 25.0 / 100 * calculaSubtotal();
}
return 0;
}
public double calculaMontoMensual()
{
return (calculaSubtotal()+calculaMontoInteres())/letras;
}

De la misma forma que la clase Contado, la clase Crédito hereda de la clase Venta con
la sentencia Credito: Venta. Asimismo, la variable x tiene la mision de contar el total de
objetos creados de la clase Crédito. También se declara la propiedad letras, ya que es
el valor que se usara para los calculos implementados en los métodos posteriores de la
clase Crédito.

También se implementa los métodos calculaMontolnteres, que tienen la mision de
determinar el monto de interés que le corresponde pagar al cliente segtn la cantidad de
letras seleccionadas por el cliente. E1 método calculaMontoMensual determina el pago
que debe realizar el cliente mensualmente segtin la cantidad de letras seleccionadas.

Clase base: frmPrincipal
i using System;
5 using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;
i using System.Data;
© using System.Drawing;
i using System.Ling;
i using System.Text;
E using System.Threading.Tasks;
i using System.Windows.Forms;

5 namespace pjVentaHeredada

A

public partial class frmPrincipal : Form

{
public frmPrincipal()
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{
InitializeComponent();
}
private void btnCredito_Click(object sender, EventArgs e)
{
frmCredito frmCre = new frmCredito();
frmCre.Show();
}
private void btnContado_Click(object sender, EventArgs e)
{
frmContado frmC = new frmContado();
frmC.Show();
}

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;

using System.Collections;

: namespace pjVentaHeredada

{
public partial class frmContado : Form
{
//Inicializacién del arreglo de productos
static string[] productos = { "Lavadora","Refrigeradora","Licuadora",

"Extractora", "Radiograbadora”, "DVD", "BluRay"};

//Creando el objeto de la clase ArraylList
ArrayList aProductos = new ArraylList(productos);

//Variable acumuladora de totales
double tSubtotal = 9;

public frmContado()
{

InitializeComponent();
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private void btnAdquirir_Click(object sender, EventArgs e)

{
//0Objeto de la clase Contado
Contado objC = new Contado();
//Datos del cliente
objC.cliente = txtCliente.Text;
objC.ruc = txtRuc.Text;
objC.fecha =DateTime.Parse(lblFecha.Text);
objC.hora = DateTime.Parse(lblHora.Text);
//Datos del producto
objC.producto = cboProducto.Text;
objC.cantidad = int.Parse(txtCantidad.Text);
//Imprimiendo en la lista
ListViewItem fila = new ListViewItem(objC.getN().ToString());
fila.SubItems.Add(objC.producto);
fila.SubItems.Add(objC.cantidad.ToString());
fila.SubItems.Add(objC.asignaPrecio().ToString("C"));
fila.SubItems.Add(objC.calculaSubtotal().ToString());
lvDetalle.Items.Add(fila);
listado(objC);
}
private void frmContado_Load(object sender, EventArgs e)
{
cboProducto.DataSource = aProductos;
mostrarFecha();
mostrarHora();
}
void mostrarFecha()
{
lblFecha.Text = DateTime.Now.ToShortDateString();
}
void mostrarHora()
{
1blHora.Text = DateTime.Now.ToShortTimeString();
}
void listado(Contado objC)
{

tSubtotal += objC.calculaSubtotal();
1stResumen.Items.Clear();
1stResumen.Items.Add("** RESUMEN DE VENTA **");
1stResumen.Items . Add("----------------mmm e ")
1stResumen.Items.Add("CLIENTE: " + objC.cliente);
1stResumen.Items.Add("RUC: " + objC.ruc);
1stResumen.Items.Add("FECHA: " + objC.fecha);
1stResumen.Items.Add("HORA: " + objC.hora);
1stResumen.Items .Add("------------=----"---------""---- ")
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1stResumen.Items.Add("SUBTOTAL: " + tSubtotal.ToString("C"));

double descuento = objC.calculaDescuento(tSubtotal);
double neto = objC.calculaNeto(tSubtotal, descuento);

1stResumen.Items.Add("DESCUENTO: " + descuento.ToString("C"));
1stResumen.Items.Add("NETO: " + neto.ToString("C"));

//Hallar el monto total sin descuento
1blNeto.Text = neto.ToString("C");

En el formulario frmContado se inicializa el arreglo «productos» con la descripcion de
los productos que se listaran en el cuadro combinado. Estos productos seran enviados
a la coleccion ArrayList llamada aProductos y es desde aqui que se enviara al control
cuadro combinado.

Para mostrar el monto total acumulado, se declarara la variable tSubtotal, que sera la
encargada de acumular los montos resultantes del subtotal.

En el evento load del formulario se debe llenar el cuadro combinado de productos con la
sentencia cboProducto.DataSource=aProductos, donde aProductos representa al objeto
ArrayList que contiene la descripcion de los productos, ademés de mostrar la fecha y
la hora actual. Se debe tener en cuenta que el formato corto de la hora se muestra con
ToShortDateString y la hora corta con ToShortTimeString.

El boton Adquirir permite registrar los datos ingresados en el formulario contado, es por eso
que se inicia creando un objeto de la clase Contado. Después, se envia los datos mediante el
objeto que luego serd impreso en el control ListView. Asimismo, se implementa el método
listado que tiene la mision de mostrar el resumen de la venta. Los datos de la venta, asi
como los montos subtotal, descuento y neto son calculados en la clase Contado.

Clase base: frmCredito

E using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

: using System.Data;

. using System.Drawing;

: using System.Ling;

{ using System.Text;

§ using System.Threading.Tasks;

: using System.Windows.Forms;

i using System.Collections;

§ namespace pjVentaHeredada
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static int[] letras = { 3,6,9,12 };

static string[] productos = { "Lavadora","Refrigeradora","Licuadora",
"Extractora", "Radiograbadora”,"DVD", "BluRay"};

//Declaracién de los Arraylist
ArraylList aProductos = new ArraylList(productos);
ArraylList alLetras = new ArraylList(letras);

double tSubtotal = 9;

public frmCredito()

{
InitializeComponent();
}
private void frmCredito_Load(object sender, EventArgs e)
{
cboLetras.DataSource = aletras;
cboProducto.DataSource = aProductos;
mostrarFecha();
mostrarHora();
}

void mostrarFecha()

1lblFecha.Text = DateTime.Now.ToShortDateString();
}

void mostrarHora()

lblHora.Text = DateTime.Now.ToShortTimeString();
}

private void btnAdquirir_Click(object sender, EventArgs e)
{

//0bjeto de la clase Crédito

Crédito objCr = new Crédito();

//Datos del cliente

objCr.cliente = txtCliente.Text;

objCr.ruc = txtRuc.Text;

objCr.fecha = DateTime.Parse(lblFecha.Text);
objCr.hora = DateTime.Parse(lblHora.Text);

//Datos del producto
objCr.producto = cboProducto.Text;
objCr.cantidad = int.Parse(txtCantidad.Text);

//Imprimiendo en la lista
ListViewItem fila = new ListViewItem(objCr.getX().ToString());
fila.SubItems.Add(objCr.producto);
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fila.SubItems.Add(objCr.cantidad.ToString());
fila.SubItems.Add(objCr.asignaPrecio().ToString("C"));
fila.SubItems.Add(objCr.calculaSubtotal().ToString());
lvDetalle.Items.Add(fila);

tSubtotal += objCr.calculaSubtotal();

1blMonto.Text = tSubtotal.ToString("0.00");

}
void montoLetras(int le)
{
double montoMensual = double.Parse(lblMonto.Text) / le;
1vResumen.Items.Clear();
for(int i=1;i<=le; i++)
{
ListViewItem fila = new ListViewItem(i.ToString());
fila.SubItems.Add(montoMensual.ToString("C"));
lvResumen.Items.Add(fila);
}
}
private void btnMostrar_Click(object sender, EventArgs e)
{
int letras = int.Parse(cbolLetras.Text);
switch (letras)
{
case 3: montoLetras(3); break;
case 6: montoLetras(6); break;
case 9: montoLetras(9); break;
case 12: montolLetras(12); break;
}
}

En el formulario frmCredito se inicia declarando dos arreglos: el primero sera para
el namero de letras del crédito y el segundo para los productos que vende la tienda
comercial. Asimismo, debe declararse dos objetos de tipo ArrayList para cada uno de
los arreglos. Adicionalmente, se declara la variable tSubtotal para acumular los montos
subtotales productos de la venta.

En el evento load del formulario se debe cargar las letras y los productos en sus respectivos
cuadros combinados, ademas de mostrar la fecha y la hora actual por medio de métodos.

El método montoLetras tiene la mision de determinar el monto mensual a pagar segiin
la cantidad de letras seleccionadas. Estos datos seran impresos en un cuadro de lista
como un resumen de la venta al crédito. En el boton Mostrar se invocara al método
montoLetras y asi poder mostrar los montos segun la seleccion de letras del cliente.
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1.12 Métodos poliformicos

Representa las muchas formas que puede tener un método de una clase cuando estas se
encuentran heredadas. Es decir, los métodos tendran el mismo nombre, pero realizaran
tareas distintas. También se debe considerar que la tnica forma de diferenciarlos sera
por la cantidad parametros que contenga dicho método.

Por otro lado, la clase base debe contener los métodos originales, mientras que las clases
derivadas deben contener los métodos poliférmicos.

1.12.1 Modificadores del polimorfismo

De acuerdo al concepto inicial, si un método poliformico tiene el mismo nombre pero
diferente implementacion, entonces se debe usar modificadores que permitan especificar
cudl es el método poliformico y quién lo sobreescribe. Se tiene dos modificadores:

* Modificador virtual

Se utiliza para especificar qué método sera modificado desde una clase derivada.
Por ejemplo, se observa que la implementacion de un método virtual calcula el
sueldo de un trabajador, que cuenta con sus horas trabajadas y un costo hora.

public virtual double calculaSueldo()
{

return horasTrabajadas * costoHora;

La implementacion de un miembro virtual puede reemplazarse por un miembro de
reemplazo de una clase derivada. Consideraciones generales del método virtual:

> Al invocar a un método virtual, se verifica si existe un método que lo sobrescribira
en la clase derivada.

> Cuando se invoca a un metodo sobrescrito, se busca al método de mayor grado de
derivacion, es decir, el cual se encuentra en la clase base.

> El nombre del método sobrescrito debe ser igual al método original de la clase base.

> Se debe tener en cuenta que todo método implementado en cualquier clase no es
virtual, ya que esta se especifica cuando hay una actividad poliférmica.

> Se debe tener en cuenta que no se puede sobrescribir un método no especificado
como virtual.

> No se puede usar el modificador virtual cuando el método especificado es static,
abstract, private u override.
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* Modificador override

El modificador override es necesario para ampliar o modificar la implementacion
virtual de un método heredado. Consideraciones generales del modificador override:

> Un método override proporciona una nueva forma de implementaciéon de un
método virtual que se encuentra en una clase base. Como requisito, el método de
la clase base debe tener el mismo nombre del método override.

» Una declaracién override no puede cambiar la visibilidad del método virtual. Tanto el
método sobrescrito como el método virtual deben tener el mismo nivel de visibilidad.

> A continuacion se puede visualizar el método calculaSueldo sobrescrito:

public Override double calculaSueldo()

{

return horasTrabajadas * costoHora;

(O TTN XEVTVIEGOMN G ) : Polimorfismo - Control de evaluaciones]

Un docente del curso de Programacion I necesita una aplicacion que permita controlar
las notas de sus alumnos, de tal forma que pueda registrar el nombre completo del
estudiante, tres evaluaciones y una evaluacion actitudinal. La aplicacion debe mostrar el
promedio de las evaluaciones y una condicion que muestre si el alumno esta aprobado
0 no.

Asimismo, se debe mostrar en un cuadro estadistico la suma de promedios, el promedio
mas alto, el promedio mas bajo, el total de aprobados y el total de desaprobados.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Implementar una clase base llamada Promedio que registre los datos del alumno como
su nombre, sus tres evaluaciones y su nota actitudinal.

El promedio de un alumno de pregrado tendra la siguiente formula: 15 % de la evaluacion
practica 1,20 % de la evaluacion practica 2,25 % de la evaluacion practica 3,30 % de
la evaluacion y 10 % de la nota actitudinal. En tanto, el alumno regular tendrda como
promedio la media aritmética de sus notas.

Al tener dos tipos de alumnos, se necesita crear una clase llamada promedio que
contenga todos los atributos especificados en el problema y otra clase llamada
promedioProgramacion.
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Se debe considerar, ademas, que se debe validar los datos registrados en los controles
del formulario, de tal manera que envie un mensaje indicando al usuario donde se gener6 el
error y ademas ubicar el foco en dicho control.

. E=mEE <

CONTROL DE EVALUACIONES - PROGRAMACION I

DATOS DEL ALUMNO

ESTUDIANTE EVA. 1 EVA. 2 EVA. 3  ACTITUDINAL NUEVO _DATO
MANUEL TORRES RE. a5 a5 10 a5 REGISTRAR
ESTUDIANTE EVA 1 EVA 2 EVA 3 ACTITUDINAL PROMEDIO CONDICION
FERNANDA TORRES LA. 15.00 18.00 14.00 18.00 15.55 Aprobado
ANGELA TORRES LA. 20.00 20.00 20.00 20.00 20.00 Aprobado
LUZ LAZARO ME. 10.00 10.00 10.00 5.80 9.75 Desaprobado
MANUEL TORRES RE. 5.00 5.00 10.00 5.00 7.50 Desaprobado
] m »
ESTADISTICAS:
Suma de promedios: 52.80
Promedio mas alto: 20.00
Promedio mas bajo: 7.50
Total de aprobados: 2.00
Total de desaprobados: 2.00

Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo > Proyecto > Visual C# > Aplicacion de Windows
Forms y asigne el nombre pjPolimorfismo.

2. Agregue al proyecto la clase Promedio e implemente el siguiente codigo:

* Clase base: Promedio

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace pjPolimorfismo
{
public class Promedio
{
//Atributos
public string estudiante { get; set; }
public int evaluacionl { get; set; }
public int evaluacion2 { get; set; }
public int evaluacion3 { get; set; }
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public int actitudinal { get; set; }

//Método para calcular el promedio
public virtual double calculaPromedio()

{

return (evaluacionl + evaluacion2 + evaluacion3 + actitudinal) / 4;

}

//Método para determinar la condicion del estudiante
public string determinaCondicion()

{
if (calculaPromedio() < 12.5)
return "Desaprobado”;
else
return "Aprobado”;
}

La clase promedio representa la clase base de la aplicacion, por lo tanto todos
los atributos declarados en esta seccion seran heredados a las clases derivadas.
Asimismo, se implementa el método calculaPromedio que tiene la mision de
determinar el promedio de notas del alumno segun las cuatro evaluaciones. Este
método debe especificar que se trata de un método virtual y que podra ser sobrescrito
por otro método en las clases derivadas y asi se aplicara el polimorfismo.

También se implementa el método determinaCondicion que permite mostrar el
mensaje de aprobado o desaprobado segun el promedio del alumno.

 Clase derivada: PromedioProgramacion

{ using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Lling;
using System.Text;

namespace pjPolimorfismo

{

public class PromedioProgramacion: Promedio

{

//Método para calcular el promedio de programacidn
public override double calculaPromedio()

{

return evaluacion1*@.15 + evaluacion2*@.3 + evaluacion3*@.5 +actitudinal*@.e5;
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La clase PromedioProgramacion representa a la clase derivada de la aplicacion y
tiene la mision de heredar los atributos de la clase Promedio y sobrescribir el método
calculaPromedio, ya que en el curso de programacion el promedio se calcula por
porcentajes en cada evaluacion y no por una division simple como en la clase base.

e Clase: frmEvaluacion

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Lling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

namespace pjPolimorfismo

{
public partial class frmProgramacion : Form
{
public frmProgramacion()
{
InitializeComponent();
}

private void btnRegistrar_Click(object sender, EventArgs e)
{
//0Objeto de la clase Promedio Programaciodn
PromedioProgramacion objP = new PromedioProgramacion();

//Enviando los valores a la clase

objP.estudiante = txtEstudiante.Text;
objP.evaluacionl = int.Parse(txtEval.Text);
objP.evaluacion2 = int.Parse(txtEva2.Text);
objP.evaluacion3 = int.Parse(txtEva3.Text);
objP.actitudinal = int.Parse(txtActitudinal.Text);

//Calculando el promedio
double promedio = objP.calculaPromedio();
string condicion = objP.determinaCondicion();

//Imprimir en la lista

ListvViewItem fila = new ListViewItem(objP.estudiante);
fila.SubItems.Add(objP.evaluacionl.ToString("9.00"));
fila.SubItems.Add(objP.evaluacion2.ToString("0.00"));
fila.SubItems.Add(objP.evaluacion3.ToString("9.00"));
fila.SubItems.Add(objP.actitudinal.ToString("0.00"));
fila.SubItems.Add(objP.calculaPromedio().ToString("0.00"));
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fila.SubItems.Add(objP.determinaCondicion());
lvEvaluaciones.Items.Add(fila);

//Imprimir las estadisticas
estadisticas();

}

//Método que determina la suma de todos los promedios
double sumaPromedios()

{
double suma = 0;
for (int i = @; i < lvEvaluaciones.Items.Count; i++)
{
suma += double.Parse(lvEvaluaciones.Items[i].SubItems[5].Text);
}
return suma;
}

//Método que determina cual es el promedio mas alto
double promedioMasAlto()

{
double mayor = 0;
for (int 1 = @; i < lvEvaluaciones.Items.Count; i++)
{
if (double.Parse(lvEvaluaciones.Items[i].SubItems[5].Text) > mayor)
{
mayor = double.Parse(lvEvaluaciones.Items[i].SubItems[5].Text);
}
}
return mayor;
}

//Método que determina cual es el promedio mas bajo
double promedioMasBajo()

{
double menor = int.MaxValue;
for (int 1 = @; i < lvEvaluaciones.Items.Count; i++)
{
if (double.Parse(lvEvaluaciones.Items[i].SubItems[5].Text) < menor)
{
menor = double.Parse(lvEvaluaciones.Items[i].SubItems[5].Text);
}
}
return menor;
}

//Método que determina el total de aprobados
int totalAprobados()

{

int cAprobados = 0;
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for (int i = @; i < lvEvaluaciones.Items.Count; i++)

{
if (double.Parse(lvEvaluaciones.Items[i].SubItems[5].Text) >10)

{

cAprobados++;

}

return cAprobados;

//Método que determina el total de desaprobados
int totalDesaprobados()

{
int cDesaprobados = 0;
for (int i = @; i < lvEvaluaciones.Items.Count; i++)

{
if (double.Parse(lvEvaluaciones.Items[i].SubItems[5].Text) <= 10)

{

cDesaprobados++;

}

return cDesaprobados;

void estadisticas()

{
1stR.Items.Clear();

1stR.Items.Add("Suma de promedios:" + sumaPromedios().ToString("9.00"));
1stR.Items.Add("Promedio mas alto:" + promedioMasAlto().ToString("0.00"));
1stR.Items.Add("Promedio mas bajo:" + promedioMasBajo().ToString("e.00"));
1stR.Items.Add("Total de aprobados:" + totalAprobados().ToString("0.00"));
1stR.Items.Add("Total de desaprobados: "+totalDesaprobados().ToString("0.00"));

En el boton Registrar se crea un objeto de la clase PromedioProgramacion, ya que
siendo una clase derivada de la clase promedio hereda todos sus atributos y métodos. Es
asi que se puede enviar todos los valores registrados en el formulario, como el nombre
del estudiante y sus cuatro evaluaciones. Luego, se imprimen los valores del estudiante
en un control ListView, obteniendo el promedio y la condicion a partir de los métodos
implementados en las clases Promedio y PromedioProgramacion.

77
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Asimismo, se implementa los siguientes métodos:

 SumaPromedios

Tiene la mision de recorrer por todos los promedios mostrados en el control
ListView y acumular los valores para determinar la suma acumulada de promedios.
Hay que tener en cuenta que Item[i] representa a las filas, mientras que Subltems[5]
representa a la columna seis del control ListView y este corresponde al promedio de
notas de los alumnos.

« PromedioMasAlto

Tiene la mision de determinar el promedio mas alto encontrado en los promedios
de los alumnos. Para esto, se declara la variable mayor con un valor inicial cero,
ya que cualquier promedio seria mayor que cero y asi poder encontrar el mayor de
los promedios recorriendo todos los promedios desde el control ListView. Se debe
recordar que Subltems[5] representa a la sexta columna del control, el cual contiene
todos los promedios.

* PromedioMasBajo

Hace el mismo trabajo que el método promedioMasAlto, la diferencia radica en que
la variable que encontrara no debe inicializarse en cero, ya que ese valor siempre sera
menor que todos los promedios. Por eso, se inicializa con el valor mas alto que tiene
el tipo de datos int, el cual se especifica con la sentencia int.Max Value.
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Capacidad terminal:

Implementar aplicaciones de mantenimiento de registros
usando colecciones, como listas, pilas, colas y arrayList,
reconociendo su método constructor, asi como sus
principales métodos.
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Caso desarrollado 4: Queue - Control de registro de libros
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2.1 Las colecciones en .Net Framework

Net Framework 4.5.2 x Net Framework 4.6.1 ofrece clases especializadas para
almacenamiento y recuperacion de datos. En Visual existen dos formas de crear
agrupamiento de informacion: la primera es mediante la creacion de arreglo de objetos
y la segunda mediante la creacion de colecciones como ArrayList, Stack, Queue,
HashTable y List.

La diferencia que existe entre un arreglo y una coleccion es que el arreglo contiene
informaciéon de un mismo tipo con un tamaifio fijo de elementos. Asi, se puede

mencionar que en un arreglo de nimeros solo se puede almacenar nimeros, mientras
que las colecciones permiten un manejo de informacion variable. Por eso, son llamados
dindmicos, ya que no tienen un tamafio especifico. Estos aumentan o disminuyen de
tamafio segun la necesidad de la informacion.

Para Visual, una coleccion es una clase especializada que cuenta con una serie de métodos
listos para la manipulacion de la informacion contenida. Entonces, se llega a la conclusion
que para un mejor manejo de la informacion se necesita los siguientes elementos:

» Seleccionar una clase especializada de coleccion.

» Usar una estructura de repeticion que permita recorrer por la informacion almacenada
en la coleccion.

L]

Una clase que contenga la informacion de los elementos a almacenar en la coleccion.

L]

Validar la informacion que contiene la coleccion.

L]

Un control ListView para mostrar toda la informacion de la coleccion.

2.2 Estructura foreach

La estructura repetitiva foreach sera la encargada de recorrer por las colecciones, ya
que su estructura asi lo permite. Su mision es repetir un grupo de instrucciones por cada
elemento de una determinada coleccion.

Se debe tener en cuenta que las sentencias especificadas en el ciclo foreach se ejecutaran para
cada elemento encontrado en la coleccion, es decir, cuando ya no haya elementos, el ciclo
foreach se detendra. También existe la posibilidad de salir del ciclo foreach sin necesidad de
esperar encontrar el ultimo elemento. Para esto, se puede usar la instruccion break.

Formato:

foreach (tipoDatos elemento in coleccidn)

{
//Cuerpo del bucle;
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Donde:

« tipoDatos: Es el tipo de informacion que contiene la coleccion. Si la coleccion
contiene informacion variable, entonces se debe especificar el nombre de la clase que
contiene toda la especificacion de los tipos de datos.

« Elemento: Es aquel elemento que permitira evaluar, obtener o analizar los datos
contenidos en la coleccion.

» Coleccion: Es el nombre del objeto de coleccidn, el cual contiene la informacidn que
se necesita recorrer. Esta coleccion debe incluir un método llamado GetEnumerator
que devuelva un tipo, que a su vez contiene la siguiente informacion:

> Cuenta con una propiedad Current que devuelva el elemento actual de la coleccion.

> Cuenta con un método MoveNext de tipo booleano, que permite incrementar el
contador de elementos. Este devolvera true si detecta que atin quedan elementos en
la coleccion.

Uso de la estructura foreach:

» Mostrando los productos registrados en la coleccion List.

//Objeto de la coleccidn List
List<string> productos = new List<string>();

//Llenando de productos la coleccién
productos.Add("Impresora");
productos.Add("Mouse");
productos.Add("Teclado");
productos.Add("Parlantes");

//Mostrando los registros mediante un mensaje
foreach (string p in productos)

{
MessageBox.Show(p);

El objeto de la clase List es llamado «productos». La idea es llenarlo de productos
para luego imprimirlo. El método Add permite llenar de elementos la coleccion
previamente creada. Para mostrar la informacién, se usa la estructura repetitiva
foreach, la cual hace referencia al tipo de dato String, ya que solo se esta almacenando
informacién de productos y no sus demas elementos, como precio, stock u otros. La
variable p representa a un elemento que permitira tener la informacion contenida en
la coleccidn y finalmente se especifica la coleccion de elementos «productosy, el cual
representa a todos los productos registrados. No se debe olvidar que para que funcione
correctamente la clase List necesita la libreria using System.Collections.
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» Mostrando los alumnos registrados en la coleccion ArrayList

//0bjeto de la coleccidén Arraylist
ArrayList alumnos = new ArraylList();

//Llenando de alumnos la colecciédn
alumnos.Add("Lucy Pacheco Hernandez");
alumnos.Add("Carla Gallegos Silva");
alumnos.Add("Heidi Rengifo Redtegui");

//Mostrando los registros mediante un mensaje
foreach (string a in alumnos)

{

MessageBox.Show(a);

El objeto de la clase ArrayList es llamado «alumnosy, el cual se llenara de informacion
de alumnos con el método Add. Para mostrar la informacion, se usa la estructura
repetitiva foreach que hace referencia al tipo de dato String, ya que solo se esta
almacenando informacion de los nombres de los alumnos. La variable a representa a
un elemento que permitira tener la informacion contenida en la coleccion de alumnos
y, finalmente, se especifica la coleccion de elementos «alumnos», el cual representa a
todos los nombres de los alumnos registrados.

» Mostrando los datos del libro y sus precios registrados en la coleccion HashTable:

//0Objeto de la coleccién HashTable
Hashtable libros = new Hashtable();

//Llenando de libros la coleccidn
libros.Add("Programacién Orientada a Objetos",50);
libros.Add("Visual C# 2015",120);
libros.Add("Aplicaciones web con PHP",90);

//Mostrando los registros mediante un mensaje
foreach (string 1i in libros.Keys)

{
MessageBox.Show(1i);

MessageBox.Show(libros[1i].ToString());

Se cre6 un objeto de la clase HashTable llamado «librosy, el cual permitira almacenar
informacién de los libros, asi como sus respectivos precios. La propiedad Add se
encargara de registrar dichos valores. Lo que se debe tener en cuenta es que para
especificar el precio, se debe colocar una coma después del nombre del libro.
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Para mostrar la informacion contenida, se usa la estructura foreach, alli se define como

string a toda la informacion contenida en la coleccidon y en la especificacion se coloca
libros.Keys para hacer referencia a todos los elementos de la coleccion. Finalmente,
para imprimir el nombre del libro, solo se especifica el nombre asignado en el foreach,
mientras que para el precio se usa la expresion libros[li]. ToString().

2.3 Clases de colecciones

Las colecciones NET Framework 4.5.2 x Net Framework 4.6.1 tienen una caracteristica
especial entre ellos, que se basa en la numeracion de su indice base, el tipo de elemento
que registra y el valor de los elementos clave o llave.

Se definen sus clases por medio de los siguientes Namespace:

» System.Collections.

» System.Collections.Specialized.

2.3.1 Espacio de nombre System.Collection

El espacio de nombres System.Collections contiene clases que definen varias colec-
ciones de objetos, como listas, colas, tablas hash y diccionarios.

Las clases que cominmente utilizan son las siguientes:

Clase Descripcion
ArravList Representa una coleccion de elementos a un arreglo cuyo tamafio aumenta dinami-
Y camente cuando es necesario por la aplicacion.
Representa una coleccion de pares de clave y valor que se organizan por codigo
HashTable
hash de la clave.
e Representa una coleccion de objetos de tipo primero en entrar, primero en salir
(FIFO); también conocidos como registro en cola.
Stack Representa una coleccion simple no genérica de objetos ultimos en entrar, primero
en salir (LIFO); también conocido como registro en pila.

2.3.2 Espacio de nombre System.Collections.Specialized

El espacio de nombres System.Collections.Specialized proporciona clases de
coleccion especializadas y con establecimiento inflexible de tipos, como colecciones
de diccionarios hibridos, las cuales se usaran en este capitulo.

Las clases que comunmente utilizan son las siguientes:

Clase Descripcion

Representa una coleccion de elementos, la cual usa ListDictionary mientras
HybridDictionary | la coleccién es pequefla. A continuacion, cambia a Hashtable cuando la
coleccion aumenta por dicha ambigiiedad se le llama coleccion hibrida.




Capitulo 2: Colecciones |

2.4 Clase ArrayList

Es una clase que permite almacenar informacion de acuerdo a un indice numérico y
su capacidad de almacenamiento es de acuerdo a como se agregan los elementos en el

ArrayList.

Se debe considerar los siguientes aspectos al usar la coleccion ArrayList:

L]

Ld

L]

L]

Para tener acceso a los elementos, se utiliza un indice de tipo entero.
El indice de la coleccion ArrayList siempre empieza en cero.
Es posible registrar valores null como valor valido dentro del ArrayList.

Es posible afiadir valores duplicados, a menos que se valide dicho proceso.

Método constructor:

Método Descripcion
Define una nueva instancia de la clase ArrayList e inicializa su tamafio con un valor
predeterminado. Por ejemplo, si se tiene una coleccion de productos, se podria definir
de la siguiente manera:
ArrayList()
ArraylList aProductos = new ArrayList();
Propiedades:
Propiedad Descripcion
Devuelve el nimero total de elementos registrados en la coleccion ArrayList. Por
ejemplo, determinar el tamafio total de elementos registrados en un coleccién de
productos:
//Creando la coleccidn
ArraylList aProductos = new ArraylList();
//Ingresando valores
Count

aProductos.Add("Lavadora");
aProductos.Add("Refrigeradora™);
aProductos.Add("Tostadora");
aProductos.Add("Extractora™);

//Determinar el total de elementos de la coleccién
int total = aProductos.Count;
MessageBox.Show("E1l total de productos es: "+total.ToString());
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Devuelve el valor que se encuentra en el indice especificado. Por ejemplo, mostrar
todos los productos registrados en la coleccion:

//Creando la coleccidn
ArraylList aProductos = new ArrayList();

//Ingresando valores
aProductos.Add("Lavadora");
B : aProductos.Add("Refrigeradora™);
Item i aProductos.Add("Tostadora");

:  aProductos.Add("Extractora™);

//Mostrar los productos
for (int i = @; i < aProductos.Count; i++)

{
MessageBox.Show(aProductos[i].ToString());
}
Métodos:
Propiedad Descripcion
Método que permite agregar un nuevo elemento a la coleccion ArrayList. Se debe tener
en cuenta que siempre se agregard al final de la coleccion. Por ejemplo, si se necesita
agregar productos a una coleccion, se podria usar el siguiente codigo:
: //Creando la coleccion
Add ; ArraylList aProductos = new ArraylList();
//Agregando valores
aProductos.Add("DVD");
aProductos.Add("BlueRay");
aProductos.Add("Televisor");
Método que permite eliminar todo el contenido de la coleccion ArrayList. Por ejemplo,
si se necesita eliminar el contenido de productos, se puede usar el siguiente codigo:
Clear e S
aProductos.Clear(); :
Método que permite insertar un elemento en la coleccion en una posicion determinada.
Por ejemplo, se inserta un nuevo producto en la posicion 1 de la coleccion.
Insert B R N
aProductos.Insert(1,"Extractora"); 3
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Remove

Me¢étodo que permite eliminar la aparicion de un determinado objeto registrado en
la coleccion ArrayList. Por ejemplo, si se cuenta con cierta cantidad de productos
registrados y se necesita eliminar un determinado producto, entonces el codigo seria
como sigue:

//Creando la coleccidn
ArraylList aProductos = new ArrayList();

//Ingresando valores
aProductos.Add("Lavadora");
aProductos.Add("Refrigeradora™);
aProductos.Add("Tostadora");
aProductos.Add("Extractora™);

//Eliminando un determinado producto
foreach(string p in aProductos)

{
if (p == "Tostadora")

{
aProductos.Remove(p);
break;

}

//Mostrar los productos
for (int i = @; i < aProductos.Count; i++)

{
MessageBox.Show(aProductos[i].ToString());

RemoveAt

Meétodo que permite eliminar un elemento de la coleccion en una determinada posicion
segun su indice.

//Creando la coleccidn
ArraylList aProductos = new ArrayList();

//Ingresando valores
aProductos.Add("Lavadora");
aProductos.Add("Refrigeradora™);
aProductos.Add("Tostadora");
aProductos.Add("Extractora™);

//Eliminando un determinado producto
aProductos.RemoveAt(1);

//Mostrar los productos
for (int i = @; i < aProductos.Count; i++)

{
MessageBox.Show(aProductos[i].ToString());
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Método que permite ordenar de forma ascendente los elementos de una coleccion,
se debe tener en cuenta que, al ordenar los elementos, cambian de posicion segin el
orden.

//Creando la coleccidn
ArraylList aProductos = new ArrayList();

//Ingresando valores
aProductos.Add("Lavadora");
aProductos.Add("Refrigeradora™);
aProductos.Add("Tostadora");
aProductos.Add("Extractora™);

Sort

//0rdenando en forma ascendente
aProductos.Sort();

//Mostrar los productos
for (int i = @; i < aProductos.Count; i++)

{
MessageBox.Show(aProductos[i].ToString());

2.5 Clase List<>

Es una clase que permite almacenar una lista de objetos fuertemente tipado, siempre
controlado desde un indice numérico y su capacidad de almacenamiento es de acuerdo
a como se agregan los elementos en el List.

La libreria necesaria para su uso es System.Collections.

Método constructor:

Método Descripcion

Define una nueva instancia de la clase List e inicializa su tamafio con un valor
predeterminado. Por ejemplo, si se tiene una coleccion de libros, se podria definir de
la siguiente manera:

List<>()

List<Libro> alLibros = new List<Libro>();




Propiedades:
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Propiedad

Descripcion

Count

Devuelve el numero total de elementos registrados en la coleccion List. Por ejemplo,
determinar el tamafio total de elementos registrados en una coleccion de libros.

//Creando la coleccidn
List<Libro> alLibros = new List<Libro>();

//Ingresando valores

alLibros.Add("Visual C# Fundamentos");
alLibros.Add("Visual C# Orientada a Objetos");
aLibros.Add("Visual ASP con C#");

//Determinar el total de elementos de la coleccién
int total = alLibros.Count;
MessageBox.Show("El total de libros es: "+total.ToString());

Item

Devuelve el valor que se encuentra en el indice especificado. Por ejemplo, mostrar
todos los libros registrados en la coleccion.

//Creando la coleccidn
List<Libro> alLibros = new List<Libro>();

//Ingresando valores

alLibros.Add("Visual C# Fundamentos");
alLibros.Add("Visual C# Orientada a Objetos");
alLibros.Add("Visual ASP con C#");

//Mostrar los productos
int total = alLibros.Count;
for (int i = @; i <total; i++)
{
MessageBox.Show(aLibros[i].ToString());

Métodos:

Método

Descripcion

Add

Meétodo que permite agregar un nuevo elemento a la coleccion List. Se debe tener en
cuenta que siempre se agregara al final de la coleccion. Por ejemplo, si se necesita
agregar libros a una coleccion, se podria usar el siguiente codigo:

//Creando la coleccidn
List<Libro> alLibros = new List<Libro>();

//Ingresando valores

alLibros.Add("Visual C# Fundamentos");
alLibros.Add("Visual C# Orientada a Objetos");
aLibros.Add("Visual ASP con C#");
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Clear

Método que permite eliminar todo el contenido de la coleccion List. Por ejemplo, si se
necesita eliminar el contenido de libros, se puede usar el siguiente codigo:

Insert

Método que permite insertar un elemento en la coleccion en una posicion
determinada. Por ejemplo, se insertara una nueva descripcion de libro en la
posicion 2 de la coleccion.

Remove

Me¢étodo que permite eliminar la aparicion de un determinado objeto registrado en la
coleccion List. Por ejemplo, si se cuenta con cierta cantidad de libros registrados y se
necesita eliminar un determinado libro, entonces el codigo seria como sigue:

//Creando la coleccidn
List<Libro> alLibros = new List<Libro>();

//Ingresando valores

alLibros.Add("Visual C# Fundamentos");
alLibros.Add("Visual C# Orientada a Objetos");
aLibros.Add("Visual ASP con C#");

//Eliminando un determinado libro
foreach(string 1i in aLibros)

{
if (1i == "visual C# Orientada a Objetos™)

{
aLibros.Remove(li);
break;

}

//Mostrar los productos
for (int 1 = @; i < alLibros.Count; i++)
{
MessageBox.Show(aLibros[i].ToString());
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Meétodo que permite eliminar un elemento de la coleccion en una determinada posicion
segun su indice. Por ejemplo, se eliminara el libro que se encuentra en la posicion 2
de la coleccion.

//Creando la coleccidn
List<Libro> alLibros = new List<Libro>();

//Ingresando valores

alibros.Add("Visual C# Fundamentos™);

i alibros.Add("Visual C# Orientada a Objetos");
RemoveAt i alibros.Add("Visual ASP con C#");

//Eliminando un determinado producto
alLibros.RemoveAt(2);

//Mostrar los Libros
for (int 1 = @; i < alLibros.Count; i++)

{
MessageBox.Show(aLibros[i].ToString());

2.6 Clase Stack

Es una clase que permite almacenar un conjunto de informacion en el orden tltimo en
entrar primero en salir, también conocida como pila de elementos o simplemente LIFO
(Last Int, First Out). La libreria necesaria para su uso es System.Collections.Generic.

Método constructor:

Método Descripcion

Define una nueva instancia de la clase Stack e inicializa su tamafio con un valor
predeterminado. Por ejemplo, si se tiene una coleccion de productos, se podria definir
de la siguiente manera:

Stack<>()
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Propiedad

Propiedad

Descripcion

Count

Devuelve el nimero total de elementos registrados en la coleccion Stack. Por ejemplo,
determinar el tamaiio total de productos registrados:

Stack<Producto> aProductos = new Stack<Producto>();
Producto objP = new Producto();

//Creando la coleccidn
objP.descripcion = "Lavadora";
aProductos.Push(objP);

objP.descripcion = "Refrigeradora";
aProductos.Push(objP);

//Determinar el total de elementos de la coleccidn
int total = aProductos.Count;
MessageBox.Show("E1l total de productos es: "+total.ToString());

Métodos:

Método

Descripcion

Push

Método que permite agregar un nuevo elemento a la coleccion Stack. Se debe tener
en cuenta que siempre se agregara al inicio de la coleccion. Por ejemplo, si se necesita
agregar productos a una pila, se podria usar el siguiente codigo:

Stack<Producto> aProductos = new Stack<Producto>();
Producto objP = new Producto();

//Creando la coleccidn
objP.descripcion = "Lavadora";
aProductos.Push(objP);

objP.descripcion = "Refrigeradora";
aProductos.Push(objP);

Clear

Meétodo que permite eliminar todo el contenido de la coleccion Stack. Por ejemplo,
si se necesita eliminar el contenido de la coleccion de productos, se puede usar el
siguiente codigo:
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Meétodo que devuelve el valor situado al principio de la pila. La forma de devolucion
es de lectura, ya que dicho valor atin no se eliminara.:

//0bjeto de la clase Stack
Stack<Producto> aProductos = new Stack<Producto>();
Producto objP = new Producto();

i //Agregando elementos a la coleccién
Peek : objP.descripcion = "Lavadora";
i aProductos.Push(objP);

objP.descripcion = "Refrigeradora”;
aProductos.Push(objP);

//Mostrando el producto de la pila
MessageBox.Show("El producto de la pila es: "+aProductos.Peek().
descripcion);

Método que permite eliminar la aparicion de un determinado objeto ubicado al
principio de la coleccion Stack. Por ejemplo, si se cuenta con cierta cantidad de
productos registrados y se necesita eliminar un elemento de la pila, entonces el codigo
seria como sigue:

//Objeto de la clase Stack
Stack<Producto> aProductos = new Stack<Producto>();
Producto objP = new Producto();

//Agregando elementos a la coleccién

i objP.descripcion = "Lavadora";
Pop i aProductos.Push(objP);
objP.descripcion = "Refrigeradora";

aProductos.Push(objP);

//Eliminando el producto de la pila
aProductos.Pop();

//Mostrando el producto de la pila
MessageBox.Show("El producto de la pila es:
Peek().descripcion);

+ aProductos.

2.7 Clase Queue

Es una clase que permite almacenar un conjunto de informacion en el orden primero en
entrar, primero en salir, también conocida como cola de elementos o simplemente FIFO
(First Last Int, First Out). La libreria necesaria para su uso es System.Collections.
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Método constructor:

Propiedad Descripcion
Define una nueva instancia de la clase Queue e inicializa su tamafio con un valor
predeterminado. Por ejemplo, si se tiene una coleccion de participantes a un evento, se
podria definir de la siguiente manera:
QUEHE () | e
Queue<Participante> aParticipantes = new Queue<Participante>();
Propiedad:
Propiedad Descripcion
Devuelve el nimero total de elementos registrados en la coleccion Queue. Por ejemplo,
determinar el tamafio total de participantes registrados:
//0bjeto de la clase Queue
Queue<Participante> aParticipantes = new Queue<Participante>();
Participante objP = new Participante();
//Agregando elementos a la coleccién
Count objP.nombres = "Maria Zamora Mejia";
aParticipantes.Enqueue(objP);
objP.nombres = "Heidi Rengifo Reategui";
aParticipantes.Enqueue(objP);
//Determinar el total de elementos de la coleccidn
int total = aParticipantes.Count;
MessageBox.Show("E1l total de participantes es: "+total.ToString());
Métodos:
Propiedad Descripcion
Meétodo que permite agregar un nuevo elemento a la coleccion Queue. Se debe tener
en cuenta que siempre se agregard al final de la coleccion. Por ejemplo, si se necesita
agregar participantes a una cola, se podria usar el siguiente codigo:
//0bjeto de la clase Queue
Queue<Participante> aParticipantes = new Queue<Participante>();
Enqueue Participante objP = new Participante();

//Agregando elementos a la coleccién
objP.nombres = "Maria Zamora Mejia";
aParticipantes.Enqueue(objP);

objP.nombres = "Heidi Rengifo Redtegui";
aParticipantes.Enqueue(objP);
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Clear

Método que permite eliminar todo el contenido de la coleccion Queue. Por ejemplo,
si se necesita eliminar el contenido de la coleccion de participantes, se puede usar el
siguiente codigo:

Peek

Meétodo que devuelve el valor situado al principio de la cola. La forma de devolucion
es de lectura, ya que dicho valor no se eliminara.

//0bjeto de la clase Queue
Queue<Participante> aParticipantes = new Queue<Participante>();
Participante objP = new Participante();

//Agregando elementos a la coleccién
objP.nombres = "Maria Zamora Mejia";
aParticipantes.Enqueue(objP);

objP.nombres = "Heidi Rengifo Reategui";
aParticipantes.Enqueue(objP);

//Mostrando el participante de la cola
MessageBox.Show("E1l participante de turno es:"+aParticipantes.
Peek().nombres);

Dequeue

Meétodo que permite eliminar la aparicion de un determinado objeto ubicado al principio
de la coleccion Queue. Por ejemplo, si se cuenta con cierta cantidad de participantes
registrados y se necesita despachar a un participante de la cola, entonces el codigo seria
como sigue:

//0bjeto de la clase Queue
Queue<Participante> aParticipantes = new Queue<Participante>();
Participante objP = new Participante();

//Agregando elementos a la coleccién
objP.nombres = "Maria Zamora Mejia";
aParticipantes.Enqueue(objP);

objP.nombres = "Heidi Rengifo Redtegui";
aParticipantes.Enqueue(objP);

//Eliminando el participante de la cola
aParticipantes.Dequeue();

//Mostrando el participante de la cola
MessageBox.Show("El participante de turno es:
Peek().nombres);

+aParticipantes.
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Caso desarrollado 1) : ArrayList - Control de registro de personal )

Implementar una aplicacion que permita registrar los datos de un nuevo personal como
parte del Sistema de Control de Personal. Los datos que se necesitan registrar son nombres,
apellidos, fecha de nacimiento y fecha de contratacion. Usar la clase ArrayList.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» El codigo del personal a registrar debe ser automatico y correlativo, de tal forma que
tenga el siguiente formato «P001», donde la letra p es constante y el numero uno
representa el total de personal registrado.

» Implementar botones para el proceso de mantenimiento de registros de personal como
nuevo, registrar, modificar y eliminar.

> Boton Nuevo: Tiene la mision de limpiar los controles y mostrar el nuevo codigo
de personal.

> Boton Registrar: Tiene la mision de registrar los nuevos valores del personal al
objeto ArrayList, que luego seran mostrados en un cuadro de lista.

> Boton Modificar: Tiene la mision de actualizar los datos del empleado. Para esto,
los controles deben mostrar la informacion del personal obtenida desde el control
ListView. Para lograr mostrar la informacion, se debe presionar doble clic sobre el
codigo del empleado mostrado en la lista.

> Boton Eliminar: Tiene la mision de eliminar un determinado registro. Para lograr
eliminar un personal, se debe mostrar toda su informacion en los controles. Para esto, se
debera presionar doble clic sobre el codigo del personal mostrado en el control ListView.

Formulario propuesto:

CONTROL DE REGISTRO DE PERSONAL - ARRAYLIST

CODIGO Poo4

PATERNO MATERNO NOMBRES

TORRES REMON MANUEL

FECHA DE NACIMIENTO FECHA DE_CONTRATO

04/05/1976 05/07/2000|

lD msvo] [E nEGISTnAn] I moIFICARI Ix ELIHINAR] @5“‘-1“
CoDIGO PATERNO MATERNO NOMBRES FECHA NAC.  FECHA CONT.
PoO1 TORRES LAZARO ANGELA 5/16/2005 10/10/2015

Po02 LAZARO MENOR LUZ VICTORIA 7/7/1982 10/11/2000

Pea3 TORRES LAZARO FERNANDA 11/3/2011 5/5/2015




Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo > Proyecto > Visual C# > Aplicacion de Windows
Forms y asigne el nombre pjControlPersonal.

2. Agregue al proyecto la clase Personal e implemente el siguiente codigo:

i using System;
: using System.
i using System.
i using System.
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Collections.Generic;
Ling;
Text;

é namespace pjControlPersonal

o
{

public class Personal

public string codigo { get; set; }
public string paterno { get; set; }
public string materno { get; set; }
public string nombres { get; set; }
public DateTime fechaNac { get; set; }
public DateTime fechaCon { get; set; }

+ Clase Personal

La clase personal declara los atributos propios del empleado para que puedan ser
enviados al objeto ArrayList.

+ Clase frmControlPersonal

Eusing System;
i using System.
i using System.
i using System.
i using System.
i using System.
i using System.
i using System.

Collections.Generic;
ComponentModel;
Data;

Drawing;

Ling;

Text;

Windows.Forms;

. //Libreria para colecciones

i using System.

Collections;

gnamespace pjControlPersonal

K
{

public partial class frmControlPersonal : Form

//0bjeto de la clase ArraylList
ArrayList aPersonal = new ArraylList();
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public frmControlPersonal()

{
InitializeComponent();
}
private void frmControlPersonal_Load(object sender, EventArgs e)
{
1blCodigo.Text = generaCodigo();
}
private void btnNuevo_Click(object sender, EventArgs e)
{
1lblCodigo.Text = generaCodigo();
}
private void btnRegistrar_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
//Objeto de la clase Personal
Personal objP = new Personal();
//Enviando informacién a la clase
objP.codigo = 1lblCodigo.Text;
objP.paterno = txtPaterno.Text;
objP.materno = txtMaterno.Text;
objP.nombres = txtNombres.Text;
objP.fechaNac = DateTime.Parse(txtFechaNac.Text);
objP.fechaCon = DateTime.Parse(txtFechaCon.Text);
//Agregando al Arraylist
aPersonal.Add(objP);
listado();
limpiarControles();
1blCodigo.Text = generaCodigo();
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show("Ocurrié un error al registrar");
}
}
private void btnModificar_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{

foreach (Personal p in aPersonal)

{
if (p.codigo == 1lblCodigo.Text)
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p.paterno = txtPaterno.Text;
p.materno = txtMaterno.Text;
p.nombres = txtNombres.Text;
p.fechaNac = DateTime.Parse(txtFechaNac.Text);
p.fechaCon = DateTime.Parse(txtFechaCon.Text);

break;
}
}
listado();
generaCodigo();
limpiarControles();
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show("Ocurrié un error al modificar");
}
}
private void btnEliminar_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
foreach (Personal p in aPersonal)
{
if (p.codigo == 1lblCodigo.Text)
{
aPersonal.Remove(p);
break;
}
}
listado();
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show("Ocurrié un error al eliminar");
}
}

private void btnSalir_Click(object sender, EventArgs e)
{
DialogResult r = MessageBox.Show("Esta seguro de salir ? ", "Salir",
MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Error);
if (r == DialogResult.Yes)
this.Close();
}

private void lvPersonal_MouseDoubleClick(object sender, MouseEventArgs e)

{

//Obteniendo la posicidén del elemento seleccionado
ListViewItem elemento = lvPersonal.GetItemAt(e.X, e.Y);
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if (elemento != null)

//Verificando que halla elemento seleccionado

: {

; 1blCodigo.Text = elemento.Text;

E txtPaterno.Text = elemento.SubItems[1].Text;
E txtMaterno.Text = elemento.SubItems[2].Text;
: txtNombres.Text = elemento.SubItems[3].Text;
: txtFechaNac.Text = elemento.SubItems[4].Text;
; txtFechaCon.Text = elemento.SubItems[5].Text;
}

}

é //Métodos personalizados

: public string generaCodigo()

{

: string cod="";

: if (aPersonal.Count < 1)

: return "POO1";

§ else

: foreach (Personal p in aPersonal)

E cod=p.codigo.ToString();

: return "P"+(int.Parse(cod.Substring(1, 3))+1).ToString("000");
}

é void listado()

{

: lvPersonal.Items.Clear();

: foreach (Personal p in aPersonal)

: {

5 ListViewItem fila = new ListViewItem(p.codigo);
: fila.SubItems.Add(p.paterno);

E fila.SubItems.Add(p.materno);

: fila.SubItems.Add(p.nombres);

: fila.SubItems.Add(p.fechaNac.ToShortDateString());
; fila.SubItems.Add(p.fechaCon.ToShortDateString());
: lvPersonal.Items.Add(fila);

}

}

é void limpiarControles()

{

; txtPaterno.Clear();

: txtMaterno.Clear();

: txtNombres.Clear();

é txtFechaNac.Clear();

: txtFechaCon.Clear();

; txtPaterno.Focus();

}

B!
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El formulario control de personal iniciara por declarar el objeto de tipo ArrayList
llamado aPersonal, el cual contendra con todos los registros de los empleados. Se
debe declarar de forma global, ya que muchos métodos usaran sus valores.

En el evento load del formulario se hace referencia al método generaCodigo el
cual se asigna a IblCodigo. Este método genera el nuevo codigo del personal como
lo precisa el caso, mientras que el boton nuevo permitird generar nuevamente un
codigo nuevo del personal.

El boton Registrar creara un objeto de la clase personal para poder enviar toda
la informacion correspondiente a un personal, que luego sera enviada al objeto
ArrayList mediante la sentencia aPersonal.add(objP), donde objP representa a
todos los valores de un determinado personal y aPersonal representa el objeto de
la coleccion ArrayList.

El boton Modificar recorrera por todos los registros de la coleccion y se compara
el codigo de la lista (p.codigo) con el codigo a modificar, el cual se encuentra en
el control IblCodigo. Si ambos son iguales, entonces se procesa la actualizacion.
No olvidar colocar la sentencia break dentro de la sentencia if, ya que una vez
actualizado el registro se debe finalizar la sentencia foreach, ya que no pueden
haber dos codigos de personal iguales. No olvidar que por cada cambio en los
registros se debe mostrar la actualizacion en el control ListView, para eso se
invoca al método listado.

En boton Eliminar recorrerd por todos los registros de la coleccion y se compara
el codigo de la lista con el codigo a eliminar, el cual se encuentra en el control
IblCodigo. Para eliminar dicho registro, se usa el método Remove(p), donde p
representa al registro encontrado. Una vez eliminado el registro se tiene que finalizar
el ciclo foerach usando la sentencia break.

Para devolver la informacién desde el control ListView a los controles del
formulario, el usuario debera presionar doble clic sobre el cédigo del personal. Para
lograr esto, se debe seleccionar el control Listview y en la ventana de propiedades
seleccionar Eventos. Luego, se debe buscar el evento MouseDobleClick y
presionando doble clic sobre dicho evento se debe colocar el siguiente codigo
ListViewItem elemento = lvPersonal.GetItemAt(e.X, e.Y).La
variable «elemento» contiene el codigo, del cual se presion6 doble clic. Es a partir
de aqui que se puede obtener los demas valores del registro usando la sentencia
elemento.SubItems[1].Text, donde 1 representa la columna de donde se
obtendra el valor, ya que la posicion cero es el codigo del personal y uno representa
a su apellido paterno.
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El método generaCodigo tiene la mision de componer el codigo del personal a
registrar. Para lo cual, primero se compara que el total de personal registrado
sea menor a uno, eso quiere decir que no hay personal registrado y que el
cddigo generado debe ir automaticamente con el formato P001, y que en caso
haya registro de personal, se obtendra el tltimo codigo para aumentar en uno
y generar el nuevo cédigo. Para esto, se usa un foreach que recorra todos los
registros y se captura el ultimo codigo en la ultima vuelta del ciclo foreach. Luego,
se obtiene los tres caracteres de la derecha con la funcién Substring(1,3), donde
uno representa la posicion del texto y tres la cantidad de caracteres que se necesita
obtener desde la posicién uno y luego esto se compone en un nuevo codigo.

Caso desarrollado 2) : List - Control de registro de productos)

Implementar una aplicacion que permita registrar los datos de un nuevo producto como

parte del sistema de control de ventas. Los datos que se necesitan registrar son el codigo,
descripcion, categoria, precio, stock actual y stock minimo de un determinado producto.
Usar la clase List.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Implementar la clase Producto, la cual tenga como atributos el codigo, la descripcion, la
el categoria, el precio, el stock actual y el stock minimo de un determinado producto.

» Usar el control ToolStrip para los botones de mantenimiento, de tal forma que se
muestre de la siguiente manera:

a5’ CONTROL DE REGISTRO DE PRODUCTOS - LIST
[ NUEVO [ REGISTRAR % MODIFICAR 3¢ ELIMINAR €, BUSCAR | ® SALIR

Asigne los siguientes nombres: tsNuevo, tsRegistrar, tsModificar, tsEliminar, tsBuscar
y tsSalir.

 El codigo del producto debe ser generado automaticamente con el siguiente formato
PR-001, donde PR es un valor constante y el niimero 1 es consecutivo segtn el niimero de
productos registrados.
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GUI propuesta:
5 =5 E=E 5
{ [1 NUEVO [ REGISTRAR {} MODIFICAR 3¢ ELIMINAR €, BUSCAR | ® SALIR |
CODIGO PR-802
DESCRIPCION Gaseosa 1 litro
CATEGORIA Bebidas - PRECIO 7.5 CONTROL DE REGISTRO
— ————— DE PRODUCTOS-LIST
STOCK ACTUAL 500 STOCK MINIMO 50
CODIGO DESCRIPCION CATEGORIA PRECIO STOCK ACT.  STOCK MIN.
PR-001 Galletas saladas Golosinas 2.5 100 10
Gaseosa 1 litro Bebidas 7.5 500 50
Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo > Proyecto > Visual C# > Aplicacion de Windows
Forms y asigne el nombre pjControlProductos.

2. Agregue al proyecto la clase Producto e implemente el siguiente codigo:

* Clase Producto

i using System;

§ using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

{ using System.Text;

E namespace pjControlProductos

A

public class Producto

{
public string codigo { get; set; }
public string descripcion { get; set; }
public string categoria { get; set; }
public double precio { get; set; }
public int stockActual { get; set; }
public int stockMinimo { get; set; }

La clase producto declara los atributos que permiten describir el producto, como su
codigo, descripcion, categoria, precio, stock actual y stock minimo.
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* Clase frmControlProductos

i using System;

E using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

‘ using System.Data;

§ using System.Drawing;

i using System.Ling;

Eusing System.Text;

i using System.Windows.Forms;

E using System.Collections;

i using Microsoft.VisualBasic;

Enamespace pjControlProductos

A

public partial class frmControlProductos : Form

{
//0Objeto de la clase List

List<Producto> aProductos =

public frmControlProductos()

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

private void tsNuevo_Click(object sender, EventArgs e)

new List<Producto>();

{

InitializeComponent();
}
{

1lblCodigo.Text = generaCodigo();
}
{

1blCodigo.Text = generaCodigo();
}

private void tsRegistrar_Click(object sender, EventArgs e)

{

//0Objeto de la clase Producto

Producto objP = new

Producto();

//Enviando los valores del producto
objP.codigo = 1lblCodigo.Text;
objP.descripcion = txtDescripcion.Text;
objP.categoria = cboCategoria.Text;

objP.precio = double.Parse(txtPrecio.Text);
objP.stockActual = int.Parse(txtStockActual.Text);
objP.stockMinimo = int.Parse(txtStockMinimo.Text);

//Validando la existencia del producto

foreach (Producto p

in aProductos)
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if (p.descripcion == objP.descripcion)

{

MessageBox.Show("Producto ya se encuentra registrado");
return;

}

}

//Agregando el producto a la coleccidn List
aProductos.Add(objP);

listado();
limpiarControles();
1blCodigo.Text = generaCodigo();
}
private void tsModificar_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
foreach (Producto p in aProductos)
{
if (p.codigo == 1lblCodigo.Text)
{
p.descripcion = txtDescripcion.Text;
p.categoria = cboCategoria.Text;
p.precio = double.Parse(txtPrecio.Text);
p.stockActual = int.Parse(txtStockActual.Text);
p.stockMinimo = int.Parse(txtStockMinimo.Text);
break;
}
}
listado();
generaCodigo();
limpiarControles();
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show("Ocurrié un error al modificar");
}
}
private void tsEliminar_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{

foreach (Producto p in aProductos)

{
if (p.codigo == 1lblCodigo.Text)

{

aProductos.Remove(p);
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break;
}
}
listado();
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show("Ocurrié un error al eliminar");
}
}
private void tsBuscar_Click(object sender, EventArgs e)
{
string codigo = Interaction.InputBox("Ingrese codigo de producto");
foreach (Producto p in aProductos)
{
if (p.codigo == codigo)
{
txtDescripcion.Text = p.descripcion;
cboCategoria.Text = p.categoria;
txtPrecio.Text = p.precio.ToString();
txtStockActual.Text = p.stockActual.ToString();
txtStockMinimo.Text = p.stockMinimo.ToString();
break;
}
}
}
private void tsSalir_Click(object sender, EventArgs e)
{
DialogResult r = MessageBox.Show("Esta seguro de salir ? ", "Salir",
MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Error);
if (r == DialogResult.Yes)
this.Close();
}

//Metodos personalizados
public string generaCodigo()

{

string cod = H
if (aProductos.Count < 1)
return "PR-001";
else
foreach (Producto p in aProductos)
cod = p.codigo.ToString();
return "PR-" + (int.Parse(cod.Substring(3, 3)) + 1).ToString("@00");



void listado()

{

}

{

}

{
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lvProductos.Items.Clear();

foreach (Producto p in aProductos)

{
ListViewItem fila = new ListViewItem(p.codigo);
fila.SubItems.Add(p.descripcion);
fila.SubItems.Add(p.categoria);
fila.SubItems.Add(p.precio.ToString());
fila.SubItems.Add(p.stockActual.ToString());
fila.SubItems.Add(p.stockMinimo.ToString());
lvProductos.Items.Add(fila);

void limpiarControles()

txtDescripcion.Clear();
cboCategoria.SelectedIndex = -1;
txtPrecio.Clear();
txtStockActual.Clear();
txtStockMinimo.Clear();

private void lvProductos_MouseDoubleClick(object sender, MouseEventArgs e)

//0Obteniendo la posicidén del elemento seleccionado
ListViewItem elemento = lvProductos.GetItemAt(e.X, e.Y);

//Verificando que halla elemento seleccionado

if (elemento != null)

{
1blCodigo.Text = elemento.Text;
txtDescripcion.Text = elemento.SubItems[1].Text;
cboCategoria.Text = elemento.SubItems[2].Text;
txtPrecio.Text = elemento.SubItems[3].Text;
txtStockActual.Text = elemento.SubItems[4].Text;
txtStockMinimo.Text = elemento.SubItems[5].Text;

Se inicia declarando el objeto de la coleccion List llamada aProductos, el cual

registrara todos los productos en la aplicacion. Este objeto esta declarado en la
seccion global, ya que existen varios métodos que usaran la coleccion de productos.
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En el evento load se asigna el método generaCodigo al control 1blCodigo, el cual
mostrara el nuevo codigo generado. El método generaCodigo devuelve el codigo
nuevo a partir del total de productos registrados. Si el total es inferior a uno,
entonces el codigo inicial sera PR-001 por tratarse del primer producto, caso
contrario se debe obtener el tltimo codigo registrado y obtener su parte numérica
del codigo y aumentarlo en uno para generar el nuevo codigo. Para obtener solo la parte
numérica del codigo, se usa el método Substring(3,3), el 3 de la izquierda indica la
posicion de donde se quiere capturar y el segundo 3 indica la cantidad de caracteres
a capturar. Luego de esto, se pasa a nimero para aumentar en uno su valor.

El ToolStrip nuevo permite generar un nuevo codigo de producto. El boton
registrar crea un objeto de la clase Producto y alli se enviaran todos los datos del
producto registrado. Asimismo, valida la existencia del codigo para no repetir su
ingreso. Para esto, se usa el control foreach para que recorra por todos los productos
y comparar si el codigo a registrar ya que se encuentra en la coleccion; si esto
ocurre se enviar el mensaje «Producto ya se encuentra registrado». Después de la
validacion enviamos el producto a la coleccion aProductos.

El ToolStrip modificar permite actualizar los datos del producto en la coleccion.
Para esto, se usa la estructura foreach para recorrer por los productos y buscar
el producto a modificar. Una vez encontrado dicho producto se envian todos los
valores de los controles al objeto «p», que representan a la coleccion aProductos
en el foreach. Para mostrar el resultado de la actualizacion, no se debe olvidar de
invocar al método listado.

El ToolStrip eliminar permite eliminar el producto de la coleccion. Para esto, se
debe recorrer por todos los registros usando la estructura foreach. Una vez
encontrado se usa el método Remove(p) donde p representa el registro encontrado
en la coleccion. No olvidarse de colocar la sentencia break para no seguir buscando el
producto, ya que este se encuentra eliminado.

El ToolStrip buscar solicita el cddigo del producto a buscar para poder mostrar
toda su informacion en los controles. La solicitud del codigo se hace con la
sentencia Interaction.InputBox. Para que esta funcion sea aceptada, se necesita la
libreria Using Microsoft. VisualBasic.

Para devolver la informacion desde el control ListView a los controles del formulario,
el usuario debera presionar doble clic sobre el codigo del producto. Para lograr esto,
se debe seleccionar el control Listview y en la ventana de propiedades seleccionar
Eventos. Luego, se debe buscar el evento MouseDobleClick y presionando doble
clic sobre dicho evento colocar el siguiente codigo: ListViewItem elemento
= lvProductos.GetItemAt(e.X, e.Y). La variable «elemento» contiene el
codigo del cual se presiond doble clic, es a partir de aqui que se puede obtener los
demas valores del registro usando la sentencia elemento.SubItems[1].Text;
donde 1 representa la columna de donde obtendra el valor, ya que la posicion cero
es el codigo del producto y uno representa a la descripcion del producto.



Caso desarrollado 3) : Stack - Control de registro de alumnos)

Implementar una aplicacion que permita registrar los datos de los alumnos en una
institucion educativa, los cuales cuentan con codigo, apellido paterno, materno, nombres,
categoria y fecha de nacimiento. Estos datos deberan ser registrados en la clase Stack.
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Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Implementar la clase Alumno, la cual tenga como atributos el codigo, paterno,

materno, nombres, categoria y fecha de nacimiento del alumno.

 Usar el control MenuStrip para los botones de mantenimiento, de tal forma que se

muestre de la siguiente manera:

o

Control de registro de alumnos

CONTROL DEALUMNOS  SALIR

Agregar las opciones del ment como nuevo, grabar, modificar y eliminar.

» El codigo del alumno debe ser generado automaticamente con el siguiente formato
A-001, donde «A-» es un valor constante y el numero 1 es consecutivo segun el

numero de alumnos registrados.

» Las categorias de los alumnos son Primeros puestos y Becado, los cuales deben estar

precargados en el control cuadro combinado.

GUI Propuesta:
gl Control de registro de alumnos = =
CONTROL DEALUMNOS ~ SALIR
CONTROL DE REGISTRO DE ALUMNOS
CODIGO A-802
PATERNO |TORRES | materno [Lazaro
NOMBRES |ANGELA VICTORIA
CATEGORIA (primeros puestos —vl FECHA NAC. |15/g5/2095 B~
CODIGO PATERNO MATERNO NOMBRES CATEGORIA FECHA NAC.
2 TORRES LAZARO ANGELA VICTORIA Primeros puestos 16/65/2005
A-001 PACHECO HERNANDEZ Lucy Becado 04/04/1989
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Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo > Proyecto > Visual C# > Aplicacion de Windows
Forms y asigne el nombre pjControl Alumnos.

2. Agregue al proyecto la clase Alumno e implemente el siguiente codigo:

* Clase Alumno

i using System;

5 using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

i using System.Text;

E using System.Threading.Tasks;

é namespace pjControl_Alumnos

A

: public class Alumno

{
public string codigo { get; set; }
public string paterno { get; set; }
public string materno { get; set; }
public string nombres { get; set; }
public string categoria { get; set; }
public DateTime fechaNac { get; set; }

La clase Alumno declara los atributos necesarios para el registro de un alumno, como
el codigo, paterno, materno, nombres, categoria y fecha de nacimiento.

+ Clase frmControlAlumnos

E using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

i using System.Data;

é using System.Drawing;

i using System.Ling;

i using System.Text;

E using System.Threading.Tasks;

i using System.Windows.Forms;

5 namespace pjControl_Alumnos

o
3 public partial class frmControlAlumnos : Form

{
//0Objeto de la clase Stack
Stack<Alumno> aAlumnos = new Stack<Alumno>();
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{
InitializeComponent();
}
private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)
{
1blCodigo.Text = generaCodigo();
}
private void NUEVOToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)
{
1blCodigo.Text = generaCodigo();
}

private void GRABARToolStripMenuItem Click(object sender, EventArgs e)
{

//0bjeto de la clase Alumno

Alumno objA = new Alumno();

//Enviando los valores del alumno
objA.codigo = 1lblCodigo.Text;
objA.paterno= txtPaterno.Text;
objA.materno = txtMaterno.Text;
objA.nombres = txtNombres.Text;
objA.categoria = cboCategoria.Text;
objA.fechaNac = dtFechaNac.Value;

//Validando la existencia del alumno
foreach (Alumno a in aAlumnos)

{

string nombreAlumno = objA.nombres+

+objA.paterno+" "+objA.materno;

if (a.nombres+" "+a.paterno+" "+a.materno == nombreAlumno)
{
MessageBox.Show("Alumno ya se encuentra registrado");
return;
}

//Agregando el alumno a la coleccidén Queue
aAlumnos.Push(objA);

listado();
limpiarControles();
1lblCodigo.Text = generaCodigo();
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private void MODIFICARToolStripMenuItem Click(object sender, EventArgs e)

{
try
{
foreach (Alumno a in aAlumnos)
{
if (a.codigo == 1lblCodigo.Text)
{
a.paterno= txtPaterno.Text;
a.materno = txtMaterno.Text;
a.nombres = txtNombres.Text;
a.categoria = cboCategoria.Text;
a.fechaNac = dtFechaNac.Value;
break;
}
}
listado();
generaCodigo();
limpiarControles();
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show("Ocurrié un error al modificar");
}
}
private void ELIMINARToolStripMenuItem Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
aAlumnos.Pop();
listado();
1blCodigo.Text = generaCodigo();
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show("Ocurrié un error al eliminar");
}
}

//Metodos personalizados
public string generaCodigo()

{

string cod =
if (aAlumnos.Count < 1)

return "A-001";
else
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cod = aAlumnos.Peek().codigo.ToString();
return "A-" + (int.Parse(cod.Substring(2, 3)) + 1).ToString("e00");

}

void listado()
{
1vAlumnos.Items.Clear();
foreach (Alumno a in aAlumnos)
{
ListViewItem fila = new ListViewItem(a.codigo);
fila.SubItems.Add(a.paterno);
fila.SubItems.Add(a.materno);
fila.SubItems.Add(a.nombres);
fila.SubItems.Add(a.categoria);
fila.SubItems.Add(a.fechaNac.ToShortDateString());
1vAlumnos.Items.Add(fila);

}

void limpiarControles()

{
txtPaterno.Clear();
txtMaterno.Clear();
txtNombres.Clear();
cboCategoria.SelectedIndex=-1;
txtPaterno.Focus();

}

private void lvAlumnos_MouseDoubleClick(object sender, MouseEventArgs e)
{
//0Obteniendo la posicidén del elemento seleccionado
ListViewItem elemento = lvAlumnos.GetItemAt(e.X, e.Y);

//Verificando que halla elemento seleccionado

if (elemento != null)

{
1blCodigo.Text = elemento.Text;
txtPaterno.Text = elemento.SubItems[1].Text;
txtMaterno.Text = elemento.SubItems[2].Text;
txtNombres.Text = elemento.SubItems[3].Text;
cboCategoria.Text = elemento.SubItems[4].Text;

dtFechaNac.Value = DateTime.Parse(elemento.SubItems[5].Text);
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Al iniciar el formulario de control de alumnos, se declara en forma global el objeto
de coleccion aAlumnos de la clase Stack con la siguiente sentencia Stack<Alumno>
aAlumnos = new Stack<Alumno>(), donde Alumno es la referencia a la clase de
donde se obtendran los datos.

En el evento load del formulario se asigna el método generaCodigo al control IblCodigo.
Este método genera un nuevo codigo de alumno, dentro del método se verifica si existe
registro de alumnos, si no fuera asi se asigna directamente el codigo A-001, caso
contrario se captura el ultimo c6digo registrado. Para esto, se usa la funcion Peek que
permite obtener el tltimo valor registrado en la coleccion.

En la opcidon de ment grabar se crea un objeto de la clase Alumno para poder enviar los
valores del alumno a registrar. Asimismo, se valida la existencia del alumno por medio
del nombre completo del alumno. Para esto, se recorre todos los registros de los alumnos
mediante la sentencia foreach. En la variable nombreAlumno se concatena el nombre y
los apellidos del alumno para compararlo con los datos registrados en la coleccion. Si
esto ocurre se le envia el mensaje «Alumno ya se encuentra registrado» y se aplica la
sentencia return, el cual permite finalizar todo el proceso, es decir, no solo lo expulsa
del ciclo de repeticiones, sino también del mismo proceso de grabar. Si después de la
evaluacion del nombre completo de alumno no se encontrara en la lista, entonces se agregara
a la coleccion. En este caso se usa el método Push por tratarse de una coleccion Stack.

En la opcion de menu modificar se inicia recorriendo los registros de la coleccion
de alumnos. Si el codigo obtenido de la coleccion es igual al mostrado en el control
IblCodigo, entonces se procedera a la modificacion de los valores del registro actual.
Tener en cuenta que se debe colocar la sentencia break dentro de la actualizacion, ya
que se debe finalizar el ciclo de repeticiones.

La opcion del menti eliminar permite sacar un elemento de la coleccion por medio del
método Pop, lo que cumple con la regla ultimo el llegar primero en salir.

Caso desarrollado 4) : Queue - Control de registro de libros )

Implementar una aplicacion que permita registrar los datos de los libros en una biblioteca,
los cuales cuentan con codigo, titulo, autor, ano de edicion y costo del libro.

Estos datos deberan ser registrados en la clase Queue.
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Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Implementar la clase Libro, la cual tenga como atributos el codigo, titulo, autor, afio
de edicion y costo del libro.

» Usar el control TabControl para los botones de mantenimiento, de tal forma que se
muestre de la siguiente manera:

REGISTRO | LISTADO | BUSQUEDA POR AUTOR | BUSQUEDA POR Afi0 DE EDICION|

Agregar las fichas registro, listado, busqueda por autor y biisqueda por afo de edicion.

« El contenido de las fichas varia segun el titulo del mismo de la siguiente manera:

La ficha REGISTRO permite grabar los datos del nuevo en la coleccion Queue con el
boton registrar. El boton GENERA CODIGO permite mostrar un nuevo codigo de libro.
Hay que tener en cuenta que dicho codigo dependera de la cantidad de libros registrados.

CONTROL DE REGISTRO DE LIBROS (QUEUE)

REGISTRO | LISTADO | BUSQUEDA POR AUTOR | BUSQUEDA POR Afl0 DE EDICION|

CODIGO 5 [ < GENERA CODIGO l
TITULO

HTMLS y (553

AUTOR

Manuel Torres

ANO EDICION
2014 ‘ CANCELAR ‘

COSTO %
60 REGISTRAR
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e La ficha LISTADO permite mostrar todos los registros de libros contenidos en la
coleccion Queue, como se muestra en la siguiente ventana:

‘o) Control de registro de libros

CONTROL DE REGISTRO DE LIBROS (QUEUE)

LISTADD DE LIBROS REGISTRADOS
CODIGO TITULO AUTOR Af0 EDICION  COSTO
1 Visual Ci# 2015 Manuel Torres 2015 50
2 PHP Maria Zamora 2013 45
3 Sql Server 2012 Manuel Torres 2013 40
4 Visual Basic Guadalupe Acosta 2010 30
< I 3

« La ficha BUSQUEDA POR AUTOR muestra un cuadro combinado con todos los
nombre de los autores registrados en la primera ficha, pero se debe tener en cuenta
que no debe mostrar nombres de autores repetidos. Al seleccionar un autor del cuadro
combinado, se debera mostrar la lista de libros registrados con dicho autor.

! Entmlde registmdel'!ms .-- x|

CONTROL DE REGISTRO DE LIBROS (QUEUE)

REGISTRO | LISTADO [ BUSQUEDA POR AUTOR || BUSQUEDA POR ANO DE EDICION|

LISTADO DE LIBROS POR AUTOR

AUTOR Manuel Torres -

CODIGO TITULO AUTOR A0 EDICION  COSTO
1 Visual C# 2015 Manuel Torres 2015 50

3 Sql Server 2012 Manuel Torres 2013 40
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« La ficha BUSQUEDA POR ANO DE EDICION muestra un cuadro combinado con
todos los afios de edicion registrados en la primera ficha, pero se debe tener en cuenta
que no debe mostrar afios repetidos. Al seleccionar un afio del cuadro combinado, se
debera mostrar la lista de libros registrados con dicho afio de edicion.

" 5l Control de registro de libros ;m [ e |
CONTROL DE REGISTRO DE LIBROS (QUEUE)
| REGISTRO | LISTADO | BUSQUEDA POR AUTOR || BUSQUEDA POR AfiO DE EDICION

LISTADO DE LIBROS POR Af0 DE EDICION
ANO DE EDICION 2013 -
CODIGO TITULO AUTOR ANO EDICION  COSTO
2 PHP Maria Zamora 2013 45
3 Sql Server 2012 Manuel Torres 2013 49
4 | 1n | 3
Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo > Proyecto > Visual C# > Aplicacion de Windows
Forms y asigne el nombre pjControlLibros.

2. Agregue al proyecto la clase Libro e implemente el siguiente codigo:

* Clase Libro:

i using System;

5 using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

i using System.Text;

§ using System.Threading.Tasks;

5 namespace pjControlLibros

Aq

g public class Libro

{

: public int codigo { get; set; }

g public string titulo { get; set; }
: public string autor { get; set; }

: public int afioEdicion { get; set; }
E public double costo { get; set; }

}

)

La clase Libro contiene los atributos pertenecientes al registro de un determinado
libro, como codigo, titulo, autor, afio de edicion y costo.
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 Clase frmControlLibro:

: using System;

E using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

i using System.Data;

; using System.Drawing;

i using System.Ling;

 using System.Text;

E using System.Threading.Tasks;

: using System.Windows.Forms;

énamespace pjControlLibros

K

public partial class frmControlLibros : Form

{
//0bjeto de la clase Queue

Queue<Libro> alLibros = new Queue<Libro>();

public frmControlLibros()
{

}

private void frmControlLibros_Load(object sender, EventArgs e)

InitializeComponent();

1lblCodigo.Text = generaCodigo().ToString();
}

private void btnGenera_Click(object sender, EventArgs e)

1blCodigo.Text = generaCodigo().ToString();
}

private void btnRegistrar_Click(object sender, EventArgs e)
{

//0bjeto de la clase Libro

Libro objL = new Libro();

//Enviando los valores del libro
objL.codigo = int.Parse(lblCodigo.Text);
objL.titulo = txtTitulo.Text;

objL.autor = txtAutor.Text;
objL.afioEdicion = int.Parse(txtAno.Text);
objL.costo = double.Parse(txtCosto.Text);

//Validando la existencia del libro
foreach (Libro 1li in alLibros)

{
if (li.titulo == objL.titulo)
{
MessageBox.Show("Libro ya se encuentra registrado");
return;
}
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//Agregando el libro a la coleccidén Queue
alLibros.Enqueue(objL);

listado();
limpiarControles();

1blCodigo.Text = generaCodigo().ToString();

llenaAutores();

llenaAnos();
}
void llenaAutores()
{
var autores = (from Libro a in alLibros
select new { a.autor }).Distinct().ToList();
cboAutor.DataSource = autores;
cboAutor.DisplayMember = "autor";
}
void llenaAnos()
{
var afos = (from Libro a in aLibros
select new { a.afioEdicion }).Distinct().ToList();
cboAno.DataSource = anos;
cboAno.DisplayMember = "anoEdicion";
}

//Metodos personalizados
public int generaCodigo()

{
int cod = 9;
if (aLibros.Count < 1)
return 1;
else
foreach (Libro 1i in alibros)
cod = li.codigo;
return cod+1;
}

void listado()
{
lvLibros.Items.Clear();
foreach (Libro 1i in alLibros)
{
ListViewItem fila = new ListViewItem(1li.codigo.ToString());
fila.SubItems.Add(1li.titulo);
fila.SubItems.Add(1li.autor);
fila.SubItems.Add(1li.afioEdicion.ToString());
fila.SubItems.Add(li.costo.ToString());
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lvLibros.Items.Add(fila);

void limpiarControles()
{
txtTitulo.Clear();
txtAutor.Clear();
txtAfo.Clear();
txtCosto.Clear();
txtTitulo.Focus();

}
private void cboAutor_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{

lvLibrosAutor.Items.Clear();

foreach (Libro 1i in alLibros)

{

if (li.autor == cboAutor.Text)
{

ListViewItem fila = new ListViewItem(1li.codigo.ToString());
fila.SubItems.Add(1li.titulo);
fila.SubItems.Add(li.autor);
fila.SubItems.Add(li.afioEdicion.ToString());
fila.SubItems.Add(1li.costo.ToString());
lvLibrosAutor.Items.Add(fila);

}
private void cboAfio_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{

lvLibrosxAno.Items.Clear();

foreach (Libro 1li in alLibros)

{

if (li.afoEdicion.ToString() == cboAfo.Text)
{

ListViewItem fila = new ListViewItem(li.codigo.ToString());
fila.SubItems.Add(li.titulo);
fila.SubItems.Add(li.autor);
fila.SubItems.Add(1li.afioEdicion.ToString());
fila.SubItems.Add(1li.costo.ToString());
lvLibrosxAfo.Items.Add(fila);



Capitulo 2: Colecciones |

Se inicia declarando en forma global el objeto de la coleccion Queue aLibros, el cual
permite almacenar todos los libros registrados en la aplicacion. En el evento load del
formulario se asigna el método generaCodigo al control IblCodigo, ya que al iniciar la
aplicacion deberd mostrar un coédigo autogenerado de libro. El método generaCodigo
inicia comparando la cantidad de registros almacenados en la coleccion. Si no hay
registros, el codigo automatico serd uno, caso contrario se recorre por todos los
registros hasta obtener el tltimo codigo de libro registrado y se devuelve el mismo
codigo aumentado en uno.

El boton GENERA CODIGO muestra el codigo autogenerado en el control 1blCodigo.
El boton Registrar envia la informacion desde los controles a la clase Libro. Asimismo,
se valida que el titulo del libro no se haya registrado antes. Si es asi, se le envia el
mensaje «Libro ya se encuentra registrado», caso contrario se agrega los datos del libro
en la coleccion Queue con el método Enqueue, que permite agregar el registro como
una cola de elementos. Asimismo, es importante resaltar que las fichas «busqueda por
autor» y «Busqueda por afio de edicién» deben llenar sus cuadros combinados.

El método llenaAutores tiene la mision de llenar con los datos del autor en el cuadro
combinado en la ficha «busqueda por autor». Se inicia creando una variable llamada
autores que guarda solo la informacion de los autores filtrados, es decir, sin repetir
valores. El método distinct hace que los valores a.autor sean Unicos dentro de la
consulta LinQ. Luego, para asignar dichos datos al cuadro combinado, se debe usar
la propiedad DataSource del cuadro combinado y aqui se especifica la variable que
contiene los datos filtrados de los autores y finalmente se debe especificar el nombre
de la columna a mostrar en el cuadro combinado usando la propiedad DisplayMember,
que se usa para visualizar los datos. El valor «autor» representa el nombre del atributo
que se le asigno en la clase Libro. De la misma forma, se trata con los afos de edicion
de los libros.

121







Capitulo

Serializacion

Capacidad terminal:

Implementar aplicaciones de tipo coleccion con archivos
binarios y XML.

Contenido

+ Serializacion
* Ventajas de la serializacion
+ Clase SaveFileDialog
» Clase OpenFileDialog
* Clase FileStream
Caso Desarrollado 1: Serializacion - Manejo de cadena
Caso Desarrollado 2: Serializacion de datos - Registro de cliente
Caso Desarrollado 3: Serializacion de datos e imagen - Registro de cliente con imagen
+ Clase XMLSerializer
Caso Desarrollado 4: Serializacion XML - Registro de producto
Caso Desarrollado 5: Serializacion XML - Registro de productos usando arreglos
Caso Desarrollado 6: Serializacion XML - Obtener registros de un archivo XML






Capitulo 3: Serializacion | 125

3.1 Serializacion

El término serializacion es considerado como el proceso de convertir un objeto particular
en una secuencia de bytes, que después podran ser convertidos en otros objetos.
Un ejemplo que se puede mencionar es el hecho de que una base de datos necesite
almacenar informacion de una imagen. Esta imagen previamente debe serializarse para
poder almacenarlo en la base de datos y asi se gana en espacio en disco y se protege la
informacion de la imagen, ya que esta queda registrada de forma permanente.

Como indica su teoria, es a partir de un objeto que se inicia el proceso de serializacion,
pasando por una conversion a bytes y finalmente caer en un elemento destino que puede
ser una base de datos, un archivo de texto o simplemente se guarda en la memoria de la

computadora.
- -

Archivo

g -
OBJETO ——— > | amm | — E@; —+— OBJETO

Serializacion Deserializacion

Base de datos

— pPp

Red

Cédigo
de Bytes

Cuando se implementa una serializacion, el Framework de .NET puede usar tres
formatos como destino el Binario, Soap y Xml.

o La serializacion binaria

Consiste en convertir la informacién a bytes y se utiliza cominmente cuando la
informacion es transferida por una red hacia un sistema destino, el cual recibe dicha
informacion y realiza el proceso inverso de la serializacion llamada DeSerializacion
para reconstruir el objeto que fue transferido. El espacio de nombre es System.
Runtime.Serialization.

» La serializacion Soap

Consiste en convertir los datos en un «documento estandar», en el cual se incluira,
ademas de los datos a serializar, una serie de informacion adicional que sera
utilizada por el sistema destino para construir el objeto original. Esta serializacion
es usada comunmente con servicios web. El espacio de nombre es System.Runtime.
Serialization.
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¢ La serializaciéon Xml

Consiste en transformar la informaciéon en un documento Xml que sera interpretado
por el sistema destino. El espacio de nombre es System.Xml.Serialization.

3.2 Ventajas de la serializacion

La serializacion da un soporte necesario al desarrollador de poder manipular informacion
contenida dentro de un objeto, guardarlo y abrirlo cuando lo necesite. Entonces, la
serializacion permite:

L]

Guardar el estado de un objeto y volver a crearlo.

L]

Proporcionar almacenamiento de objetos e intercambio de datos.

L]

Enviar un objeto a una aplicacion remota por medio de los servicios web.

L]

Mantener informacion relevante para el usuario entre aplicaciones.

L]

Facilitar la comunicacion de datos. Si la informacion se transfiere en binario o XML,
cualquier aplicacion podria escribir un documento de texto plano con los datos que estaban
manejando y otra aplicacion podria recibir esta informacion para trabajar con ella.

+ La migracion de datos. Si se tiene que mover los datos de una base de datos a otra,
seria muy sencillo si las dos trabajan, por ejemplo, en formato XML.

3.3 Clase SaveFileDialog

Es una clase que permite mostrar una ventana de didlogo de grabacion de archivo. Es
a partir de aqui que se puede guardar algun tipo de archivo especificado por el usuario.

85 Guardar como ‘ \ g
52 » Bibliotecas » Documentos » w | ¢ ||| Buscar Documentos p
| o]l |
Organizar v Nueva carpeta f== ®
¢ Favoritos Biblioteca Documentos ) )
0 -
i o rganizar por: Carpeta
|8 Descargas Incluye: 2 ubicaciones
& sitios recientes Nombre Fecha de modifica... Tipo i
” M Escritorio @
| Bluetooth 17/08/201311:20 a... Carpeta de archiv
p
59 Bibliotecas )i Book Place 18/10/201112:21 a... Carpeta de archiv
@ ——— Jﬂ Camtasia Studio 31/05/201209:13 ...  Carpeta de archiv
Bl aae Componente Script de Integration Services  16/10/2011 12:50 a...  Carpeta de archiv
|E] Mis document P pt 9 P
| Corel 27/11/201112:39 a...  Carpeta de archiv
J! Documentos p P
Imé L Cvberlink 02/12/201309:41 ...  Carpeta de archiv ™
@. mégenes | ™
Nombre: | M ‘

Tipo: | Tipo de archivo (*.txd)

s

\,:,, Ocultar carpetas

I Guardar I [ Cancelar ]
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Método constructor:

Meétodo que permite inicializar una instancia de la clase SaveFileDialog. Por
ejemplo, si se necesita crear un objeto de la clase SaveFileDialog, se puede usar
los siguientes codigos:

SaveFileDialog sv = new SaveFileDialog();

SAVERIEDalog() |
O también:
SaveFileDialog sv;
sv = new SaveFileDialog();
Propiedades:
Permite obtener el nombre del archivo asignado por el usuario y la extension
asignada a dicho archivo. Por ejemplo, si se necesita obtener el nombre y el tipo
de archivo asignado a un archivo, se puede usar el siguiente codigo:
FileName
Donde sv es el objeto de la clase SaveFileDialog y se asume que el usuario ya
registré el nombre y selecciond un tipo de archivo.
Establece el tipo de archivo. El formato a seguir es primero el texto que visualizara
el usuario y luego la extension del mismo. Por ejemplo, si se necesita definir la
extension txt, se podria usar el siguiente codigo:
Filter SaveFileDialog sv = new SaveFileDialog();
sv.filter = "Archivo de texto|*.txt";
Para separar el texto que visualiza el usuario del tipo de archivo, se usa el simbolo
barra vertical | (alt+124).
Método:
Permite mostrar el objeto de cuadro de didlogo mediante la condicion de seleccion
de boton. Por ejemplo, si se necesita mostrar el cuadro de didlogo, el codigo podria
ser de la siguiente manera:
ShowDialog SaveFileDialog sv = new SaveFileDialog();

sv.filter = "Archivo de texto|*.txt";

if (sv.ShowDialog() == DialogResult.OK){
//Implementacién de cdédigo
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3.4 Clase OpenFileDialog

Es una clase que permite mostrar una ventana de dialogo de apertura de archivo. Es a

partir de aqui que se podra abrir y mostrar la informacion de un archivo especificado

por el usuario.

(31 Sblotess » Docmentos > <[ by Bcrbecreris P

X

Organizar v Nueva carpeta = v [l @
- - -
% Favoritos Blbllotec_a [_)ocumentos Organizar por:  Carpeta =
" Descargas Incluye: 2 ubicaciones
] Sitios recientes Nombre ° Fecha de modifica... Tipo i
M Escritorio
- ()} Bluetooth 17/08/201311:20 a... Carpeta de archiv|
P )l Book Place 18/10/201112:21 a... Carpeta de archiv
— )l Camtasia Studio 31/05/201203:13 ..  Carpeta de archiv
@ Mis document .B Componente Script de Integration Services  16/10/2011 12:50 a... Carpeta de archiv
ﬂ Documentos p .E Corel 27/11/201112:39 a...  Carpeta de archiv
i Imégenes j CyberLink 02/12/201309:41 ...  Carpeta de archiv
J’ Musica j Downloaded Data Sheets 19/05/201510:18 ...  Carpeta de archiv
B Videos ()} History 02/07/201307:20 ...  Carpeta de archiv
)} mSExpress 05/01/201410:09 ...  Carpeta de archiv
o
™ Equipo V| ———— e ———————] s
Nombre: v | Tipo de archivo (*.bxt) A
I Abrir l Cancelar

Método constructor:

OpenFileDialog()

Meétodo que permite inicializar una instancia de la clase OpenFileDialog. Por
ejemplo, si se necesita crear un objeto de la clase OpenFileDialog, se puede usar
los siguientes codigos:

OpenFileDialog sv = new OpenFileDialog();

OpenFileDialog op;
op = new OpenFileDialog();
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Propiedades:
Permite obtener el nombre del archivo asignado por el usuario y obtener la
extension asignada a dicho archivo. Por ejemplo, si se necesita obtener el nombre
y el tipo de archivo asignado a un archivo, se puede usar el siguiente codigo:
FileName string ruta = op.FileName;
Donde op es el objeto de la clase OpenFileDialog y se asume que el usuario ya
registro el nombre y seleccionod un tipo de archivo.
Establece el tipo de archivo. El formato a seguir es primero el texto que visualizara
el usuario y luego la extension del mismo. Por ejemplo, si se necesita definir la
extension txt, se podria usar el siguiente codigo:
Filter OpenFileDialog op = new OpenFileDialog();
op.filter = "Archivo de texto|*.txt";
Para separar el texto que visualiza el usuario del tipo de archivo, se usa el simbolo
barra vertical | (alt+124).
Método:
Permite mostrar el objeto de cuadro de didlogo mediante la condicion de seleccion
de boton. Por ejemplo, si se necesita mostrar el cuadro de didlogo, el codigo podria
ser de la siguiente manera:
. OpenFileDialog op = new OpenFileDialog();
ShowDialog op.filter = "Archivo de texto|*.txt";

if (op.ShowDialog() == DialogResult.OK){
//Implementacién de cdédigo

3.5 Clase FileStream

La clase FileStream permite leer, escribir, abrir y cerrar archivos en un sistema de archivos,
y manipular otros manejadores relacionados con archivos del sistema operativo,

incluyendo entrada estandar y salida estandar.
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Método constructor:

Permite inicializar una nueva instancia de la clase FileStream, especificando el
nombre del archivo y el modo de acceso al archivo. Observe algunas opciones:

Abrir el archivo:

FileStream fs = new

FileStream FileStream("c:\archivo.txt",FileMode.Open);
(AT CRIVO, | ettt
FileMode)
Modo de creacion del archivo:
FileStream fs = new
FileStream("c:\archivo.txt",FileMode.Create);
Métodos:
Meétodo que permite cerrar la secuencia FileStream actual y libera todos los
recursos asociados a esta. Por ejemplo:
Close
M¢étodo que libera todos los recursos utilizados por la secuencia FileStream. Por
ejemplo:
Dispose
Método que permite borrar los buferes de la secuencia FileStream y hace que
todos los datos almacenados en los buferes se escriban en el archivo.
IS R T ——
Fs.Flush();

Caso desarrollado 1) : Serializacién - Manejo de cadena )

Implementar una aplicacion que permita ingresar una cadena de texto y, por medio de la

serializacion, convierte la cadena en un archivo binario.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

« Serializar implica grabar el archivo con extension binaria.

» Deserializar implica invertir la serializacion, es decir, el archivo de extension binaria

se convertira en archivo de texto.
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GUI Propuesta:

[ e Binasl _ = [ E

{ (JSERIALIZAR % DESERIALIZAR | ® SALIR

SERIALIZACION DE CADENA

El termino serializacion es considerado como el proceso de convertir un objeto particular
en una secuencia de bytes que después podran ser convertidos en otros objetos, un
ejemplo que podemos mencionar es el hecho que una base de datos necesite almacenar
informacion de una imagen; esta imagen previamente debe serializarse para poder
almacenarlo en la base de datos y asi ganamos en espacio en disco y segundo
progetemos la informacidn de la imagen ya que esta queda registrada de forma
permanente. |

Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo > Proyecto > Visual C# > Aplicacion de Windows
Forms y asigne el nombre pjSerializacionTexto.

Clase: frmSerializa

: using System.Collections.Generic;
: using System.ComponentModel;

‘ using System.Data;

E using System.Drawing;

i using System.Ling;

i using System.Text;

i using System.Threading.Tasks;

i using System.Windows.Forms;

E //Librerias necesarias para la Serializacidn
i using System.IO;
i using System.Runtime.Serialization.Formatters.Binary;

i namespace pjSerializaciénTexto

A
: public partial class frmSerializa : Form

{

public frmSerializa()

{
}

private void tsSerializar_Click(object sender, EventArgs e)

{

InitializeComponent();

//0Objeto de la clase SaveFileDialog
SaveFileDialog sv = new SaveFileDialog();

//Definiendo el tipo de archivo
sv .Filter = "Archivo binario|*.bin";
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//Mostrando el cuadro de dialogo de grabacion
if (sv.ShowDialog() == DialogResult.OK)

{

: //Creando el archivo

§ using (FileStream fs = new

: FileStream(sv.FileName, FileMode.Create))
{

: //Convirtiendo en binario

: BinaryFormatter bf = new BinaryFormatter();

: ) bf.Serialize(fs, txtCadena.Text);

}

}

§ private void tsDeserializar_Click(object sender, EventArgs e)
{

: //0Objeto de la clase OpenFileDialog

E OpenFileDialog op = new OpenFileDialog();

é //Definiendo el tipo de archivo

: op.Filter = "Archivo binario|*.bin";

; //Mostrando el cuadro de dialogo de apertura

: if (op.ShowDialog() == DialogResult.OK)

; //Abriendo el archivo

: using (FileStream fs = new

: FileStream(op.FileName, FileMode.Open))
{

: //Convirtiendo el binario en archivo de texto

: BinaryFormatter bf = new BinaryFormatter();

: txtCadena.Text = bf.Deserialize(fs).ToString();

}

}

)

Se debe tener en cuenta que las librerias a usar en la aplicacion son IO para temas
de grabacion y apertura de archivos y Runtime.Serialization.Formatters.Binary para la
serializacion binaria de los datos.

En el boton Serializar se usa la clase SaveFileDialog. Esto permite mostrar un cuadro de
dialogo para la grabacion de un determinado tipo de archivo. Para especificar los tipos,
se usa la sentencia sv.Filter que define el tipo de datos que tendré el archivo. En este caso
se usa *.bin. y luego sea crea el archivo mediante la clase FileStrem y para convertir a
binario el archivo se usa la clase BinaryFormatter mediante el método serialize.

En el boton Deserializar se usa la clase OpenFileDialog, el cual permite mostrar un
cuadro de didlogo de apertura de archivo, especificando en este caso el tipo de archivo
*bin en la propiedad Filter. Luego, se abre el archivo mediante el uso de la clase
FileStrem y se aplica el método Deserialize proveniente de la clase BinaryFormatter
para convertir el texto serializado en un texto legible.
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Caso desarrollado 2) : Serializacion de datos - Registro de cliente)

Implementar una aplicacion que permita registrar y mostrar los datos de un cliente.
Estos datos se guardaran en un archivo binario usando serializacion.

Se tiene en cuenta lo siguiente:
» Implementar la clase Cliente que contenga el nombre completo, apellido paterno,
materno, teléfono y correo electronico de un cliente.

» Implementar un botdn de registro de datos de cliente, que permita serializar los datos
ingresados.

» Implementar un boton de mostrar los datos del cliente, que permita deserializar el
archivo y muestre los datos en sus controles originales.

GUI Propuesta:

aZ Registro de clientes - Serializacion Binaria
: B REGISTRAR CLIENTE &2 MOSTRAR CLIENTE | ® SALIR ‘

REGISTRO DE DATOS DE CLIENTE - SERIALIZACION

NOMBRES ANGELA VICTORIA

PATERNO TORRES MATERNO LAZARO

TELEFONO 985-652524

EMATL [AmRREs@mAIL.cm

Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo > Proyecto > Visual C# > Aplicacion de Windows
Forms y asigne el nombre pjSerializacionDatos.

2. Agregue al proyecto la clase Cliente e implemente el siguiente codigo:

Script de la clase Cliente

i using System;

using System.Collections.Generic;

i using System.Ling;

i using System.Text;

using System.Runtime.Serialization;

‘ namespace pjSerializaciénDatos

{
: [Serializable()]
public class Cliente
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public string nombres { get; set; }
public string paterno { get; set; }
public string materno { get; set; }
public string telefono { get; set; }
public string email { get; set; }

La clase Cliente contiene todos los atributos que pertenecen al registro de un
determinado cliente. Se debe tener en cuenta que la serializacion binaria se realizara
en esta clase. Por lo tanto, antes de la implementacion de la clase, se debe colocar
[Serializable()], esto hara que los atributos de la clase Cliente sean serializables.

Clase: frmRegistroCliente

Susing System

B

i using System.
i using System.
i using System.
éusing System.
i using System.
{ using System.
: using System.

¢ //Librerias

: using System.
i using System.

Collections.Generic;
ComponentModel;
Data;

Drawing;

Ling;

Text;

Windows.Forms;

I0;
Runtime.Serialization.Formatters.Binary;

i namespace pjSerializaciénDatos

K

public partial class frmRegistroCliente : Form

{

public frmRegistroCliente()

{
}

I

nitializeComponent();

private void tsRegistrar_Click(object sender, EventArgs e)

{

try

{

//0Objeto de clase cliente
Cliente objC = new Cliente();
objC.nombres = txtNombres.Text;
objC.paterno = txtPaterno.Text;
objC.materno = txtMaterno.Text;
objC.telefono= txtFono.Text;
objC.email = txtEmail.Text;
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//0bjeto de la clase SaveFileDialog
SaveFileDialog sv = new SaveFileDialog();

//Definiendo el tipo de datos
sv.Filter = "Archivo binario|*.bin";

if (sv.ShowDialog() == DialogResult.OK)

{
//Creando el archivo binario
using (FileStream fs = new
FileStream(sv.FileName, FileMode.Create))
{
//Serializando el archivo
BinaryFormatter bf = new BinaryFormatter();
bf.Serialize(fs, objC);
}
}
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show("Error al intentar registrar el
archivo de cliente");
}
}
private void tsMostrar_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{

//0bjeto de la clase OpenFileDialog
OpenFileDialog op = new OpenFileDialog();

//Definiendo el tipo de archivo
op.Filter = "Archivo binario|*.bin";

if (op.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{
//Abriendo el archivo binario
using (FileStream fs = new
FileStream(op.FileName, FileMode.Open))
{
//Deserializando
BinaryFormatter bf = new BinaryFormatter();
Cliente objC = (Cliente)(bf.Deserialize(fs));

//Enviando los valores deserializados a los controles
txtNombres.Text = objC.nombres;
txtPaterno.Text = objC.paterno;
txtMaterno.Text = objC.materno;
txtFono.Text = objC.telefono;
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txtEmail.Text = objC.email;

catch (Exception) {
MessageBox.Show("Error al intentar abrir el archivo");

}
}
private void tsSalir_Click(object sender, EventArgs e)
{
this.Close();
}

Se empieza por definir las librerias System.1O para la apertura y creacion de archivo.
System.Runtime.Serialization.Formatters.Binary se usa para la clase BinaryFormatter,
el cual permitira convertir los datos del cliente en un archivo bin.

En el boton Registrar se crea un objeto de la clase Cliente y se envia todos los valores
del cliente ingresado en los controles del formulario. Luego, se crea un objeto de la
clase SaveFileDialog para poder grabar el archivo, no olvidarse de definir el filtro
del tipo de archivo como *.bin. Después, se crea el archivo con la clase FileStream y
finalmente se convierte los datos en un archivo binario con la clase BinaryFormatter
mediante el método serialize, el cual especifica el archivo y el objeto de la clase que
se serializara.

En el boton Mostrar se crea un objeto de la clase OpenFileDialog para poder abrir
el archivo de tipo bin. Luego, se abre el archivo usando la clase FileStream y se
deserializa la clase Cliente usando la clase BinaryFormatter mediante el método
deserialize. Finalmente, se descargara los valores enviados al objeto de la clase Cliente
a los controles del formulario.

Caso desarrollado R} ) : Serializacion de datos e imagen - Registro de cliente con imagen )

Implementar una aplicacién que permita registrar y mostrar los datos de un cliente
adicionando su imagen. Estos datos se guardaran en un archivo binario usando serializacion.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Implementar la clase Cliente que contenga el nombre completo, apellido paterno,
materno, teléfono, correo electronico y la imagen de un cliente.
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 Implementar el control ToolStrip para mostrar los botones Registrar cliente, Mostrar
cliente y Salir. El boton Registrar grabara los datos del cliente, incluido su imagen en
un archivo binario. En tanto, mostrar cliente permitira seleccionar un archivo binario
y cargara los datos del cliente en los controles del formulario, también mostrara su
imagen correspondiente.

GUI Propuesta:

: [ REGISTRAR CLIENTE £2 MOSTRAR CLIENTE | ® SALIR
REGISTRO DE DATOS DE CLIENTE CON IMAGENES- SERIALIZACION

NOMBRES JUAN JOSE

PATERNO ROMERO MATERNO ROJAS

TELEFONO 852-859556

ez, [ronEnopien. o |

Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo > Proyecto > Visual C# > Aplicacion de Windows
Forms y asigne el nombre pjSerializacionDatos.

2. Agregue al proyecto la clase Cliente e implemente el siguiente codigo:

Script de la clase Cliente:

i using System;

‘ using System.Collections.Generic;
E using System.Ling;

i using System.Text;

E using System.Drawing;
: using System.Runtime.Serialization;

E namespace pjSerializaciénDatos

q

: [Serializable()]

public class Cliente

{
public string nombres { get; set; }
public string paterno { get; set; }
public string materno { get; set; }
public string telefono { get; set; }
public string email { get; set; }
public Bitmap foto { get; set; }
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La clase Cliente usa la libreria System.Drawing para el tipo de datos Bitmap, que usa
la imagen del cliente y System.Runtime.Serialization para serializar la clase Cliente
mediante la sentencia [Serializable()], colocada antes de la implementacion de la clase
Cliente. No se debe olvidar que la imagen del cliente debe ser declarada de tipo Bitmap.

Clase: frmRegistroCliente

{ using System;

: using System.Collections.Generic;
§ using System.ComponentModel;

i using System.Data;

i using System.Drawing;

‘ using System.Ling;

éusing System.Text;

i using System.Windows.Forms;

i //Librerias

‘ using System.IO;

g using System.Drawing;

i using System.Runtime.Serialization.Formatters.Binary;

‘ namespace pjSerializacidénDatos

E

public partial class frmRegistroCliente : Form

{
public frmRegistroCliente()

{
¥

private void tsRegistrar_Click(object sender, EventArgs e)

{

InitializeComponent();

try

{
//0bjeto de clase cliente
Cliente objC = new Cliente();
objC.nombres = txtNombres.Text;
objC.paterno = txtPaterno.Text;
objC.materno = txtMaterno.Text;
objC.telefono= txtFono.Text;
objC.email = txtEmail.Text;
objC.foto = (Bitmap)(pbFoto.Image);

//0bjeto de la clase SaveFileDialog
SaveFileDialog sv = new SaveFileDialog();

//Definiendo el tipo de datos
sv.Filter = "Archivo binario|*.bin";

if (sv.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{

//Creando el archivo binario
using (FileStream fs = new
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FileStream(sv.FileName, FileMode.Create))

{
//Serializando el archivo
BinaryFormatter bf = new BinaryFormatter();
bf.Serialize(fs, objC);
}
}
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show("Error al intentar registrar el
archivo de cliente");
}
}
private void tsMostrar_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
//0bjeto de la clase OpenFileDialog
OpenFileDialog op = new OpenFileDialog();
//Definiendo el tipo de archivo
op.Filter = "Archivo binario|*.bin";
if (op.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{
//Abriendo el archivo binario
using (FileStream fs = new
FileStream(op.FileName, FileMode.Open))
{
//Deserializando
BinaryFormatter bf = new BinaryFormatter();
Cliente objC = (Cliente)(bf.Deserialize(fs));
//Enviando la deSerializacién a los controles
txtNombres.Text = objC.nombres;
txtPaterno.Text = objC.paterno;
txtMaterno.Text = objC.materno;
txtFono.Text = objC.telefono;
txtEmail.Text = objC.email;
pbFoto.Image = objC.foto;
pbFoto.SizeMode = PictureBoxSizeMode.StretchImage;
}
}
}
catch (Exception) {
MessageBox.Show("Error al intentar abrir el archivo");
}
}

private void tsSalir_Click(object sender, EventArgs e)

{
this.Close();
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}

é private void btnExaminar_Click(object sender, EventArgs e)
{

try

{

: OpenFileDialog op = new OpenFileDialog();

; op.Filter = "Imagenes JPG|*.jpg";

E if (op.ShowDialog() == DialogResult.OK)

{

; pbFoto.Image = Image.FromFile(op.FileName);

: pbFoto.SizeMode = PictureBoxSizeMode.StretchImage;
}

}

: catch (Exception) {

: MessageBox.Show("Error al cargar la imagen");

}

}

)

Se inicia declarando las librerias System.IO para poder crear y abrir archivos. System.
Drawing permite manejar las clases que ayudaran a hacer uso de la imagen y System.
Runtime.Serialization.formatters.Binary para convertir los datos cliente y su imagen
a un archivo binario.

En el boton Registrar se crea el objeto de la clase Cliente para enviar toda la
informacion referente al cliente, en el caso de la imagen se usa la sentencia objC.foto
= (Bitmap)(pbFoto.Image), donde pbfoto.Image representa al control PictureBox y
(Bitmap) aplica un casting a la imagen para registrarlo en el atributo foto de la clase
Cliente. Se especifica el objeto de la clase SavefileDialog para poder grabar el archivo
binario. Para crear el archivo binario, se usa la clase FileStream y finalmente se usa la
clase BinaryFormatter. Se convierte los datos obtenidos en un archivo binario.

En el boton Mostrar se crea un objeto de la clase OpenFileDialog para poder mostrar
el cuadro de didlogo de apertura de archivo y usando la clase FileStream se abre el
archivo de tipo bin. Finalmente, la clase BinaryFormatter obtiene la informacion de los
clientes mediante el método deserialize para poder devolver los valores a los controles
del formulario. En el caso de la imagen, se usa la sentencia pbFoto.Image = objC.foto,
donde la propiedad Image asigna al control PictureBox la imagen desde la clase Cliente.

El boton Examinar permitird asignar una imagen desde cualquier unidad al control
PictureBox. Para esto, se usa la clase OpenFileDialog para abrir el archivo de tipo
imagen especificado en el filter de la clase y la sentencia Image.FromFile permite
asignar la imagen obtenida en el control PictureBox.
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3.6 Clase XMLSerializer

La serializacion XML es el proceso mediante el cual los campos y las propiedades
publicas de un campo se convierten a un formato de tipo XML para efectos de
almacenamiento o transporte. La deserializacion vuelve a crear el objeto en su estado

original a partir de los resultados XML.

La serializacion puede considerarse como una manera de guardar el estado de un objeto
en una secuencia o un bufer. Para transferir datos entre los objetos y XML, es necesaria
una asignacion de las construcciones del lenguaje de programacion al esquema XML y

viceversa.

Método constructor:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes" ?>
- <Employer xmins:xsi="http://www.w3.0org/2001/XMLSchema-instance">
- <Employee>
<Name>John</Name>
<Country>USA</Country>
<Age>25</Age>
</Employee>
- <Employee>
<Name>Jim</Name>
<Country=>India</Country>
<Age>19</Age>
</Employee>
- <Employee>
<Name>William</Name>
<Country>China</Country>
<Age>23</Age>
</Employee>
</Employer>

Me¢étodo que permite inicializar una nueva instancia de la clase de XmlSerializer,

XmlSerializer(Type) | que puede serializar objetos del tipo especificado en documentos XML, y
deserializa documentos XML en objetos del tipo especificado.
Métodos:
Deserialize(Stream) | Deserializa el documento XML contenido en stream especificado.
Permite que un objeto intente liberar recursos y realizar otras operaciones de
Finalize limpieza antes de ser reclamado por la recoleccion de elementos no utilizados.
(Se hereda de Object).
Serialize(Stream, Serializa Object especificado y escribe el documento XML en un archivo con
Object) stream especificado.
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Caso desarrollado 4) : Serializacion XML - Registro de producto)

Implementar una aplicacion que permita registrar los datos de un producto en

un archivo llamado producto.xml. La aplicacién deberd solicitar los datos de un

determinado producto.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

L]

L]

Ld

Implementar la clase Producto de la cual se puede registrar la descripcion, la categoria, el
precio, la fecha de vencimiento y la cantidad.

La categoria de los productos son golosinas, bebidas, lacteos y abarrotes.

Implementar el control ToolStrip para los botones Grabar XML, Mostrar XML y Salir.
El boton Grabar mostrara la ventana de grabacion de archivo para XML; y el boton
Mostrar permitira abrir el archivo XML y mostrar los datos del producto en sus controles.

El posible codigo del archivo XML del producto seria:

v <Producto xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema” xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/20@1/XMLSchema-instance">
<descripcion>Caramelo de licor</descripcion>
<categoria>Golosina</categoria>
<precio>@.5</precio>
<fecha>2015-12-12T00:00:00</fecha>
<cantidad»10@</cantidad>
</Producto>

GUI Propuesto:

a2 Registro de Productos - XML ==

. [H GRABARXML F¥ MOSTRARXML | ® SALR

REGISTRO DE PRODUCTOS - XML

DESCRIPCION Caramelo de licor

CATEGORIA Golosina - PRECIO 8.5
FECHA DE VENC. 12/12/2815 CANTIDAD 166
Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo > Proyecto > Visual C# > Aplicacion de Windows

Forms y asigne el nombre pjSerializacionXML.



2. Agregue al proyecto la clase Producto e implemente el siguiente codigo:

Script de la clase Producto:

i using System;

5 using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

© using System.Text;

5 namespace pjSerializaciénXML

{
{
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public class Producto

public string descripcion { get; set; }
public string categoria { get; set; }
public double precio{ get; set; }
public DateTime fecha { get; set; }
public int cantidad { get; set; }

La clase Producto contiene la especificacion de los atributos del producto a registrar
en el archivo XML. Se debe tener en cuenta que los nombres de los atributos van a
componer las etiquetas del archivo XML.

Clase frmSerializacionXML

i using System;
© using System.
i using System.
i using System.
© using System.
i using System.
i using System.
g using System.

é using System.
i using System.
i using System.

Collections.Generic;
ComponentModel;
Data;

Drawing;

Ling;

Text;

Windows.Forms;

Collections;
I0;
Xml.Serialization;

: namespace pjSerializacionXML

|

public partial class frmRegistroXML : Form

{

//Inicializacién del arreglo de categorias
static string[] categoria = { "Bebida", "Golosina",

"Lacteo", "Abarrote"};
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//Creando el objeto de la clase Arraylist
ArrayList aCategorias = new ArrayList(categoria);

public frmRegistroXML()

{
InitializeComponent();
}
private void frmRegistroXML_Load(object sender, EventArgs e)
{
foreach (string c in aCategorias)
{
cboCategoria.Items.Add(c);
}
}
private void tsGrabar_Click(object sender, EventArgs e)
{
SaveFileDialog sv = new SaveFileDialog();
sv.Filter = "Archivo XML|*.xml";
if (sv.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{
Producto objP = new Producto();
objP.descripcion = txtDescripcion.Text;
objP.categoria = cboCategoria.Text;
objP.precio = double.Parse(txtPrecio.Text);
objP.fecha= DateTime.Parse(txtFecha.Text);
objP.cantidad = int.Parse(txtCantidad.Text);
using (FileStream fs = new
FileStream(sv.FileName, FileMode.Create))
{
XmlSerializer xml = new XmlSerializer(typeof(Producto));
xml.Serialize(fs, objP);
}
}
}

private void tsMostrar_Click(object sender, EventArgs e)
{

OpenFileDialog op = new OpenFileDialog();

op.Filter = "Archivo XML|*.xml";

if (op.ShowDialog() == DialogResult.OK)

{

using (FileStream fs =
new FileStream(op.FileName, FileMode.Open))

{

XmlSerializer xml = new XmlSerializer(typeof(Producto));
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Producto objP = (Producto)xml.Deserialize(fs);
txtDescripcion.Text = objP.descripcion;
cboCategoria.Text = objP.categoria;
txtPrecio.Text = objP.precio.ToString();
txtFecha.Text = objP.fecha.ToShortDateString();
txtCantidad.Text = objP.cantidad.ToString();

Use las librerias System.Collections para almacenar las categorias de los productos en
un ArrayList, System.IO para aperturar y crear un archivo en este caso XML y System.
XML.Serialiation que permite generar el archivo XML.

En la seccion de declaracion global se declara la variable categoria, que se inicializa con
las categorias de los productos que seran enviados al ArrayList. Asimismo, se declara
el objeto aCategorias de la clase ArrayList para luego ser enviado al cuadro combinado
que puede visualizarse en el evento load de la aplicacion.

En el boton Grabar se crea un objeto de la clase SaveFileDialog para mostrar el cuadro
de dialogo de grabacion de archivo, el cual especifica como tipo a *.xml en el filter del
objeto. Se crea un objeto de clase Producto para enviar los valores registrados en los
controles del formulario. Mediante el objeto de la clase FileStream, se creara el archivo
de tipo XML y finalmente el método serialize de la clase XmlSerializer creara el archivo
XML con etiquetas referentes a los atributos de la clase Producto.

En el boton Mostrar se crea un objeto de la clase OpenFileDialog para mostrar el cuadro
de didlogo de apertura de archivo, el cual especifica como tipo a *.xml en el filter del
objeto. La clase FileStream permitira abrir el archivo XML y es la clase XmlSerializer
por medio del método deserialize, que convierte el archivo XML en un archivo legible
y que seran enviados a sus controles del formulario.

Caso desarrollado @& > : Serializacion XML - Registro de productos usando arreglos)

Implementar una aplicacion que permita registrar los datos de varios productos en
un archivo llamado misProductos.xml. La aplicacion debera solicitar los datos de un
determinado producto, luego almacenarlos en un arreglo y a partir de este enviarlo a un
archivo XML.
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Se tiene en cuenta lo siguiente:

L]

L]

L d

L]

Ld

Ld

L]

Implementar la clase Producto, de la cual se puede registrar la descripcion, la categoria, el
precio, la fecha de vencimiento y la cantidad.

Implementar la clase arregloProductos, la cual permita registrar la coleccion de
productos en un archivo XML.

La categoria de los productos son golosinas, bebidas, lacteos y abarrotes.

Implementar un botén de agregar, que permita registrar los datos del producto en un
control ListView.

Implementar un botén eliminar producto, que permita eliminar un determinado producto
desde el control ListView. Para esto, se debe solicitar el nombre del producto a eliminar.

Implementar un boton registrar productos en XML, que permita registrar los datos de
todos los productos expuestos en el control ListView y enviarlo a un archivo XML.

El posible codigo del archivo XML de los productos seria:

B = [ E [
/ [ misProductos.xml x\;

€« = C N [ filey///C/Users/Mtorres/Desktop/misProductos.xml Sf‘\‘? =

This XML file does not appear to have any style information associated with it. The

document tree is shown below.

¥ <Producte xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance™
xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema” >
¥<listado>
¥ <Producto>
<descripcion>Gaseosa 11t</descripcion>
<categoria>Bebidas</categoria>
<precio»5</precio>
<fechaVen>2015-10-10T00:00:00</fechaven>
<cantidad>10@</cantidad>
</Producto>
¥ <Producto>
<descripcion>Galletas Soda Caja</descripcion>
<categoria>Golosinas</categoria>
<precio»2</precio>
<fechaVen>2016-10-10T00:00:00</fechavVen>
<cantidad>2@0</cantidad>
</Producto>
¥ <Producto>
<descripcion>Yogurt 1 1t.</descripcion>
<categoriarLacteos</categoria>
<precio>7</precio>
<fechaVen>2016-10-10T00:00:00< /fechaven>
<cantidad>5@</cantidad>
</Producto>
</listado>
</Producto>
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GUI Propuesto:

& s i
CONTROL DE REGISTRO DE PRODUCTOS - XML

DESCRIPCION Yogurt 1 It.

CATEGORIA Lacteos v PRECIO 7
—_—— AGREGAR
FECHA DE VENC. 10/10/2016 CANTIDAD 50 s |
DESCRIPCION CATEGORIA PRECIO FECHA VENC. CANTIDAD
Gaseosa 1lt Bebidas 5 10/10/2015 100
Galletas Soda Caja Golosinas 2 10/10/2016 200
Yogurt 11t. Lacteos 7 10/10/2016 50

REGISTRAR PRODUCTOS EN XML ELIMINAR PRODUCTO

Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo > Proyecto > Visual C# > Aplicacion de Windows
Forms y asigne el nombre pjProductosXML.

2. Agregue al proyecto la clase Producto e implemente el siguiente codigo:

i using System;

E using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

i using System.Text;

E using System.Threading.Tasks;

E namespace pjProductosXML

i o

E public class Producto

{

E public string descripcion { get; set; }
: public string categoria { get; set; }

: public double precio { get; set; }

§ public DateTime fechaVen { get; set; }
: public int cantidad { get; set; }

)

i}

La clase Producto contiene todos los atributos correspondientes a la descripcion del
producto a registrar.
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Clase ArregloProductos

i using System;

§ using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

i using System.Text;

; using System.Threading.Tasks;

: using System.Xml.Serialization;

i namespace pjProductosXML

-

: [XmlRoot ("Producto")]

; public class ArregloProductos

{

: [XmlArrayItem(typeof(Producto))]

g public List<Producto> listado = new List<Producto>();
)

C )

La clase arregloProductos contiene una coleccion que permite asociarse a la clase
Producto para lograr registrar varios productos en una misma coleccion. Se debe
agregar la libreria System.Xml.Serialization para el uso de la sentencia XmlRoot.

Clase frmProducto

i using System;

; using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

{ using System.Data;

. using System.Drawing;

i using System.Ling;

i using System.Text;

E using System.Threading.Tasks;

i using System.Windows.Forms;

i using System.IO;

: using System.Xml.Serialization;
: using Microsoft.visualBasic;

inamespace pjProductosXML

A
: public partial class frmProductos : Form

{
//0Objeto de la clase ArregloProductos
ArregloProductos aProductos = new ArregloProductos();

public frmProductos()
{

InitializeComponent();
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private void btnAgregar_Click(object sender, EventArgs e)
{
//Enviando los valores a la clase Producto
Producto objP = new Producto();
objP.descripcion = txtDescripcion.Text;
objP.categoria = cboCategoria.Text;
objP.precio = double.Parse(txtPrecio.Text);
objP.fechaVen = DateTime.Parse(txtFechaVen.Text);
objP.cantidad = int.Parse(txtCantidad.Text);

//Enviando el producto al arreglo
aProductos.listado.Add(objP);

//Listando los registros
listado();
}

//Método que permite listar los productos
void listado()

{
lvProductos.Items.Clear();
foreach (Producto p in aProductos.listado)
{
ListvViewItem fila = new ListViewItem(p.descripcion);
fila.SubItems.Add(p.categoria);
fila.SubItems.Add(p.precio.ToString());
fila.SubItems.Add(p.fechaVen.ToShortDateString());
fila.SubItems.Add(p.cantidad.ToString());
lvProductos.Items.Add(fila);
}
}

private void btnEliminar_Click(object sender, EventArgs e)

{

//Capturando el nombre del producto a eliminar
string descripcion = Interaction.InputBox("Ingrese nombre del producto");

//Buscando el producto para eliminarlo
foreach (Producto p in aProductos.listado)

{
if (p.descripcion == descripcion)
{
aProductos.listado.Remove(p);
break;
}
}
listado();
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private void btnRegistrar_Click(object sender, EventArgs e)

{

g SaveFileDialog sv = new SaveFileDialog();

: sv.Filter="Archivo XML|*.xml";

; if (sv.ShowDialog()==DialogResult.OK)

{

§ using (FileStream fs = new FileStream(sv.FileName,FileMode.Create))
{

g XmlSerializer xml = new XmlSerializer(typeof(ArregloProductos));
: xml.Serialize(fs,aProductos);

}

}

}

-}

El botoén Agregar permitird enviar el registro de un producto al control ListView. El método
listado se encarga de mostrar los registros guardados en la coleccion aProductos.

El boton Eliminar permite eliminar un registro de producto por medio de la descripcion
del producto. Para solicitar el nombre del producto, se usa la sentencia Interaction.
InputBox, que necesita agregar la referencia Microsoft. VisualBasic (clic derecho en el
proyecto > Agregar Referencia).

El boton Registrar enviara los registros a la clase XmlSerializer guardados en la
coleccion arregloProductos.

Caso desarrollado 6) : Serializacion XML - Obtener registros de un archivo XML)

Implementar una aplicacion que permita obtener los datos de los productos registrados

en un archivo XML y mostrarlos en un control ListView.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Implementar la clase Producto con los atributos descripcion, categoria, precio, fecha
de vencimiento y cantidad.

« Implementar la clase arregloProductos que permita obtener informacion de los
productos provenientes de un archivo XML.
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o Implementar un boton de listado que permita mostrar los registros de los productos
almacenados en un archivo XML en un control ListView.

GUI propuesta:
o Listado de productos XML = =), -

LISTADO DE PRODUCTQOS XML

DESCRIPCION CATEGORIA PRECIO FECHA VENC. CANTIDAD

| Gaseosa 1it Bebidas 5 10/10/2015 100

Galletas Soda Caja Golosinas 2 10/10/2016 200

Yogurt 11t. Lacteos 7 10/10/2016 50
Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo > Proyecto > Visual C# > Aplicacion de Windows
Forms y asigne el nombre pjProductosXML_Abrir.

2. Agregue al proyecto la clase Producto e implemente el siguiente codigo:

i using System;

{ using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

i using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

E namespace pjProductosXML_Abrir

A

E public class Producto

{

E public string descripcion { get; set; }
E public string categoria { get; set; }

: public double precio { get; set; }

E public DateTime fechaVen { get; set; }
E public int cantidad { get; set; }
)

.

La clase Producto declara los atributos pertenecientes a la descripcion del producto a
obtener del archivo XML.
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Clase ArregloProductos

; using System;

: using System
i using System
{ using System
: using System
; using System

.Collections.Generic;
.Ling;

.Text;
.Threading.Tasks;
.Xml.Serialization;

E namespace pjProductosXML_Abrir

o
; [XmlRoot
)

La clase ArregloProductos define la colecciéon de productos que vendran desde el

archivo XML.

("Producto")]

public class ArregloProductos

[XmlArrayItem(typeof(Producto))]
public List<Producto> listado = new List<Producto>();

Clase frmProducto

Eusing System;

: using System.
i using System.
{ using System.
: using System.
i using System.
‘ using System.
: using System.
i using System.
‘ using System.
éusing System.

Collections.Generic;
ComponentModel;
Data;

Drawing;

Ling;

Text;
Threading.Tasks;
Windows.Forms;
Xml.Serialization;
I0;

énamespace pjProductosXML_Abrir

o
{

public partial class frmListadoProductos :

public frmListadoProductos()

{

InitializeComponent();

Form
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private void btnListar_Click(object sender, EventArgs e)
{
1vProductos.Items.Clear();
OpenFileDialog open = new OpenFileDialog();
open.Filter = "Archivo XML|*.xml";

if (open.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{

using (FileStream file = new FileStream(open.FileName, FileMode.Open))

{

XmlSerializer xml = new XmlSerializer(typeof(ArregloProductos));
ArregloProductos pro = (ArregloProductos)xml.Deserialize(file);

foreach (Producto p in pro.listado)

{
ListViewItem fila = new ListViewItem(p.descripcion);
fila.SubItems.Add(p.categoria);
fila.SubItems.Add(p.precio.ToString());
fila.SubItems.Add(p.fechaVen.ToShortDateString());
fila.SubItems.Add(p.cantidad.ToString());
lvProductos.Items.Add(fila);







Capitulo

ADO.NET 4.6

Capacidad terminal:

Implementar aplicaciones de conexion a base de datos
desde SQL Server con la tecnologia ADO.NET y desarrollar
aplicaciones de consulta, busqueda y mantenimiento de

registros.
Contenido
» Script de la base de datos de origen * Clase SqlConnection
* Diagrama de base de datos Contrato * Definicion de la cadena de conexion
* Introduccion al ADO.NET 4.6 * Clase SqlDataAdapter
* Novedades de ADO.NET 4.6 » Configuration Manager
* Arquitectura de ADO.NET » Clase DataSet
» Componentes de ADO.NET * Clase DataTable
* Proveedores de datos * Clase Dataview
* Objetos principales de los proveedores de * Instruccion Using
datos * Clase SqlCommand
+ Espacio de nombres System.Data.SqlClient * Casos desarrollados

» Espacio de nombre System.Data






Capitulo 4: ADO.NET 4.6 | 157

4.1 Script de la base de datos de origen

Para todas las aplicaciones cliente-servidor que se desarrollard de este capitulo en
adelante, se usara la base de datos contrato, para lo cual se debera ejecutar las siguientes
sentencias en SQL Server, sin importar la version del mismo:

» Script de la base de datos.

--DEFINIENDO EL FORMATO DE LA FECHA
SET DATEFORMAT DMY

---Verificando la existencia de la BD CONTRATO
IF DB_ID("CONTRATO") IS NOT NULL

BEGIN

USE MASTER

DROP DATABASE CONTRATO
END
GO

--Creando la BD CONTRATO
CREATE DATABASE CONTRATO
GO

--Activando la BD CONTRATO
USE CONTRATO
GO

CREATE TABLE CONTRATISTA(

IDE_CON CHAR(6) NOT NULL,
NOM_CON VARCHAR(308) NOT NULL,
PAT_CON VARCHAR(20) NOT NULL,
MAT_CON VARCHAR(20) NOT NULL,
FON_CON VARCHAR(15)  NOT NULL,
EMA_CON VARCHAR(58) NOT NULL)

GO

CREATE TABLE CLIENTE(

IDE_CLI CHAR(6)NOT NULL,
NOM_CLIVARCHAR(30) NOT NULL,
PAT_CLIVARCHAR(28) NOT NULL,
MAT_CLIVARCHAR(50) NOT NULL,
FON_CLIVARCHAR(15) NOT NULL,
DNI_CLICHAR(8)NOT NULL,
DIR_CLIVARCHAR(50)  NULL)
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CREATE

GO
CREATE

GO
CREATE

GO

CREATE

GO

CREATE

GO

CREATE

GO
CREATE

GO
CREATE

GO
CREATE

TABLE EQUIPO(

IDE_EQU CHAR(6) NOT NULL,

CoD_TIP_EQU CHAR(6) NOT NULL,
DESC_EQU VARCHAR(58) NOT NULL,
PREC_EQU MONEY NULL,
COD_EST CHAR(6) NULL)

TABLE CONTRATOALQUILER(
COD_CONCHAR(6) NOT NULL,
IDE_CLI CHAR(6)NOT NULL,
IDE_CON CHAR(6) NOT NULL,
FIN_CONDATE NOT NULL,
FFI_CONDATE NOT NULL,
TIP_CONVARCHAR(50) NOT NULL)

TABLE ESTADO_EQUIPO(
COD_EST CHAR(6) NOT NULL,
DES_ESTVARCHAR(100) NOT NULL)

TABLE DETALLE_CONTRATO_ALQUILER(
COD_CONCHAR(6) NOT NULL,
IDE_EQUCHAR(6) NOT NULL,
UNI_CONINT NOT NULL,
DIA_CONINT NOT NULL)

TABLE TIPOMANTENIMIENTO(
COD_TIP_MAN CHAR(6) NOT NULL,
DES_TIP_MAN VARCHAR(100) NOT NULL)

TABLE CONTRATOMANTENIMIENTO(
COD_CONCHAR(6) NOT NULL,
IDE_CLICHAR(6) NOT NULL,
IDE_CONCHAR(6) NOT NULL,
FEC_CONDATE NOT NULL)

TABLE DETALLE_CONTRATO_MANTENIMIENTO(
COD_CONCHAR(6) NOT NULL,
IDE_EQUCHAR(6) NOT NULL,

COD_EQU_MAN  CHAR(6) NOT NULL)

TABLE FICHADEDARNOS (
COD_FICCHAR(6)NOT NULL,
IDE_CONCHAR(6) NOT NULL,
IDE_CLICHAR(6)NOT NULL,
FFI_FICDATE NOT NULL)

TABLE DETALLE_FICHA_DANO(
COD_FICCHAR(6) NOT NULL,
IDE_EQUCHAR(6) NOT NULL,
COD_TIP DAN  CHAR(6) NOT NULL,
DES_DET VARCHAR(100) NOT NULL)



CREATE

GO

CREATE

GO
CREATE

GO

CREATE

GO
CREATE

GO
CREATE

--AGRE
ALTER
ALTER
ALTER
ALTER
ALTER
ALTER
ALTER
ALTER
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TABLE TIPO_DARNO(
COD_TIP_DAN  CHAR(6) NOT NULL,
DES_TIP_DAN  VARCHAR(160) NOT NULL)

TABLE FICHARECLAMO(
COD_FICCHAR(6)NOT NULL,
IDE_CONCHAR(6) NOT NULL,
IDE_CLICHAR(6)NOT NULL,
FFI_FICDATE NOT NULL)

TABLE DETALLE_FICHA_RECLAMO(
COD_FICCHAR(6) NOT NULL,
IDE_EQUCHAR(6) NOT NULL,
COD_TIP_REC  CHAR(6) NOT NULL,
DES_DETVARCHAR(108) NOT NULL)

TABLE TIPO_RECLAMO(
COD_TIP_REC CHAR(6) NOT NULL,
DESCTIPVARCHAR(100) NOT NULL)

TABLE TIPO_EQUIPO(
COD_TIP_EQU  CHAR(6) NOT NULL,
DES_TIPVARCHAR(108) NOT NULL)

TABLE FICHA_DEVOLUCION(
COD_FICCHAR(6) NOT NULL,
IDE_CONCHAR(6) NOT NULL,
IDE_CLICHAR(6) NOT NULL,
IDE_EQUCHAR(6) NOT NULL,
FDE_FICDATE NOT NULL,
MOR_FICMONEY  NULL)

GANDO LLAVES PRIMARIAS

TABLE CONTRATISTA ADD PRIMARY KEY (IDE_CON)
TABLE CLIENTE ADD PRIMARY KEY(IDE_CLI)

TABLE EQUIPO ADD PRIMARY KEY(IDE_EQU)

TABLE ESTADO_EQUIPO ADD PRIMARY KEY (COD_EST)
TABLE CONTRATOALQUILER ADD PRIMARY KEY (COD_CON)

TABLE DETALLE_CONTRATO_ALQUILER ADD PRIMARY KEY (COD_CON, IDE_EQU)

TABLE
TABLE

TIPOMANTENIMIENTO ADD PRIMARY KEY (COD_TIP_MAN)

159

CONTRATOMANTENIMIENTO

ADD PRIMARY KEY (COD_CON)

ALTER TABLE DETALLE_CONTRATO_MANTENIMIENTO ADD PRIMARY KEY(COD_CON,IDE_EQU)

ALTER
ALTER
ALTER

TABLE FICHADEDANOS ADD PRIMARY KEY(COD_FIC)

TABLE DETALLE_FICHA_DANO ADD PRIMARY KEY(COD_FIC, IDE_EQU)

TABLE TIPO_DANO ADD PRIMARY KEY (COD_TIP_DAN)
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ALTER TABLE FICHARECLAMO ADD PRIMARY KEY (COD_FIC)

ALTER TABLE DETALLE_FICHA RECLAMO ADD PRIMARY KEY (COD_FIC, IDE_EQU)
ALTER TABLE TIPO_RECLAMO ADD PRIMARY KEY (COD_TIP_REC)

ALTER TABLE TIPO_EQUIPO ADD PRIMARY KEY(COD_TIP_EQU)

ALTER TABLE FICHA DEVOLUCION ADD PRIMARY KEY (COD_FIC)

--AGREGANDO LLAVES FORANEAS
ALTER TABLE DETALLE_CONTRATO_ALQUILER

ADD FOREIGN KEY (COD_CON) REFERENCES CONTRATOALQUILER
ALTER TABLE DETALLE_CONTRATO_ALQUILER

ADD FOREIGN KEY(IDE_EQU) REFERENCES EQUIPO

ALTER TABLE DETALLE_CONTRATO_MANTENIMIENTO
ADD FOREIGN KEY (COD_CON) REFERENCES CONTRATOMANTENIMIENTO

ALTER TABLE DETALLE_FICHA_DANO
ADD FOREIGN KEY (COD_FIC) REFERENCES FICHADEDANOS

ALTER TABLE DETALLE_FICHA_RECLAMO
ADD FOREIGN KEY (COD_FIC) REFERENCES FICHARECLAMO

ALTER TABLE CONTRATOALQUILER

ADD FOREIGN KEY (IDE_CLI) REFERENCES CLIENTE
ALTER TABLE CONTRATOALQUILER

ADD FOREIGN KEY (IDE_CON) REFERENCES CONTRATISTA

ALTER TABLE CONTRATOMANTENIMIENTO

ADD FOREIGN KEY(IDE_CLI) REFERENCES CLIENTE
ALTER TABLE CONTRATOMANTENIMIENTO

ADD FOREIGN KEY(IDE_CON) REFERENCES CONTRATISTA

ALTER TABLE DETALLE_CONTRATO_MANTENIMIENTO
ADD FOREIGN KEY(COD_EQU_MAN) REFERENCES TIPOMANTENIMIENTO

ALTER TABLE FICHADEDANOS

ADD FOREIGN KEY(IDE_CLI) REFERENCES CLIENTE
ALTER TABLE FICHADEDANOS

ADD FOREIGN KEY(IDE_CON) REFERENCES CONTRATISTA

ALTER TABLE FICHARECLAMO

ADD FOREIGN KEY(IDE_CLI) REFERENCES CLIENTE
ALTER TABLE FICHARECLAMO

ADD FOREIGN KEY(IDE_CON) REFERENCES CONTRATISTA

ALTER TABLE DETALLE_CONTRATO_MANTENIMIENTO
ADD FOREIGN KEY(IDE_EQU) REFERENCES EQUIPO

ALTER TABLE DETALLE_FICHA_DANO
ADD FOREIGN KEY(IDE_EQU) REFERENCES EQUIPO
ALTER TABLE DETALLE_FICHA_DANO
ADD FOREIGN KEY (COD_TIP_DAN) REFERENCES TIPO_DARNO
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ALTER TABLE DETALLE_FICHA_RECLAMO
ADD FOREIGN KEY(IDE_EQU) REFERENCES EQUIPO
ALTER TABLE DETALLE_FICHA_RECLAMO
ADD FOREIGN KEY (COD_TIP_REC) REFERENCES TIPO_RECLAMO

ALTER TABLE EQUIPO

ADD FOREIGN KEY(COD_TIP_EQU) REFERENCES TIPO_EQUIPO
ALTER TABLE EQUIPO

ADD FOREIGN KEY (COD_EST) REFERENCES ESTADO_EQUIPO

ALTER TABLE FICHA_DEVOLUCION

ADD FOREIGN KEY (IDE_EQU) REFERENCES EQUIPO
ALTER TABLE FICHA DEVOLUCION

ADD FOREIGN KEY (IDE_CLI) REFERENCES CLIENTE
ALTER TABLE FICHA_DEVOLUCION

ADD FOREIGN KEY (IDE_CON) REFERENCES CONTRATISTA

--REGISTROS DE LA TABLA CLIENTES
INSERT INTO CLIENTE
VALUES ("CL@@@1","MARIA", "PEREZ", "TORRES",
"5440855", "12345678", "AV.UNIVERSITARIA #582")
INSERT INTO CLIENTE
VALUES ("CL@@@2","JUNIOR", "FERNANDEZ", "LOPEZ",
"5656236", "98652856", "AV.TUPAC AMARU #123")
INSERT INTO CLIENTE
VALUES ("CL@@®3","ALEX", "CARDENAS", "ZARRASCO",
"1235821", "45698712", "AV.PIMENTEL #582")
INSERT INTO CLIENTE
VALUES ("CL@®@4","JUAN", "MEZQUITA", "ROSAS",
"5923169", "14702589", "AV.OLIVOS #562")
INSERT INTO CLIENTE
VALUES ("CL@@®5","ERICK", "GONZALES", "SHULLER",
"8520365", "85236974", "AV.GAMARRA #982")
INSERT INTO CLIENTE
VALUES ("CL@®®6","JOSE", "GALVEZ", "RETAMOZO",
"9850352", "96785410", "AV.JOSE OLAYA #982")
INSERT INTO CLIENTE
VALUES ("CL@@®7","CARLOS", "JARA", "SALAS",
"1230124", "23605895", "AV.BRASIL #897")
INSERT INTO CLIENTE
VALUES ("CLO@@8","EDWARD", "RAMIREZ", "ROJAS",
"5500002", "00213589", "AV.ARGENTINA #132")
INSERT INTO CLIENTE
VALUES ("CL@@®9","MANUEL", "GUIZADO", "GAMARRA",
"5232155", "32569874", "AV.BOLIVIA #942")
INSERT INTO CLIENTE
VALUES ("CL@@1e","ALBERTO", "FARFAN", "PRADO",
"8567412", "98657452", "AV.CHILE #528")



162 | Programacion orientada a objetos con Visual C# y ADO.NET 4.6

--REGISTRO DE LA TABLA TIPO DE EQUIPO

INSERT INTO TIPO_EQUIPO VALUES("TIPO@1", "MONITOR")
INSERT INTO TIPO_EQUIPO VALUES("TIP@@2", "MOUSE")
INSERT INTO TIPO_EQUIPO VALUES("TIP@@3", "PARLANTES")
INSERT INTO TIPO_EQUIPO VALUES("TIP@®4", "TECLADO")
INSERT INTO TIPO_EQUIPO VALUES("TIP@®5", "CPU")
INSERT INTO TIPO_EQUIPO VALUES("TIPO@6", "LAPTOP")
INSERT INTO TIPO_EQUIPO VALUES("TIP@O@7", "AUDIFONOS")
INSERT INTO TIPO_EQUIPO VALUES("TIP@@8", "PROYECTOR")
INSERT INTO TIPO_EQUIPO VALUES("TIPO@9", "IMPRESORA")
INSERT INTO TIPO_EQUIPO VALUES("TIP@10", "FOTOCOPIADORA")

--REGISTRO DE LA TABLA ESTADO EQUIPO
INSERT INTO ESTADO_EQUIPO VALUES("@","DISPONIBLE")
INSERT INTO ESTADO_EQUIPO VALUES("1","OCUPADO")

--REGISTRO DE LA TABLA EQUIPO

INSERT INTO EQUIPO VALUES("EQ@@@1","TIPO@1", "MONITOR DELL 1707F",200, "0")
INSERT INTO EQUIPO VALUES("EQ@@e2","TIP@@2","MOUSE HP",15,"8")

INSERT INTO EQUIPO VALUES("EQ@@e3","TIP@@3","PARLANTES LG",50,"1")
INSERT INTO EQUIPO VALUES("EQeee4","TIP@e4","TECLADO GENIUS",40,"e")
INSERT INTO EQUIPO VALUES("EQ@@®5","TIP@@5","CPU ASUS",250,"8")

INSERT INTO EQUIPO VALUES("EQ@@@6","TIPO®6","LAPTOP TOSHIBA",800,"1")
INSERT INTO EQUIPO VALUES("EQ@@@7","TIP@@7","AUDIFONOS SONNY",30,"®")
INSERT INTO EQUIPO VALUES("EQ@@es","TIP@@8","PROYECTOR CANON",500,"1")
INSERT INTO EQUIPO VALUES("EQ@@@9","TIP@@9","IMPRESORA EPSON",200,"0")
INSERT INTO EQUIPO VALUES("EQe@1e","TIP@10","FOTOCOPIADORA RICOH",75@,"@")

--REGISTRO DE LA TABLA CONTRATISTA

INSERT INTO CONTRATISTA

VALUES ("CON@®e1", "PEDRO", "LOPEZ", "SANCHEZ",
"983645364" , "PLOPEZ@HOTMAIL .COM")

INSERT INTO CONTRATISTA

VALUES ("CON@@2", "LUIGUI", "JARAMILLO", "ORTIZ",
"98346545" , "LJARAMILLO@HOTMAIL .COM")

INSERT INTO CONTRATISTA

VALUES ("CON@®@3", "OSCAR", "ZAMORA", "ROSAS",
"946566755" , "0ZAMORA@HOTMAIL .COM")

INSERT INTO CONTRATISTA

VALUES ("CON@e4", "DICK", "GALVEZ", "CARBAJAL",
"998765436" , "DGALVEZ@GMAIL .COM")

INSERT INTO CONTRATISTA

VALUES ("CON@®5", "RICHARD", "VELEZMORO", "SO",
"945678899" , "RVELEZMORO@HOTMAIL .COM")

INSERT INTO CONTRATISTA

VALUES ("CON@®6", "NELSON", "MEJIA", "MEJIA",
"923456788" , "NMEJTA@HOTMAIL .COM")

INSERT INTO CONTRATISTA

VALUES ("CON@@7", "TOMAS", "GONZALES", "SANCHEZ",
"46578006" , "TGONZALES@GMAIL .COM")

INSERT INTO CONTRATISTA
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VALUES ("CON@@8", "CRISTHIAN", "HUARAC", "TORRES",
"5976534" , " CHUARAC@HOTMAIL .COM" )

INSERT INTO CONTRATISTA

VALUES ("CON@@9", "JORGE", "CASIMIRO", "SOTO",
"34567898" , "JCASIMIRO@HOTMAIL .COM")

INSERT INTO CONTRATISTA

VALUES ("CON@1@", "KEVIN", "CARLOS", "TARAZONA",
"967895448" , "KCARLOS@GMAIL .COM" )

--REGISTRO DE LA TABLA CONTRATO DE ALQUILER
INSERT INTO CONTRATOALQUILER
VALUES ("ABCO@1","CLOOO1","CONOO1","20/05/2006","01/05/2010" , "PRESTAMO" )
INSERT INTO CONTRATOALQUILER
VALUES ("ABC@@2","CL@@02","CON0@2","21/06/2005","02/05/2010" , "PRESTAMO" )
INSERT INTO CONTRATOALQUILER
VALUES ("ABC@@3","CL@003","CON@o3","22/07/2005", "03/01/2010" ,"PRESTAMO")
INSERT INTO CONTRATOALQUILER
VALUES ("ABC@O4","CLO0O4A","CONORA","23/09/2005", "04/02/2009" ,"PRESTAMO")
INSERT INTO CONTRATOALQUILER
VALUES ("ABCO®5","CL@0O5","CON@O5","24/65/2004", "12/03/2009" ,"PRESTAMO")
INSERT INTO CONTRATOALQUILER
VALUES ("ABCO®6","CLOOO6" ,"CONOO6" ,"25/04/2003", "13/02/2009" ,"PRESTAMO")
INSERT INTO CONTRATOALQUILER
VALUES ("ABC@®7","CLO0O7","CONOO7","26/03/2003", "21/10/2009" ,"PRESTAMO")
INSERT INTO CONTRATOALQUILER
VALUES ("ABCO@8","CL@0O8","CON@O8","27/62/2006", "25/11/2009","PRESTAMO")
INSERT INTO CONTRATOALQUILER
VALUES ("ABC@@9","CL@@@9","CON@QS","28/01/2007", "25/12/2010","PRESTAMO")
INSERT INTO CONTRATOALQUILER
VALUES ("ABCO10","CLO010","CONO10","29/08/2009", "05/10/2010" ,"PRESTAMO")
INSERT INTO CONTRATOALQUILER
VALUES ("ABCO11","CLO@O1", "CONOO2","29/04/2010","05/05/2010" , "PRESTAMO" )
INSERT INTO CONTRATOALQUILER
VALUES("ABCO12", "CL@@O1","CON0@2","30/04/2010","15/05/2010" , "PRESTAMO" )
INSERT INTO CONTRATOALQUILER
VALUES("ABCO13", "CLO@O1","CON@®3","19/05/2010","05/06/2010" , "PRESTAMO" )
INSERT INTO CONTRATOALQUILER
VALUES ("ABCO14", "CL@@O7","CON0@3","09/06/2010","11/06/2010" , "PRESTAMO" )
INSERT INTO CONTRATOALQUILER
VALUES("ABCO15", "CL@@@7","CON0®6","13/06/2010","05/07/2010" , "PRESTAMO" )
INSERT INTO CONTRATOALQUILER
VALUES("ABCO16","CLOOO7", "CONOO6" , "22/07/2010", "05/08/2010" , "PRESTAMO" )

--REGISTRO DE LA TABLA DETALLE_CONTRATO_ ALQUILER
INSERT INTO DETALLE_CONTRATO ALQUILER
VALUES ("ABCO@1", "EQe@e1", "208", "30")
INSERT INTO DETALLE_CONTRATO ALQUILER
VALUES ("ABC@@2", "EQO@02", "5", "21")
INSERT INTO DETALLE_CONTRATO_ ALQUILER
VALUES ("ABC@@3", "EQO@@3", "8", "12")
INSERT INTO DETALLE_CONTRATO ALQUILER
VALUES ("ABCO@4", "EQo@04", "10", "18")
INSERT INTO DETALLE_CONTRATO ALQUILER
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VALUES ("ABCO®5", "EQ@ees", "12", "28")

INSERT INTO DETALLE_CONTRATO_ ALQUILER
VALUES ("ABCO@6", "EQO006",
INSERT INTO DETALLE_CONTRATO ALQUILER
VALUES ("ABCe@7", "EQeee7", "6",
INSERT INTO DETALLE_CONTRATO_ALQUILER
VALUES ("ABCO@S", "EQ000s",
INSERT INTO DETALLE_CONTRATO_ ALQUILER
VALUES ("ABC@@9", "EQeees", "7",
INSERT INTO DETALLE_CONTRATO ALQUILER

||3||’ ||29u)
|l6||)
u9u’ ||15u)

"19")

VALUES ("ABCO10", "EQe@1e", "16", "31")

--REGISTRO DE LA TABLA CONTRATO MANTENIMIENTO

INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCOO1", "CLO@O1", "CONeo1l",
INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO@2", "CLOQ02", "CON@o3",
INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO@3", "CLOQ02", "CONeo2",
INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO@4", "CLO@O1", "CONeo1",
INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO@5", "CLOQ02", "CONee2",
INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO@6", "CLOQO1", "CON@o1l",
INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCOO7", "CLO@O1", "CONeo2",
INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO@8", "CLOQO3", "CONeol",
INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO@9", "CLO@O1", "CONeo3",
INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO10", "CLO@®3", "CONeo1",
INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO11", "CLO@O1", "CONee2",
INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO12", "CLO@@3", "CONeo1l",
INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO13", "CLO@@2", "CONee2",
INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO14", "CLOQ@3", "CON@e3",
INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO15", "CLO@@5", "CONeos",
INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO16", "CLOOOE", "CONO®6",
INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO17", "CLO@@7", "CON@e7",
INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO18", "CLOQ@S", "CON@os",
INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO19", "CLO@@9", "CONee9",
INSERT INTO CONTRATOMANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO20", "CLO@10", "CONele",

"12/09/2010")
"02/05/2009")
"19/05/2009")
"14/08/2010")
"20/05/2009")
"05/05/20108")
"17/03/2009")
"12/05/2009")
"29/03/2010")
"25/05/2009")
"20/12/2009")
"20/07/2009")
"21/06/2009")
"22/07/2009")
"23/05/2009")
"25/04/2009")
"26/03/2009")
"27/02/2009")
"28/01/2009")

"29/08/2008")



Capitulo 4: ADO.NET 4.6 |

--REGISTRO DE LA TABLA TIPO MANTENIMIENTO

INSERT INTO TIPOMANTENIMIENTO VALUES ("MAN@©1", "LIMPIEZA")

INSERT INTO TIPOMANTENIMIENTO VALUES ("MAN@©2", "CAMBIO DE PIEZAS")
INSERT INTO TIPOMANTENIMIENTO VALUES ("MAN@®3", "CAMBIO DE PIEZAS")
INSERT INTO TIPOMANTENIMIENTO VALUES ("MAN@@4", "LIMPIEZA")

INSERT INTO TIPOMANTENIMIENTO VALUES ("MAN@®5", "LIMPIEZA")

INSERT INTO TIPOMANTENIMIENTO VALUES ("MAN@®6", "LIMPIEZA")

INSERT INTO TIPOMANTENIMIENTO VALUES ("MAN@®7", "CAMBIO DE PIEZAS")
INSERT INTO TIPOMANTENIMIENTO VALUES ("MAN@@8", "LIMPIEZA")

INSERT INTO TIPOMANTENIMIENTO VALUES ("MAN@@9", "LIMPIEZA")

INSERT INTO TIPOMANTENIMIENTO VALUES ("MAN@1@", "CAMBIO DE PIEZAS")

--REGISTRO DE LA TABLA DETALLE CONTRATO MANTENIMIENTO
INSERT INTO DETALLE_CONTRATO_MANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO11", "EQO@01", "MAN@O1")
INSERT INTO DETALLE_CONTRATO MANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO12", "EQO@02", "MAN0O2")
INSERT INTO DETALLE_CONTRATO MANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO13", "EQO@03", "MAN@O3")
INSERT INTO DETALLE_CONTRATO MANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO14", "EQO004", "MAN@O4")
INSERT INTO DETALLE_CONTRATO MANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO15", "EQO@05", "MAN@O5")
INSERT INTO DETALLE_CONTRATO MANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO16", "EQO006", "MANOOG")
INSERT INTO DETALLE_CONTRATO MANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO17", "EQO007", "MANOO7")
INSERT INTO DETALLE_CONTRATO MANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO19", "EQO008", "MANOOS")
INSERT INTO DETALLE_CONTRATO MANTENIMIENTO
VALUES ("ABCO19", "EQO009", "MANO@9")
INSERT INTO DETALLE_CONTRATO MANTENIMIENTO
VALUES ("ABC@20", "EQ0010", "MANO10")

--REGISTRO DE LA TABLA FICHA DE DARNO
INSERT INTO FICHADEDANOS

VALUES ("FI00Q1", "CON@Ol", "CLO0O1", "25/05/2009")
INSERT INTO FICHADEDANOS

VALUES ("FI0002", "CON@®2", "CLO002", "11/06/2009")
INSERT INTO FICHADEDANOS

VALUES ("FI@0@3", "CON@®3", "CLO003", "18/11/2009")
INSERT INTO FICHADEDANOS

VALUES ("FI0004", "CON@QA", "CLO0O4", "12/07/2009")
INSERT INTO FICHADEDANOS

VALUES ("FI00O5", "CON@®S", "CLO0O5", "24/02/2003")
INSERT INTO FICHADEDANOS

VALUES ("FI0006", "CONOO6", "CLO0O6", "11/08/2001")
INSERT INTO FICHADEDANOS

VALUES ("FI00Q7", "CON@®7", "CLO0O7", "©2/05/2005")
INSERT INTO FICHADEDANOS

VALUES ("FI00@8", "CON@OS8", "CLO0OS", "26/08/2006")
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INSERT INTO FICHADEDANOS

VALUES ("FIQ@09", "CON@e9", "CLOoe9", "08/11/2008")
INSERT INTO FICHADEDANOS

VALUES ("FI@@10", "CON@le", "CLeele", "31/12/2007")

--REGISTRO DE LA TABLA TIPO DE DANO

INSERT INTO TIPO_DANO VALUES ("X1", "NO PRENDE")
INSERT INTO TIPO_DANO VALUES ("X2", "SE APAGA SOLO")
INSERT INTO TIPO_DANO VALUES ("X3", "SE DETIENE")

--REGISTRO DE LA TABLA DETALLE FICHA DE DANOS
INSERT INTO DETALLE_FICHA_DARNO
VALUES ("FI@@@1", "EQe@el1", "X1", "LE CAYO AGUA")
INSERT INTO DETALLE_FICHA_DARNO
VALUES ("FI@@02", "EQO02", "X2", "SE CAYO")
INSERT INTO DETALLE_FICHA_DARNO
VALUES ("FI@0@3", "EQO@03", "X3", "ESTA MAL PROGRAMADO")
INSERT INTO DETALLE_FICHA_DANO
VALUES ("FI0004", "EQO@e4", "X1", "LE CAYO AGUA")
INSERT INTO DETALLE_FICHA_DARNO
VALUES ("FI@@®5", "EQO@05", "X2", "SE CAYO")
INSERT INTO DETALLE_FICHA_DARNO
VALUES ("FI0006", "EQO@06", "X3", "ESTA MAL PROGRAMADO")
INSERT INTO DETALLE_FICHA_DANO
VALUES ("FI@007", "EQO@e7", "X1", "LE CAYO AGUA")
INSERT INTO DETALLE_FICHA_DARNO
VALUES ("FI0008", "EQO@08", "X2", "SE CAYO")
INSERT INTO DETALLE_FICHA_DARNO
VALUES ("FI@0@9", "EQO@09", "X3", "ESTA MAL PROGRAMADO")
INSERT INTO DETALLE_FICHA_DANO
VALUES ("FI@@1e", "EQe10", "X1", "LE CAYO AGUA")

--REGISTRO DE LA TABLA FICHA DE RECLAMO
INSERT INTO FICHARECLAMO

VALUES ("FI@@11", "CON@®l", "CLe@el1", "25/08/2009")
INSERT INTO FICHARECLAMO

VALUES ("FI@@12", "CON@®2", "CLeee2", "13/02/2001")
INSERT INTO FICHARECLAMO

VALUES ("FI@@13", "CON@®3", "CLO0®3", "16/09/2007")
INSERT INTO FICHARECLAMO

VALUES ("FI0014", "CON@@4", "CLO0O4", "23/08/2005")
INSERT INTO FICHARECLAMO

VALUES ("FI@@15", "CON@®5", "CLeees", "31/12/2008")
INSERT INTO FICHARECLAMO

VALUES ("FI0O16", "CON@O6E", "CLOOOG", "26/07/2006")
INSERT INTO FICHARECLAMO

VALUES ("FI@@17", "CON@®7", "CLO@87", "18/03/2003")
INSERT INTO FICHARECLAMO

VALUES ("FI@@18", "CON@@S", "CLO0e8", "01/01/2005")
INSERT INTO FICHARECLAMO

VALUES ("FI0O19", "CON@@9", "CLO0@9", "14/02/2008")
INSERT INTO FICHARECLAMO

VALUES ("FI@020", "CON@1e", "CLO910", "20/05/2007")



--REGISTRO DE LA TABLA TIPO DE RECLAMO
INSERT INTO TIPO_RECLAMO VALUES ("Y1", "DEVOLUCION DE DINERO")

INSERT INTO TIPO_RECLAMO VALUES ("Y2", "EXIGE REPARAR PRODUCTO")

--REGISTRO DE LA TABLA DETALLE FICHA DE RECLAMO
INSERT INTO DETALLE_FICHA_RECLAMO

VALUES ("FIe@11", "EQeee1l",

INSERT INTO DETALLE_FICHA_RECLAMO

VALUES ("FI@012", "EQ00e2",

INSERT INTO DETALLE_FICHA_RECLAMO

VALUES ("FI0@13", "EQO0e3",

INSERT INTO DETALLE_FICHA_RECLAMO

VALUES ("FIe@14", "EQooe4",

INSERT INTO DETALLE_FICHA_RECLAMO

VALUES ("FI@e15", "EQeee5",

INSERT INTO DETALLE_FICHA_RECLAMO

VALUES ("FI@016", "EQO006",

INSERT INTO DETALLE_FICHA_RECLAMO

VALUES ("FIee17", "EQeee7",

INSERT INTO DETALLE_FICHA_RECLAMO

VALUES ("FI0018", "EQO00s",

INSERT INTO DETALLE_FICHA_RECLAMO

VALUES ("FI0019", "EQ0@09",

INSERT INTO DETALLE_FICHA_RECLAMO

VALUES ("FIP@20", "EQe010",

"Y1i", "NO
"y2", "NO
"Y1i", "NO
"Yy2", "NO
"y2", "NO
"y2", "NO
"Y1i", "NO
"Y1i", "NO
"y2", "NO
"Y1i", "NO

PRENDE")
PRENDE")
PRENDE")
PRENDE")
PRENDE")
PRENDE")
PRENDE")
PRENDE")
PRENDE")

PRENDE")

--REGISTRO DE LA TABLA FICHA DE DEVOLUCION

INSERT INTO FICHA DEVOLUCION
VALUES ("FI@@1e", "CONeel",
INSERT INTO FICHA_DEVOLUCION
VALUES ("FI@011", "CON@e1",
INSERT INTO FICHA DEVOLUCION
VALUES ("FI@@12", "CON@e2",
INSERT INTO FICHA DEVOLUCION
VALUES ("FI@@13", "CON@e2",
INSERT INTO FICHA_DEVOLUCION
VALUES ("FI@014", "CON@O1",
INSERT INTO FICHA DEVOLUCION
VALUES ("FI@@15", "CON@e3",
INSERT INTO FICHA DEVOLUCION
VALUES ("FI@@16", "CON@®3",
INSERT INTO FICHA_DEVOLUCION
VALUES ("FI@@17", "CON@e1",
INSERT INTO FICHA DEVOLUCION
VALUES ("FI0018", "CON@®3",
INSERT INTO FICHA DEVOLUCION
VALUES ("FI@@19", "CON@e1",
INSERT INTO FICHA_DEVOLUCION
VALUES ("FI@020", "CONOe4",
INSERT INTO FICHA DEVOLUCION
VALUES ("FI@@21", "CONee1l",
INSERT INTO FICHA DEVOLUCION

"CLeeo1",
"CLee10",
"CL@Re9" ,
"CLeeo1",
"CLORe9" ,
"CLeRo7",
"CL@RO5",
"CLORO3",
"CLeeo1",
"CL@R02",
"CLeeo1",

"CLO0O2",

"EQ0002",
"EQo001",
"EQ0002",
"EQ0001",
"EQo00s",
"EQo003",
"EQ0001",
"EQ0002",
"EQo004",
"EQ0001",
"EQO005",

"EQo001",
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"25/85/2009",
"15/08/2009"
"05/06/2009",
"12/05/2009",
"11/07/2009",
"14/05/2009",
"18/08/2009",
"22/08/2009",
"29/06/2009",
"20/08/2009",
"05/08/2009"

"25/08/2009",

70)
50)
100)
70)
10)
100)
30)
50)
10)
100)
20)

30)
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VALUES ("FI@@22", "CON@®2", "CLe082", "EQ0e02", "12/08/2007", 50)
INSERT INTO FICHA DEVOLUCION

VALUES ("FI@023", "CON@®3", "CLO@®3", "EQ0e03", "26/12/2009", 70)
INSERT INTO FICHA DEVOLUCION

VALUES ("FI@024", "CON@@4", "CLO0O4", "EQ0e04", "16/11/2009", 80)
INSERT INTO FICHA DEVOLUCION

VALUES ("FI@025", "CON@®5", "CLO@®5", "EQ0e9s", "28/05/2010", 85)
INSERT INTO FICHA DEVOLUCION

VALUES ("FI@026", "CON@@6", "CLOOO1", "EQ0e06", "31/01/2010", 120)
INSERT INTO FICHA_DEVOLUCION

VALUES ("FI@@27", "CON@®7", "CLO@®7", "EQ0e07", "24/08/2010", 45)
INSERT INTO FICHA DEVOLUCION

VALUES ("FI@028", "CON@@S8", "CLO0OS", "EQ0e08", "19/09/2009", 20)
INSERT INTO FICHA DEVOLUCION

VALUES ("FI@029", "CON@@9", "CLO@e9", "EQ0ee9", "03/12/2010", 10)
INSERT INTO FICHA_DEVOLUCION

VALUES ("FI@@30", "CON@1e", "CLe910", "EQ00le", "05/04/2010", 150)
GO

SELECT * FROM CONTRATISTA
SELECT * FROM CLIENTE
SELECT * FROM CONTRATOALQUILER
SELECT * FROM CONTRATOMANTENIMIENTO
SELECT * FROM DETALLE_CONTRATO_ALQUILER
SELECT * FROM DETALLE_CONTRATO_MANTENIMIENTO
SELECT * FROM DETALLE_FICHA DANO
SELECT * FROM DETALLE_FICHA_ RECLAMO
SELECT * FROM EQUIPO
SELECT * FROM ESTADO_EQUIPO
SELECT * FROM FICHA_DEVOLUCION
SELECT * FROM FICHADEDANOS
SELECT * FROM FICHARECLAMO
SELECT * FROM TIPO_DANO
SELECT * FROM TIPO_EQUIPO
*

SELECT FROM TIPO_RECLAMO



169

Capitulo 4: ADO.NET 4.6 |

NYW dIL™s3a
NVW dIL"a00 &
OLN3ININILNVINOdIL

NVIN"ND3 02
noa3al &
NOO ao? &
OLN3ININILNYINT OLVYLINOD 3TTVIIa

NOO 034

NOO 3dl

170 3al
NOO a0? &

NVa diLs3a
NVa dIL"aoo &
ONVA OdIL

13a7s3a
Nva diL doo
no3 3al

() SN

2147000 &
ONVA VHOI4 3TIV1Ia

1307s3a

034 dIL"a00
NO373Al 8 Joof

214700 8
OV1D3Y VHOI4 3TIvL3a

di1os3a
03y dIL o0 &
OWV1D3Y OdIL

:

JolENEE]

1707 3al
NOO 3l
0147a0o &

SONVA3IavHII4

03

NOO VN3
NOO NOA
NOO ™ 1V
NOO ™ 1vd
NOO WON
NOO 3al

. VISLVHINOD S

ﬂ

8

1537009 —

1s3°s3a
183°a09 &

0dIND3 0avis3

NO3 034d

no3 0s3a

Nno3 diL aod
no3 3al 8

0diNo3

NOO dIL
NOO 144
NOO NI
NOO 3al

noIar |

NOO do0 &

HYINNOTVOLVYLINOD

OLN3ININILNVINOLVYLINOD

old7144

17073al
NOO 3al
014°dod &

OWVT1O3HVHII4

Ol4 4ON

Ol473a4

no3 3al
1707 3al
NOO 3dl

oo &

0147a0o &
NQINIOAId VHOH

1707 ¥Ia
1707INa
7O NO4
7O LVIN
170" Lvd
ITO"WON
1073al 8

31IN3ND

i

dils3a
no3 diL dod &

0dIN03 OdIL

NOO VI
NOOTINN
noI 3al &
NOO @090 &
YINOTY OLVYINOD I1TvL3a

0)BI)U0)) SOJBP P ISe( Ip vWeIASRI([ ¥



170 | Programacion orientada a objetos con Visual C# y ADO.NET 4.6

4.3 Introduccion al ADO.NET 4.6

ADO.NET (ActiveX Data Objects) representa un conjunto de objetos de acceso a datos,

que ofrecen servicios de conectividad para aplicaciones de desarrollo en Visual C#.
Asimismo, constituye una parte integral de Framework, ya que proporciona acceso a
datos relacionales y de aplicaciones.

(@)
=
|_
(0p)]
= =L
Windows Forms Web Forms
|
DATASET o DATATABLE

5 A
o SQLDATAADAPTER SQLCOMMAND
2

A A

SQLCONNECTION
A

|
CD Gy =

et Bt B
MysaL ORACLE

s 2 s & SQlserver
. 4 W 4 W

ADO.NET permite tener un acceso sencillo y confiable a origenes de datos como SQL
Server, asi como a origenes de datos expuestos mediante OLE DB y ODBC. Es a partir
de esto que se puede tener acceso a casi todos los sistemas de gestion de base de datos
como Oracle, Access o Excel. Las aplicaciones de desarrollo que necesitan mostrar
informacion de dichos gestores pueden utilizar las clases ADO.NET para conectar a
estos origenes y asi permitir recuperar, registrar, modificar o eliminar dicha informacion.
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Observe como se usan las clases para ADO.NET con el fin de listar informacion desde
un gestor de base de datos como SQL Server:

DATATABLE = ey ‘
SQLDATADAPTER ‘ '

Listado de registros en Usuario
Visual C#

T

SQLCONNECTION

SQL Server 2014

Observe como se usan las clases para ADO.NET con el objetivo de manipular la
informacion (registrar, modificar o eliminar) desde un gestor de base de datos como
SQL Server:

@
\=Z

Mantenimiento de registros en Operador
Visual C#

-
PARAMETERS
SQLCOMMAND

SQLCONNECTION

SQL Server 2014

4.4 Novedades de ADO.NET 4.6

ADO.NET ahora es compatible con la caracteristica Always Encrypted disponible en
SQL Server 2016. Con Always Encrypted, SQL Server puede realizar operaciones en
los datos cifrados y, lo mejor de todo, es que la clave de cifrado reside, junto con la
aplicacion, en el entorno de confianza del cliente y no en el servidor.

Always Encrypted protege los datos de la maquina cliente para que los administradores
de bases de datos no tengan acceso a los datos de texto sin formato. El cifrado y
descifrado de datos ocurre de forma transparente en el nivel de controlador, lo que
minimiza los cambios que deben realizarse en las aplicaciones existentes.

La caracteristica principal del Always Encrypted esta basada en tecnologia de Microsoft
Research y ayuda a proteger los datos en reposo y en movimiento. Al utilizar Always
Encrypted, SQL Server puede desempefiar operaciones en datos encriptados y lo
principal es que la llave de encriptacion reside en la aplicacion en el ambiente de
confianza de la maquina cliente.
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Trusted

SQL Server
<

Apps
[Co—— %]

—— QueTY

7

Enhanced
ADO.NET
Library

] n

dbo.Patients e ciphertext
[Name [ ssn
Jane Doe 1x7fg65se2e  USA
Jim Gray 0x7ff65ae6d  USA

ﬁ John Smith  Oy8fj75ea2c  USA ﬂ

Column Column
Master Key Encryption Key

Fuente: http://mscorp.blob.core.windows.net/mscorpmedia/2015/05/Always_Encrypted-
graphic.jpg

4.5 Arquitectura de ADO.NET

ADO.NET aprovecha al méaximo la eficacia de los archivos de tipo XML para
proporcionar un excelente acceso a datos sin mantener una conexion a la base de datos
abierta. Ambas tecnologias convergen en el objeto DataSet, el cual obtiene informacion
proveniente del archivo XML dejando de lado el proveedor de datos y concentrando
mas en la informacion que se presentara al cliente.

Asimismo, se debe tener en cuenta que los componentes de ADO.NET estan disefiados para
separar el acceso a datos de la manipulacion de la informacion. Es decir, existe una clase
especializada para la conexion al servidor y otras para la administracion de la informacion.

Presentation Layer Business Layer Data Layer
Applications W
N OLE DB
ML Data I—» | Data
<—» | Adapter Source
DataSet < » [ DataSets P
Or
DataView Li— |4
ODBC Data
Source
<t DataReader ¢
Windows Forms +— —> CD)g::r
Applications Command <—>| Connection Sources
ADO.NET Components in Windows DNA Architecture

Fuente: <http://www.c-sharpcorner.com/uploadfile/mahesh/ado.
netfromwindowsdnaperspective11302005001902am/ado.netfromwindowsdnaperspective.aspx>
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4.6 Componentes de ADO.NET

Los componentes de ADO.NET han sido disefiados para acceder a la base de datos del
servidor, asi como manipular la informacién contenida en dicha base de datos. Entonces
los componentes son:

* Proveedores de datos

Los cuales proporcionan clases especializadas para el acceso y manipulacion de la
informacion desde una base de datos. Se tiene las clases SqlConnection, SqlCommand,
SqlDataAdapter y DataReader.

« DataSet

El cual recibe el modelo relacional de la base de datos, desconectandose asi de la base
de datos y manteniendo informacién en memoria.

4.7 Proveedores de datos

Los proveedores de datos .NET Framework sirven para conectarse a una determinada
base de datos, que podria ser SQL Server, Oracle, etc., y permiten ejecutar comandos
y recuperar resultados. Asimismo, son considerados ligeros, de manera que crean un
nivel minimo entre el origen de datos y el codigo, con lo que aumenta el rendimiento
sin sacrificar funcionalidad.

Los principales proveedores son:

Framework Descripcion

Proporciona acceso a datos a SQL Server de cualquier version. Se usa el espacio
de trabajo:

SQL Server

Proporciona acceso a datos para origenes de tipo OLE DB, como un archivo de
texto y un correo electronico. Se usa el espacio de trabajo:

OLE DB

Proporciona acceso a datos que se exponen mediante ODBC como el mismo SQL
Server, Oracle, FoxPro y Access. Se usa el espacio de trabajo:

ODBC

Oracle

Proporciona acceso a datos para las aplicaciones de Entity Data Model (EDM). Se
usa el espacio de trabajo:

EntityClient
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4.8 Objetos principales de los proveedores de datos

Existen cuatro clases, las que compone un entorno de desarrollo a nivel cliente-servidor.
Cada una de estas clases, tiene un objetivo especifico dentro de este desarrollo.

¢ Objeto Connection

Establece una conexion a un origen de datos determinado. Observe el objeto de la
clase SQLConnection, que permita conectarse a una base de datos en Sql Server:

SqlConnection cn = new SqlConnection("server=192.168.1.10;
database=contratos; uid=sa;pwd=sql");

¢ Objeto DataAdapter

Llena un DataSet o DataTable y realiza las actualizaciones necesarias en el origen de
datos. Observe el cddigo que permite llenar un DataSet desde una conexion activa:

DataTable dt = new DataTable();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SELECT * FROM CLIENTE",cn);
Da.fill(dt);

e Objeto Command

Ejecuta un comando en un origen de datos. Es a partir de este que se puede obtener
resultados escalados, inserciones, actualizaciones o eliminacion de registros. Observe
el codigo para agregar un nuevo registro de cliente sin especificacion de parametros:

SqlCommand cmd = new SqlCommand("SP_NUEVOCLIENTE",cn);
cmd . ExecuteNonQuery();

* Objeto DataReader

Lee un flujo de datos de solo avance y solo lectura desde un origen de datos. Esto
permitira llenar controles como cuadros combinados o listas desde una conexion activa.
Observe el codigo sobre como llenar un cuadro combinado desde la tabla Cliente:

SqlCommand cmd = new SqlCommand("SELECT * FROM CLIENTE",cn);
cn.Open();

SqlDataReader dr = cmd.ExecuteReader();

while (dr.Read())

{
cboCliente.Items.Add(dr[1]);
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ADO.NET adiciona clases a los cuatro anteriores solo como un control de datos mucho
mas especializado, ya que el proveedor de datos asi lo permite.

» Transaction
Incluye comandos en las transacciones que se realizan en el origen de datos. Desde
aqui se puede controlar la informacion que genera los procesos y asi poder asegurar la
informacidn, asi como anularla.

e Parameter
Define los parametros de entrada, salida y valores devueltos para los comandos y los
procedimientos almacenados. Desde aqui se puede enviar los parametros que se nece-
sitan para el registro, la actualizacion o la eliminacion de datos.

« Exception

Se devuelve cuando se detecta un error en el origen de datos. En caso de que el
error se detecte en el cliente, los proveedores de datos .NET Framework generan una
excepcion de .NET Framework. La clase base para todos los objetos Exception es
DbException.

4.9 Espacio de nombre System.Data.SqlClient

Describe una coleccion de clases que se utiliza para obtener acceso a una base de datos
de SQL Server en el espacio administrado. Observe las principales clases que componen
el espacio de trabajo:

¢ SqlCommand
Representa un procedimiento almacenado o una instruccion de Transact-SQL que se
ejecuta en una base de datos de SQL Server como una sentencia escalada insercion,
actualizacion o eliminacion.

e SqlCommandBuilder
Representa un procedimiento almacenado o una instruccion de Transact-SQL que se
ejecuta de forma desconectada al SQL Server.

* SqlConnection

Representa una conexion abierta a una base de datos de SQL Server.

« SqlDataAdapter
Representa un conjunto de comandos de datos y una conexion de base de datos que se
utilizan para rellenar un DataSet.

» SqlDataReader

Proporciona una forma de leer una secuencia de filas solo hacia adelante en una base
de datos de SQL Server.
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« SqlException
Representa la excepcion que se produce cuando SQL Server devuelve una advertencia
0 un error.

» SqlTransaction
Representa una transaccion de Transact-SQL que se realiza en una base de datos de
SQL Server.

4.10 Espacio de nombre System.Data

El espacio de nombres System.Data proporciona acceso a las clases que representan la
arquitectura de ADO.NET. Desde aqui se podran compilar componentes que administran
eficazmente los datos de varios origenes de datos. Observe las principales clases que
componen el espacio de trabajo:

* DataColumn

Representa una columna especificada en un DataTable.

+ DataRow

Representa una fila de datos especificada en un DataTable.

« DataSet

Representa una caché de memoria interna de datos recuperados de un origen de datos.

« DataTable

Representa una tabla almacenada en un espacio de memoria desde un origen de datos.

+ DataView

Representa una vista personalizada que se puede enlazar a datos de un DataTable para
ordenarlos, buscarlos, etc.

4.11 Clase SQLConnection

Contiene métodos y propiedades responsables de la conexion a una base de datos
efectiva, ademas de representar la interaccion entre las sentencias enviadas al servidor,
asi como las que se reciben.

Un objeto de la clase SqlConnection guarda datos del servidor SQL, al cual se desea
conectar. Luego, podran ser abiertos para ejecutar sentencias o cerrarlas cuando se
termine un proceso.
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Método constructor:

Formato Descripcion

Inicializa un objeto de la clase SqlConnection vacia, de tal forma que,
mediante propiedades, pueda configurarse la conexion al servidor de datos.
El siguiente codigo muestra la configuracion vacia:

SqlConnection() Y mediante la propiedad ConnectionString se puede configurar la conexién a

una base de datos contrato del Sql Server, por ejemplo:

cn.ConnectionString = "server=USER-PC;
database=contrato;
integrated security=SSPI";

Inicializa con una cadena de conexion directamente a un objeto de la clase
SqlConnection. El siguiente coédigo muestra la configuracion a la base de
datos contrato del Sql Server:

SqICoNNECtioN(CAA@MA) | oo .
SqlConnection cn = new SqlConnection("server=USER-PC;

database=contrato;
integrated security=SSPI");

En ambas especificaciones se necesita especificar los siguientes parametros:

« Nombre del servidor

Aqui se especifica el nombre del servidor al cual se desea conectar. Para este caso, se
concentrara en el servidor Sql Server. Observe una lista de posibles especificaciones:

Especificacion Descripcion

Data Source = (local);

Data Source = .; . .

: Especificando un nombre de servidor por defecto.
Server = (local);
Server = .;

Data Source = 192.168.1.10;

Server = 192.168.1.10; Especificando un nombre del servidor con niimero de IP.

Data Source = SOCRATES;

Server = SOCRATES; Especificando un nombre de servidor configurado a nivel de red.

Hay que tener en cuenta que estas especificaciones no son sensibles a mayusculas o
minusculas, es decir, dard igual especificarlo en maytsculas o minusculas.
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« Nombre de la base de datos

Aqui se especifica el nombre de la base de datos de donde provienen los datos. Hay que

tener en cuenta que la base de datos debe encontrarse dentro del servidor especificado

en el nombre del servidor.
Especificacion Descripcion
Initial Catalog = Contrato; Especificando la base de datos con el catalogo inicial.

Database = Contrato;

Especificando la base de datos con Database.

» Especificacion de seguridad

Aqui se especifica el modo de seguridad que se tiene frente al servidor, ya que desde
alli se obtendra las credenciales de acceso a la base de datos.

Especificacion

Descripcion

Integrated Security =
Integrated Security =

SSPI;

True: Especificacion para el modo de autenticacion Windows.
)

Uid=sa; Pwd=sql;

User Id=sa; Password=sql;

Especificacion para el modo de autenticacion Sql Server.

Propiedad:
Propiedad Descripcion
Establece la cadena de conexion usada para abrir una base de datos en Sql
Server.
ConnectionString SqlConnection cn = new SqlConnection();
cn.ConnectionString = "server=USER-PC;
database=contrato;
integrated security=SSPI";
Métodos:
Método Descripcion
Cierra la conexion mantenida con el servidor de base de datos.
SqlConnection cn = new SqlConnection();
Close cn.ConnectionString = "server=USER-PC;
database=contrato;
integrated security=SSPI";
cn.close();
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Dispose

Libera los recursos usados en una conexion de base de datos.

SqlConnection cn = new SqlConnection();
cn.ConnectionString = "server=USER-PC;
database=contrato;
integrated security=SSPI";
cn.dispose();

Open

SqlConnection cn = new SqlConnection();
cn.ConnectionString = "server=USER-PC;
database=contrato;
integrated security=SSPI";
cn.open();

4.12 Definicion de la cadena de conexion

Observe las diferentes formas de implementar la cadena de conexion en una aplicacion.

En todos los casos se deben colocar las siguientes librerias:

using System.Data;
using System.Data.

SglConnection cn =

SqlClient;

new SqlConnection();

cn.ConnectionString = "server=USER-PC;

database=contrato;
integrated security=SSPI";

SgqlCommand cmd = new SqlCommand("select * from cliente",cn);

cn.Open();

Se inicia creando el objeto de la clase SqlConnection llamado cn. Luego, se le asigna

el pardmetro de conexion mediante la propiedad ConnectionString.
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¢ En una clase:

public class Conexion

{
public SqlConnection getConecta()
{

SqlConnection cn = new SqlConnection("server=USER-PC;
database=contrato;
integrated security=SSPI");

return cn;

}
}

Se implementa el método getConecta con el tipo de salida SqlConnection, ya que el
método debe devolver la conexion al objeto que lo invoque.

Luego, se debe referenciar mediante el siguiente codigo:

Conexion objcon = new Conexion();
SqlConnection cn = objcon.getConecta();

SqlCommand cmd = new SqlCommand("select * from cliente",cn);
cn.Open();

Se inicia declarando el objeto de la clase Conexion. Luego, se crea e inicializa el objeto cn
de la clase SqlConnection con la invocacion al método getConecta de la clase Conexion.

e En un archivo de configuracion:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<configuration>
<connectionStrings>
<add name="cn" connectionString="server=USER-PC;
database=contrato;
integrated security=SSPI"/>
</connectionStrings>
</configuration>

4.13 Clase SQLDataAdapter

Contiene propiedades y métodos que permiten crear un puente entre las sentencias
SQL que necesita una aplicaciéon y SQL Server. Normalmente, se usa para recuperar
informacion o realizar inserciones, actualizaciones o eliminaciones sobre los registros
de una tabla de base de datos.



Capitulo 4: ADO.NET 4.6 | 181

Para recuperar informacion, se usard el método fill para llenar a un objeto de la clase
DataSet o DataTable. Mientras que para grabar, actualizar o eliminar, se debe usar un
objeto de la clase SqlCommand.

Métodos constructores:

Formato Descripcion

Inicializa un objeto de la clase SqlDataAdapter en vacio y que mediante sus
propiedades se podra gestionar la ejecucion de sentencias SQL a partir de
una conexion activa.

Por ejemplo, si se necesita listar los registros de los clientes en un control
DataGridView, el codigo seria como sigue:

//Creando la cadena de conexiodn
¢ SglConnection cn = new SqlConnection("server=.;
SqlDataAdapter() E database=contrato;

integrated security=SSPI");

//Creando el objeto de la clase SQLDataAdapter
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter();
da.SelectCommand = new SqlCommand();
da.SelectCommand.Connection = cn;
da.SelectCommand.CommandText = "SP_LISTACLIENTE";
//Enviando la informacioén al DataTable

DataTable dt = new DataTable();

da.Fill(dt);

dgClientes.DataSource = dt;

Inicializa un objeto de la clase SqlDataAdapter tomando como parametro la
sentencia SQL, la cual puede ser una sentencia SELECT o un procedimiento
almacenado y la cadena de conexion.

SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("sentencia",cadena);

Por ejemplo, si se necesita listar los registros de los clientes en un control
DataGridView, el codigo seria como sigue:

SqlDataAdapter i //Creando la cadena de conexién
(Sentencia, Cadena) i sqlConnection cn = new SqlConnection("servers=.;
: database=contrato;
integrated security=SSPI");

//Creando el objeto de la clase SQLDataAdapter
SqlDataAdapter da = new
SqlDataAdapter("SP_LISTACLIENTE",cn);

//Enviando la informacion al DataTable
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);

dgClientes.DataSource = dt;
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SqlDataAdapter
(SqlCommand)

Inicializa un objeto de la clase SqlDataAdapter tomando como parametro un
objeto de la clase SQLCommand.

Por ejemplo, si se necesita listar los registros de los clientes en un control
DataGridView, el codigo seria como sigue:

//Creando la cadena de conexidn

SqlConnection cn = new SqlConnection("server=.;
database=contrato;
integrated security=SSPI");

//Creando el objeto de la clase cmd
SqlCommand cmd = new SqlCommand();
cmd.Connection = cn;

cmd.CommandText = "SP_LISTACLIENTE";

//Creando el objeto de la clase SQLDataAdapter
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter(cmd);

//Enviando la informacion al DataTable
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);

dgClientes.DataSource = dt;

Principales propiedades:

Propiedad Descripcion
Establece una sentencia SQL o procedimiento almacenado para eliminar un
registro de una tabla en SQL Server.
//Creando la cadena de conexién
SqlConnection cn = new SqlConnection("server=.;
database=contrato;
integrated security=SSPI");
DeleteCommand //Creando el objeto de la clase cmd

SqlCommand cmd = new SqlCommand();
cmd.Connection = cn;
cmd.CommandText = "SP_ELIMINACLIENTE";

//Agregando parametros
cmd.Parameters.Add("@cod",SqlDbType.Char).Value = codigo;

da.DeleteCommand = cmd;
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InsertCommand

Establece una sentencia SQL o procedimiento almacenado para agregar un

registro de una tabla en SQL Server.

//Creando la cadena de conexién

SqlConnection cn = new SqlConnection("server=.;
database=contrato;
integrated security=SSPI");

//Creando el objeto de la clase cmd
SqlCommand cmd = new SqlCommand();
cmd.Connection = cn;

cmd.CommandText = "SP_AGREGACLIENTE";

//Agregando parametros

cmd.Parameters.Add("@cod",SqlDbType.Char).Value = codigo;
cmd.Parameters.Add("@nom",SqlDbType.Char).Value = nombres;
cmd. Parameters.Add("@dir",SqlDbType.Char).Value = direccion;
cmd. Parameters.Add("@tel",SqlDbType.Char).Value = telefono;

da.InsertCommand = cmd;

SelectCommand

Establece una sentencia SQL o procedimiento almacenado para listar uno o

mas registros de una tabla en SQL Server.

//Creando la cadena de conexion

SqlConnection cn = new SqlConnection("server=.;
database=contrato;
integrated security=SSPI");

//Creando el objeto de la clase cmd
SqlCommand cmd = new SqlCommand();
cmd.Connection = cn;

cmd.CommandText = "SP_LISTACLIENTE";

//Creando el objeto de la clase SQLDataAdapter
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter();
da.SelectCommand(cmd);

//Enviando la informacion al DataTable
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);

dgClientes.DataSource = dt;
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Establece una sentencia SQL o procedimiento almacenado para actualizar un
registro de una tabla en SQL Server.

//Creando la cadena de conexién

SqlConnection cn = new SqlConnection("server=.;
database=contrato;
integrated security=SSPI");

//Creando el objeto de la clase cmd
SqlCommand cmd = new SqlCommand();

UpdateCommand cmd.Connection = cn;

cmd. CommandText = "SP_ACTUALIZACLIENTE";

//Agregando parametros
cmd.Parameters.Add("@cod",SqlDbType.Char).Value = codigo;
cmd.Parameters.Add("@nom",SqlDbType.Char).Value = nombres;
cmd.Parameters.Add("@dir",SqlDbType.Char).Value = direccion;
cmd.Parameters.Add("@tel",SqlDbType.Char).Value = telefono;
da.UpdateCommand = cmd;

Métodos:
I Permite liberar los recursos usados en la implementacion del SqlDataAdapter.

La sentencia para liberar el objeto SqlDataAdapter da.dispose();

Permite agregar filas a un objeto datatable o dataset.
Fill Rellenar un datatable da.fill(dt).
Rellenar un DataSet da.fill(ds,"Tabla").

ToString Permite devolver el nombre del objeto de la clase SqlDataAdapter.

4.14 ConfigurationManager

Proporciona acceso a los archivos de configuracion para las aplicaciones cliente. Se
debe tener en cuenta que se debe agregar la libreria al proyecto realizando los siguientes
pasos:

1. Clic derecho sobre el proyecto.

2. Seleccione Agregar > Referencia.

3. Active el check System.Configuration.

Libreria:

La libreria se especificara solo en la clase donde se implementa la cadena de

System.Configuration .
conexion.
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Propiedad:
Especifica la conexion desde un pool de conexion implementado en el
archivo de configuraciones app.config.
ConnectionStrings | | ConfigurationManager. Connectionstrings["cn"].Connectionstring

Donde «cn» es el nombre de la cadena de conexion especificada en el archivo
app.config.

Observe una implementacion completa hacia la base de datos CONTRATO en SQL
Server:

Pasos:

1. En el archivo de configuracion app.config agregue el siguiente codigo:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<configuration>
<startup> :
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.6" />
</startup> 5
<connectionStrings>
<add name="cn" connectionString="server=.;
database=contrato;
integrated security=SSPI"/>
</connectionStrings>
</configuration>

Considere que la cadena de conexion se especifica en ConnectionString y que este
debe tener un nombre especificado en «namey; es este mismo nombre el cual se hara
referencia en el método de conexion.

2. Luego, prepare el método de conexion con el siguiente codigo:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

//Librerias ADO NET
using System.Data.SqlClient;

using System.Configuration;

namespace pjConexion
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public class Conexion

{

public SqlConnection getConecta()

{

Tener en cuenta que primero debe agregar la referencia System.Configuration al
proyecto. Para esto, presione clic derecho sobre el proyecto y luego Agregar >
Referencia. Después, en la clase donde se implementa el método, agregue la libreria
using System.Configuration. Finalmente, se crea un objeto de la clase SqlConnection,

sqlconnection cn = new sqlconnection(configurationmanager.

connectionstrings["cn"].connectionstring);
return cn;

en la cual se especifica en la propiedad connectionStrings.

4.15 Clase DataSet

Un objeto de la clase DataSet representa un conjunto de datos residente en memoria, el
cual proporciona un modelo de programacion relacional totalmente independiente del
origen de datos. Eso quiere decir que el modo de trabajo seria desconectado de la data.

Método constructor:

DataSet

rellenar el dataset de clientes, seria de la siguiente manera:

//Creando la cadena de conexién
SqlConnection cn = new SqlConnection("server=.;
database=contrato;

//Creando el objeto de la clase SQLDataAdapter
SqlDataAdapter da = new

//Enviando la informacién al DataSet
DataSet ds = new DataSet();
da.Fill(ds, "Clientes");

Inicializa el objeto de la clase DataSet en vacio y que a partir de un objeto
SqlDataAdapter permite rellenar el DataSet vacio. Por ejemplo, si se quiere

integrated security=SSPI");

SqlDataAdapter("SP_LISTACLIENTE",cn);
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Propiedad:

Aqui se especifica el nombre de la tabla del cual necesita mostrar sus registros.
Se debe tener en cuenta que dicho nombre fue asignado por la propiedad fill del
objeto SQLDataAdapter. Por ejemplo, si se quiere rellenar el dataset de clientes,
seria de la siguiente manera:

//Creando la cadena de conexidn
SqlConnection cn = new SglConnection("server=.;
database=contrato;

integrated security=SSPI");
Tables ’

//Creando el objeto de la clase SQLDataAdapter
SqlDataAdapter da = new
SqlDataAdapter("SP_LISTACLIENTE",cn);

//Enviando la informacion al DataSet

DataSet ds = new DataSet();

da.Fill(ds, "Clientes");

dgClientes.DataSource = ds.Tables["Clientes"];

Métodos:

Libera todos los recursos asignados al objeto de la clase DataSet. El codigo de

Dispose liberacion es ds.dispose().

ToString Devuelve el nombre del objeto al cual pertenece el DataSet.

Observe una implementacion completa para mostrar los registros de los clientes:
Pasos:

1. Agregue las siguientes librerias:

using System.Data;
using System.Data.SqlClient;

SglConnection getConecta()
{

SqlConnection cn = new SqlConnection("server=.;
database=contrato;
integrated security=SSPI");

return cn;
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3. Implemente un método que liste los registros de los clientes. Aqui se podria tener dos

posibilidades de listado: la primera seria especificar la consulta directamente y la otra
por medio de un procedimiento almacenado:

Consulta:

DataSet listaClientes()

{
SqlConnection cn = getConecta();
SgqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SELECT * FROM CLIENTE",cn);
DataSet ds = new DataSet();
da.Fill(ds, "CLIENTES");
return ds;
}

DataSet listaClientes()

{
SqlConnection cn = getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTACLIENTE",cn);
DataSet ds = new DataSet();
da.Fill(ds, "CLIENTES");
return ds;
}

4.16 Clase DataTable

Un objeto de la clase DataTable representa una determinada tabla en memoria obtenida
desde un relleno realizado con el objeto de la clase SqlDataAdapter, de modo que se
pueda interactuar con ella y enviarlo a controles que permitan visualizar sus registros.
La diferencia que tiene con el DataSet es que no necesita una asignacion de nombre.
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Inicializa el objeto de la clase DataTable en vacio y que a partir de un objeto
SqlDataAdapter permite rellenar el DataTable vacio. Por ejemplo, si se quiere
rellenar el DataTable de clientes, seria de la siguiente manera:

//Creando la cadena de conexidn

SglConnection cn = new SglConnection("server=.;
database=contrato;
integrated security=SSPI");

DataTable
//Creando el objeto de la clase SQLDataAdapter
SqlDataAdapter da = new
SqlDataAdapter("SP_LISTACLIENTE",cn);
//Enviando la informacion al DataTable
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
Métodos:
. Libera todos los recursos asignados al objeto de la clase DataTable. El codigo de
Dispose . . .
liberacion es dt.dispose().
ToString Devuelve el nombre del objeto al cual pertenece el DataTable.

Observe una implementacion completa para mostrar los registros de los clientes:

Pasos:

1. Agregue las siguientes librerias:

using System.Data;
using System.Data.SqlClient;

SqlConnection getConecta()

{

SqlConnection cn = new SqlConnection("server=.;

return cn;

database=contrato;
integrated security=SSPI");
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3. Implemente un método que liste los registros de los clientes. Aqui se podria tener dos

posibilidades de listado: la primera seria especificar la consulta directamente y la otra
por medio de un procedimiento almacenado.

Consulta:

DataTable listaClientes()

{
SqlConnection cn = getConecta();
SgqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SELECT * FROM CLIENTE",cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;
}

DataTable listaClientes()

{
SqlConnection cn = getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTACLIENTE",cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;
}

4.17 Clase DataView

Un objeto de tipo DataView permite representar a un subconjunto de datos obtenidos
a partir de un DataSet o DataTable. Por medio de propiedades y métodos, se puede
administrar la informacion contenida en un DataView.
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Métodos constructores:

Inicializa con un valor vacio el objeto de la clase DataView.

DataView dv = new DataView();

DataView()

DataSet ds = new DataSet();
da.Fill(ds);

DataView dv = new DataView();
dv.Table = ds.Tables[0];
dgClientes.DataSource = dv;

Inicializa con un conjunto de datos de tipo DataTable el objeto de la clase
DataView.

DataView dv = new DataView(DataTable);

DataView ) ) ) ] ) )
(DataTable) Si se necesita asociar un DataTable con un DataView, se usa el siguiente codigo:

DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);

DataView dv = new DataView(dt);
dgClientes.DataSource = dv;

Propiedades:

Devuelve el ntimero total de registros almacenados en un DataView solo después
de aplicar la propiedad RowFilter. Si se quiere mostrar el total de clientes asociados
a un objeto DataView, se podria usar el siguiente codigo:

Count i DataTable dt = new DataTable();
i da.Fill(dt);
DataView dv = new DataView(dt);
dgClientes.DataSource = dv;
MessageBox.Show("Total de registros: "+dv.Count.ToString());
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RowFilter

Establece una expresion que resultara como filtro de registros contenidos en un
DataView. Por ejemplo, si se quiere mostrar el registro del cliente, cuyo codigo es
CL0002, el codigo seria como sigue:

DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);

DataView dv = new DataView(dt);
dv.RowFilter = "IDE_CLI ="CLO@O2"";
dgClientes.DataSource = dv;

Sort

Permite ordenar los registros contenidos en un objeto DataView. Este se
especificara seglin las columnas contenidas en el DataView. Por ejemplo, si se
quiere mostrar los registros de los clientes ordenados en forma ascendente por el
apellido paterno del cliente, el codigo es como sigue:

DataSet ds = new DataSet();
da.Fill(ds);

DataView dv = new DataView();
dv.Table = ds.Tables[0];
dv.Sort = "PAT_CLI";
dgClientes.DataSource = dv;

4.18 Instruccion Using

En C#, la palabra clave Using tiene dos formas de uso: la primera es considerada como directiva,

ya que permite definir las librerias en una aplicacion, y la segunda se considera como definicion

de ambito de un determinado objeto, el cual lo destruye al finalizar el ambito de Using.

Observe las siguientes posibilidades de uso de Using:

Importando
espacio de
nombres

En este caso, Using actiia como directiva del compilador, haciendo que la
aplicacion use tipos definidos en el espacio de nombre, sin necesidad de
especificarlo directamente en el codigo. Por ejemplo, para usar las clases
ADO.NET, se necesita la siguiente directiva:

También se puede usar en la definicién de un alias sobre un espacio de nombre.
Por ejemplo, si se necesita usar la libreria VisualBasic, se podria definirlo de la
siguiente forma:

using mv = Microsoft.VisualBasic;

La libreria Microsoft.VisualBasic tiene el alias «mv», esto es para invocar a sus
métodos de forma directa. Observe como invocar al método InputBox:
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En este caso, Using actiia como liberador de recursos al finalizar su ambito. En un
bloque Using se puede usar todo tipo de objetos y estos seran liberados cuando el
ambito del using finalice.

using (SqlConnection cn = new SqlConnection("server=MTORRES-PC;
database=contrato;
integrated security=SSPI"))

//0bjeto de la clase SqlCommand

SqlCommand cmd = new SqlCommand();

cmd.Connection = cn;

cmd.CommandText = "SP_LISTACLIENTE";

Liberacion de 1
recursos : //Creando el objeto de la clase SQLDataAdapter

: SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter();
da.SelectCommand = cmd;

//Enviando la informacion al Datase
DataSet ds = new DataSet();
da.Fill(ds);

DataView dv = new DataView();
dv.Table = ds.Tables[0];
dgClientes.DataSource = dv;

4.19 Clase SqlCommand

Representa un procedimiento almacenado o una instruccion de Transact-SQL, que se
ejecuta en una base de datos de SQL Server.

Métodos constructores:

Inicializa con un valor vacio el objeto de la clase SqlCommand y a partir de sus
propiedades se especifica el tipo de comando y la conexion. Por ejemplo, si se crea

el objeto de la clase SqlCommand vacia, el codigo seria:
SqlCommand()

SqlCommand cmd = new SqlCommand();

Inicializa el objeto con una sentencia SQL o procedimiento almacenado, por
ejemplo, si se crea el objeto de la clase SqlCommand en base a una sentencia
SqlCommand de SQL:

(String)

String cadena = "SELECT * FROM CLIENTE";
SqlCommand cmd = new SqlCommand(cmd);
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Inicializa el objeto con una sentencia SQL Server o procedimiento almacenado y

SqlCommand ademas especifica la cadena de conexion. Por ejemplo, si se crea el objeto de la
(String, clase SqlCommand en base a una sentencia SQL y una conexion especifica:
SQICONNECtION) | e

Inicializa el objeto con una sentencia SQL Server, una conexion y un objeto de
transaccion. Por ejemplo, si se crea el objeto de la clase SqlCommand en base a
SqlCommand una cadena de conexion y un objeto de transaccion:

(String,
Sul@oniartinn, || AN
SqlTransaction) SqlTransaction tr= cn.BeginTransaction(Isolation.Serializable);
String cadena = "SELECT * FROM CLIENTE";
SqlCommand cmd = new SqlCommand(cmd,cn,tr);
Propiedades:
Permite asignar la sentencia SQL o nombre del procedimiento almacenado al
objeto de clase SqlCommand. Se puede especificar una sentencia SQL de la
siguiente manera:
SqlCommand cmd = new SqlCommand();
cmd.CommandText="SELECT * FROM CLIENTE";
S s IR S ——

O también se puede especificar un procedimiento almacenado de la siguiente
manera:

SqlCommand cmd = new SqlCommand();
Cmd.CommandText="SP_LISTACLIENTE";

Permite especificar el tipo de sentencia que debe interpretar el objeto de la clase
SqlCommand.

CommandType i sqlCommand cmd = new SqlCommand();
cmd . CommandText="SP_LISTACLIENTE";
cmd. Commandtype = CommandType.StoreProcedure;

Permite especificar de qué cadena de conexion proviene la sentencia asociada al
objeto de la clase SqlCommand.

SglConnection cn = new SglConnection("server=.;
database=contrato;

Connection integrated security=SSPI");

SqlCommand cmd = new SqlCommand();

cmd.Connection =cn;

cmd . CommandText="SP_LISTACLIENTE";

cmd.Commandtype = CommandType.StoreProcedure;
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Permite especificar los parametros de entrada de una determinada sentencia o
procedimiento almacenado. Esta propiedad se usara cuando la consulta presenta
uno o mas criterios.
SqlCommand cmd = new SqlCommand("SP_NUEVOCLIENTE",cn);
Parameters cmd.Commandtype = CommandType.StoreProcedure;
cmd.Parameters.Add("@cod",SqlDbType.Char).Value = codigo;
cmd.Parameters.Add("@nom",SqlDbType.Char).Value = nombres;
cmd.Parameters.Add("@dir",SqlDbType.Char).Value = direccion;
cmd.Parameters.Add("@tel",SqlDbType.Char).Value = telefono;
Especifica la transaccion que puede tener una sentencia SQL o procedimiento
almacenado.
Transaction SqlTransaction tr= cn.BeginTransaction(Isolation.Serializable);
String cadena = "SELECT * FROM CLIENTE";
SqlCommand cmd = new SqlCommand(cmd,cn);
cmd.Transaction = tr;
Métodos:
Permite liberar los recursos usados al crear el objeto de la clase SqlCommand.
Dispose T —
cmd.dispose();
Permite especificar que la sentencia SQL o procedimiento almacenado esté ejecutando
sentencia del lado servidor como una insercion, actualizacion o eliminacion.
SqlCommand cmd = new SqlCommand("SP_NUEVOCLIENTE
cmd.Commandtype = CommandType.StoreProcedure;
cmd.Parameters.Add("@cod",SqlDbType.Char).Value = codigo;
ExecuteNonQuery cmd . Parameters.Add("@nom",SqlDbType.Char).Value = nombres;
cmd.Parameters.Add("@dir",SqlDbType.Char).Value = direccion;
cmd.Parameters.Add("@tel",SqlDbType.Char).Value = telefono;
cmd . ExecuteNonQuery();
Se debe tener en cuenta que es obligatorio especificar la apertura de la conexion
con el siguiente codigo cn.open().
Permite especificar que se obtendra solo el primer elemento de una sentencia SQL
o procedimiento almacenado de tipo consulta. Esto podra ayudar al recuperar un
solo valor desde el servidor como, por ejemplo, el Gltimo cddigo de cliente o el
total de clientes.
ExecuteScalar SqlCommand cmd = new SqlCommand("SP_ULTIMOCLIENTE",cn);
cmd. Commandtype = CommandType.StoreProcedure;
string codigo = cmd.ExecuteScalar();
Se debe tener en cuenta que es obligatorio especificar la apertura de la conexion
con el siguiente codigo cn.open().
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4.20 Casos desarrollados

(ST ISPV IPT G | ) : Uso de asistente - Listado de clientes )

Implementar una aplicacion que permita listar los datos de los clientes desde la base de
datos Contrato. Al final, muestre el total de clientes mostrados.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Usar el asistente de configuracion de origen de datos para la conexion y la
administracion de los datos.
» Usar el control DataGridView para listar los clientes.

* Mostrar el total de clientes en un control Label.

GUI propuesto:

& oo T
LISTADO DE CLIENTES - USANDO ASISTENTE

IDE_CLI NOM_CLI PAT_CLI MAT_CLI FON_CLI -
w MARIA PEREZ TORRES 5440855 1
cLoDD2 JUNIOR FERNANDEZ  |LOPEZ 5656236 1
CcLoD03 ALEX CARDENAS ZARRASCO 1235821
CLODD4 JUAN MEZQUITA ROSAS 5023169
CLODDS ERICK GONZALES SHULLER 8520365
CLODDG JOSE GALVEZ RETAMOZO 9850352
L0007 CARLOS JARA SALAS 1230124
cLoD08 EDWARD RAMIREZ ROJAS 5500002
- i nnna ]IIAMIIEI"' ~izann f:nlunnun E799ER . o

TOTAL DE CLIENTES 31

Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicaciéon de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjConexionAsistente.

SIS WS I W W
b Reciente NET Framework46 = Ordenar por: [Predeterminado Buscar en Plantillas instalado(s)/a(s) (C! P |
4 Instalado 2] .

E] Aplicacién de Windows Forms Visual C# Tipo: Visual C#
7
4 Plantillas . Proyecto para crear una aplicacién con
4 Visual C# j Aplicacién WPF Visual C# una interfaz de usuario de Windows Forms
» W -
s
Web E Aplicacién de consola Visual C#
Android
s
Cloud B proyecto compartido Visual C#
Extensibility
) cx
i0s E‘gi! Biblioteca de clases Visual C#
Prueba L
- cu
Sitverlight E“g! Biblioteca de clases (portable) Visual C#
WCF !
Workflow v
b Enlinea Haga clic aqui para buscar plantillas en linea.
Nombre: I ijcnexionAsistente] |
Ubicacion: | CiLibro ADO C#\ -l
Nombre de la solucién: pjConexionAsistente Crear directorio para la solucién
[] Agregar a control de cédigo fuente
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2. Cambie el nombre al formulario por frmListadoClientes. Coloque los objetos
necesarios para la aplicacion y asigne las siguientes propiedades:

Control Propiedad

Form1 Text Listado de clientes

Labell Text LISTADO DE CLIENTES - USANDO ASISTENTE

Label2 Text TOTAL DE CLIENTES

(Name) IblTotal
Label3 )
Text dejar vacio

DataGridViewl | (Name) dgClientes

a5l Listado de Clientes

LISTADO DE CLIENTES - USANDO ASISTENTE

(=] E -t

TOTAL DE CLIENTES IbiTotal

3. Seleccione Tareas de DataGridView desde la pestafia superior derecha
presenta en el control DataGriView.

Tareas de DataGridView |

Elegir origen de datos: E'

Editar columnas...

Agregar celumna...

Habilitar accion de agregar
Habilitar edicion
Habilitar eliminacion

Habilitar reordenacién de columnas

Acoplar en contenedor primario

que se
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4. Luego, seleccione la opcion Elegir origen de datos > Agregar origen de datos del
proyecto

@ MNinguno

*@ Agregar origen de datos del proyecto...

Haga clic en el vinculo 'Agregar origen de
datos del proyecto...' para conectarse con |...

5. Ahora, seleccione el origen de los datos que necesita mostrar en el control. A
continuacion, seleccione Base de datos.

Asistente para configuracién de origenes de datos i w

i:—.l) Elegir un tipo de origen de datos

;De dénde obtendr la aplicacién los datos?

" © W o

Base de datos Servicio Objeto SharePoint

Le permite conectarse a una base de datos y elegir los objetos de base de datos para la aplicacion.

6. El resultado de los datos debe almacenarse en un repositorio, por tal motivo seleccione
Conjunto de datos de la ventana Elegir un modelo de base de datos.

Asistente para configuracion de origenes de datos ‘ M

i:—.l) Elegir un modelo de base de datos

de modelo de base de datos desea usar?

Conjunto de
datos

El modelo de base de datos que elija determina los tipos de objetos de datos que utiliza el cédigo de la aplicacion.
Se agregara un archivo de conjunto de datos al proyecto.




Capitulo 4: ADO.NET 4.6 | 199

7. Ahora, configure la cadena de conexion a SQL Server, para esto inicie por seleccionar
Nueva conexion.

Asistente para configuracion de origenes de datos ‘ ‘ w

i:—.l) Elegir la conexion de datos

iQué conexién de datos deberia usar la aplicacién para conectarse a la base de d;

l

A

” MNueva conexién... ]

Esta cadena de conexion parece contener datos confidenciales (por ejemplo, una contrasefia) que son necesarios
para conectarse con la base de datos. Sin embargo, almacenar datos confidenciales en la cadena de conexion puede
L suponer un riesgo para la seguridad. ;Desea incluir estos datos en la cadena de conexion?

8. Aparece una lista de origenes a los cuales puede conectarse. Para este caso, seleccione

Microsoft SQL Server. Debe notar que el proveedor de datos mostrara Proveedor
de datos.NET Framework para servidor SQL Server.

Elegir crigen de datos

Origen de datos:

Archivo de base de datos de Microsoft Access =
Archivo de base de datos de Microsoft SQL Server

Das

Utilice esta seleccion para establecer conexion
con Microsoft SQL Server 2005 (o posterior) o
Microsoft SQL Azure mediante el proveedor de
datos de .NET Framework para SQL Server.

Proveedor de datos:
lPrmtedor de datos .NET Framework para servid ~

Utilizar siempre esta seleccion

I Continuar I [7Cincflar7 7]

9. Ahora, debe realizar la conexion a la base de datos Contrato. Para esto, coloque el
nombre del servidor. Aqui se tiene varias posibilidades como, por ejemplo, colocar

el nombre de la misma computadora si es que esta se encuentra configurada como
servidor o colocar el numero de IP de una maquina conectada en red.
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Para este caso, se debe usar el punto como referencia a que la computadora es el
servidor de datos, ya que aqui se encuentra instalado SQL Server:

Agregar conexion &B

e,

Especifique la informacion para conectarse al origen de datos seleccionado o
haga clic en "Cambiar" para elegir otro origen o proveedor de datos.

Qrigen de datos:
Microsoft SQL Server (SglClient) Cambiar...

Nombre del servidor:

- Actualizar

Conexion con el servidor

@ Usar autenticacion de Windows
() Usar autenticacion de SQL Server

MNombre de usuario: I ‘

Contrasefia; [ ’

["] Guardar mi contrasefia

Establecer conexion con una base de datos

(@) Seleccionar o escribir el nombre de la base de datos:
CONTRATO -

(@) Adjuntar un archivo de base de datos: ‘

l ‘ Il Examinar... ]
Mombre [dgico:

| |

[ Probar conexion ] Aceptar ][ Cancelar ]

—

10. Luego, configure la forma de conexion al servidor. Aqui se presentan dos opciones.
Usar autentificacion de Windows para lo cual no se necesita especificar ni usuario
ni clave, ya que el solo hecho de encontrarse en Windows es suficiente para el acceso.




Capitulo 4: ADO.NET 4.6 |

El otro es seleccionar Usar autentificacion de SQL Server, para lo cual se debe
especificar el nombre de usuario y la clave asignada para el acceso de los datos en
el servidor SQL Server. En cualquier situacion, se puede probar la conexion
usando el boton Probar conexion. Si todo es correcto, se mostrara la siguiente imagen:

Microsoft Visual Studio

@ La prueha de conexion se realizé correctamente.

Aceptar

11. Una vez terminada la configuracion, se debe volver a la imagen anterior, pero esta
vez mostrando los datos de la conexion, como se muestra en la siguiente imagen:

Asistente para configuracién de origenes de datos

im Elegir la conexién de datos

#Qué conexién de datos deberia usar la aplicacién para conectarse a la base de datos?
mtorres-pc.CONTRATO.dbo

— - —— 'H Nueva conexion...

Esta cadena de conexién parece contener datos confidenciales (por ejemplo, una contrasefia) que son necesarios
para conectarse con la base de datos. Sin embargo, almacenar datos confidenciales en la cadena de conexién puede
suponer un riesgo para la seguridad. ;Desea incluir estos datos en la cadena de conexion?

¢ No, excluir los datos confidenciales de la cadena de conexion. Estableceré esta informacién en el cédigo de
~ mi aplicacién.

) Si, incluir datos confidenciales en la cadena de conexion.

[Z] Cadena de conexién que se guardara en la aplicacién (expandir para ver detalles)

Data Source=;Initial Catalog=CONTRATO;Integrated Security=True

gntgnot J@u@erﬂe?_l[ Einalizar ]l Cancelar ‘“2

201
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12. La seccion que indica «;Qué conexion de datos deberia usar la aplicacion para
conectarse a la base de datos?» debe mostrar el nombre del servidor y el nombre de
la base de datos. Ademas, se puede visualizar la cadena de conexion al expandir el
detalle y notar que Data Source hace referencia al nombre del servidor, Initial Catalog
hace referencia a la base de datos e Integrated Security hace referencia a la seguridad
del servidor SQL Server. Luego, siguiendo el asistente pide ;Desea guardar la cadena
de conexion en el archivo de configuracion de la aplicacion? Solo debe dejar activado
el check que indica Si, guardar la conexion como y presionar clic Siguiente.

i_—.l) Guardar cadena de conexién en el archivo de configuracion de la aplicacién

El almacenamiento de las cadenas de conexion del archivo de configuracién de aplicacion facilita el mantenimiento y
la implementacién. Para guardar la cadena de conexion en el archivo de configuracién de la aplicacién, escriba un
nombre en el cuadro y, a continuacién, haga clic en Siguiente.

iDesea guardar la cadena de conexién en el archivo de configuracion de la aplicacién?

Si, guardar la conexién como:

CONTRATOConnectionString

13. Finalmente, debe seleccionar Tablas y desplegar hasta mostrar las tablas contenidas
y seleccionar CLIENTE. Como se notara, se activan los check en todos los atributos
de la tabla CLIENTE. Esto indica que el listado mostraré todas las columnas de la
tabla CLIENTE. Presionar clic en Finalizar para terminar el proceso.

Asistente para configuracién de origenes de datnl fm

im Elegir los objetos de hase de datos

;Qué objetos de la base de datos desea tener en el conjunto de datos?

4 CIc3] Tablas -

4 [V]ER CLENTE

m
g
m
(@]
=

NOM_CU

PAT_CLI

MAT_CUI

FON_CLI

DNIL_CU

DIR_CLI

CONTRATISTA
CONTRATOALQUILER
CONTRATOMANTENIMIENTO
DETALLE_CONTRATO_ALQUILER
[C] BB DETALLE_CONTRATO_MANTENIMIENTO
i [[1 BB DETALLE_FICHA_DANO

b [C] BB DETALLE_FICHA_RECLAMO

b [F1 B8 Foinpo

Nombre de DataSet:

ﬁﬁﬁﬁﬂﬁﬁﬁ@ﬂﬁ
[0 0 0 [0 0 0

b (O
b O
b
b [
b (O

CONTRATODataSet

[ < Anterior ” Siguiente > l[ Finalizar ][ Cancelar ]
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Al finalizar, el proceso el datagridview debe mostrar el nombre de las columnas
obtenidas desde la tabla seleccionada en el asistente. Esto indica que la conexion se
ha configurado correctamente.

LISTADO DE CLIENTES - USANDO ASISTENTE

IDE_CLI NOM_CLI PAT_CLI MAT_CLI FON_CLI

.|

3

TOTAL DE CLIENTES IbiTotal

14. Para mostrar el total de clientes registrados en la tabla, necesita agregar codigo en
el evento load del formulario. Para lograrlo, debe presionar doble clic en la barra de
titulo del formulario y colocar el siguiente codigo:

private void frmListadoClientes_Load(object sender, EventArgs e)
-1

this.cLIENTETableAdapter.Fill(this.cONTRATODataSet.CLIENTE);
1blTotal.Text = dgClientes.RowCount.ToString();

Finalmente, al ejecutar la aplicacion, el formulario debe mostrarse de la siguiente

forma:
l
IDE_Cul NOM_CLI PAT_CLI MAT_CLI FON_CLI -
»"ﬁ MARIA PEREZ TORRES 5440855
CLO0D2 JUNIOR FERNANDEZ  |LOPEZ 5656236
CLo003 ALEX CARDENAS ZARRASCO 1235821
CLoo JUAN MEZQUITA ROSAS 5023169
CLO0DS ERICK GONZALES SHULLER 8520365
CLO00G JOSE GALVEZ RETAMOZO  |9850352
CLooo7 CARLOS JARA SALAS 1230124
CLooos EDWARD RAMIREZ ROJAS 5500002
1 ™~ nnno MARNIICI CZINZANN ZAMADDA RYYMER T
TOTAL DE CLIENTES
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Como sugerencia, se recomienda revisar el archivo app.config desde el Explorador de
Soluciones, pues, aqui se muestra como el asistente hizo la configuracion de la cadena
de conexion:

i <?xml version="1.8" encoding="utf-8" ?>
E <configuration>
: <configSections>
</configSections>
<connectionStrings>
<add name="pjConexionAsistente.Properties.Settings.
CONTRATOConnectionString"
connectionString="Data Source=.;Initial Catalog=CONTRATO;Integrated
Security=True"
providerName="System.Data.SqlClient" />
</connectionStrings>
<startup>
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.6" />
: </startup>
. </configuration>

Es necesario conocer el etiquetado <ConnectionStrings>, ya que aqui se esta
configurando la cadena de conexion al servidor SQL Server, donde «name» permite
asignar un nombre a la cadena de conexion, y «connectionString» permite definir la
cadena de conexion hacia el servidor local, especificar la base de datos y definir la
autenticacion al SQL Server.

Caso desarrollado 2) : Cadena de conexion directa - Listado de clientes)

Implementar una aplicacion que permita listar los datos de los clientes desde la base de

datos Contrato. Al final, presentar el total de clientes mostrados.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

L]

La cadena de conexion debe implementarse en el mismo formulario.

L]

Implementar en SQL Server un procedimiento almacenado que permita listar los
datos de los clientes.

» Usar el control DataGridView para listar los clientes.

L]

Mostrar el total de clientes en un control Label.
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GUI propuesto:

ol Listado de clientes ‘ ‘ S x™

LISTADO DE CLIENTES - CONEXION DIRECTA

IDE_CLI NOM_CLI PAT_CLI MAT_CLI FON_CLI DNLCLI DIRC ~
h MARIA PEREZ TORRES 5440855 12345678 AV.UNI

CLOD02 JUNIOR FERNANDEZ | LOPEZ 5656236 98652856 AV.TURE

CLooo3 ALEX CARDENAS ZARRASCO 1235821 45698712 AVPIML-
CLO004 JUAN MEZQUITA ROSAS 5023169 14702589 AVOLD
CLODDS ERICK GONZALES SHULLER 8520365 85236974 AVGAN
CLo0os JOSE GALVEZ RETAMOZO 9850352 96785410 AV.J0S
CLooo? CARLOS JARA SALAS 1230124 23605895 AVBRY
CLooos EDWARD RAMIREZ ROJAS 5500002 00213589 AVARC
CLooos MANUEL GUIZADO GAMARRA 5232155 32569874 AVEOL

1 ’_ 10010 Al RERTN FARFAN = PRANDN ARR7412 QRARTARD AV PI;H S

TOTAL DE CLIENTES 30

Solucidn:
1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjConexionDirecta.

2. Cambie el nombre al formulario por frmConexionDirecta, coloque los objetos
necesarios para la aplicacion y asigne las siguientes propiedades:

Control Propiedad

Forml Text Listado de clientes

Labell Text LISTADO DE CLIENTES - CONEXION DIRECTA
Label2 Text TOTAL DE CLIENTES

(Name) IblTotal
Label3 )
Text dejar vacio

DataGridView1 (Name) dgClientes

o Listado de clientes

LISTADO DE CLIENTES - CONEXION DIRECTA

TOTAL DE CLIENTES biTotal
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3. En SQL Server implemente el siguiente procedimiento almacenado:

. IF OBJECT_ID("SP_LISTACLIENTE")IS NOT NULL
; DROP PROC SP_LISTACLIENTE
- G0
| CREATE PROC SP_LISTACLIENTE
L AS
: SELECT *

FROM CLIENTE

i using System;

: using System.Collections.Generic;
; using System.ComponentModel;
i using System.Data;

i using System.Drawing;

i using System.ling;

 using System.Text;

i using System.Threading.Tasks;
i using System.Windows.Forms;

: //Libreria ADO NET

E using System.Data.SqlClient;

: namespace pjConexionDirecta

A
: public partial class frmConexionDirecta : Form
{
public frmConexionDirecta()
{
InitializeComponent();
}
private void frmConexionDirecta_Load(object sender, EventArgs e)
{
dgClientes.DataSource = listaClientes();
1blTotal.Text = listaClientes().Rows.Count.ToString();
}

//Método de conexidn
SqlConnection getConecta()

{
SqlConnection cn = new SqlConnection("server=.;
database=contrato;
integrated security=SSPI");
return cn;
}

//Método que lista los clientes
DataTable listaClientes()
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{

SglConnection cn = getConecta();

SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTACLIENTE",cn);
DataTable dt = new DataTable();

da.Fill(dt);

return dt;

}

S}

Caso desarrollado 3) : Usando clase - Listado de clientes )

Implementar una aplicacion Windows Forms que permita listar los datos de los clientes
en un control DataGridView desde la base de datos Contrato.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

o Implementar en SQL Server un procedimiento almacenado SP_ LISTACLIENTE que
permita listar los datos de los clientes.

 Configurar la cadena de conexion en el archivo app.config.

» Crear la clase Conexion e implementar el método getConecta, el cual permita asociarse
a la cadena de conexion especificada en el app.config.

» Crear la clase LogicaNegocio ¢ implementar el método listaClientes que permita
asociarse al procedimiento almacenado SP_LISTACLIENTE.

« Usar el control DataGridView para listar los clientes.

* Mostrar el total de clientes en un control Label.

GUI propuesto:
o Listado de clientes ‘LL ) ‘ [E=mEn )
LISTADO DE CLIENTES - CLASE
IDE_CLI NOM_CLI PAT_CLI MAT_CLI FON_CLI DNt ~
> 000 MARIA PEREZ TORRES 5440855 12345
CLODO2 JUNIOR FERNANDEZ  |LOPEZ 5656236 98652|=
CLOD03 ALEX CARDENAS ZARRASCO 1235821 45698]
CLODO4 JUAN MEZQUITA ROSAS 5023169 14702
CLODD5 ERICK GONZALES SHULLER 8520365 85236
CLODD6 JOSE GALVEZ RETAMOZO 9850352 96785
CLO007 CARLOS JARA SALAS 1230124 23605
CL0D08 EDWARD RAMIREZ ROJAS 5500002 00213
CLODDS MANUEL GUIZADO GAMARRA 5232155 32569
CLO010 ALBERTO FARFAN PRADO 8567412 98657 A8
< [ | »
TOTAL DE CLIENTES  System.D|
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Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de

Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjConexionClase.

2. Agregue la referencia System.Configuration, presionando clic derecho sobre el
proyecto y luego en Agregar > Referencia. Después, active el check en System.
Configuration, como se muestra en la siguiente imagen:

Administrador de referencias: pjConexionClase ‘ - (2 [
4 Ensamblados Destino: .NET Framework 4.6 Buscar en Ensamblados (Ctrl- P ~
Framework Nombre Versin “ Nombre:
Extensiones System.ComponentModel.Composition 4.000 System.Configuration
Reciente System.ComponentModel.Composition.Regist... 4.0.0.0 Creado por:
System.ComponentModel.DataAnnotations 4.0.0.0 Microsoft Corporation
P Proyectos i System.Configuration 4.0.0.0 Version:
. System.Configuration.Install 4.000 4000
b Proyectos compartidos System.Core 4000 Versién de archivo:
b COM System.Data 4000 4.6.81.0 built by: NETFXREL2
System.Data.DataSetExtensions 4000
P Examinar System.Data.Entity 4.0.00
System.Data.Entity.Design 4000
System.Data.Ling 4000
System.Data.OracleClient 4000
System.Data.Services 4.00.0
System.Data.Services.Client 4000
System.Data.Services.Design 4.00.0
System.Data.SqlXml 4.00.0
System.Deployment 4.000
System.Design 4.000
System.Device 4000
System.DirectoryServices 4000
System.DirectoryServices.AccountManagement  4.0.0.0
System.DirectoryServices.Protocols 4.00.0
System.Drawing 4000
System.Drawing.Design 4.0.00
System.Dynamic 4.0.00
System.EnterpriseServices 4000 v
Examinar... ] [ Aceptar ] [ Cancelar

3. Cambie el nombre al formulario por frmConexionClase, coloque los objetos

necesarios para la aplicacion y asigne las siguientes propiedades:

Control Propiedad
Forml Text Listado de clientes
Labell Text LISTADO DE CLIENTES - CLASE
Label2 Text TOTAL DE CLIENTES
(Name) IblTotal
Label3
Text dejar vacio
DataGridView1 (Name) dgClientes
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4. En SQL Server implemente el siguiente procedimiento almacenado:

- IF OBJECT_ID("SP_LISTACLIENTE")IS NOT NULL
j DROP PROC SP_LISTACLIENTE
- GO
. CREATE PROC SP_LISTACLIENTE
L AS
: SELECT *

FROM CLIENTE

5. Configure la cadena de conexion en el archivo app.config desde el Explorador de
Soluciones.

i <?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
. <configuration>
: <startup>
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.6" />
</startup>
<connectionStrings>
<add name="cn" connectionString="server=.;
database=contrato;
integrated security=SSPI"/>
i </connectionStrings>
. </configuration>

i using System;

i using System.Collections.Generic;
: using System.Ling;

i using System.Text;

i using System.Threading.Tasks;

. //Librerias ADO NET
i using System.Data.SqlClient;
i using System.Configuration;

: namespace pjConexionClase

o

: public class Conexion

5 {

: public SqlConnection getConecta()

? {

: SqlConnection cn = new SqlConnection(ConfigurationManager.
: ConnectionStrings["cn"].ConnectionString);

: return cn;

oy )

S}
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7. Agregue la clase LogicaNegocio y coloque el siguiente codigo:
‘ using System;
E using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;
: using System.Text;
é using System.Threading.Tasks;

; //Librerias ADO NET
i using System.Data;
: using System.Data.SqlClient;

énamespace pjConexionClase

A

: public class LogicaNegocio

{
//Objeto de la clase Conexion
Conexion objCon = new Conexion();

//Variable de la clase SqlConnection
SglConnection cn;

//Método que lista los clientes
public DataTable listaClientes()
{
cn = objCon.getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTACLIENTE",cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;

 using System;

; using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

i using System.Data;

‘ using System.Drawing;

; using System.Ling;

i using System.Text;

i using System.Threading.Tasks;

. using System.Windows.Forms;

: namespace pjConexionClase

A

public partial class frmConexionClase : Form
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//0Objeto de la clase LogicaNegocio
LogicaNegocio objL = new LogicaNegocio();

public frmConexionClase()

{
InitializeComponent();
}
private void frmConexionClase_Load(object sender, EventArgs e)
{
dgClientes.DataSource = objL.listaClientes();
1blTotal.Text = objL.listaClientes().Rows.ToString();
}

Caso desarrollado 4) : Manejo de dataset - Listado de contratistas )

Implementar una aplicacion Windows Forms que permita listar los datos de los
contratistas en un control DataGridView desde la base de datos Contrato.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

 Implementar en SQL Server un procedimiento almacenado SP. LISTACONTRATISTA
que permita listar los datos completos de los contratistas.

» Configurar la cadena de conexion en el archivo app.config.

¢ Crear la clase Conexion e implementar el método getConecta, que permita asociarse
a la cadena de conexion especificada en el app.config.

e Crear la clase LogicaNegocio e implementar el método listaContratista, que
permita asociarse al procedimiento almacenado SP LISTACONTRATISTA usando
DATASET.

» La tabla Contratista cuenta con la siguiente estructura:

CONTRATISTA
Column Name = Condensed Type

% IDE_CON char(6)
NOM_CON varchar(30)
PAT_CON varchar(20)
MAT_CON varchar(20)
FON_CON varchar(l5)
EMA_CON varchar(50)
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GUI propuesto:

CODIGO CONTRATISTA TELEFONO CORREO
» PEDRO LOPEZ SANCHEZ 983645364 PLOPEZ@HOTMAIL.COM

COND02 LUIGUI JARAMILLO ORTIZ 98346545 LJARAMILLO@HOTMAIL.COM
CONDO3 OSCAR ZAMORA ROSAS 946566755 OZAMORA@HOTMAIL.COM
CONDD4 DICK GALVEZ CARBAJAL 998765436 DGALVEZ@GMAIL.COM
COND05 RICHARD VELEZMORO S0 945673899 RVELEZMORO@HOTMAIL.COM

CONDD6 NELSON MEJIA MEJIA 923456788 NMEJIA@HOTMAIL.COM
CONDO7 TOMAS GONZALES SANCHEZ | 46578006 TGONZALES@GMAIL.COM
CONDO3 CRISTHIAN HUARAC TORRES | 5976534 CHUARAC@HOTMAIL.COM
COND09 JORGE CASIMIRO SOTO 34567898 JCASIMIRO@HOTMAIL.COM

KEVIN CARLOS TARAZONA KCARLOS@GMAIL.COM

Solucion:

1. Haga clic en Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjContratistaDataSet.

2. Agregue la referencia System.Configuration, presionando clic derecho sobre el proyecto
y luego en Agregar > Referencia. Después, active el check en System.Configuration.

3. Cambie el nombre al formulario por frmListadoContratista y asigne los nombres
necesarios a los controles.

4. En SQL Server implemente el siguiente procedimiento almacenado:

- IF OBJECT_ID("SP_LISTACONTRATISTA")IS NOT NULL
DROP PROC SP_LISTACONTRATISTA
)
. CREATE PROC SP_LISTACONTRATISTA
i AS
: SELECT C.IDE_CON AS CODIGO,
C.NOM_CON+SPACE(1)+C.PAT_CON+SPACE(1)+C.MAT_CON AS CONTRATISTA,
C.FON_CON AS TELEFONO,
C.EMA_CON AS CORREO
FROM CONTRATISTA C
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5. Configure la cadena de conexion en el archivo app.config desde el Explorador de
Soluciones:

E <?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
E <configuration>
: <startup>
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.6" />
</startup>
<connectionStrings>
<add name="cn" connectionString="server=.;
database=contrato;
integrated security=SSPI"/>
:  </connectionStrings>
i </configuration>

i using System;

E using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

: using System.Text;

: using System.Data;

: using System.Data.SqlClient;

; using System.Configuration;

é namespace pjContratistaDataSet
o
public class Conexion

{
public SqlConnection getConecta()

{

SqlConnection cn = new SqglConnection(ConfigurationManager
.ConnectionStrings["cn"].ConnectionString);
return cn;
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7. Agregue la clase LogicaNegocio y coloque el siguiente codigo:
i using System;
E using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;
é using System.Text;
i using System.Data.SqlClient;
. using System.Data;

; namespace pjContratistaDataSet

- A

' public class LogicaNegocio

{
//Definicién GLOBAL
Conexion objCon = new Conexion();
SglConnection cn = new SqlConnection();

//Método que lista los contratistas

public DataSet listaContratistas()

{
cn = objCon.getConecta();

SglDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTACONTRATISTA", cn);

DataSet ds = new DataSet();
da.Fill(ds, "CONTRATISTA");
return ds;

{ using System;

é using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

i using System.Data;

; using System.Drawing;

: using System.Ling;

 using System.Text;

; using System.Windows.Forms;

5 namespace pjContratistaDataSet

R

public partial class frmListadoContratista : Form

{
//Definicion GLOBAL
LogicaNegocio objL = new LogicaNegocio();

public frmListadoContratista()



}

{
}

{

listaContratistas();

InitializeComponent();
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private void frmListadoContratista_Load(object sender, EventArgs e)

//Método que invoca al listado de contratistas desde DataSet
void listaContratistas()

dgContratistas.DataSource=objL.listaContratistas().Tables["CONTRATISTA"];

Caso desarrollado 5) : Manejo de datatable - Listado de fichas de devolucién)

Implementar una aplicacion Windows Forms que permita listar los datos de las fichas de

devolucion en un control DataGridView desde la base de datos Contrato.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

L]

Implementar  en

L]

Ld

SQL

Server
LISTAFICHADEVOLUCION que permita listar los datos de las fichas de devolucion.
Tener en cuenta que también debe obtener informacion de la tabla cliente y contratista.

un  procedimiento

Configurar la cadena de conexion en el archivo app.config.

a la cadena de conexion especificada en el app.config.

L]

almacenado

SP_

Crear la clase Conexion e implementar el método getConecta, el cual permita asociarse

Crear la clase LogicaNegocio e implementar el método listaFichasDevolucion, que

permitaasociarseal procedimientoalmacenadoSP_SP LISTAFICHADEVOLUCION

usando DATATABLE.

« La tabla ficha de devolucion cuenta con la siguiente relacion:

Column Name = Condensed Type

% IDECU char(6)
NOM_CLI varchar(30)
PAT_CUI varchar(20)
MAT_CLI varchar(50)
FON_CLI varchar(15)
DNI_CUI char(8)

DIR_CLI wvarchar(50)

?

COD_FIC
IDE_CON
IDE_CLI
IDE_EQU
FDE_FIC
MOR_FIC

FICHA_DEVOLUCION

Column Name

Condensed Type
char(6)

char(6)

char(6)

char(6)

date

money

00 (S

Column Name
% IDE_CON
NOM_CON
PAT_CON
MAT_CON
FON_CON
EMA_CON

Condensed 'fype

char(6)

wvarchar(30)
varchar(20)
wvarchar(20)
varchar(15)
wvarchar(50)
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GUI propuesto:

LISTADO DE FICHAS DE DEVOLUCION - DATATABLE

CODIGO  CONTRATISTA CLIENTE EQUIFO FE -
m PEDRO LOPEZ SANCHEZ | MARIA PEREZ TORRES MOUSE HP 5/
FIOD11 PEDRO LOPEZSANCHEZ | ALBERTO FARFAN PRADO | MONITOR DELL1707F |8/
Fl0012 LUIGUI JARAMILLO ORTIZ | MANUEL GUIZADO GAMARRA | MOUSE HP 6/
FI0013 LUIGUI JARAMILLO ORTIZ | MARIA PEREZ TORRES MONITOR DELL 1707F |5/
FIDD14 PEDRO LOPEZ SANCHEZ | MANUEL GUIZADO GAMARRA | PROYECTORCANON | 7/
FID015 OSCAR ZAMORAROSAS | CARLOS JARA SALAS PARLANTES LG 5/
FI0016 OSCAR ZAMORAROSAS | ERICK GONZALES SHULLER | MONITOR DELL 1707F |8/
FI0017 PEDRO LOPEZSANCHEZ | ALEX CARDENAS ZARRASCO | MOUSE HP 87
Fl0018 OSCARZAMORAROSAS | MARIA PEREZ TORRES TECLADO GENIUS 6/
= FI0019 PEDRO LOPEZ SANCHEZ __LJUNIOR FERNANDEZ LOPEZ [ MONITOR DELL |1707F 7

Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjFichaDevolucionDataTable.

2. Agregue la referencia System.Configuration, presionando clic derecho sobre el
proyecto y luego en Agregar > Referencia. Después, active el check en System.
Configuration.

3. Cambie el nombre al formulario por frmFichaDevolucion y asigne los nombres
adecuados a los controles del formulario.

4. En SQL Server implemente el siguiente procedimiento almacenado:

| IF OBJECT_ID("SP_LISTAFICHADEVOLUCION")IS NOT NULL
: DROP PROC SP_LISTAFICHADEVOLUCION
' GO
© CREATE PROC SP_LISTAFICHADEVOLUCION
CAS
: SELECT FD.COD_FIC AS CODIGO,
C.NOM_CON+SPACE(1)+C.PAT_CON+SPACE (1)+C.MAT_CON AS CONTRATISTA,
CL.NOM_CLI+SPACE(1)+CL.PAT_CLI+SPACE(1)+CL.MAT CLI AS CLIENTE,
E.DESC_EQU AS EQUIPO,
FD.FDE_FIC AS FECHA
FROM FICHA_DEVOLUCION FD
JOIN CONTRATISTA C ON FD.IDE_CON=C.IDE_CON
JOIN CLIENTE CL ON FD.IDE_CLI=CL.IDE_CLI
JOIN EQUIPO E ON FD.IDE_EQU=E.IDE_EQU
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5. Configure la cadena de conexion en el archivo app.config desde el Explorador de
Soluciones:

E <?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
. <configuration>
: <startup>
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.6" />
</startup>
<connectionStrings>
<add name="cn" connectionString="server=.;
database=contrato;
integrated security=SSPI"/>

i </connectionStrings>
i </configuration>

: using System;

E using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

i using System.Text;

: using System.Data;

: using System.Data.SqlClient;

g using System.Configuration;

inamespace pjFichaDevolucionDataTable

A

é public class Conexion

é {

: public SqlConnection getConecta()

{

: SqlConnection cn = new SqlConnection(ConfigurationManager
: .ConnectionStrings["cn"].ConnectionString);
: return cn;

}

)

)

: using System;

E using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

i using System.Text;

. using System.Data.SqlClient;

i using System.Data;
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Enamespace pjFichaDevolucionDataTable

o

public class LogicaNegocio

{
//Definicién GLOBAL
Conexion objCon = new Conexion();
SqlConnection cn = new SqlConnection();

//Método que lista las fichas de devolucién
public DataTable listaFichasDevolucion()
{
cn = objCon.getConecta();
SgqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTAFICHADEVOLUCION", cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;

i using System;

§ using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

i using System.Data;

. using System.Drawing;

i using System.Ling;

i using System.Text;

E using System.Windows.Forms;

5 namespace pjFichaDevolucionDataTable

A
: public partial class frmFichaDevolucion : Form

{
//Definicién GLOBAL

LogicaNegocio objL = new LogicaNegocio();

public frmFichaDevolucion()

{
}

private void frmFichaDevolucion_Load(object sender, EventArgs e)

{
}

void listaFichasDevolucion()

{

InitializeComponent();

listaFichasDevolucion();

dgFichas.DataSource = objL.listaFichasDevolucion();
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Caso desarrollado 6) : Manejo de dataview - Listado de equipos)

Implementar una aplicacion Windows Forms que permita listar los datos de los equipos
en un control DataGridView desde la base de datos Contrato.

219

Se tiene en cuenta lo siguiente:

Ld

Implementar en SQL Server un procedimiento almacenado SP_LISTAEQUIPO que
permita listar los datos de los equipos, ademas de mostrar la descripcion del estado y
del tipo de equipo.

Configurar la cadena de conexion en el archivo app.config.

L]

Crear la clase Conexion e implementar el método getConecta, el cual permita asociarse
a la cadena de conexion especificada en el app.config.

Crear la clase LogicaNegocio e implementar el método listaEquipos que permita asociarse
al procedimiento almacenado SP_LISTAEQUIPO usando la clase DataView.

La tabla equipo cuenta con las siguientes relaciones:

' Column Name = Condensed Type
EUldn R et Column Name Condensed Type
Column Name = Condensed Type )_TIP_| char(6)
? COD_TIP_EQU  char(6)
¥ COD_EST char(6) DESC_EQU varchar(50) T
o DES_TIP varchar(100)
DES_EST wvarchar(100) PREC_EQU money
COD_EST char(6)
GUI propuesto:
CODIGO TIPO_EQUIPO DESCRIPCION PRECIO ESTADO
» EQO001 MONITOR MONITOR DELL 1707F | 200.0000 DISPONIBLE
EQDD02 MOUSE MOUSE HP 15.0000 DISPONIBLE
EQ0003 PARLANTES PARLANTES LG 50.0000 OCUPADO
EQDDD4 TECLADO TECLADO GENIUS 40.0000 DISPONIBLE
EQDDO5 CPU CPU ASUS 250.0000 DISPONIBLE
EQD006 LAPTOP LAPTOP TOSHIBA 800.0000 OCUPADO
EQDDO7 AUDIFONOS AUDIFONOS SONNY 30.0000 DISPONIBLE
EQD008 PROYECTOR PROYECTOR CANON 500.0000 OCUPADO
EQDOD09 IMPRESORA IMPRESORA EPSON 200.0000 DISPONIBLE
EQ0010 FOTOCOFIADORA |FOTOCOPIADORA RICOH | 750.0000 DISPONIBLE
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Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjEquipoDataView.

2. Agregue la referencia System.Configuration, presionando clic derecho sobre el
proyecto, luego en Agregar > Referencia. Después, active el check en System.
Configuration.

3. Cambie el nombre al formulario por frmEquiposDataView y asigne las propiedades
necesarias a los controles del formulario.

4. En SQL Server implemente el siguiente procedimiento almacenado:

- IF OBJECT_ID("SP_LISTAEQUIPO")IS NOT NULL
§ DROP PROC SP_LISTAEQUIPO
: GO
- CREATE PROC SP_LISTAEQUIPO
© AS
: SELECT E.IDE_EQU AS CODIGO,
TE.DES_TIP AS TIPO_EQUIPO,
E.DESC_EQU AS DESCRIPCION,
E.PREC_EQU AS PRECIO,
EE.DES_EST AS ESTADO
FROM EQUIPO E
JOIN TIPO_EQUIPO TE ON TE.COD_TIP_EQU=E.COD_TIP_EQU
JOIN ESTADO_EQUIPO EE ON EE.COD_EST=E.COD_EST

5. Configure la cadena de conexion en el archivo app.config desde el Explorador de
Soluciones.

E <?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
E <configuration>
' <startup>
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.6" />
</startup>
<connectionStrings>
<add name="cn" connectionString="server=.;
database=contrato;
integrated security=SSPI"/>
</connectionStrings>
. </configuration>
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6. Agregue la clase Conexion y coloque el siguiente codigo:

é using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

© using System.Text;

i using System.Data;

i using System.Data.SqlClient;

i using System.Configuration;

5 namespace pjEquipoDataView

o

: class Conexion

5 {

: public SqlConnection getConecta()

{

: SqlConnection cn = new SqlConnection(ConfigurationManager

: .ConnectionStrings["cn"].ConnectionString);
: return cn;

)

)

: using System;

E using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

i using System.Text;

. using System.Data.SqlClient;

i using System.Data;

é namespace pjEquipoDataView

q

3 class LogicaNegocio

{
//Definicion GLOBAL
Conexion objCon = new Conexion();
SqlConnection cn = new SqglConnection();

//Método que lista los equipos usando DataView
public DataView listaEquipos()
{
cn = objCon.getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTAEQUIPO", cn);
DataSet ds = new DataSet();
da.Fill(ds,"EQUIPOS");
DataView dv = new DataView();
dv.Table = ds.Tables[0];
return dv;

221
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8. El codigo del formulario frmEquiposDataView completo se muestra a continuacion:

: using System.Collections.Generic;
E using System.ComponentModel;

i using System.Data;

§ using System.Drawing;

i using System.Ling;

i using System.Text;

é using System.Windows.Forms;

E namespace pjEquipoDataView

o

: public partial class frmEquiposDataView : Form

{

//Definicion GLOBAL

: LogicaNegocio objL = new LogicaNegocio();

é public frmEquiposDataView()

{

: InitializeComponent();

}

; private void frmEquiposDataView_Load(object sender, EventArgs e)
{

: listaEquipos();

}

: void listaEquipos()

{

: dgEquipos.DataSource = objL.listaEquipos();
}

)

)

Caso desarrollado @gj ) : Listado de fichas de devolucion por contratista )

Implementar una aplicacion Windows Forms que permita listar las fichas de devolucion
segun el contratista desde la base de datos Contrato.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Implementar en SQL Server un procedimiento almacenado SP_CONTRATISTA,
que permita listar los datos de los contratistas, y otro procedimiento almacenado
SP_LISTAFICHADEVOLUCIONXCONTRATISTA, que permita listar las fichas de
devolucion por contratista.

» Configurar la cadena de conexion en el archivo app.config.
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« Crear la clase Conexion e implementar el método getConecta que permita asociarse
a la cadena de conexion especificada en el app.config.

* Crear la clase LogicaNegocio e implementar los métodos listaContratistas y
listaFichasxContratista para que se asocien a los procedimientos almacenados.

o Las relaciones de las tablas se muestran a continuacion:

CLIENTE

Column Name Condensed Type

§ IDE_CLI char(6)
NOM_CLI varchar(30)
LA (eouro |
MAT_CUI varchar(50) Col Na Condensed Type Column Name = Condensed Type
FON_CUI varchar(15) char(6) % IDE_EQU char(6)
DNICU char(8) IDE_CON char(6) COD_TIP_EQU  char(6)
DIR_CLI varchar(50) IDE_CU char(6) DESC_EQU varchar(50)
IDE_EQU char(6) PREC_EQU money
FDE_FIC date COD_EST char(6)
MOR_FIC money

CONTRATISTA

Column Name = Condensed Type
% IDE_CON char(6)
NOM_CON wvarchar(30)
PAT_CON wvarchar(20)
MAT_CON varchar(20)
FON_CON varchar(15)
EMA_CON wvarchar(50)

— ]

GUI propuesto:
LISTADO DE FICHAS DE DEVOLUCION POR CONTRATISTA
CONTRATISTA DSCAR ZAMORA ROSAS - ‘
CODIGO  CONTRATISTA CLIENTE EQUIPO FEQ
» OSCAR ZAMORA ROSAS |CARLOS JARA SALAS PARLANTES LG 514
FI0016 OSCAR ZAMORA ROSAS | ERICK GONZALES SHULLER | MONITOR DELL 1707F | 8/18
Flo018 OSCAR ZAMORA ROSAS | MARIA PEREZ TORRES TECLADO GENIUS 6/29
FID0z3 OSCAR ZAMORA ROSAS | ALEX CARDENAS ZARRASCO | PARLANTES LG 12/2
-
4 1 3
Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjFichasDevolucionxContratista.
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2. Agregue la referencia System.Configuration, presionando clic derecho sobre el proyecto,
luego en Agregar > Referencia. Después, active el check en System.Configuration.

3. Cambie el nombre al formulario por frmFichasDevolucionxContratista y asigne los
nombres necesarios a los controles del formulario.

4. En SQL Server implemente los siguientes procedimientos almacenados:

. --PROCEDIMIENTO QUE LISTA LOS CONTRATISTAS QUE SE MOSTRARAN EN EL
. --CUADRO COMBINADO

. IF OBJECT_ID("SP_CONTRATISTA")IS NOT NULL

; DROP PROC SP_CONTRATISTA

- GO

| CREATE PROC SP_CONTRATISTA
L AS
; SELECT C.IDE_CON AS CODIGO,
C.NOM_CON+SPACE(1)+C.PAT_CON+SPACE (1)+C.MAT_CON AS CONTRATISTA
: FROM CONTRATISTA C
. GO

© --PROCEDIMIENTO ALMACENADO PARA LISTAR LAS FICHAS DE DEVOLUCION POR
i --CONTRATISTA
. IF OBJECT_ID("SP_LISTAFICHADEVOLUCIONXCONTRATISTA")IS NOT NULL
: DROP PROC SP_LISTAFICHADEVOLUCIONXCONTRATISTA
: GO
| CREATE PROC SP_LISTAFICHADEVOLUCIONXCONTRATISTA(@CON CHAR(6))
. AS
= SELECT FD.COD_FIC AS CODIGO,
C.NOM_CON+SPACE (1)+C.PAT_CON+SPACE(1)+C.MAT_CON AS CONTRATISTA,
CL.NOM_CLI+SPACE(1)+CL.PAT CLI+SPACE(1)+CL.MAT CLI AS CLIENTE,
E.DESC_EQU AS EQUIPO,
FD.FDE_FIC AS FECHA
FROM FICHA DEVOLUCION FD
JOIN CONTRATISTA C ON FD.IDE_CON=C.IDE_CON
JOIN CLIENTE CL ON FD.IDE CLI=CL.IDE CLI
JOIN EQUIPO E ON FD.IDE_EQU=E.IDE_EQU
5 WHERE FD.IDE_CON=@CON
: GO
. --PRUEBA: SP_LISTAFICHADEVOLUCIONXCONTRATISTA "CON@@3"

5. Configure la cadena de conexion en el archivo app.config desde el Explorador de
Soluciones.

g <?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
i <configuration>
<startup>

<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.6" />
</startup>
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<connectionStrings>
<add name="cn" connectionString="server=.;
database=contrato;
integrated security=SSPI"/>
i </connectionStrings>
i </configuration>

§ using System;

E using System.Collections.Generic;
: using System.Ling;

E using System.Text;

. using System.Data;

: using System.Data.SqlClient;

§ using System.Configuration;

i namespace frmFichasDevolucionxContratista

A

E public class conexion

{

: public SqlConnection getConecta()

: {

E SqlConnection cn = new SqlConnection(ConfigurationManager
é .ConnectionStrings["cn"].ConnectionString);
: return cn;

§ }

)

)

i using System;

‘ using System.Collections.Generic;
E using System.Ling;

i using System.Text;

E using System.Data.SqlClient;

i using System.Data;

: namespace frmFichasDevolucionxContratista

A
: public class LogicaNegocio

{
//Definicién GLOBAL
conexidén objCon = new conexidn();
SglConnection cn = new SqlConnection();
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//Método que lista los contratistas
public DataTable listaContratistas()

{
cn = objCon.getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_CONTRATISTA", cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;
}

//Método que lista las fichas por contratista
public DataTable listaFichasxcontratista(string contratista)
{
cn = objCon.getConecta();
cn.Open();
SglDataAdapter da=new
SqlDataAdapter("SP_LISTAFICHADEVOLUCIONXCONTRATISTA",cn);
da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
da.SelectCommand.Parameters.Add("CON",SqlDbType.Char).Value=contratista;

DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;

8. El codigo del formulario frmFichasDevolucionxContratista completo se muestra a
continuacion:

i using System;

E using System.Collections.Generic;
: using System.ComponentModel;
gusing System.Data;

E using System.Drawing;

i using System.Ling;

Eusing System.Text;

. using System.Windows.Forms;

énamespace frmFichasDevolucionxContratista
{
i public partial class frmFichasDevolucionxContratista : Form

{
LogicaNegocio objL = new LogicaNegocio();
public frmFichasDevolucionxContratista()

{

InitializeComponent();
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private void frmFichasDevolucionxContratista Load(object sender, EventArgs e)

{
llenaContratista();

}

private void cboContratista_SelectionChangeCommitted(...)

{
string contratista = cboContratista.Selectedvalue.ToString();
dgFichasDevolucion.DataSource = objL.listaFichasxcontratista(contratista);

}

void llenaContratista(){
cboContratista.DataSource = objL.listaContratistas();
cboContratista.DisplayMember = "CONTRATISTA";
cboContratista.ValueMember = "CODIGO";

Debemos tener en cuenta que el cuadro combinado (cboContratista) muestra los datos
de los contratistas y que al seleccionar uno de ellos se listara sus fichas de devolucion.
Para este caso debemos acceder al evento SelectionChangeCommited, para esto pri-
mero seleccione el cuadro combinado y desde el panel propiedades seleccione el boton
evento, luego busque el evento SelectionChangeCommited y presione doble clic para
acceder al método con el mismo nombre.

Caso desarrollado 8) : Listado de equipos por estado y tipo )

Implementar una aplicacion Windows Forms que permita listar la informacion de los
equipos segun el estado y tipo de equipo seleccionado a partir de cuadros combinados.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Implementar en SQL Server procedimientos almacenados que permitan listar los datos
de los estados, tipos y equipos.

 Configurar la cadena de conexion en el archivo app.config.

» Crear la clase Conexion e implementar el método getConecta, el cual permita
asociarse a la cadena de conexion especificada en el app.config.

 Crear la clase LogicaNegocio e implementar métodos necesarios para el llenado de
los cuadros combinados del estado y tipo, ademas del listado de equipos segun el
estado y tipo.
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o Larelacion de las tablas se muestra a continuacion:

Column Name  Condensed Type

TIPO_EQUIPO

i i char(6)
ESTADO_EQUIPO i Column Name = Condensed Type
Column Name Condensed Type COD_TIP_EQU  char(6)
1 ? COD_TIP_EQU  char(6)
¢ COD_EST char(6) DESC_EQU varchar(50) =1
— S m—c DES_TIP varchar(100)
DES_EST wvarchar(100) PREC_EQU money |
COD_EST char(6)

GUI propuesto:

ESTADO DEL EQUIPO DISPONIBLE v

TIPO DEEQUIPO  IMPRESORA - BUSCAR

TIPO_EQUIPO DESCRIPCION PRECIO ESTADO
IMPRESORA IMPRESORAEP... | 200.0000 DISPONIBLE

Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicaciéon de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjEquiposxTipoxEstado.

2. Agregue la referencia System.Configuration, presionando clic derecho sobre el
proyecto, luego en Agregar > Referencia. Después, active el check en System.
Configuration.

3. Cambie el nombre al formulario por frmEquipoxTipoxEstado.

4. En SQL Server implemente los siguientes procedimientos almacenados:

i --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS TIPOS DE EQUIPOS
: IF OBJECT_ID("SP_TIPOEQUIPO")IS NOT NULL

DROP PROC SP_TIPOEQUIPO

Hclo)

| CREATE PROC SP_TIPOEQUIPO

: AS
: SELECT T.COD_TIP_EQU AS CODIGO,
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T.DES_TIP AS TIPO
: FROM TIPO_EQUIPO T
| GO

EIF OBJECT_ID("SP_ESTADOEQUIPO")IS NOT NULL
: DROP PROC SP_ESTADOEQUIPO
{ GO

| CREATE PROC SP_ESTADOEQUIPO

L AS

: SELECT E.COD_EST AS CODIGO,
E.DES_EST AS ESTADO

: FROM ESTADO_EQUIPO E

: GO

© IF OBJECT_ID("SP_EQUIPOSXESTADOXTIPO")IS NOT NULL
; DROP PROC SP_EQUIPOSXESTADOXTIPO
GO
: CREATE PROC SP_EQUIPOSXESTADOXTIPO(@EST CHAR(6),@TIP CHAR(6))
P AS
: SELECT E.IDE_EQU AS CODIGO,
TE.DES_TIP AS TIPO_EQUIPO,
E.DESC_EQU AS DESCRIPCION,
E.PREC_EQU AS PRECIO,
EE.DES_EST AS ESTADO
FROM EQUIPO E
JOIN TIPO EQUIPO TE ON TE.COD_TIP_EQU=E.COD_TIP_EQU
JOIN ESTADO_EQUIPO EE ON EE.COD_EST=E.COD_EST
5 WHERE E.COD_EST=@EST AND E.COD_TIP_EQU=@TIP
GO
i --PRUEBA: SP_EQUIPOSXESTADOXTIPO "@","TIP001"

5. Configure la cadena de conexion en el archivo app.config desde el Explorador de
Soluciones.

§<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
: <configuration>
<startup>
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.6" />
</startup>
<connectionStrings>
<add name="cn" connectionString="server=.;
database=contrato;
integrated security=SSPI"/>
</connectionStrings>
§</conﬁguration>
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6. Agregue la clase Conexion y coloque el siguiente codigo:

§ using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

i using System.Text;

i using System.Data;

i using System.Data.SqlClient;

i using System.Configuration;

5 namespace pjEquiposxTipoxEstado

A

public class Conexion

A

: public SqlConnection getConecta()

{

: SqlConnection cn = new SqlConnection(ConfigurationManager

§ .ConnectionStrings["cn"].ConnectionString);
§ return cn;

}

)

{ using System;

; using System.Collections.Generic;
: using System.Ling;

 using System.Text;

. using System.Data.SqlClient;

i using System.Data;

é namespace pjEquiposxTipoxEstado
A
: public class LogicaNegocio
{
//Definicién GLOBAL
Conexion objCon = new Conexion();
SqlConnection cn = new SqlConnection();

//Método que lista los tipos de equipos
public DataTable listaTipo()
{
cn = objCon.getConecta();
SgqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_TIPOEQUIPO", cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;
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//Metodos que lista los estados de los equipos
public DataTable listaEstado()
{
cn = objCon.getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_ESTADOEQUIPO", cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;

//Metodos que lista los equipos segun el tipo y estado
public DataTable listaEquiposxTipoxEstado(string estado, string tipo)

{
cn = objCon.getConecta();
cn.Open();

SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_EQUIPOSXESTADOXTIPQO", cn);
da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
da.SelectCommand.Parameters.Add("EST", SqlDbType.Char).Value = estado;
da.SelectCommand.Parameters.Add("TIP", SqlDbType.Char).Value = tipo;

DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;

System;
System.Collections.Generic;
System.ComponentModel;
System.Data;
System.Drawing;
System.Ling;

System.Text;
System.Windows.Forms;

5 namespace pjEquiposxTipoxEstado

X

public partial class frmEquipoxTipoxEstado : Form

{

LogicaNegocio objL = new LogicaNegocio();

public frmEquipoxTipoxEstado()
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InitializeComponent();

}
private void frmEquipoxTipoxEstado_Load(object sender, EventArgs e)
{
llenaEstado();
llenaTipoEquipo();
}

private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)

{
string estado = cboEstado.SelectedValue.ToString();

string tipo = cboTipo.SelectedValue.ToString();

dgEquipos.DataSource = objL.listaEquiposxTipoxEstado(estado,tipo);

}

void llenaEstado()

{
cboEstado.DataSource = objL.listaEstado();
cboEstado.DisplayMember = "ESTADO";
cboEstado.ValueMember = "CODIGO";

}

void llenaTipoEquipo()

{
cboTipo.DataSource = objL.listaTipo();
cboTipo.DisplayMember = "TIPO";
cboTipo.ValueMember = "CODIGO";

}

Caso desarrollado 9) : Filtrado de contratos por cliente )

Implementar una aplicacion Windows Forms que permita mostrar los datos de los con-

tratos segun el ingreso del nombre letra por letra del cliente.
Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Implementar en SQL Server un procedimiento almacenado que filtra los datos de los
contratos con la inicial del nombre del cliente. Se debe tomar en consideracion que se
muestra el nombre completo de cliente, asi como de los contratistas.
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L]

Configurar la cadena de conexion en el archivo app.config.

Crear la clase Conexion e implementar el método getConecta, el cual permita asociarse
a la cadena de conexion especificada en el app.config.

Crear la clase LogicaNegocio e implementar un método que permita asociarse al
procedimiento almacenado que filtra los contratos de los clientes.

La relacion de las tablas se muestra a continuacion:

p— coNTRATOALQUILER cusnte |

L d

Column Name = Condensed Type Column Name G Type Column Name | Condensed Type
% IDE_.CON char(6) ¥ COD_CON char(6) 9 IDECU char(6)

- NOM_CON varchar(30) | DDECU char(6) | Nom_cu varchar(30)
PAT_CON varchar(20) IDE_CON char(6) PAT_CUI varchar(20)
MAT_CON varchar(20) _ FIN.CON date ~ MAT.CU varchar(50)
FON_CON varchar(15) FFLCON date FON_CLI varchar(15)
EMA_CON varchar(50) | TIPCON varchar(50) | DNLCU char(8)

DIR_CLI wvarchar(50)

GUI propuesto:

FILTRADO DE CONTRATOS POR CLIENTE

DIGITE NOMBRE DEL CLIENTE A ‘

CODIGO CLIENTE CONTRATISTA FECHAINICIO FH
4 ALEX CARDENAS ZARRASCO |OSCAR ZAMORA ROSAS | 7/22/2005 1/3
ALBERTO FARFAN PRADO | KEVIN CARLOS TARAZONA | 8/29/2009 10,
-
4 1] 3

Solucion:
1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjContratosxCliente.

2. Agregue la referencia System.Configuration, presionando clic derecho sobre el
proyecto, luego en Agregar > Referencia. Después, active el check en System.
Configuration.

3. Cambie el nombre al formulario por frmContratosxCliente.
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4. En SQL Server implemente el siguiente procedimiento almacenado:

- IF OBJECT_ID("SP_LISTACONTRATOS")IS NOT NULL
§ DROP PROC SP_LISTACONTRATOS
' GO
: CREATE PROC SP_LISTACONTRATOS(@LETRA VARCHAR(39))
P AS
. SELECT CA.COD_CON AS CODIGO,
C.NOM_CLI+SPACE(1)+C.PAT_CLI+SPACE(1)+C.MAT_CLI AS CLIENTE,
CO.NOM_CON+SPACE (1)+CO.PAT_CON+SPACE(1)+CO.MAT_CON AS CONTRATISTA,
CA.FIN_CON AS FECHAINICIO,
CA.FFI_CON AS FECHAFIN,
CA.TIP_CON AS TIPO
FROM CONTRATOALQUILER CA
JOIN CLIENTE C ON CA.IDE_CLI=C.IDE_CLI
JOIN CONTRATISTA CO ON CA.IDE_CON=CO.IDE_CON
WHERE C.NOM_CLI+SPACE(1)+C.PAT_CLI+SPACE(1)+C.MAT_CLI LIKE @LETRA+"%"

5. Configure la cadena de conexion en el archivo app.config desde el Explorador de
Soluciones:

§<?xm1 version="1.0" encoding="utf-8" ?>
: <configuration>
' <startup>
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.6" />
</startup>
<connectionStrings>
<add name="cn" connectionString="server=.;
database=contrato;
integrated security=SSPI"/>
i </connectionStrings>
. </configuration>

: using System;

§ using System.Collections.Generic;
i using System.lLing;

: using System.Text;

%using System.Data;

i using System.Data.SqlClient;

E using System.Configuration;
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Enamespace pjContratosxCliente

A

: public class Conexion

A

: public SqlConnection getConecta()

E {

E SqlConnection cn = new SqlConnection(ConfigurationManager
g .ConnectionStrings["cn"].ConnectionString);
: return cn;

}

)

B

‘ using System;

E using System.Collections.Generic;
 using System.ling;

: using System.Text;

i using System.Data.SqlClient;
éusing System.Data;

énamespace pjContratosxCliente

—{

{  public class LogicaNegocio

{
//Definicién GLOBAL
Conexion objCon = new Conexion();
SqlConnection cn = new SqlConnection();

//Metodos que lista los contratos por cliente
public DataTable listaContratosxCliente(string letra)
{
cn = objCon.getConecta();
cn.Open();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTACONTRATOS", cn);
da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
da.SelectCommand.Parameters.Add("LETRA", SqlDbType.VarChar).Value = letra;

DataTable dt = new DataTable();

da.Fill(dt);
return dt;
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8. El codigo del formulario frmContratosxCliente completo se muestra a continuacion:

E using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

E using System.Data;

i using System.Drawing;

: using System.Ling;

i using System.Text;

E using System.Windows.Forms;

; namespace pjContratosxCliente

|

public partial class frmContratosxCliente : Form

{

LogicaNegocio objL = new LogicaNegocio();

public frmContratosxCliente()
{

InitializeComponent();

}

private void txtCliente_TextChanged(object sender, EventArgs e)

{
dgContratos.DataSource = objL.listaContratosxCliente(txtCliente.Text);

Caso desarrollado 10) : Busqueda de datos de cliente)

Implementar una aplicacion Windows Forms que permita mostrar los datos de un

determinado cliente mediante su codigo.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

o Implementar en SQL Server un procedimiento almacenado que permita mostrar los
datos de un cliente por su codigo.

» Configurar la cadena de conexion en el archivo app.config.

« Crear la clase Conexion e implementar el método getConecta, el cual permita asociarse
a la cadena de conexion especificada en el app.config.



Capitulo 4: ADO.NET 4.6 |

237

« Crear la clase LogicaNegocio e implementar un método que permita mostrar los datos
de un cliente por su codigo.

« Los datos de los clientes deberan mostrarse en controles Label como se muestra en la
GUI propuesta.

» Latabla cliente cuenta con la siguiente estructura:

CLIENTE
Column Name Condensed Type

% IDECU char(6)
NOM_CLI varchar(30)
PAT_CLI varchar(20)
MAT_CLI varchar(50)
FON_CLI varchar(l5)
DNI_CLI char(8)
DIR_CLI varchar(50)

GUI propuesto:
BUSQUEDA DE DATOS DE CLIENTE
INGRESE CODIGO ~ CL0007 [ MOSTRAR |
CODIGO CLIENTE
CLO007 CARLOS JARA SALAS
TELEFONO DNI DIRECCION
1230124 23605895 AV.BRASIL #897
Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjBuscaCliente.

2. Agregue la referencia System.Configuration, presionando clic derecho sobre el
proyecto, luego en Agregar > Referencia. Después, active el check en System.
Configuration.
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3. Cambie el nombre al formulario por frmBuscaCliente.

4. En SQL Server implemente el siguiente procedimiento almacenado:

© IF OBJECT_ID("SP_LISTACLIENTE")IS NOT NULL
; DROP PROC SP_LISTACLIENTE
{ GO
| CREATE PROC SP_LISTACLIENTE (@COD CHAR(6))
P AS
: SELECT C.IDE_CLI AS CODIGO,
C.NOM_CLI+SPACE(1)+C.PAT_CLI+SPACE(1)+C.MAT CLI AS CLIENTE,
C.FON_CLI AS TELEFONO,
C.DNI_CLI AS DNI,
C.DIR_CLI AS DIRECCION
FROM CLIENTE C
5 WHERE C.IDE_CLI=@COD
: GO
- --SP_LISTACLIENTE "CLoeo1"

5. Configure la cadena de conexion en el archivo app.config desde el Explorador de
Soluciones:

E <?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
E(conﬁguration>
: <startup>
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.6" />
</startup>
<connectionStrings>
<add name="cn" connectionString="server=.;
database=contrato;

integrated security=SSPI"/>
</connectionStrings>

§</conﬁguration>

‘ using System;

§ using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

éusing System.Text;

. using System.Data;

i using System.Data.SqlClient;

§ using System.Configuration;
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énamespace pjBuscaCliente

Ao

: public class Conexion

{

§ public SqlConnection getConecta()

{

: SqlConnection cn = new SqlConnection(ConfigurationManager.
: ConnectionStrings["cn"].ConnectionString);
: return cn;

}

}

S}

E using System;

E using System.Collections.Generic;
é using System.Ling;

E using System.Text;

E using System.Data.SqlClient;

E using System.Data;

é namespace pjBuscaCliente

1

public class LogicaNegocio

{
//Definicién GLOBAL
Conexion objCon = new Conexion();
SglConnection cn = new SqlConnection();

//Método que lista los datos del cliente
public DataTable listaCliente(string codigo)
{

cn = objCon.getConecta();

cn.Open();

da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
DataTable dt = new DataTable();

da.Fill(dt);
return dt;

SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTACLIENTE", cn);

da.SelectCommand.Parameters.Add("COD", SqlDbType.VarChar).Value = codigo;
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El codigo del formulario frmBuscaCliente completo se muestra a continuacion:

System.Collections.Generic;
System.ComponentModel;
System.Data;
System.Drawing;
System.Ling;

System.Text;
System.Windows.Forms;

; namespace pjBuscaCliente

{
{

public partial class frmBuscaCliente : Form

LogicaNegocio objL = new LogicaNegocio();

public frmBuscaCliente()
{

}

private void btnMostrar_Click(object sender, EventArgs e)

{

InitializeComponent();

try
{
string codigo = txtCodigo.Text;
DataRow fila = objL.listaCliente(codigo).Rows[0];

1lblCodigo.Text = fila[@].ToString();
lblCliente.Text = fila[1].ToString();
1blFono.Text = fila[2].ToString();
1b1DNI.Text = fila[3].ToString();
lblDireccion.Text = fila[4].ToString();

catch (Exception)

{
MessageBox.Show("E1l codigo de cliente no existe..!!");
limpiaControles();
}
}
void limpiaControles()
{
1blCodigo.Text = "";
1blCliente.Text = "";
1blFono.Text = "";
1blDNI.Text = "";
1blDireccion.Text = "";
}

private void frmBuscaCliente_Load(object sender, EventArgs e)

{

limpiaControles();
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Caso desarrollado 11) : Blisqueda de fichas de reclamo por aﬁo)

Implementar una aplicacion Windows Forms que permita listar los datos de la fichas de

reclamo en un determinado afio.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

Ld

Implementar en SQL Server procedimientos almacenados que permitan mostrar los
afos en orden descendente y otro procedimiento almacenado que liste las fichas de
reclamo por afio.

Configurar la cadena de conexion en el archivo app.config.

L]

Crear la clase Conexion e implementar el método getConecta, el cual permita asociarse
a la cadena de conexion especificada en el app.config.

Crear la clase LogicaNegocio ¢ implementar métodos que se asocien a los
procedimientos almacenados. Se debe considerar que los afios se mostraran en un
cuadro combinado.

La relacion de tablas se muestra a continuacion:

L]

CLIENTE
Column Name | C Type CONTRATISTA

AE| Px.cu char6) FICHARECLAMO Sehemn be 1. UL
~ Nom_cu varchar(30) Column Name = Cond d Type % IDE.CON char(6)

. PATCUI varchar(20) 9 COD_FC char() ~ NOM_CON varchar(30)

L e varchar(50) [ ] IDE_CON char(6)  PAT_CON varchar(20)

| FON_CUI varchar(15) IDECuI char() ~ MAT_CON varchar(20)

. DNLCU char(8) [ ] FFLFIC date  FON_CON varchar(15)

. DRCU varchar(50) ] ~ EMACON varchar(50)

GUI propuesto:

LISTADO DE FICHAS DE RECLAMO POR ANO

SELECCIONE ANO 2007 - | BUSCAR |

CODIGO CONTRATISTA CLIENTE
» OSCAR ZAMORA ROSAS | ALEX CARDENAS ZARRASCO
FID020 KEVIN CARLOS TARAZONA | ALBERTO FARFAN PRADO
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Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjFichasReclamoxAfio.

2. Agregue la referencia System.Configuration, presionando clic derecho sobre el
proyecto, luego en Agregar > Referencia. Después, active el check en System.
Configuration.

3. Cambie el nombre al formulario por frmFichasReclamoxAfio.

4. En SQL Server implemente los siguientes procedimientos almacenados:

. --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS ANOS
: IF OBJECT_ID("SP_LISTAANOS")IS NOT NULL

: DROP PROC SP_LISTAARNOS

. GO

| CREATE PROC SP_LISTAANOS

P AS

: SELECT DISTINCT YEAR(F.FFI_FIC) AS ARNO
FROM FICHARECLAMO F

: ORDER BY 1 DESC

: GO

© --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTE LAS FICHAS DE RECLAMO
: IF OBJECT_ID("SP_LISTAFICHASRECLAMOXANO")IS NOT NULL
: DROP PROC SP_LISTAFICHASRECLAMOXANO
: GO
. CREATE PROC SP_LISTAFICHASRECLAMOXANO(@ANO INT)
P AS
: SELECT F.COD_FIC AS CODIGO,
C.NOM_CON+SPACE (1)+C.PAT_CON+SPACE(1)+C.MAT_CON AS CONTRATISTA,
CL.NOM_CLI+SPACE(1)+CL.PAT CLI+SPACE(1)+CL.MAT CLI AS CLIENTE,
F.FFI_FIC AS FECHA
FROM FICHARECLAMO F
JOIN CONTRATISTA C ON C.IDE_CON = F.IDE_CON
JOIN CLIENTE CL ON CL.IDE_CLI = F.IDE_CLI
: WHERE YEAR(F.FFI_FIC)=@ANO
' GO
. --PRUEBA: SP_LISTAFICHASRECLAMOXANO 2008

5. Configure la cadena de conexioén en el archivo app.config desde el Explorador de
Soluciones.
§<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>

i <configuration>
: <startup>
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<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.6" />
</startup>
<connectionStrings>
<add name="cn" connectionString="server=.;
database=contrato;
integrated security=SSPI"/>
</connectionStrings>
. </configuration>

: using System;

E using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

gusing System.Text;

i using System.Data;

5 using System.Data.SqlClient;

i using System.Configuration;

Enamespace pjFichasReclamoxAno

A

: class Conexion

{

: public SqlConnection getConecta()

{

: SqlConnection cn = new SqlConnection(ConfigurationManager
; .ConnectionStrings["cn"].ConnectionString);
: return cn;

}

}

)

‘ using System;

; using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

 using System.Text;

. using System.Data.SqlClient;

i using System.Data;

énamespace pjFichasReclamoxAfo
|

class LogicaNegocio

{
//Definicion GLOBAL
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public
{

cn =

}

public
{

cn =

‘ using System;
: using System.
i using System.
{ using System.
Eusing System.
i using System.
‘ using System.
Eusing System.

Conexion objCon = new Conexion();
SqlConnection cn = new SqlConnection();

//Metodos que lista los afos en forma descendente

DataTable listaAfio()

objCon.getConecta();

SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTAANOS", cn);
DataTable dt = new DataTable();

da.Fill(dt);

return dt;

//Metodos que lista los datos del cliente

DataTable listaFichasxAfio(int afio)

objCon.getConecta();

cn.Open();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTAFICHASRECLAMOXANO", cn);
da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
da.SelectCommand.Parameters.Add("afo", SqlDbType.Int).Value = afio;

DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;

Collections.Generic;
ComponentModel;
Data;

Drawing;

Ling;

Text;

Windows.Forms;

gnamespace pjFichasReclamoxAno

A

public partial class frmFichasReclamoxAfo : Form

{

LogicaNegocio objL = new LogicaNegocio();

public frmFichasReclamoxAfio()
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InitializeComponent();

}

E private void frmFichasReclamoxAfo_Load(object sender, EventArgs e)
{

E 1lenaAfios();

}

; void llenaAnos()

{

§ cboAfio.DataSource = objL.listaAfo();

§ cboAfio.DisplayMember = "ANO";

}

E private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)
{

E int afio = int.Parse(cboAfo.Text.ToString());

: dgFichas.DataSource = objL.listaFichasxAfo(afio);

}

)

Caso desarrollado 12) : Mantenimiento de registros de equipo)

Implementar una aplicacion Windows Forms que permita realizar el mantenimiento de

la tabla Equipo.
Se tiene en cuenta lo siguiente:

o Implementar en SQL Server procedimientos almacenados que permitan listar,
insertar, modificar y eliminar registros de la tabla Equipo, ademas de implementar
procedimientos almacenados que permitan listar los datos de los tipos y estados de
los equipos.

 Configurar la cadena de conexion en el archivo app.config.

* Crear la clase Conexion e implementar el método getConecta, el cual permita asociarse a
la cadena de conexion especificada en el app.config.

* Crear la clase LogicaNegocio e implementar los métodos necesarios para asociar a
todos los procedimientos almacenados necesarios para el mantenimiento de registros
de la tabla Equipo.

« Usar el control ToolStrip para las opciones que presenta el mantenimiento de registro
de equipos.
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» Tomar en cuenta las siguiente relacion de tablas:

Condensed Type
 char(6
ESTADO_EQUIPO | cher®) Column Name | Condensed Type
Column Name Condensed Type char(6)
? COD_TIP_EQU  char(6)
@ COD_EST char(6) DESC_EQU varchar(50) o=l
D= DES_TIP varchar(100)
DES_EST varchar(100) PREC_EQU money
COD_EST char(6)
=
GUI propuesto:

: [ NUEVO [ GRABAR 2 MODIFICAR -2 ELIMINAR | ® SALIR

MANTENIMIENTO DE EQUIPO

CODIGO EQO011
DESCRIPCION ‘LG 600 Watts. |

TIPO  PARLANTES - ESTADO  DISPONIBLE -
PRECIO 125.50
CODIGO DESCRIPCION TIPO PRECIO ESTADO -
EQOD03 PARLANTES LG PARLANTES 50.0000 OCUPADO
EQOD04 TECLADO GENIUS TECLADO 40.0000 DISPONIBLE
EQO005 CPU ASUS CPU 250.0000 | DISPONIBLE
EQOD06 LAPTOP TOSHIBA LAPTOP 800.0000 |OCUPADO

EQODO07 AUDIFONOS SONNY AUDIFONOS 30.0000 DISPONIBLE
EQD0D8 PROYECTOR CANON PROYECTOR 500.0000 OCUPADO

EQOD0D9 IMPRESORA EPSON IMPRESORA 200.0000 DISPONIBLE
EQDO10 FOTOCOPIADORA RICOH | FOTOCOPIADORA | 750.0000 DISPONIBLE

1

Solucion:
1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjMantenimientoEquipo.

2. Agregue la referencia System.Configuration, presionando clic derecho sobre el
proyecto, luego en Agregar > Referencia. Después, active el check en System.
Configuration.

3. Modifique el nombre del formulario a frmMantenimientoEquipo.
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4. En SQL Server implemente los siguientes procedimientos almacenados:

. --SP_LISTAEQUIPOS
- IF OBJECT_ID("SP_LISTAEQUIPOS")IS NOT NULL
; DROP PROC SP_LISTAEQUIPOS
- GO
| CREATE PROC SP_LISTAEQUIPOS
L AS
: SELECT E.IDE_EQU AS CODIGO,
E.DESC_EQU AS DESCRIPCION,
T.DES_TIP AS TIPO,
E.PREC_EQU AS PRECIO,
ES.DES_EST AS ESTADO
FROM EQUIPO E
JOIN TIPO_EQUIPO T ON E.COD_TIP_EQU=T.COD_TIP_EQU
JOIN ESTADO_EQUIPO ES ON E.COD_EST=ES.COD_EST

' GO

. --SP_LISTATIPOEQUIPOS

: IF OBJECT_ID("SP_LISTATIPOEQUIPOS")IS NOT NULL
: DROP PROC SP_LISTATIPOEQUIPOS

{ GO

- CREATE PROC SP_LISTATIPOEQUIPOS

| AS

: SELECT T.COD_TIP_EQU AS CODIGO,
T.DES_TIP AS TIPO

5 FROM TIPO_EQUIPO T

| GO

© --SP_LISTAESTADOS

© IF OBJECT_ID("SP_LISTAESTADOS")IS NOT NULL
: DROP PROC SP_LISTAESTADOS

N clo]

| CREATE PROC SP_LISTAESTADOS

P AS

: SELECT ES.COD_EST AS CODIGO,
ES.DES_EST AS ESTADO

5 FROM ESTADO_EQUIPO ES

GO

i --SP_ULTIMOEQUIPO

{ IF OBJECT_ID("SP_ULTIMOEQUIPO")IS NOT NULL

§ DROP PROC SP_ULTIMOEQUIPO

N clo]

{ CREATE PROC SP_ULTIMOEQUIPO

L AS

: SELECT TOP 1 E.IDE_EQU AS CODIGO
FROM EQUIPO E
ORDER BY 1 DESC
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: --SP_NUEVOEQUIPO

- IF OBJECT_ID("SP_NUEVOEQUIPO")IS NOT NULL
5 DROP PROC SP_NUEVOEQUIPO

: GO
: CREATE PROC SP_NUEVOEQUIPO(@COD CHAR(6), @TIP CHAR(6),@DES VARCHAR(40),@
. PRE MON-EY, @EST INT)

: AS

: INSERT INTO EQUIPO VALUES (@COD,@TIP,@DES,@PRE,@EST)
. GO

© --SP_ACTUALIZAEQUIPO

: IF OBJECT_ID("SP_ACTUALIZAEQUIPO")IS NOT NULL
§ DROP PROC SP_ACTUALIZAEQUIPO

: GO

: CREATE PROC SP_ACTUALIZAEQUIPO(@COD CHAR(6), @TIP CHAR(6),@DES VARCHAR(40),@
. PRE MONEY, @EST INT)

©AS
: UPDATE EQUIPO
SET COD_TIP_EQU=@TIP,DESC_EQU=@DES,PREC_EQU=@PRE,COD_EST=@EST
: WHERE IDE_EQU=@COD
| GO
i --SP_ELIMINAEQUIPO

- IF OBJECT_ID("SP_ELIMINAEQUIPO")IS NOT NULL
; DROP PROC SP_ELIMINAEQUIPO
c)

E CREATE PROC SP_ELIMINAEQUIPO(@COD CHAR(6))
i AS

; DELETE EQUIPO WHERE IDE_EQU=@COD

: GO

5. Configure la cadena de conexion en el archivo app.config desde el Explorador de
Soluciones:

E <?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
§<conﬁguration>
: <startup>
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.6" />
</startup>
<connectionStrings>
<add name="cn" connectionString="server=.;
database=contrato;
integrated security=SSPI"/>
</connectionStrings>
: </configuration>
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6. Agregue la clase Conexion y coloque el siguiente codigo:

g using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

i using System.Text;

i using System.Data;

: using System.Data.SqlClient;

g using System.Configuration;

: namespace pjMantenimientoEquipo

A

§ class Conexion

{

: public SqlConnection getConecta()

{

: SqlConnection cn = new SqlConnection(ConfigurationManager
: .ConnectionStrings["cn"].ConnectionString);
; return cn;

}

: ¥

)

: using System;

E using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

i using System.Text;

. using System.Data.SqlClient;

i using System.Data;

Enamespace pjMantenimientoEquipo
F o{
: class LogicaNegocio
{
//Definicion GLOBAL
Conexion objCon = new Conexion();
SglConnection cn = new SqlConnection();

string mensaje;

//Método que lista los equipos
public DataTable listaEquipos()
{
cn = objCon.getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTAEQUIPOS", cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;

249




250 | Programacion orientada a objetos con Visual C# y ADO.NET 4.6

//Método que lista los estados
public DataTable listaEstado()

{
cn = objCon.getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTAESTADOS", cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;
}

//Método que lista los tipos
public DataTable listaTipos()

{
cn = objCon.getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTATIPOEQUIPOS", cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;
}

//Método que genere un nuevo codigo de Equipo
public string generaCodigo()

{
cn = objCon.getConecta();
cn.Open();
SglCommand cmd = new SqlCommand("SP_ULTIMOEQUIPO", cn);
return "EQ" + (int.Parse(cmd.ExecuteScalar().ToString()
.Substring(2, 4)) + 1).ToString("@000");
}

//Método que registra un nuevo equipo
public string nuevoEquipo(string codigo, string tipo, string descripcion,
double precio, string estado)

{

nu,

mensaje =
cn = objCon.getConecta();

cn.Open();

SqlCommand cmd = new SqlCommand("SP_NUEVOEQUIPO", cn);
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmd.Parameters.Add("cod", SqlDbType.Char).Value = codigo;
cmd.Parameters.Add("tip", SqlDbType.Char).Value = tipo;

cmd. Parameters.Add("des", SqlDbType.VarChar).Value = descripcion;
cmd.Parameters.Add("pre", SqlDbType.Money).Value = precio;
cmd.Parameters.Add("est", SqlDbType.Char).Value = estado;

try
{

int n = cmd.ExecuteNonQuery();
mensaje = n.ToString() + " EQUIPO REGISTRADO CORRECTAMENTE";



}
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catch (SqlException ex)

{
mensaje = ex.Message;
}
finally
{
cn.Close();
}

return mensaje;

//Método que actualiza los datos de un equipo
public string actualizaEquipo(string codigo, string tipo,

{

}

string descripcion, double precio, string estado)

mensaje = H
cn = objCon.getConecta();
cn.Open();

SglCommand cmd = new SqlCommand("SP_ACTUALIZAEQUIPO", cn);
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmd.Parameters.Add("cod", SqlDbType.Char).Value = codigo;
cmd.Parameters.Add("tip", SqlDbType.Char).Value = tipo;
cmd.Parameters.Add("des", SqlDbType.VarChar).Value = descripcion;
cmd.Parameters.Add("pre", SqlDbType.Money).Value = precio;
cmd.Parameters.Add("est", SqlDbType.Char).Value = estado;

try
{
int n = cmd.ExecuteNonQuery();
mensaje = n.ToString() + " EQUIPO ACTUALIZADO CORRECTAMENTE";

}
catch (SqlException ex)

{
mensaje = ex.Message;
}
finally
{
cn.Close();
}

return mensaje;

//Método que elimina un registro de equipo
public string eliminaEquipo(string codigo)

{

nn

mensaje = H
cn = objCon.getConecta();
cn.Open();
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SqlCommand cmd = new SqlCommand("SP_ELIMINAEQUIPO", cn);
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmd.Parameters.Add("cod", SqlDbType.Char).Value = codigo;
try

{

int n = cmd.ExecuteNonQuery();
mensaje = n.ToString() + " EQUIPO ELIMINADO CORRECTAMENTE";

}
catch (SqlException ex)

{

mensaje = ex.Message;

¥
finally

{
}

return mensaje;

cn.Close();

El codigo del formulario frmMantenimientoEquipo completo se muestra a
continuacion:

: using System;

§ using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

i using System.Data;

E using System.Drawing;

i using System.Ling;

: using System.Text;

; using System.Windows.Forms;

i using System.Globalization;

énamespace pjMantenimientoEquipo
A
' public partial class frmMantenimientoEquipo : Form

{

LogicaNegocio objL = new LogicaNegocio();

public frmMantenimientoEquipo()

{
}

InitializeComponent();

private void frmMantenimientoEquipo_Load(object sender, EventArgs e)

{
llenaTipo();
llenaEstado();



}

private void tsNuevo_Click(object sender, EventArgs e)

{

private void tsGrabar_Click(object sender, EventArgs e)

{

}
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llenaEquipos();
1blCodigo.Text = generacodigo();

1lblCodigo.Text = generacodigo();
limpiarControles();

if (valida() == "")

{
//Capturando los datos del formulario
string codigo = 1blCodigo.Text;
string descripcion = txtDescripcion.Text;
string tipo = cboTipo.SelectedValue.ToString();
string estado = cboEstado.SelectedValue.ToString();
double precio = double.Parse(txtPrecio.Text);

//Grabando el nuevo equipo
string mensaje = objL.nuevoEquipo(codigo, tipo, descripcion,
precio, estado);

MessageBox.Show(mensaje);
llenaEquipos();

}

else
MessageBox.Show("E1l error se encuentra" + valida());

private void tsModificar_Click(object sender, EventArgs e)

{

if (valida() == "")

{
//Capturando los datos del formulario
string codigo = 1blCodigo.Text;
string descripcion = txtDescripcion.Text;
string tipo = cboTipo.SelectedValue.ToString();
string estado = cboEstado.SelectedValue.ToString();
double precio = double.Parse(txtPrecio.Text);

//Modificando

string mensaje = objL.actualizaEquipo(codigo, tipo, descripcion,
precio, estado);

MessageBox.Show(mensaje);

llenaEquipos();
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private void tsEliminar_Click(object sender, EventArgs e)

{
//Capturando los datos del formulario
string codigo = 1blCodigo.Text;
//Eliminando
string mensaje = objL.eliminaEquipo(codigo);
MessageBox.Show(mensaje);
llenaEquipos();
}
private void tsSalir_Click(object sender, EventArgs e)
{
this.Close();
}

private void dgEquipos_MouseDoubleClick(object sender, MouseEventArgs e)
{
1blCodigo.Text = dgEquipos.CurrentRow.Cells[@].Value.ToString();
txtDescripcion.Text = dgEquipos.CurrentRow.Cells[1].Value.ToString();
cboTipo.Text = dgEquipos.CurrentRow.Cells[2].Value.ToString();
cboEstado.Text = dgEquipos.CurrentRow.Cells[4].Value.ToString();
txtPrecio.Text = dgEquipos.CurrentRow.Cells[3].Value.ToString();

}

void llenaTipo()

{
cboTipo.DataSource = objL.listaTipos();
cboTipo.DisplayMember = "TIPO";
cboTipo.ValueMember = "CODIGO";

}

void llenaEstado()

{
cboEstado.DataSource = objL.listaEstado();
cboEstado.DisplayMember = "ESTADO";
cboEstado.ValueMember = "CODIGO";

}

void llenaEquipos()

{
dgEquipos.DataSource = objL.listaEquipos();

}

string generacodigo()

{

return objL.generaCodigo();
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void limpiarControles()
{
txtDescripcion.Clear();
cboEstado.SelectedIndex = -1;
cboTipo.SelectedIndex = -1;
txtPrecio.Clear();
txtDescripcion.Focus();
}
string valida()
{
if (txtDescripcion.Text.Trim().Length == 0)
{
txtDescripcion.Clear();
txtDescripcion.Focus();
return " la descripcion del equipo";
}
else if (cboTipo.SelectedIndex == -1)
{
cboTipo.Focus();
return " el tipo de equipo";
}
else if (cboEstado.SelectedIndex == -1)
{
cboEstado.Focus();
return " el estado del equipo”;
}
else if (txtPrecio.Text.Trim().Length == 0)
{
txtPrecio.Clear();
txtPrecio.Focus();
return " el precio del equipo";
}
else
return "";
}
private void txtPrecio_KeyPress(object sender, KeyPressEventArgs e)
{
CultureInfo cc = System.Threading.Thread.CurrentThread.CurrentCulture;
if (char.IsNumber(e.KeyChar) ||
e.KeyChar.ToString() == cc.NumberFormat.NumberDecimalSeparator)
e.Handled = false;
else
e.Handled = true;
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& Caso desarrollado 13) : Mantenimiento de registro de contratista)

Implementar una aplicacion Windows Forms que permita realizar el mantenimiento de
registro de la tabla Contratista.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

+ Implementar en SQL Server procedimientos almacenados que permitan listar, insertar,
modificar y eliminar un registro de contratista.

+ Configurar la cadena de conexion en el archivo app.config.

¢ Crear la clase Conexion e implementar el método getConecta, el cual permita asociarse a
la cadena de conexion especificada en el app.config.

o Crear la clase LogicaNegocio e implementar los métodos necesarios para el
mantenimiento de registro de contratistas.

» Agregar al proyecto un formulario primario MDI para el mentl de opciones de la
aplicacion.

-& Mantenimiento Contratista & Listado Contratista  Salir

El menti Mantenimiento Contratista presenta las siguientes opciones:

&2 Mantenimiento Contratista | & L

[ Nuevo Ctrl+Maytis.+N
Actualizar  Ctrl+Mayus.+A
¥  Eliminar  Ctrl+Mayis+E

El menu Listado Contratista presenta las siguientes opciones:

AE Listado Contratista | Salir

B Listado General Ctrl+Mayts.+L
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GUI propuesto para las opciones del menu:

» Formulario de listado de contratistas.

-§ Mantenimiento Contratista § Listado Contratista ~ Salir

[ CODIGO CONTRATISTA TELEFONO CORREQO
L FEDRO LOPEZ SANCHEZ 583645364 FLOPEZ@HOTMAILCOM

LUIGUI JARAMILLO ORTIZ 58346545 LJARAMILLO@HOTMAIL.COM
OSCAR ZAMORA ROSAS 946566755 OZAMORA@HOTMAIL.COM

DICK GALVEZ CARBAJAL 598765436 DGALVEZ@GMAILCOM

RICHARD VELEZMORO SOLORZANO | 945678859 RVELEZMORO@HOTMAIL.COM
NELSON MEJIA MEJIA 523456738 NMEJIA@HOTMAIL.COM
TOMAS GONZALES SANCHEZ TGONZALES@GMAIL.COM
CRISTHIAN HUARAC TORRES 5976534 CHUARAC@HOTMAIL.COM
JORGE CASIMIRO S50TO 34567898 JCASIMIRO@HOTMAIL.COM
KEVIN CARLOS TARAZONA 967895448 KCARLOS@GMAIL.COM

Estado

» Formulario de registro del nuevo contratista.

1l

* Mantenimiento Contratista * Listado Contratista  Salir

REGISTRO DEL NUEVO CONTRATISTA

CODIGO CONO11

NOMBRES FERNANDA
PATERNO TORRES MATERNO LAZARO
TELEFONO 985-285855
CORREO ‘FI'ORRES@HOTMAIL.COM

REGISTRAR H ANULAR H VER LISTADO
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o Formulario de actualizacion de datos del contratista.

a5’ Control de contratista == =§= X |
-ﬁ Mantenimiento Contratista % Listado Contratista  Salir

ACTUALIZAR DATOS DEL CONTRATISTA

CODIGO CON004 I BUSCAR I

NOMBRES DICK
PATERNO GALVEZ MATERNO CARBAJAL
TELEFONO 998765436
CORREO DGALVEZ@GMAIL.COM

ACTUALIZAR I [ ANULAR l [ VER LISTADO

Estado

» Formulario de eliminacion de registro de contratista.

ol (
-§ Mantenimiento Contratista -ﬁ Listado Contratista ~ Salir

ELIMINA REGISTRO DE CONTRATISTA

CODIGO CONO05 | BUSCAR I

NOMBRES  RICHARD

PATERNO  VELEZMORO MATERNO SOLORZANO
TELEFONO 945678899
CORREO  RVELEZMORO@HOTMAIL.COM

ELIMINAR H ANULAR ” VER LISTADO

Estado

Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjMantenimientoContratista.

2. Agregue la referencia System.Configuration, presionando clic derecho sobre el proyecto,
luego en Agregar > Referencia. Después, active el check en System.Configuration.
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3. Agregue cuatro formularios para el mantenimiento de registros y un formulario
primario MDI.

4. En SQL Server implemente los siguientes procedimientos almacenados:

;——PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS CONTRATISTAS
: IF OBJECT_ID("SP_LISTACONTRATISTA")IS NOT NULL

; DROP PROC SP_LISTACONTRATISTA

{ GO

. CREATE PROC SP_LISTACONTRATISTA

CAs

: SELECT C.IDE_CON AS CODIGO,
C.NOM_CON+SPACE (1)+C.PAT_CON+SPACE(1)+C.MAT CON AS CONTRATISTA,
C.FON_CON AS TELEFONO,
C.EMA_CON AS CORREO

: FROM CONTRATISTA C

: GO

. --PROCEDIMIENTO ALMACENADO PARA EL ULTIMO CODIGO DE CONTRATISTA
© IF OBJECT_ID("SP_ULTIMOCODIGO")IS NOT NULL

: DROP PROC SP_ULTIMOCODIGO

: GO

© CREATE PROC SP_ULTIMOCODIGO
CAS
’ SELECT TOP 1 C.IDE_CON
FROM CONTRATISTA C
; ORDER BY C.IDE_CON DESC
: GO

: --PROCEDIMIENTO ALMACENADO PARA UN NUEVO CONTRATISTA
. IF OBJECT_ID("SP_NUEVOCONTRATISTA")IS NOT NULL

: DROP PROC SP_NUEVOCONTRATISTA

. GO

: CREATE PROC SP_NUEVOCONTRATISTA(@COD CHAR(6),@NOM VARCHAR(30),

: @PAT VARCHAR(20),@VAT VARCHAR(20),
: @FON VARCHAR(15),@EMA VARCHAR(50))
©AS

: INSERT INTO CONTRATISTA

: VALUES (@COD,@NOM,@PAT,@VAT,@FON, @EMA)
GO

: --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE ACTUALIZA LOS DATOS DEL CONTRATISTA
{ IF OBJECT_ID("SP_ACTUALIZACONTRATISTA")IS NOT NULL
§ DROP PROC SP_ACTUALIZACONTRATISTA
i GO
{ CREATE PROC SP_ACTUALIZACONTRATISTA(@COD CHAR(6),@NOM VARCHAR(30),
: @PAT VARCHAR(20),@MAT VARCHAR(20),
: @FON VARCHAR(15),@EMA VARCHAR(58))
©AS
: UPDATE CONTRATISTA

SET NOM_CON=@NOM, PAT_CON=@PAT,MAT_CON=@MAT,
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FON_CON=@FON, EMA_CON=@EMA
5 WHERE IDE_CON=@COD
' GO

é --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE PERMITE ELIMINAR UN REGISTRO DE CONTRATISTA
{ IF OBJECT_ID("SP_ELIMINACONTRATISTA")IS NOT NULL

E DROP PROC SP_ELIMINACONTRATISTA

: GO

. CREATE PROC SP_ELIMINACONTRATISTA(@COD CHAR(6))
L AS

' DELETE CONTRATISTA

: WHERE IDE_CON = @COD

: GO

© --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE MUESTRA LOS DATOS DE UN CONTRATISTA
: IF OBJECT_ID("SP_BUSCACONTRATISTA")IS NOT NULL
§ DROP PROC SP_BUSCACONTRATISTA
i GO
i CREATE PROC SP_BUSCACONTRATISTA(@COD CHAR(6))
L AS
: SELECT C.IDE_CON AS CODIGO,
C.NOM_CON AS NOMBRE,
C.PAT_CON AS PATERNO,
C.MAT_CON AS MATERNO,
C.FON_CON AS TELEFONO,
C.EMA_CON AS CORREO
FROM CONTRATISTA C
WHERE IDE_CON = @COD

5. Configure la cadena de conexion en el archivo app.config desde el Explorador de

Soluciones.
? <?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
§<conﬁguration>
<startup>
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.6" />
</startup>
<connectionStrings>
<add name="cn" connectionString="server=.;
database=contrato;
integrated security=SSPI"/>
i </connectionStrings>
. </configuration>



6. Agregue la clase Conexion y coloque el siguiente codigo:

System;
System.Collections.Generic;
System.Ling;

System.Text;

System.Data;
System.Data.SqlClient;
System.Configuration;

E namespace pjMantenimientoContratista

o
{

public class Conexion

public SqlConnection getConecta()
{
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SqlConnection cn = new SqlConnection(ConfigurationManager
.ConnectionStrings["cn"].ConnectionString);

return cn;

System;
System.Collections.Generic;
System.Ling;

System.Text;
System.Data.SqlClient;
System.Data;

: namespace pjMantenimientoContratista

m
{

public class LogicaNegocio

//Definicion GLOBAL
Conexion objCon = new Conexion();
SglConnection cn = new SqlConnection();

string mensaje;

//Método que lista los contratistas
public DataTable listaContratistas()
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{
cn = objCon.getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTACONTRATISTA", cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;
}

//Método que genere un nuevo codigo de contratista
public string generaCodigo()

{
cn = objCon.getConecta();
cn.Open();
SglCommand cmd = new SqlCommand("SP_ULTIMOCODIGO", cn);
return "CON" + (int.Parse(cmd.ExecuteScalar().ToString()
.Substring(3, 3)) + 1).ToString("@00");
}

//Método que registra un nuevo contratista
public string nuevoContratista(Contratista objC)

{
mensaje = "";
cn = objCon.getConecta();
cn.Open();

SqlCommand cmd = new SqlCommand("SP_NUEVOCONTRATISTA", cn);

cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmd. Parameters.Add("COD", SqlDbType.VarChar).Value = objC.codigo;
cmd.Parameters.Add("NOM", SqlDbType.VarChar).Value = objC.nombres;
cmd. Parameters.Add("PAT", SqlDbType.VarChar).Value = objC.paterno;
cmd.Parameters.Add("MAT", SqlDbType.VarChar).Value = objC.materno;
cmd. Parameters.Add("FON", SqlDbType.VarChar).Value = objC.telefono;
cmd.Parameters.Add("EMA", SqlDbType.VarChar).Value = objC.correo;

try
{
int n = cmd.ExecuteNonQuery();
mensaje = n.ToString() + " CONTRATISTA REGISTRADO CORRECTAMENTE";

}
catch (SqlException ex)
{
mensaje = ex.Message;
}
finally
{
cn.Close();
}

return mensaje;
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//Método que busca los datos del contratista
public DataTable buscaContratista(Contratista objC)

{

cn = objCon.getConecta();
cn.Open();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_BUSCACONTRATISTA", cn);
da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
da.SelectCommand.Parameters.Add("COD", SqlDbType.VarChar).Value =
objC.codigo;

DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;

//Método que actualiza los datos del contratista
public string actualizaContratista(Contratista objC)

{

mensaje = "";
cn = objCon.getConecta();
cn.Open();

SqlCommand cmd = new SqlCommand("SP_ACTUALIZACONTRATISTA", cn);
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;

cmd.Parameters.Add("COD", SqlDbType.VarChar).Value = objC.codigo;
cmd.Parameters.Add("NOM", SqlDbType.VarChar).Value = objC.nombres;
cmd. Parameters.Add("PAT", SqlDbType.VarChar).Value = objC.paterno;
cmd.Parameters.Add("MAT", SqlDbType.VarChar).Value = objC.materno;
cmd. Parameters.Add("FON", SqlDbType.VarChar).Value = objC.telefono;
cmd.Parameters.Add("EMA", SqlDbType.VarChar).Value = objC.correo;

try
{
int n = cmd.ExecuteNonQuery();
mensaje = n.ToString() + " CONTRATISTA ACTUALIZADO CORRECTAMENTE";

}
catch (SqlException ex)

{
mensaje = ex.Message;
}
finally
{
cn.Close();
}

return mensaje;
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//Método que elimina un contratista
public string eliminaEquipo(Contratista objC)

{

mensaje =
cn = objCon.getConecta();

cn.Open();

SgqlCommand cmd = new SqlCommand("SP_ELIMINACONTRATISTA", cn);
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmd.Parameters.Add("cod", SqlDbType.Char).Value = objC.codigo;
try

{

int n = cmd.ExecuteNonQuery();
mensaje = n.ToString() + " CONTRATISTA ELIMINADO CORRECTAMENTE";

}
catch (SqlException ex)

{

mensaje = ex.Message;

}
finally

{

cn.Close();

}

return mensaje;

Eusing System;

E using System.Collections.Generic;
E using System.ComponentModel;
gusing System.Data;

é using System.Drawing;

§ using System.Ling;

: using System.Text;

E using System.Windows.Forms;

é namespace pjMantenimientoContratista

B

public partial class frmListadoContratista : Form

{

LogicaNegocio objL = new LogicaNegocio();
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public frmListadoContratista()

{
InitializeComponent();
}
private void frmListadoContratista_Load(object sender, EventArgs e)
{
llenaContratista();
}
void llenaContratista()
{
dgContratistas.DataSource = objL.listaContratistas();
}

§ using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;
gusing System.Data;

‘ using System.Drawing;

; using System.Ling;

: using System.Text;

E using System.Windows.Forms;

é namespace pjMantenimientoContratista
A
: public partial class frmNuevoContratista : Form

{

LogicaNegocio objL = new LogicaNegocio();

public frmNuevoContratista()

{
InitializeComponent();
}
private void frmNuevoContratista_Load(object sender, EventArgs e)
{
generaCodigo();
}

void generaCodigo()

{
}

1lblCodigo.Text = objL.generaCodigo();
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private void btnRegistrar_Click(object sender, EventArgs e)

{

Contratista objCo = new Contratista();

//Enviando los valores al objeto de la clase Contratista
objCo.codigo = 1lblCodigo.Text;

objCo.nombres = txtNombres.Text;

objCo.paterno = txtPaterno.Text;

objCo.materno = txtMaterno.Text;

objCo.telefono = txtFono.Text;

objCo.correo = txtCorreo.Text;

//Grabando el nuevo registro de contratista
string mensaje = objL.nuevoContratista(objCo);
MessageBox.Show(mensaje);

limpiarControles();

}

private void btnAnular_Click(object sender, EventArgs e)

{

limpiarControles();

}

void limpiarControles()

{
generaCodigo();
txtNombres.Clear();
txtPaterno.Clear();
txtMaterno.Clear();
txtFono.Clear();
txtCorreo.Clear();
txtNombres.Focus();

}

private void btnListado_Click(object sender, EventArgs e)

{

frmListadoContratista objListado = new frmListadoContratista();
objListado.Show();

}

private void btnSalir_Click(object sender, EventArgs e)

{
this.Close();



El codigo del formulario frmActualizaContratista completo se muestra a continuacion:

E using System

‘ using System.
; using System.
i using System.
i using System.
. using System.
i using System.
i using System.

E namespace pj

A
: public p
{

Logi

publ
{

}

priv

{

}
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)
Collections.Generic;
ComponentModel;
Data;

Drawing;

Ling;

Text;

Windows.Forms;

MantenimientoContratista

artial class frmActualizaContratista : Form
caNegocio objL = new LogicaNegocio();

ic frmActualizaContratista()

InitializeComponent();

ate void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)

Contratista objCo = new Contratista();
objCo.codigo = txtCodigo.Text;

DataRow fila = objL.buscaContratista(objCo).Rows[0];

txtNombres.Text = fila[1].ToString();
txtPaterno.Text = fila[2].ToString();
txtMaterno.Text = fila[3].ToString();
txtFono.Text = fila[4].ToString();

txtCorreo.Text = fila[5].ToString();

private void btnActualizar_Click(object sender, EventArgs e)

{

Contratista objCo = new Contratista();
objCo.codigo = txtCodigo.Text;
objCo.nombres = txtNombres.Text;
objCo.paterno = txtPaterno.Text;
objCo.materno = txtMaterno.Text;
objCo.telefono = txtFono.Text;
objCo.correo = txtCorreo.Text;

string mensaje = objL.actualizaContratista(objCo);
MessageBox.Show(mensaje);
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private void btnAnular_Click(object sender, EventArgs e)

{

limpiarControles();

}

void limpiarControles()

{
txtCodigo.Clear();
txtNombres.Clear();
txtPaterno.Clear();
txtMaterno.Clear();
txtFono.Clear();
txtCorreo.Clear();
txtCodigo.Focus();

}

private void btnListado_Click(object sender, EventArgs e)

{

frmListadoContratista objListado = new frmListadoContratista();
objListado.Show();
}

private void btnSalir_Click(object sender, EventArgs e)

{
this.Close();

System;
System.Collections.Generic;
System.ComponentModel;
System.Data;
System.Drawing;
System.Ling;

System.Text;
System.Windows.Forms;

namespace pjMantenimientoContratista

{

public partial class frmEliminaContratista : Form

{

LogicaNegocio objL = new LogicaNegocio();

public frmEliminaContratista()

{

InitializeComponent();
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private void btnListado_Click(object sender, EventArgs e)

{

: frmListadoContratista objListado = new frmListadoContratista();
: objListado.Show();

}

E private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)
{

: Contratista objCo = new Contratista();

: objCo.codigo = txtCodigo.Text;

é DataRow fila = objL.buscaContratista(objCo).Rows[0@];
é 1blNombres.Text = fila[1].ToString();

: 1blPaterno.Text = fila[2].ToString();

: 1blMaterno.Text = fila[3].ToString();

; lblTelefono.Text = fila[4].ToString();

: lblCorreo.Text = fila[5].ToString();

}

g private void btnEliminar_Click(object sender, EventArgs e)
{

; Contratista objCo = new Contratista();

: objCo.codigo = txtCodigo.Text;

é string mensaje = objL.eliminaEquipo(objCo);

: MessageBox.Show(mensaje);

: limpiarControles();

}

E private void btnAnular_Click(object sender, EventArgs e)
{

: limpiarControles();

}

5 private void btnSalir_Click(object sender, EventArgs e)
{

E this.Close();

}

: void limpiarControles()

{

: txtCodigo.Clear();

: 1blNombres.Text = "";

g 1blPaterno.Text = "";

: 1blMaterno.Text = "";

g 1lblTelefono.Text = "";

: 1blCorreo.Text = "";

: txtCodigo.Focus();

}

)
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El codigo del formulario primario MDI MenuPrincipal completo se muestra a
continuacion:

‘ using System;

E using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

i using System.Data;

é using System.Drawing;

i using System.Ling;

‘ using System.Text;

; using System.Windows.Forms;

; namespace pjMantenimientoContratista

B
: public partial class MenuPrincipal : Form
{
public MenuPrincipal()
{
InitializeComponent();
}
private void nuevoToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)
{
foreach (Form formularios in MdiChildren)
{
formularios.Close();
}
frmNuevoContratista childForm = new frmNuevoContratista();
childForm.MdiParent = this;
childForm.Show();
}
private void actualizarToolStripMenuItem Click(object sender, EventArgs e)
{
foreach (Form formularios in MdiChildren)
{
formularios.Close();
}

frmActualizaContratista childForm = new frmActualizaContratista();
childForm.MdiParent = this;
childForm.Show();

}

private void eliminarToolStripMenuItem Click(object sender, EventArgs e)

{
foreach (Form formularios in MdiChildren)
{
formularios.Close();
}

frmEliminaContratista childForm = new frmEliminaContratista();
childForm.MdiParent = this;
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é childForm.Show();

}

é private void listadoGeneralToolStripMenuItem Click(object sender,EventArgs e)
{

: foreach (Form formularios in MdiChildren)

{

; formularios.Close();

}

: frmListadoContratista childForm = new frmListadoContratista();
; childForm.MdiParent = this;

: childForm.Show();

}

g private void salirToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)
{

E this.Close();

}

)







Capitulo

TableAdapter - LinQ to SAL

Capacidad terminal:

Implementar aplicaciones de consulta mediante el uso del
TableAdapter y LinQ, ademas de poder agregar registros
mediante el uso de clase de LinQ to SQL.

Contenido

+ TableAdapter
Caso desarrollado 1: Usando TableAdapter y consulta simple - Listado de contratistas
Caso desarrollado 2: Usando TableAdapter y procedimiento almacenado - Listado de equipos
Caso desarrollado 3: Usando TableAdapter y procedimiento almacenado - Listado de equipos
por estado y tipo

 LinQ

+ Implementacion de una consulta con LinQ

» Operaciones basicas de una consulta LinQ to SQL

* Clase DataContext
Caso desarrollado 4: LinQ to SQL - Listado de contratistas
Caso desarrollado 5: LinQ to SQL con procedimientos almacenados - Listado de equipos
Caso desarrollado 6: LinQ to SQL - Listado de fichas de reclamo por cliente
Caso desarrollado 7: LinQ to SQL - Listado de fichas de reclamo por afio
Caso desarrollado 8: LinQ to SQL - Registro del nuevo equipo
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5.1 TableAdapter

Los TableAdapters tienen la finalidad de comunicar una aplicacién con una base de
datos. Desde aqui se podra ejecutar sentencias o procedimientos almacenados, los cuales
obtendran los valores desde la base de datos formando nuevas tablas y desde aqui se
podran usar en las aplicaciones. En otras ocasiones se podran utilizar para registrar
informacion en las tablas, las cuales replicaran en la base de datos.

Aveces, se puede asociar el término TableAdapter a DataAdapter, ya que ambos cuentan
con un objeto de conexion integrado y pueden contener muchas consultas. Observe el
codigo de configuracion que realiza el TableAdapter:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<configuration>
<configSections>
</configSections>
<connectionStrings>
<add name="pjTableAdapter.Properties.Settings. CONTRATOConnectionString"
connectionString="Data Source=.;Initial Catalog=CONTRATO;
Integrated Security=True"
providerName="System.Data.SqlClient" />
</connectionStrings>
<startup> 3
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.6" /> :
</startup> 5
</configuration>

Figura 5.1 Cédigo fuente del archivo app.config

Un TableAdapter presenta un entorno de disefio en el que se pueden incorporar las
consultas o los procedimientos almacenados y desde el que se puede hacer referencia
mediante objetos simples en las aplicaciones. Normalmente, contiene métodos como
Update y Fill para capturar y actualizar datos en una base de datos.

Para crear un TableAdapter, se necesita un disefiador de DataSet, que debe ser agregado
a la aplicacion y mediante un asistente se agregara un TableAdapter. Haciendo las
configuraciones necesarias, se llegara a conectar a la base de datos origen.

dsContratoxsd = X dsContrato.Designer.cs m X ~

Utilice el Disefiador de DataSet para crear y editar visualmente conjuntos de datos con tipe.
Arrastre elementos de la base de datos desde Explorador de servidores o el DataSet Cuadro de herramientas a la superficie de disefic o haga clic con el botén
secundario aqui para agregar nuevos elementos,
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En el entorno solo se debe presionar clic derecho en el fondo para poder agregar un
TableAdapter. Esto podra realizarse directamente por una consulta o mediante un
procedimiento almacenado, previamente implementado en SQL Server.

Dependiendo de la sentencia o procedimiento, se mostrara en el disefiador el resultado
de la consulta como un objeto, tal como se muestra en la siguiente imagen:

CONTRATISTA

? cobico
CONTRATISTA
TELEFONO
CORREQ

) CONTRATISTATableAdapter
s Fill GetData ()

Al

Se debe considerar que se muestran las columnas como se especificaron en la consulta,
ademas de mostrar el campo clave y los métodos de acceso como Fill y GetData().
Es a partir de estos métodos que se puede obtener la informacion contenida en el
TableAdapter.

Caso desarrollado (@] ) :Usando TableAdapter y consultasimple - Listadode contratistas)

Implementar una aplicacion Windows Forms que permita listar los registros de los

contratistas.
Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Agregar un objeto DataSet al proyecto y agregar la tabla Contratista.

« El listado se debe realizar sobre el control DataGridView con los campos codigo,
nombre completo del contratista, teléfono y correo electronico del contratista.

» Tomar en cuenta la siguiente estructura de la tabla:

CONTRATISTA
Nombre de columna  Tipo comprimido
®? IDE_CON char(6)
NOM_CON varchar(30)
PAT_CON varchar(20)
MAT_CON varchar(20)
FON_CON varchar(15)
EMA_CON varchar(50)
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GUI propuesto:
o) Listado de contratistas - TableAdapter @M
LISTADO DE CONTRATISTAS - TABLEADAPTER
CODIGO CONTRATISTA TELEFONO CORREOQ j=
4 CONOD1 PEDRO LOPEZ SANCHEZ 583645364 PLOPEZ@HOTMAIL.COM A
COND02 LUIGUI JARAMILLO ORTIZ 58346545 LJARAMILLO@HOTMAILCOM 3
CONDO3 OSCAR ZAMORA ROSAS 546566755 OZAMORA@HOTMAIL.COM
CONDO4 DICK GALVEZ CARBAJAL 598765436 DGALVEZ@GMAIL.COM
CONO05 RICHARD VELEZMORO SO 545678899 RVELEZMORO@HOTMAIL.CON
CONDO6 NELSON MEJIA MEJIA 523456788 NMEJIA@HOTMAIL.COM
CONDO7 TOMAS GONZALES SANCHEZ 46578006 TGONZALES@GMAIL.COM
CONDD8 | CRISTHIAN HUARAC TORRES | 5976534 | CHUARAC@HOTMAILCOM
CONOOS JORGE CASIMIRO SOTO 34567898 JCASIMIRO@2HOTMAILCOM
< | m ‘ " M
Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjListadoContratistaTableAdapter.

2. Haga clic derecho sobre el proyecto, luego en Agregar > Nuevo elemento. Seleccione
el elemento Datos > Conjunto de datos y asigne un nombre. En este caso, se le asigna
dsContrato por tratarse de obtener los datos de la base de datos Contrato.

s s st gl . W Y )
4 Instalado Ordenar por: Predeterminado . == Buscar en Plantillas instalado(s)/a(s) (C1 2 ~
P i# i
4 Elemént.os de Visual C# q;q ADO.NET Entity Data Model Elementos de Visual C# Tipo: Elementos de Visual C#
;::llgo DataSet para utilizar datos en la aplicacién
os
. . +
General (D Archivo XML Elementos de Visual G
b Web
. Z"!‘ Archivo XSLT Elementos de Visual C#
Windows Forms =
WPF
Base de datos basada en servicio Elementos de Visual C#
SQL Server
Workflow
53] Clases deLINQtoSQL Elementos de Visual C#
" o=
b Enlinea
ii Conjunto de datos Elementos de Visual C#
‘@ EF 5.x DbContext Generator Elementos de Visual C#
| |
@ EF 6.x DbContext Generator Elementos de Visual C#
<> .
‘Ii Esquema XML Elementos de Visual C#
Haga clic aqui para buscar plantillas en linea. '
Nombre: dsContrato
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dsContratoxsd & X dsContrato.Designer.cs i X ~

Utilice el Disefiador de DataSet para crear y editar visualmente conjuntos de datos con tipo.
Arrastre elementos de la base de datos desde Explorador de servidores o el DataSet Cuadre de herramientas a la superficie de disefio ¢ haga clic con el botén
secundario aqui para agregar nuevos elementos,

Inicialmente, el entorno de DataSet se muestra vacio, ya que se debe agregar un
elemento como una consulta o un procedimiento almacenado:

3. Agregue un TableAdapter al entorno,
presionando clic derecho sobre
el fondo del entorno y seleccione
Agregar > TableAdapter....

7

<

Agregar TableAdapter...
Pegar Ctrl+V DataTable
Seleccionar todo Ctrl+A Consulta...
Mostrar etiquetas de relacion =7 Relacién...
Vista previa de datos...

Ver cédigo F1

Propiedades Alt+Entrar

4. Elija la conexion de datos. Es decir, en este paso se debe seleccionar el servidor y la
base de datos de donde se obtendra los datos a mostrar:

Asistente para configuracion de TableAdapter‘

Elegir Ia conexion de datos

Especifique la cadena de conexion necesaria para conectarse a la base de datos.

iQué conexion de datos deberia usar la aplicacion para conectarse a la base de datos?

.

[ mtorres-pc.CONTRATO.dbo

aplicacion.

Si, incluir datos confidenciales en la cadena de conexidn.

Cadena de conexion que se guardard en la aplicacion (expandir para ver detalles)

v][ Nueva conexién... |

Esta cadena de conexion parece contener datos confidenciales (por jemplo, una contrasefa) que son necesarios
para conectarse con la base de datos. Sin embargo, almacenar datos confidenciales en la cadena de conexion puede
suponer un riesgo para la sequridad. ;Desea incluir estos datos en la cadena de conexién?

No, excluir los datos confidenciales de la cadena de conexién. Estableceré esta informacidn en el codigo de mi

L < Anterior “ Siguiente > ][ Einalizar }[ Cancelar
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5. Ahora, debe agregar una nueva conexion para configurar el acceso al servidor. Para
esto, debe presionar el boton Nueva conexion... Si es la primera vez que agrega
un TableAdapter, se muestra la ventana de seleccion de origen de datos, en la cual
debe seleccionar Microsoft SQL Server (SqlClient). Luego, seleccione un nuevo
servidor, el tipo de autenticacion y la base de datos desde la siguiente ventana:

Agregar conexion m

Especifique la informacién para conectarse al origen de datos seleccionado o
haga clic en "Cambiar" para elegir otro origen o proveedor de datos.

Origen de datos:

Microsoft SQL Server (SqlClient) Cambiar...
Nombre del servidor:
- Actualizar

Conexion con el servidor

@ Usar autenticacion de Windows |

() Usar autenticacion de SQL Server

MNombre de usuario: ‘ ‘

Contrasefia: ‘ ‘

["] Guardar mi contrasefia

Establecer conexién con una base de datos

@ Seleccionar o escribir el nombre de la base de datos:
CONTRATO)| -

(©) Adjuntar un archivo de base de datos:

‘ H Examinar... ‘

Mombre [dgico:

l Aceptar ]’ Cancelar ]

6. La asignacion del nombre del servidor se puede dar de varias formas como, por ejemplo,
colocando el nombre del servidor de red de donde provienen los datos, el nombre de la
computadora o el nimero de IP. Para este caso, debe usar el punto como nombre por
defecto del servidor actual. Como segundo paso, debe seleccionar el modo de acceso al
servidor. Se presentan dos opciones: Usar autenticacion de Windows, que es el valor
estandar, y Usar autenticacion de SQL Server, el cual necesita de usuario y clave.
Finalmente, seleccione la base de datos. Si esta aparece en la lista, sera un indicador
de que todo lo seleccionado hasta el momento es lo correcto. Presione Aceptar para
finalizar la configuracion de la conexion.
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7. Luego, el asistente pregunta si se quiere guardar la configuracion realizada. Para lo
cual, se dejara como se encuentra y solo se presiona el boton siguiente:

Asistente para configuracién de TableAdapter m
Guardar cadena de conexién en el archivo de configuracién de la aplicacién -
Este paso le permite nombrar la cadena de conexion y guardarla. -

El almacenamiento de las cadenas de conexion del archivo de configuracién de aplicacién facilita el mantenimiento y
la implementacién. Para guardar la cadena de conexién en el archivo de configuracién de la aplicacién, escriba un
nombre en el cuadro y, a continuacién, haga clic en Siguiente. Si decide no realizarlo, la cadena de conexién se
guardara como una propiedad de TableAdapter.

iDesea guardar la cadena de conexidén en el archivo de configuracién de la aplicacién?
Si, guardar la conexion como:
CONTRATOConnectionString

8. Luego, seleccione el tipo de comando que permitira obtener la informacién a mostrar
en el TableAdapter.

Asistente para configuracién de TableAdapter @E

Elija un tipo de comando i’-)
=4

TableAdapter usa instrucciones SQL o procedimientos almacenados.

Hija el modo de acceso de TableAdapter a la base de datos.
@ Usar instrucciones SQL

Especifique una instruccién SQL. 5i proporciona una instruccién SELECT de una sola tabla, el asistente podra
generar instrucciones INSERT, UPDATE y DELETE.

() Crear nuevos procedimientos almacenados

Especifique una instruccion SQL y el asistente creard un nueve procedimiento almacenado. Si proporciona una
instruccién SELECT de una sola tabla, el asistente podra generar los procedimientos almacenados INSERT, UPDATE
y DELETE.

@) Usar procedimientos almacenados existentes
Elija un procedimiento almacenado para cada comando (SELECT, INSERT, UPDATE y DELETE).

Seleccione un tipo de comando permitira especificar la sentencia o procedimiento
almacenado.
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» Usar instrucciones SQL

Desde aqui se puede colocar la sentencia SQL directamente. Seria recomendable
que primero se pruebe dicha sentencia en el mismo entorno de SQL Server y luego
se debe copiar dicha sentencia.

* Crear nuevos procedimientos almacenados

Desde aqui se puede crear nuevos procedimientos almacenados a partir de una
sentencia SQL.

» Usar procedimientos almacenados existentes

Desde aqui se puede seleccionar los procedimientos almacenados, previamente
implementados en el entorno SQL Server.

9. En este caso, seleccione Usar instrucciones SQL y coloque la sentencia que permitira
mostrar los datos del contratista, como se muestra en la siguiente imagen:

Asistente para configuracion de TableAdapter

Escriba una instruccién 5QL

TableAdapter usa los datos devueltos por esta instruccicén para completar su DataTable,

Escriba su instruccién SQL o use el Generador de consultas para construirlo. ;Qué datos se deben cargar en la tabla?
:Qué datos se deben cargar en la tabla?

SELECT C.IDE_CON AS CODIGO, -
C.NOM_COM+SPACE(1)+C.PAT_CON+5SPACE(1)+ C.MAT_CON A5 CONTRATISTA,
C.FON_CON AS TELEFONO,
C.EMA_CON AS CORREO
FROM CONTRATISTA C

Opciones avanzadas... [ Generador de consultas... ]

l < Anterior ” Siguiente > ]I Finalizar ][ Cancelar ]

La variante mas simple para la consulta de los contratistas puede ser solamente
colocando SELECT * FROM CONTRATISTA.
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10. Luego, el asistente permitira elegir los métodos que se generan por cada TableAdapter
que genere. Para este caso, debe dejar como se muestra en la ventana y solo presionar
el boton Siguiente.

e aiie paca conhq U A Twmm ‘ (9 [

Elegir los métodos que se van a generar

Los métodos de TableAdapter cargan y guardan los datos entre su aplicacion y la base de
datos,

Qué métodos desea agregar a TableAdapter?
Rellenar un DataTable

Crea un método que toma un DataTable o DataSet como parametro y ejecuta la instruccién SQL o el procedimiento
almacenado SELECT introducido en la pagina anterior.

Nombre de método:  Fill
Devolver un DataTable

Crea un método que devuelve una nueva DataTable con los resultados de la instruccion SQL o procedimiento
almacenado SELECT introducido en la pagina anterior.

Nombre de método:  GetData

Qﬁrmélnduspaﬁaw'wadlﬂncinnalﬁechmuﬂeahbﬁededﬂns” DBDirectMethods)

Crea métodos Insert, Update y Delete que se pueden llamar para enviar cambios de filas individuales directamente a
la base de datos.

[ <anterior ][ siguiente> | [ Finalizar | [ Cancelar |

Finalmente, se muestra la ventana de resultados, en la cual puede observar que todo
lo seleccionado o colocado en el asistente fue correcto. Es asi que todas las opciones
deberan aparecer con un check.

Asistente para configuracién de TableAdapter m

Resultados del asistente =

Revise la lista de tareas que ha realizado el asistente. Haga clic en Finalizar para completarlo o
en Anterior para realizar cambios.

DataTable "CONTRATISTA" y "CONTRATISTATableAdapter" se configuraron correctamente.
Detalles:

Instruccion SELECT generada.

Instruccién UPDATE generada.

Instruccién DELETE generada.

Método Fill generado.

v
v
v
¥ Asignaciones de tabla generadas.
v
¥ Método Get generado.

v

Métodos de actualizacion generados.

Para agregar estos componentes al conjunto de datos, haga clic en Finalizar.

[ < Anterior ” Siguiente > | [__Finalizar ][ Gancelor ]
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11. Cuando finaliza el asistente, su disefiador

mostrara el siguiente objeto TableAdapter,

indicando que todo es correcto y que puede

usar dicho objeto en las aplicaciones:

12. Opcionalmente, se puede visualizar los datos que contiene dicho TableAdapter. Para
esto, debe presionar clic derecho sobre el objeto TableAdapter > Vista previa de

datos..., como se muestra en la siguiente imagen:

13. La ventana inicialmente no muestra los datos. Para esto, debe presionar el boton

CONTRATISTA

? cobico
CONTRATISTA
TELEFONO ¥
CORREQ g
5] €0 .
s Fill,GetData X
)
&
<
’

CONTRATISTA

% copiGo
CONTRATISTA

TELEFONO
CORREO

) CONTRATISTATableAdapter
L Fill GetData

(&
Agregar 3
Configurar...
Cortar Ctrl+X
Copiar Ctrl+C
Pegar Ctrl+V
Eliminar Supr
Cambiar nombre
Ajustar automaticamente
Vista previa de datos...
Ver codigo F7
Propiedades Alt+Entrar

Vista previa, como se muestra en la siguiente ventana:

Vista previa de datos i X ‘ - (2 [

Seleccione un objeto para obtener la vista previa: Pardmetros:

dsContrato. CONTRATISTA.Fill, GetData () B Nombre Tipo Valor

Conjunto de datos de destino: ] No hay parametros definidos en el objeto seleccionado.

Vista previa
Resultados:
CODIGO CONTRATISTA TELEFONO CORREQ

w PEDRO LOPEZ SANCHEZ 983645364 PLOPEZ@HOTMAIL.COM

CON002 LUIGUI JARAMILLO ORTIZ 98346545 UARAMILLO@HOTMAIL.COM

CONO003 OSCAR ZAMORA ROSAS 946566755 0ZAMORA@HOTMAIL.COM

CONO04 DICK GALVEZ CARBAJAL 998765436 DGALVEZ@GMAIL.COM

CONO05 RICHARD VELEZMORO SO 945678899 RVELEZMORO@HOTMAIL.COM

CONO006 NELSON MEJIA MEJIA 923456788 NMEJJA@HOTMAIL.COM

CONO07 TOMAS GONZALES SANCHEZ | 46578006 TGONZALES@GMAIL.COM

CONO08 CRISTHIAN HUARAC TORRES | 5976534 CHUARAC@HOTMAIL.COM

CONO009 JORGE CASIMIRO SOTO 34567898 JCASIMIRO@HOTMAIL.COM

CONO10 KEVIN CARLOS TARAZONA | 967895448 KCARLOS@GMAIL.COM

CONO11 SANDRO GARCIA SANCHEZ | 883645364 GSANCHEZ@HOTMAIL.COM

CON012 JOSE TUESTA ORTIZ 98446545 JTUESTA@HOTMAIL.COM -
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14. Modifique el nombre del formulario a frmListadoContratistas.

15. Coloque el siguiente codigo en el evento load del formulario:
i using System;
E using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;
; using System.Data;
i using System.Drawing;
E using System.Ling;
: using System.Text;
E using System.Threading.Tasks;
E using System.Windows.Forms;

é namespace pjlListadoContratistaTablaAdapter

1

E public partial class frmListadoContratistas : Form

{

: public frmListadoContratistas()

{

: InitializeComponent();

}

; private void frmListadoContratistas_Load(object sender, EventArgs e)
{

; llenaContratistas();

}

; void llenaContratistas()

{

E dsContratoTableAdapters.CONTRATISTATableAdapter da =
é new dsContratoTableAdapters.CONTRATISTATableAdapter();
: dsContrato ds = new dsContrato();
da.Fill(ds.CONTRATISTA);

§ dgContratistas.DataSource = ds.Tables["CONTRATISTA"];
}

)

)

Inicie por crear un método que permita llenar los datos de los contratistas. Este método crea un
objeto de la clase dsContratoTableAdapters.ContratistaTableAdapter. Con esto, se tendra
acceso al TableAdapter que contiene informacion de los contratistas. Luego, se crea un
objeto del DataSet para poder tener acceso a todos los TableAdapters contenidos. Y como
si se tratara de una DataAdapter, se debe rellenar la informacion mediante el método fill
para finalmente enviar dicha informacion al control dgContratistas, siempre especificando
el nombre de la tabla por tratarse de un DataSet
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e alearamlil 2 > : Usando tableadapter y procedimiento almacenado - Llstado)

de equipos

Implementar una aplicacion Windows Forms que permita listar los registros de los
equipos.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Implementar en SQL Server un procedimiento almacenado que permita mostrar los
datos de los equipos, como el codigo del equipo, la descripcion, el precio del equipo, ademas

de mostrar la descripcion del tipo y el estado del mismo. Se debe considerar que la
descripcion del estado y tipo debe ser obtenida desde las tablas ESTADO EQUIPO
y TIPO_EQUIPO.

» Agregar un objeto DataSet al proyecto y agregar el procedimiento almacenado, que
lista los datos del equipo.

» El listado se debe realizar sobre el control DataGridView.

» Tomar en cuenta la siguiente relacion de tablas:

Column Name Condensed Type

har(6]
ESTADO_EQUIPO char(®) Column Name ~ Condensed Type
Column Name Condensed Type COD_TIP_EQU  char(6)
? COD_TIP_EQU  char(6)
® COD_EST char(6) DESC_EQU varchar(50) e
D= DES_TIP varchar(100)
DES_EST varchar(100) PREC_EQU money
COD_EST char(6)
GUI propuesto:

i Listado de equipos - TabIeAdapte- E=SEoE <)
LISTADO DE EQUIPOS - TABLEADAPTER

CODIGO DESCRIPCION TIPO PRECIO ESTADO i
4 EQO0D1 MONITOR DELL 1707F MONITOR 200.0000 DISPONIBLE

EQOD02 MOUSE HP MOUSE 15.0000 DISPONIBLE

EQ0003 PARLANTES LG PARLANTES 50.0000 OCUPADO =

EQOD004 TECLADO GENIUS TECLADO 40.0000 DISPONIBLE

EQDD05 CPU ASUS CPU 250.0000 DISPONIBLE

EQDD0D6 LAPTOP TOSHIBA LAPTOP 800.0000 OCUPADO

EQDD07 AUDIFONOS SONNY AUDIFONOS 30.0000 DISPONIBLE
EQD008 PROYECTOR CANON PROYECTOR 500.0000 OCUPADO

EQDD09 IMPRESORA EPSON IMPRESORA 200.0000 DISPONIBLE
EQOD10 FOTOCOPIADORA RICOH | FOTOCOFIADORA | 750.0000 DISPONIBLE
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Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjListadoEquipoTableAdapter.

2. Implemente el siguiente procedimiento almacenado en SQL Server.

. IF OBJECT_ID("SP_LISTAEQUIPOS")IS NOT NULL
; DROP PROC SP_LISTAEQUIPOS
| G0
| CREATE PROC SP_LISTAEQUIPOS
L AS
: SELECT E.IDE_EQU AS CODIGO,
E.DESC_EQU AS DESCRIPCION,
T.DES_TIP AS TIPO,
E.PREC_EQU AS PRECIO,
ES.DES_EST AS ESTADO
FROM EQUIPO E
JOIN TIPO_EQUIPO T ON E.COD_TIP_EQU=T.COD_TIP_EQU
JOIN ESTADO_EQUIPO ES ON E.COD_EST=ES.COD_EST

. Haga clic derecho sobre el proyecto, luego en Agregar > Nuevo elemento. Seleccione
el elemento Datos > Conjunto de datos y asigne un nombre. En este caso, asigne
el nombre dsContrato por tratarse de obtener los datos de la base de datos Contrato.

Agregar nuevo elemento - pjlistadoContratistaTablaAdapter “ \ &g

4 Instalado

El Buscar en Plantillas instalado(s)/a(s) (C1 P ~

Ordenar por: Predeterminado - i

4 EIemgfnt»os de Visual C# @ ADO.NET Entity Data Model Elementos de Visual C# Tipo: Elementos de Visual C#
;:tdlgo DataSet para utilizar datos en la aplicacién
os
[ Archivoxm Elementos de Visual C#
General <@
b Web
. Z"" Archivo XSLT Elementos de Visual C#
Windows Forms =
WPF
Base de datos basada en servicio Elementos de Visual C#
SQL Server
Workflow
e-—= Clases de LINQ to SQL Elementos de Visual C#
P Enlinea
ii Conjunto de datos Elementos de Visual C#
‘@ EF 5.x DbContext Generator Elementos de Visual C#
@ EF 6.x DbContext Generator Elementos de Visual C#
<> -
Esquema XML Elementos de Visual C#

Haga clic aqui para buscar plantillas en linea.

Nombre: dsContrato

e
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El disefiador de dataset se muestra vacio y es aqui donde se incorpora el procedimiento
almacenado SP_ LISTAEQUIPO.

dsContratoxsd = > dsContrato.Designer.cs #a X ~

Utilice el Disefiador de DataSet para crear y editar visualmente conjuntos de datos con tipo.
Arrastre elementos de |a base de datos desde Explorador de servidores o el DataSet Cuadro de herramientas a la superficie de disefic o haga clic con el botén
secundario aqui para agregar nuevos elementos,

4. Agregue un TableAdapter al disenador, presionando clic derecho sobre el fondo del
entorno y seleccione Agregar > TableAdapter...

Agregar 4 TableAdapter...
f] Pegar Ctrl+V DataTable

Seleccionar todo Ctrl+A Consulta...

Mostrar etiquetas de relacion &7 Relacién...

&1 Vista previa de datos...
<> Vercédigo F7
A Propiedades Alt+Entrar

5. Elija la conexion de datos, es decir, en este paso se debe seleccionar el servidor y la
base de datos, de donde obtendra los datos a mostrar:

Asistente para configuracién de TableAdapter \ i M

Elegir la conexién de datos
Especifique la cadena de conexién necesaria para conectarse a la base de datos. m
I

iQué conexidn de datos deberia usar la aplicacion para conectarse a la base de datos?
[mtorres-pc.CONTRATO.dbo

'] [ MNueva conexién... ]
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Se inicia por seleccionar el boton Nueva conexion para seleccionar el nombre del
servidor, el tipo de autenticacion y la base de datos desde la siguiente ventana:

Agregar conexién . w

Especifique la informacion para conectarse al origen de datos seleccionado o
haga clic en "Cambiar" para elegir otro origen o proveedor de datos.

Origen de datos:

Microsoft SQL Server (SqiClient) Cambiar...

Nombre del servidor:

- Actualizar

Conexion con el servidor

@ Usar autenticacion de Windows |

(@) Usar autenticacion de SQL Server

Mormbre de usuario; I l

Contrasefia: I I

["] Guardar mi contrasefia

Establecer conexién con una base de datos

@ Seleccionar o escribir el nombre de la base de datos:

fconTrato 7]

(@ Adjuntar un archivo de base de datos:

| ==

Mormbre [dgico:

| |

(e ) [ ]
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6. En la ventana siguiente se pide que se grabe la cadena de conexion en el archivo de
configuracion, es decir, la cadena quedara registrada en el archivo app.config. Aqui
solo debe presionar el boton siguiente para continuar con el asistente:

Asistente para configuracién de TableAdapter ‘ ‘

Guardar cadena de conexién en el archivo de configuracién de la aplicacién

Este paso le permite nombrar la cadena de conexion y guardarla.

El almacenamiento de las cadenas de conexion del archivo de configuracién de aplicacién facilita el mantenimiento y
la implementacién. Para guardar la cadena de conexién en el archivo de configuracion de la aplicacién, escriba un
nombre en el cuadro y, a continuacién, haga clic en Siguiente. Si decide no realizarlo, la cadena de conexién se
guardard como una propiedad de TableAdapter.

iDesea guardar la cadena de ¢ ién en el archivo de configuracién de la aplicacién?
5i, guardar la conexion como:
CONTRATOConnectionString

7. No olvide que previamente se ha debido implementar el procedimiento almacenado
SP_LISTAEQUIPO en SQL Server, ya que en este paso se debe seleccionar Usar
procedimientos almacenados existentes.

Asistente para configuracion de TableAdapter m
Elija un tipo de comando ~>
TableAdapter usa instrucciones SQL o procedimientos almacenados. i =7

EHija el modo de acceso de TableAdapter a la base de datos.

() Usar instrucciones SQL

Especifique una instruccién SQL. Si proporciona una instruccion SELECT de una sola tabla, el asistente podra
generar instrucciones INSERT, UPDATE y DELETE.

Crear nuevos procedimientos almacenados

Especifique una instruccién SQL y el asistente creara un nuevo procedimiento almacenado. Si proporciona una
instruccion SELECT de una sola tabla, el asistente podra generar los procedimientos almacenados INSERT, UPDATE
y DELETE.

@ Usar procedimientos almacenados existentes

Elija un procedimiento almacenado para cada comando (SELECT, INSERT, UPDATE y DELETE).

< Anterior ] [ Siguiente > Finalizar ‘ Cancelar
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8. Si todo es correcto, entonces se deberia mostrar una lista de procedimientos en
la lista SELECT. Ahora, solo debe seleccionar el procedimiento almacenado SP
LISTAEQUIPO y como notara en el lado derecho se mostraran las columnas que
componen dicho procedimiento:

Asistente para configuracién de TableAdapter

Enl d

dimiantne al d

con pr

Elija el procedimiento almacenado que desea para llamar y especificar cualquier parametro
requerido.

Seleccione el procedimiento almacenado para cadz operacién. Si el proc
la columna de la fila de datos que contiene el valor del parametro.

q p especifique

Pardmetros de procedimientos Select:

Select:
Columna de datos
SP_LISTAEQUIPOS] -} »
CODIGO
et DESCRIPCION
hd PO
Update: PRECIO
= ESTADO
Delete:

[ < Anterior ][ Siguiente > ]l Finalizar ]&ncelal ] v

9. Luego, debe seleccionar los métodos del TableAdapter, para lo cual se dejara como
se encuentra en la siguiente imagen:

Asistente para configuracién de TableAdapter ‘ X
Elegir los métodos que se van a generar 9_ [
Los métodos de TableAdapter cargan y guardan los datos entre su aplicacion y la base de -
datos.

:Qué métodos desea agregar a TableAdapter?
Rellenar un DataTable

Crea un método que toma un DataTable o DataSet como parametro y ejecuta la instruccién SQL o el procedimiento
almacenado SELECT introducido en la pagina anterior.

Nombre de método:  Fill
Devolver un DataTable

Crea un método que devuelve una nueva DataTable con los resultados de la instruccién SQL o procedimiento
almacenado SELECT introducido en la pagina anterior.

Nombre de método:  GetData

Crear métodos para enviar actualizaciones directamente a la base de datos (GenerateDBDirectMethods)

Crea métodos Insert, Update y Delete que se pueden llamar para enviar cambios de filas individuales directamente a
la base de datos.

L <Anierior | Siguiente> | [ Finalizar | [ Cancelar | |
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10. Finalmente, debe comprobar que todo lo seleccionado es correcto. Para esto, se
mostraran los check de todas las sentencias usadas en el asistente, como se muestra en
la siguiente ventana. Ahora solo debe presionar Finalizar para terminar el proceso:

Asistente para configuracién de TableAdapter Lm
Resultados del asistente ﬁ_ —
Revise la lista de tareas que ha realizado el asistente. Haga clic en Finalizar para completarlo o "

en Anterior para realizar cambios.
DataTable "SP_LISTAEQUIPOS" y "SP_LISTAEQUIPOSTableAdapter" se configuraron
correctamente.
Detalles:
¥ Instruccién SELECT generada.
¥ Meétodo Fill generado.
¥ Método Get generado.

¥ Meétodos de actualizacién generados.

Para agregar estos componentes al conjunto de datos, haga clic en Finalizar.

[ < Anterior ” Siguiente > |[ Finalizar ][ Cancelar ]

11. En el disefiador se mostrara el objeto TableAdapter que permite mostrar los datos de
los equipos mediante el procedimiento almacenado SP_ LISTAEQUIPOS. Debe tener
en cuenta que el objeto TableAdapter recibe el mismo nombre que el procedimiento
almacenado seleccionado en el asistente.

SP_LISTAEQUIPOS

? cobiGo
DESCRIPCION
TIPO
PRECIO
ESTADO

5 SP_LISTAEQUIPOSTableAdapter

& Fill,GetData ()
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12. Opcionalmente, muestre los datos contenidos en el objeto SP_ LISTAEQUIPOS. Para
esto, presione clic derecho sobre dicho objeto y seleccione Vista previa de datos...

SP_LISTAEQUIPO =
Agregar

X
& Fill, GetData O

? copigo
DESCRIPCION
PO 3
PRECIO 5l
ESTADO

Configurar...
Cortar
Copiar
Pegar

Eliminar

Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+V
Supr

Cambiar nombre

Ajustar automaticamente

Vista previa de datos...

Ver codigo

Propiedades

F7

Alt+Entrar

13. Ahora, solo presione el boton Vista previa y se mostrara los registros contenidos en

el objeto SP_ LISTAEQUIPO, como se muestra en la siguiente imagen:

Conjunto de datos de destino:

)

3
Vista previa de datos \ &E
Seleccigne un objeto para obtener la vista previa: Parametros:
dsContrato.5P_LISTAEQUIPOS.Fill, GetData () E| Nombre Tipo Valor

Mo hay parémetros definidos en el objeto seleccionado.

Resultados:

CODIGO  DESCRIPCION PO PRECIO  ESTADO B
MONITOR DELL1707F | MONITOR 2000000 | DISPONIBLE

EQQ002 MOUSE HP MOUSE 150000 | DISPONIBLE

EQO003 PARLANTES LG PARLANTES 500000 | OCUPADO

EQO004 TECLADO GENIUS TECLADO 400000 | DISPONIBLE

EQQ005 CPU ASUS cPU 2500000 | DISPONIBLE E
EQQ006 LAPTOP TOSHIBA LAPTOP 8000000 | OCUPADO

EQO007 AUDIFONOSSONNY | AUDIFONOS 300000 | DISPONIBLE

EQO008 PROVECTOR CANON | PROYECTOR 5000000 | OCUPADO

EQU009  |IMPRESORA EPSON IMPRESORA 2000000 | DISPONIBLE ]
EQO010 FOTOCOPIADORA RICOH | FOTOCOPIADORA | 750.0000 | DISPONIBLE

EQOOLL MONITOR LC FOTOCOPIADORA [8500000 | DISPONIBLE

EQQ012 CONTROL FOTOCOPIADORA 150000 | OCUPADO i

Columnas: 5 Filas: 15

14. Modifique el nombre del formulario a frmListadoEquipos.
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15. Coloque el siguiente codigo en el evento load del formulario.

{ using System.Collections.Generic;
E using System.ComponentModel;

i using System.Data;

E using System.Drawing;

i using System.Ling;

i using System.Text;

: using System.Threading.Tasks;

é using System.Windows.Forms;

5 namespace pjListadoEquipoTableAdapter

B

: public partial class frmListadoEquipos : Form

{

: public frmListadoEquipos()

{

j InitializeComponent();

}

; private void frmListadoEquipos_Load(object sender, EventArgs e)
{

: dsContrato ds = new dsContrato();

; dsContratoTableAdapters.SP_LISTAEQUIPOSTableAdapter da=

: new dsContratoTableAdapters.SP_LISTAEQUIPOSTableAdapter();
da.Fill(ds.SP_LISTAEQUIPOS);

E dgEquipos.DataSource = ds.SP_LISTAEQUIPOS;

}

}

=k

: Usando TableAdapter y procedimiento almacenado - Listado de
Eeo wsmrmlledle 3 > equipos por estado y tipo

Implementar una aplicacion Windows Forms que permita listar los registros de los

equipos segun el tipo y el estado del mismo. Estos seran seleccionados por medio de
controles de cuadro combinado.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Implementar en SQL Server los siguientes procedimientos almacenados: listado de
equipos (SP_EQUIPOS), listado de tipo de equipos (SP_ TIPOEQUIPO), listado de
estados de equipo (SP_ ESTADOEQUIPO) y el listado de los equipos por estado y por
tipo (SP_EQUIPOSXESTADOXTIPO).
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» Agregarunobjeto DataSet al proyecto y agregar todos los procedimientos almacenados.

« Ellistado de los equipos se debe mostrar en el control DataGridView, mientras que los
estados y los tipos en un cuadro combinado.

» Tomar en cuenta la siguiente relacion de tablas:

Condensed Type
TIPO_EQUIPO
ESTADO_EQUIPO Column Name Condensed Type
Column Name = Condk d Type
@ COD_TIPEQU char(6)
® COD_EST char(6) DESC_EQU varchar(50)
o= DES_TIP varchar(100)
DES_EST varchar(100) PREC_EQU money
. COD_EST char(6)
= =
GUI propuesto:
85l Busqueda de equipo - TaMWam. m EI&E
BUSQUEDA DE EQUIPO - TABLEADAPTER
SELECCIONE TIPO IMPRESORA -
SELECCIONE ESTADO DISPONIBLE -

CODIGO DESCRIPCION TIPO_EQUIPO PRECIO ESTADO
IMPRESORA EPSON | IMPRESORA |ZDDODDD |DISPONIBLE

Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjBuscaEquipoTableAdapter.

2. Implemente los siguientes procedimientos almacenados en SQL Server.

- CREATE PROC SP_LISTAEQUIPOS
L AS
: SELECT E.IDE_EQU AS CODIGO,
E.DESC_EQU AS DESCRIPCION,
T.DES_TIP AS TIPO,
E.PREC_EQU AS PRECIO,
ES.DES_EST AS ESTADO
FROM EQUIPO E
JOIN TIPO_EQUIPO T ON E.COD_TIP_EQU=T.COD_TIP_EQU
JOIN ESTADO_EQUIPO ES ON E.COD_EST=ES.COD_EST
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: CREATE PROC SP_TIPOEQUIPO

©AS

: SELECT T.COD_TIP_EQU AS CODIGO,
T.DES_TIP AS TIPO

; FROM TIPO_EQUIPO T

| GO

CREATE PROC SP_ESTADOEQUIPO

i AS

: SELECT E.COD_EST AS CODIGO,
E.DES_EST AS ESTADO

: FROM ESTADO_EQUIPO E

: GO

| CREATE PROC SP_EQUIPOSXESTADOXTIPO(@EST CHAR(6),@TIP CHAR(6))

i AS
' SELECT E.IDE_EQU AS CODIGO,
TE.DES_TIP AS TIPO_EQUIPO,
E.DESC_EQU AS DESCRIPCION,
E.PREC_EQU AS PRECIO,
EE.DES_EST AS ESTADO
FROM EQUIPO E
JOIN TIPO_EQUIPO TE ON TE.COD_TIP_EQU=E.COD_TIP_EQU
JOIN ESTADO_EQUIPO EE ON EE.COD_EST=E.COD_EST
WHERE E.COD_EST=@EST AND E.COD_TIP_EQU=@TIP
GO

3. Agregue un objeto del tipo DataSet al proyecto llamado DSContrato, en el cual
agregara todos los procedimientos almacenados al disefiador como se muestra en la
siguiente imagen:

SP_LISTAEQUIPOS

CODIGO
DESCRIPCION
TIPO

SP_TIPOEQUIPO
? cobico

TIPO
2 SP_TIPOEQUIPOTableAdapter

PRECIO
& Fill,GetData ()

5] SP_LISTAEQUIPOSTableAdapter SP_ESTADOEQUIPO

? copico
ESTADO

) SP_ESTADOEQUIPOTableAdapter

SP_EQUIPOSXESTADOXTIPO
? cobico

TIPO_EQUIPO
DESCRIPCION
PRECIO
ESTADO

5 SP_EQUIPOSXESTADOXTIPOTableAdapter
& Fill GetData (@EST, @TIP)
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4. Opcionalmente, pruebe los

Agregar 2
? copiGo
TIPO_EQUIPO Configurar...
DESCRIPCION 3 Cortar Ctrl+X
PRECIO [ Copiar Ctrl+C
ESTADO Pegar Ctrl+V
cH SP_EQUIPO i X Eliminar Supr
B Fill,GetData (@EST, @TI Cambiar nombre
Ajustar automdticamente
&1 Vista previa de datos...
<> Ver codigo F7
— /A Propiedades Alt+Entrar

datos

que muestra el
EQUIPOSXESTADOXTIPO. Para lo cual, presione clic derecho sobre el objeto y
seleccione Vista previa de datos...

objeto  SP_

Opcionalmente, en la siguiente ventana, antes de presionar el boton Vista previa, se
debe agregar dos parametros, los cuales se encuentran en la parte superior derecha,
dichos valores deben ser codigos como, por ejemplo, en el estado del equipo solo se

tiene dos cddigos como cero y uno, mientras que en el tipo se tiene TIP0OO1, TIP002,

TIP0O03, ... TIPO10, etc.

Vista previa de datos ‘ m

Seleccione un objeto para obtener la vista previa: Parametros:

dsContrato,SP_EQUIPOSXESTADOXTIPOFill GetDd » | Nombre Tipo Valor

Conjunto de datos de destino: (O|EesT AnsiStringFixeq 0
- | TP AnsiStringFixeq TIPOO1

Resultados:

CODIGO TIPO_EQUIPO DESCRIPCION PRECIO ESTADO
MONITOR MONITOR DELL 1707F | 200.0000 DISPONIBLE

Columnas: 5 Filas: 1

Cerrar
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5. Modifique el nombre del formulario a frmBuscaEquipo.

6. Coloque el siguiente codigo en el evento load del formulario:

: using System;

§ using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;
Eusing System.Data;

§ using System.Drawing;

i using System.Ling;

Eusing System.Text;

i using System.Threading.Tasks;

E using System.Windows.Forms;

Enamespace pjBuscaEquipoTableAdapter
A

public partial class frmBuscaEquipo : Form

{
//GLOBAL

dsContrato ds = new dsContrato();

public frmBuscaEquipo()

{
InitializeComponent();
}
private void frmBuscaEquipo_Load(object sender, EventArgs e)
{
llenaEstado();
llenaTipo();
llenaEquipo();
}
void llenaEstado()
{
dsContratoTableAdapters.SP_ESTADOEQUIPOTableAdapter da =
new dsContratoTableAdapters.SP_ESTADOEQUIPOTableAdapter();
da.Fill(ds.SP_ESTADOEQUIPO);
cboEstado.DataSource = ds.SP_ESTADOEQUIPO;
cboEstado.DisplayMember = "ESTADO";
cboEstado.ValueMember = "CODIGO";
}
void 1llenaTipo()
{

dsContratoTableAdapters.SP_TIPOEQUIPOTableAdapter da =

new dsContratoTableAdapters.SP_TIPOEQUIPOTableAdapter();
da.Fill(ds.SP_TIPOEQUIPO);
cboTipo.DataSource = ds.SP_TIPOEQUIPO;
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cboTipo.DisplayMember = "TIPO";
cboTipo.ValueMember = "CODIGO";

}
void llenaEquipo()
{
dsContratoTableAdapters.SP_LISTAEQUIPOSTableAdapter da =
new dsContratoTableAdapters.SP_LISTAEQUIPOSTableAdapter();
da.Fill(ds.SP_LISTAEQUIPOS);
dgEquipo.DataSource = ds.SP_LISTAEQUIPOS;
}

private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)

{
string estado = cboEstado.SelectedValue.ToString();

string tipo = cboTipo.SelectedValue.ToString();

dsContratoTableAdapters.SP_EQUIPOSXESTADOXTIPOTableAdapter da =
new dsContratoTableAdapters.SP_EQUIPOSXESTADOXTIPOTableAdapter();
da.Fill(ds.SP_EQUIPOSXESTADOXTIPO, estado, tipo);

dgEquipo.DataSource = ds.SP_EQUIPOSXESTADOXTIPO;

5.2 LinQ

Language-Integrated Query (LINQ) es considerado como un conjunto de tecnologias
modernas, que consiste en integrar funciones de consulta en el lenguaje C#, solo basta
tener un conjunto de elementos guardados a partir de un arreglo de datos o una tabla de
base de datos para poder usar una sentencia LinQ.

Para este caso, se usara LinQ integrada a la tecnologia ADO.NET, en dicha integracion
existen tres tecnologias:

» LinQ to DataSet

Proporciona una capacidad de consultas mucho mas dindmica sobre un objeto de tipo
DataSet. Asimismo, este tipo de tecnologia es considerado para aplicaciones de tipo
desconectado a la base de datos.
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¢ LinQ to SQL
Permite realizar una consulta directamente sobre un objeto de datos conectado a una
base de datos. Asimismo, este tipo de tecnologia es considerado como un modelo
relacional de objetos, que permite ejecutar consultas convirtiendo el modelo de objeto
en una sentencia entendible por SQL y se las envia para que los procese. Luego, SQL
envia la respuesta, para lo cual LinQ to SQL los convierte nuevamente a objetos que
pueden ser manipulados por el desarrollador de aplicaciones.

¢ LinQ to Entities

Permite consultar informacion sobre objetos contenidos en un modelo de datos llamado
Entity Data Model.

Para un programador que escribe consultas, la parte integrada en el lenguaje
mas visible de LINQ es la expresion de consulta. Dichas expresiones se escriben en
la sintaxis de consulta declarativa. Al usar esta sintaxis, se pueden realizar incluso
operaciones complejas de filtrado, ordenacion y agrupamiento en origenes de datos con
c6digo minimo. Los mismos patrones de expresion de consulta basicos se usan para
consultar y transformar datos de bases de datos SQL, conjuntos de datos de ADO.NET,
secuencias y documentos XML, y colecciones de .NET. Observe a continuacion la
arquitectura que presenta LinQ:

LINQ Architecture
C# Visual Basic Other Languages
.NET Language Integrated Query (LINQ)

LINQ-Enabled Data Sources

LINQ-Enabled ADO.NET

LINQ LINQ LINQ LINQ

to Objects | to Datasets to SQL to Entities

Objects Relational XML

Fuente: <http://www.codeproject.com/KB/ling/UnderstandingLINQ/UnderstandingLINQ.gif>
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5.3 Implementacion de una consulta con LINQ

Una consulta es una expresion que recupera datos de un origen de datos. Las consultas
se expresan en un lenguaje de consultas dedicado. A lo largo del tiempo, se han ido
desarrollando lenguajes diferentes para los distintos tipos de origenes de datos, como
SQL para las bases de datos relacionales y XQuery para XML. De esta manera, el
desarrollador de aplicaciones debe aprender un nuevo lenguaje de consultas para cada
tipo de origen de datos o formato de datos admitido.

LINQ simplifica esta situacion al proporcionar un modelo coherente para trabajar con
los datos de varios formatos y origenes de datos. En una consulta LINQ siempre se
trabaja con objetos.

Se utilizan los mismos modelos de codificacion basicos para consultar y transformar
los datos de documentos XML, las bases de datos SQL, los conjuntos de datos y las
entidades de ADO.NET, las colecciones de .NET Framework y cualquier otro formato
u origen de datos para el que haya un proveedor LINQ disponible.

5.4 Operaciones basicas de una consulta LinQ to SQL

Observe algunas instrucciones para la implementacion de una consulta condicionada en
LinQ to SQL.

Clausula Descripcion

Especifica el origen de datos que se desea consultar, el cual toma el siguiente formato:
From Alias in Coleccion

Por ejemplo, si se quiere realizar una consulta a la tabla Clientes, el codigo LinQ to SQL
seria de la siguiente forma:

From var misClientes = from c¢ in CLIENTE
: select c;

Donde, misClientes es una variable que contiene el resultado de la consulta. La variable
c representa el alias de la coleccion y cliente es el nombre de la tabla de donde provienen
los datos, previamente deben encontrarse en el entorno DataContext. Finalmente, select ¢
representa la seleccion de todos los campos de la tabla Cliente.

Permita filtrar la informacion que sera enviada a la variable de tipo coleccion, el cual toma
el siguiente formato:

From Alias in Coleccion
Where condicion;

Por ejemplo, si se quiere realizar una consulta del cliente con coédigo CL0001, el codigo
Where . , .
LinQ to SQL seria de la siguiente forma:

var misClientes = from c¢ in CLIENTE
where c.IDE_CLI = "CLooo1"
select c;




Capitulo 5: TableAdapter - LinQ to SQL |

Permite ordenar los registros en forma ascendente o descendente de una determinada columna
del objeto LinQ. Observe como ordenar de forma descendente por el codigo del cliente:

Order by var misClientes = from c in CLIENTE
orderby c.IDE_CLI descending
select c;
Permite seleccionar los registros de una consulta LinQ to SQL. Observe como mostrar
ciertas columnas de la tabla Cliente.
var misClientes = from c in CLIENTE
select new
{
c.IDE_CLI,
c.NOM_CLI,
C.PAT CLI,
C.MAT_CLI
s
O también se podria definir las cabeceras de las columnas mostradas de la siguiente manera:
var misClientes = from c in CLIENTE
select new
{
Select CODIGO = c.IDE_CLI,
NOMBRES = c¢.NOM_CLI,
PATERNO = c.PAT_CLI,
MATERNO = c.MAT_CLI
¥ )
O también se podria concatenar las columnas, por ejemplo, unir el nombre y los apellidos
de la siguiente manera:
var misClientes = from c in CLIENTE
select new
{
CODIGO = c.IDE_CLI,
CLIENTE = c.NOM_CLI+c.PAT_CLI+c.MAT_CLI,
CORREO = c.COR_CLI
Permite unir dos o mas objetos pertenecientes al entorno DataSet. Observe como mostrar
los datos de los clientes adicionando la descripcion de su distrito, como se muestra en el
siguiente codigo:
var misClientes = from c in CLIENTE
join d in DISTRITO on c.COD_DIST equals d.COD_DIST
Join ?elect new

CODIGO = c.COD_CLI,

CLIENTE = c.NOM_CLI+c.PAT_CLI+c.MAT_CLI,
DISTRITO = d.DES_DIS,
CORREO_ELECTRONICO = c.COR_CLI
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5.5 Clase DataContext

Representa el principal punto de entrada para el marco de trabajo de LINQ to SQL.
DataContext es el origen de todas las entidades asignadas en una conexion de base de
datos. Realiza un seguimiento de los cambios realizados en todas las entidades recuperadas
y mantiene una «memoria caché de identidad», que garantiza que las entidades que se
recuperan mas de una vez se representen utilizando la misma instancia de objeto.

En general, una instancia de DataContext esta disefiada para que dure una unidad de
trabajo, sea cual sea la definicion de ese término en la aplicacion. DataContext es un objeto
ligero cuya creacion no es costosa. Una aplicacion LINQ to SQL tipica crea instancias de
DataContext en el ambito de métodos o como miembro de clases de duracion corta que
representan un conjunto l6gico de operaciones de base de datos relacionados.

Para enviar una o mas tablas al DataContext, se necesita la ventana Explorador de
servidores, la cual se puede activar desde la opcion ver > Explorador de servidores.

Luego, debe arrastrar la tabla desde la carpeta tablas del Explorador de servidores. Al
final, el entorno se debe mostrar como la siguiente imagen:

Q) pilistadoContratistaling - Microsoft Visual Studio -] € Inicio rapido (Ctrl+ Q) P B x
Archivo  Editar Ver Proyecto Compilacion Depurar  Equipo  Herramientas Pruebss  Analizar Ventana  Ayuda 4 Manuel Torres ~
(0 0| @ -2 M9 | Debug - AnycPU - » Inicar - | #1 _

Explorador de senvidores - x| [ R Formi.cs [Disefio]
¢ x|Ealk
b % Azure (manueltorresr@hotmail.com - 0 suscripy
4 g Conexiones de datos
4 mtorres-pc.CONTRATO.dbo
4 1 Tablas
BB CLIENTE
B CONTRATISTA
B CONTRATOALQUILER
EB CONTRATOMANTENIMIENTO
F9 DETALLE CONTRATO_ALQUILER © Propiedades
ER DETALLE_CONTRATO_MANTENIMIE| 2 % IDECON
F DETALLE FICHA DARO & NOM_CON
A DETALLE_FICHA_RECLAMO & PAT_CON Cree métodos arrastrando elementos de
8 EQUIPO & MAT_CON Explorador de servidores 3 esta superficie
£ ESTADO_EQUIPO & FONCON de diseio.
ER FICHA_DEVOLUCION & EMA_CON
[ FICHADEDANOS
R FICHARECLAMO
8 TIPO_DANO
B8 TIPO_EQUIPO
BB TIPO_RECLAMO
ER TIPOMANTENIMIENTO
1 Vistas
1 Procedimientos almacenados
i Funciones
i Sinénimos
i Tipos
i Ensamblados
b Senvidores

s010p 3p UL

CONTRATISTA

sapepaidosg

Salida

Ll
Explorador de servidores [[aF I T e o [y Salida

Elementos guardados

En caso de usar procedimientos almacenados, existe un area destinada a dichos objetos
como se muestra en la siguiente imagen:

dcContrato.dbml* & X

“ | @ SP_LISTAEQUIPOS 0

Object Relational Designer permite visualizar clases de datos en el cadigo.

Cree clases de datos arrastrando elementos de Explorador de servidores o Cuadro de herramientas a esta
superficie de disefio.
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Caso desarrollado 4) : LinQ to SQL - Listado de contratista)

Implementar una aplicacién que permita listar los datos de los contratistas en un control
DataGridView, para lo cual se usara la clase LinQ to SQL.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Agregar al proyecto un archivo de tipo Clases de LinQ to SQL.
« Usar el Explorador de servidores para seleccionar la tabla Contratista.
 Usar LinQ para listar todos los registros de la tabla Contratista

GUI Propuesta:
sl Listado de contratistas - LinQ Elm
IDE_CON NOM_CON PAT_CON MAT_CON FON_CON EMA_ +
4 CONOD1 PEDRO LOPEZ SANCHEZ 983645364 PLOPE| _
CON002 LuIGUI JARAMILLO ORTIZ 98346545 LJARA| i
CONDD3 OSCAR ZAMORA ROSAS 946566755 OZAM( | |
CONDD4 DICK GALVEZ CARBAJAL 998765436 DGAL\ |
CONO05 RICHARD VELEZMORO S0 945678899 RVELE
CONO06 NELSON MEJIA MEJIA 923456788 NMEJL.
CONOO7 TOMAS GONZALES SANCHEZ 46578006 TGON:
CONDD8 CRISTHIAN HUARAC TORRES 5976534 [CHUAF
‘ CONDD9 JORGE CASIMIRO SO0TO 34567898 j ‘JCASID -
< ., »

Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjListadoContratistal.inQ.

2. Agregue un archivo al proyecto presionando clic derecho sobre el proyecto, luego en
Agregar > Nuevo elemento > Datos > Clases de LinQ to SQL y asigne el nombre
dcContrato, como se muestra en la siguiente imagen:

Ordenar por: | Predeterminado

q-? ADO.NET Entity Data Model

4 Instalado
4 Elementos de Visual ¥
Cédigo
Datos
Gener D
b Web V) '!‘
Windows Forms =
WPF
SQL Server i
Workflow —
b Enlinea ©=
<>
Nombre: [HcContrato.dbm!

Archivo XML

Archivo XSLT

Base de datos basada en servicio

Clases de LINQ to SQL

Conjunto de datos

EF 5.x DbContext Generator

EF 6.x DbContext Generator

Esquema XML

Agregar nuevo elemento - piListadoContratistalinQ _ ‘ ‘ 7 s

Elementos de Visual C#

Elementos de Visual C#

Elementos de Visual C#

Elementos de Visual C#

Elementos de Visual C#

Elementos de Visual C#

Elementos de Visual C#

Elementos de Visual C#

Elementos de Visual C#

Haga clic aqui para buscar plantillas en linea.

Buscar en Plantillas instalado(s)/a(s) (C1 £ ~

Tipo: Elementos de Visual C¥#

Clases de LINQ to SQL asignadas a objetos
relacionales.
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3. Clases LinQ to SQL presenta un entorno de trabajo en la cual debe agregar la tabla, de
la cual se quiere obtener sus datos. Para este caso, arrastre la tabla CONTRATISTA
desde la ventana Explorador de servidores, como se muestra en la siguiente imagen:

0 piListadoContratistaling - Microsoft Visual Studio - € | Inicio rapido (Ctrl+Q) P - & x
Archivo  Editar Ver Proyecto Compilacion Depurar Equipo  Hemamientas Pruebss Analizar Ventara  Ayuda 1. Manuel Torres ~
-0 B -2 M| -C | pebug - AnycPu - b Tniciar - | J1

2 [ Explorador de servidores -1 x| [ Formi cs [Diseiio]
: ERRERG
L3 b % Azure (manueltorresr@hotmail.com - 0 suscrip|
[l . W conesiones de dotos
4 [ mtorres-pc.CONTRATO.dbo
4 W Tablas

BB CONTRATOALQUILER

B CONTRATOMANTENIMIENTO

EE DETALLE_CONTRATO_ALQUILER
BB DETALLE_CONTRATO_MANTENIMIE
BB DETALLE_FICHA_DANO L
ER DETALLE_FICHA RECLAMO ¥ Cree métodos arrastrando elementos
B8 EQUPO idores 3 esta superficie
[ ESTADO_EQUIPO X de disefio.

BB FICHA DEVOLUCION # EMACON
BB FICHADEDAROS

BB FICHARECLAMO.

8 TIPO_DANO

BB TIPO_EQUIPO

b BB TIPORECLAMO

b BB TPOMANTENIMIENTO

W Vistas
W Procedimientos almacenados
W Funciones

3
3

b Sinénimos
b ¥ Tipos

b Ensamblados
b H Servidores

Rl
Explorador de servidores [T Lista de errores [0

Elementos guardados

E using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

i using System.Data;

i using System.Drawing;

i using System.Ling;

i using System.Text;

i using System.Threading.Tasks;

: using System.Windows.Forms;

E namespace pjListadoContratistalinQ

1

: public partial class frmListadoContratistas : Form

{

: public frmListadoContratistas()

{

g InitializeComponent();

}

E private void frmListadoContratistas_Load(object sender, EventArgs e)
é llenaContratista();

g void llenaContratista()

E dcContratoDataContext da = new dcContratoDataContext();
: var contratistas = from c in da.CONTRATISTA select c;

: dgContratistas.DataSource = contratistas;

)

i}
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Implemente el método llenaContratista para rellenar de informacion al control
DataGridView. Dentro, se debe crear un objeto de la clase dcContratoDataContext
que pertenece al entorno de desarrollo de las Clases de LinQ to SQL. Esto tiene como
finalidad acceder a los elementos contenidos en el entorno.

Luego, se debe crear una variable LinQ para acceder a la informacion de los contratistas,
que luego sera asignada al control dgContratistas.

Se debe tener en cuenta que al colocar select ¢ en la sentencia LinQ esta aceptando que
se muestren todas las columnas de la tabla Contratista. Una modificacion al codigo
podria ser de la siguiente manera:

E void llenaContratista()

{

: dcContratoDataContext da = new dcContratoDataContext();
g var contratistas = from ¢ in da.CONTRATISTA
: select new

{

CODIGO = c.IDE_CON,

NOMBRES = c.NOM_CON,

: PATERNO = c.PAT_CON,

: MATERNO = c.MAT_CON,

§ TELEFONO = c.FON_CON,
CORREO = c.EMA_CON

E }s

: dgContratistas.DataSource = contratistas;
)

O podria unir su nombre completo en una sola linea, como se muestra en el siguiente
codigo:

i void llenaContratista()
i {
5 dcContratoDataContext da = new dcContratoDataContext();
var contratistas = from ¢ in da.CONTRATISTA
select new
{
CODIGO = c.IDE_CON,
CONTRATISTA = c.NOM_CON+" "+c.PAT_CON + " "+c.MAT_CON,
TELEFONO = c.FON_CON,
CORREO = c.EMA_CON
s

dgContratistas.DataSource = contratistas;
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Caso desarrollado 5> :

Implementar una aplicaciéon que permita mostrar los registros de los equipos, para lo

LinQ to SQL con procedimientos almacenados - Listado
de equipos

cual debe usar la clase LinQ to SQL.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Implementar el procedimiento almacenado SP_ LISTAEQUIPOS, que permita mostrar

los datos del equipo adicionando la descripcion del tipo y el estado.

» Agregar al proyecto un archivo de tipo Clases de LinQ to SQL.

» Agregar el procedimiento almacenado desde el Explorador de servidores.

GUI Propuesta:

5l Listado de equipos -LinQ to SQL

LISTADO DE EQUIPOS - LINQ TO SQL

CODIGO  DESCRIPCION TIPO PRECIO  ESTADO
MONITOR DELL 1707F [ MONITOR 2000000 [ DISPONIBLE
EQU002  |MOUSE HP MOUSE 150000 |DISPONIBLE
EQU003 | PARLANTESLG PARLANTES  |500000 | OCUPADO
EQU004 | TECLADO GENIUS TECLADO 400000 | DISPONIBLE
EQD005  |CPUASUS cPu 2500000 | DISPONIBLE
EQD006 |LAPTOP TOSHIBA LAPTOP 800.0000 | OCUPADO
EQD007  |AUDIFONOSSONNY  |AUDIFONOS  [30.0000 | DISPONIBLE
EQU00S  |PROYECTORCANON  |PROYECTOR  |500.0000 |OCUPADO
EQU009  |IMPRESORAEPSON  |IMPRESORA  [200.0000 | DISPONIBLE

—

Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de

Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjListaEquiposLinQ.

2. Ejecute el siguiente procedimiento almacenado en SQL Server.

IF OBJECT_ID("SP_LISTAEQUIPOS")IS NOT NULL

GO

CREATE PROC SP_LISTAEQUIPOS

- AS

DROP PROC SP_LISTAEQUIPO

SELECT E.IDE_EQU AS CODIGO,

TE.DES_TIP AS TIPO_EQUIPO,
E.DESC_EQU AS DESCRIPCION,

E.PREC_EQU AS PRECIO,

EE.DES_EST AS ESTADO

FROM EQUIPO E

JOIN TIPO_EQUIPO TE ON TE.COD_TIP_EQU=E.COD_TIP_EQU
JOIN ESTADO_EQUIPO EE ON EE.COD_EST=E.COD_EST
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3. Agregue un archivo al proyecto presionando clic derecho sobre el proyecto, luego en
Agregar > Nuevo elemento > Datos > Clases de LinQ to SQL y asigne el nombre

dcContrato, como se muestra en la siguiente imagen:

Ordenar por: Predeterminado

ADO.NET Entity Data Model

Archivo XML

Archivo XSLT

Base de datos basada en servicio

Clases de LINQ to SQL

Conjunto de datos

EF 5.x DbContext Generator

EF 6.x DbContext Generator

Esquema XML

Elementos de Visual C#

Elementos de Visual C#

Elementos de Visual C#

Elementos de Visual C#

Elementos de Visual C#

Elementos de Visual C#

Elementos de Visual C#

Elementos de Visual C#

Elementos de Visual C#

Haga clic aqui para buscar plantillas en linea.

L W N Lo

Buscar en Plantillas instalado(s)/a(s) (CI 2 "

Agregar nuevo elemento - ijisiadoComraﬁstaLT_ ‘\L
4 Instalado
4 Elementos de Visual C#
Cédigo @
Datos
General (D
P Web F
Windows Forms =
WPF
SQL Server i
Workflow —
b Enlinea O=
i
Nombre: |bcContralo.dme

Tipo: Elementos de Visual C#

Clases de LINQ to SQL asignadas a objetos
relacionales.

e

= vl

4. Arrastre el procedimiento almacenado SP_ LISTAEQUIPOS desde el Explorador de
servidores al entorno que presenta Clases LinQ to SQL, como se muestra en la

siguiente imagen:

dcContrato.dbml* + X

Object Relational Designer permite visualizar clases de datos en el cédigo.

Cree clases de datos arrastrando elementos de Explorador de servidores o Cuadro de herramientas a esta

superficie de disefio.

“ | @ SP_LISTAEQUIPOS ()

5. Luego, coloque el siguiente codigo en el formulario frmListadoEquipos:

i using System;
E using System.Collections.Generic;
i using System
: using System
Eusing System
i using System

.ComponentModel;

.Data;

.Drawing;

.Ling;
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Eusing System.Text;
§ using System.Threading.Tasks;
i using System.Windows.Forms;

E namespace pjListaEquiposLinQ

A

: public partial class frmListadoEquipos : Form

{

§ public frmListadoEquipos()

{

g InitializeComponent();

}

E private void frmListadoEquipos_Load(object sender, EventArgs e)
{

: llenaEquipos();

}

g void llenaEquipos()

{

: dcContratoDataContext db = new dcContratoDataContext();
g dgEquipos.DataSource = db.SP_LISTAEQUIPOS();

}

}

)

Implemente el método llenaEquipos, en el cual se debe crear un objeto de la clase
dcContratoDataContext perteneciente al entorno Clases de LinQ to SQL. Por tratarse de
un procedimiento almacenado implementado en SQL Server, se debe asignar directamente
db.SP_LISTAEQUIPOS() al control dgEquipos sin necesidad de especificar las columnas o
realizar algiin cambio, ya que el procedimiento almacenado tiene su propia implementacion.

Caso desarrollado 6) : LinQ to SQL - Listado de fichas de reclamo por cliente)

Implementar una aplicacion que permita mostrar las fichas de reclamo por cliente
a partir de la seleccion de un cliente desde el control cuadro combinado. Se debera
mostrar todas las fichas de reclamo asociadas a dicho cliente, para lo cual debe usar la
clase LinQ to SQL.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Agregar al proyecto un archivo de tipo Clases de LinQ to SQL.
» Agregar las tablas Cliente y Ficha de Reclamo al entorno de Clases de LinQ to SQL.

« Asignar el nombre completo de los clientes (nombres y apellidos) en un cuadro combinado.
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» Mostrar en una lista los datos de las fichas de reclamo como el codigo de la ficha,
el codigo de contratista, el codigo de cliente y la fecha de registro de la ficha de
reclamo.

GUI Propuesta:

BE Listado de fichas de reclamo por cﬂ ‘ =t
LISTADO DE FICHAS DE RECLAMO POR CLIENTE
SELECCIONE CLIENTE -

CONTRATISTA  CLIENTE FECHA
CONDD3 CL0O003 16/09/2007

Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicaciéon de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjFichasReclamoxCliente.

2. Agregue un archivo al proyecto presionando clic derecho sobre el proyecto, luego en
Agregar > Nuevo elemento > Datos > Clases de LinQ to SQL y asigne el nombre
dcContrato.

3. Agregue las tablas Cliente y Ficha de reclamo al entorno Clases LinQ to SQL, como
se muestra en la siguiente imagen:

s ™\
CLIENTE A
@ =~
FICHARECLAMO A
= Propiedades
24 IDECU = Propiedades
& Nom_cu >———» 2K COD_FIC
& PATCU & IDE_CON
& FON_CL & FFLFIC
& DNI_CLI \ m J
& DIR_CU
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4. Luego, coloque el siguiente codigo en el formulario frmFichasxCliente.
i using System;
E using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;
Eusing System.Data;
{ using System.Drawing;
E using System.Ling;
: using System.Text;
i using System.Threading.Tasks;
§ using System.Windows.Forms;

E namespace pjFichasReclamoxCliente
|

public partial class frmFichasxCliente : Form

{
//Definicion GLOBAL

dcContratoDataContext db = new dcContratoDataContext();

public frmFichasxCliente()

: InitializeComponent();
}
private void frmFichasxCliente_Load(object sender, EventArgs e)
{
llenaClientes();
llenaFichasReclamo();
}

//Método que llena los datos de los clientes en el cuadro combinado
void 1llenaClientes()

{
var clientes = from c in db.CLIENTE
select new
{
codigo = c.IDE_CLI,
nombres = c.NOM CLT + " " +c.PAT_CLI + " "+c.MAT_CLI
s
cboCliente.DataSource = clientes;
cboCliente.DisplayMember = "nombres";
cboCliente.ValueMember = "codigo";
}

//Método que muestra las fichas de reclamo
void llenaFichasReclamo()
{
var fichas = from f in db.FICHARECLAMO
select new
{
CODIGO = f.COD_FIC,
CONTRATISTA = f.IDE_CON,
CLIENTE = f.IDE_CLI,
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}s
dgFichas.DataSource = fichas;
}
private void cboCliente_SelectionChangeCommitted(object sender, EventArgs e)

{
var fichas = from f in db.FICHARECLAMO

where f.IDE_CLI == cboCliente.SelectedvValue.ToString()
select new

{
CODIGO = f.COD_FIC,
CONTRATISTA = f.IDE_CON,
CLIENTE = f.IDE_CLI,
FECHA = f.FFI_FIC

};

dgFichas.DataSource = fichas;

Debemos tener en cuenta que el cuadro combinado (cboCliente) muestra los datos de
los clientes y que al seleccionar uno de ellos se listara sus fichas de reclamo. Para este
caso debemos acceder al evento SelectionChangeCommited, para esto primero selec-
cione el cuadro combinado y desde el panel propiedades seleccione el botén evento,
luego busque el evento SelectionChangeCommited y presione doble clic para acceder
al método con el mismo nombre.

Caso desarrollado 7) : LinQ to SQL - Listado de fichas de reclamo por afio )

Implementar una aplicaciéon que permita mostrar los registros de las fichas de reclamo

en un determinado afio, para lo cual se debe usar la clase LinQ to SQL.
Se tiene en cuenta lo siguiente:

 Implementar un procedimiento almacenado que permite listar los afios en los que se
registraron las fichas de reclamo de forma descendente sin repetirse.

 Implementar un procedimiento almacenado que permita listar los datos de la ficha de
reclamo segun el afio de registro.

« Agregar al proyecto un archivo de tipo Clases de LinQ to SQL e incluir el procedimiento alma-
cenado que muestra los afios y la tabla ficha de reclamo desde el Explorador de servidores.

« Mediante un boton de busqueda, mostrar los datos de la ficha como c6digo, nombre
completo del contratista, nombre completo del cliente y la fecha de registro de la ficha
de reclamo. Usar la clausula inner join para agregar los datos de los contratistas y el
cliente en la consulta LinQ to SQL.

311
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GUI Propuesta:
= Fidnaderedmporaﬁo-LinQToSQl_ _
FICHA DE RECLAMO POR ANO - LINQ TO SQL
SELECCIONE ANO 2007 - I BUSCAR I

CODIGO CONTRATISTA CLIENTE FECHA
» OSCAR ZAMORA ROSAS | ALEX CARDENAS ZARRASCO | 16/09/2007

FI0020 KEVIN CARLOS TARAZONA | ALBERTO FARFAN PRADO | 20/05/2007

FI0025 DIANA VELA SO MANUEL ANAYA TORRES 20/05/2007

FID026 KAROL MORALES MEJIA | KARINA TRUJILLO PRADO | 03/05/2007
-

Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjFichasReclamoxAfioLinqToSQL.

2. Agregue un archivo al proyecto presionando clic derecho sobre el proyecto, luego en
Agregar > Nuevo elemento > Datos > Clases de LinQ to SQL y asigne el nombre
dcContrato.

--PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS ANOS SEGUN LA FICHA DE RECLAMO
i CREATE PROC SP_LISTAANOS

: AS

’ SELECT DISTINCT YEAR(F.FFI_FIC) AS ANO
FROM FICHARECLAMO F

5 ORDER BY 1 DESC

© GO

\ --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LAS FICHAS DE RECLAMO SEGUN EL ARNO
i CREATE PROC SP_LISTAFICHASRECLAMOXANO(@ANO INT)
L AS
: SELECT F.COD_FIC AS CODIGO,
C.NOM_CON+SPACE (1)+C.PAT_CON+SPACE(1)+C.MAT_CON AS CONTRATISTA,
CL.NOM_CLI+SPACE(1)+CL.PAT_CLI+SPACE(1)+CL.MAT_CLI AS CLIENTE,
F.FFI_FIC AS FECHA
FROM FICHARECLAMO F
JOIN CONTRATISTA C ON C.IDE_CON = F.IDE_CON
JOIN CLIENTE CL ON CL.IDE_CLI = F.IDE_CLI
WHERE YEAR(F.FFI_FIC)=@ANO
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3. Agregue, al entorno Clases LinQ to SQL, la tabla ficha de reclamo, asi como los
procedimientosalmacenados SP. LISTAANOSySP LISTAFICHASRECLAMOXANO
desde el Explorador de servidores, como se muestra en la siguiente imagen:

frmFichasxAfio.cs [SlQa TGN T [l frmFichasxAfio.cs [Disefio]

“ | @ SP_LISTAANOS
© SP_LISTAFICHASRECLAMOXARIO (System.Int32 afQ)

FICHARECLAMO A

= Propiedades
% & COD_FIC
K IDE_CON

A IDE_CU

K FFLFIC

4. Luego, coloque el siguiente cddigo en el formulario frmFichasxAfo:

: using System;

: using System.Collections.Generic;
E using System.ComponentModel;

i using System.Data;

; using System.Drawing;

i using System.Ling;

: using System.Text;

‘ using System.Threading.Tasks;

E using System.Windows.Forms;

namespace pjFichasReclamoxAfoLingToSQL
A
: public partial class frmFichasxAfio : Form

{
dcContratoDataContext db = new dcContratoDataContext();

public frmFichasxAno()

{
InitializeComponent();
}
private void frmFichasxAfo_Load(object sender, EventArgs e)
{
1lenaAfos();
llenaFichas();
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//Método que llena los afios en el cuadro combinado
void llenaAfos()

{
cboAfo.DataSource = db.SP_LISTAANOS();

cboAfo.DisplayMember = "ANO";
}

void llenaFichas()

{
var fichas = from £ in db.FICHARECLAMO
select new
{
CODIGO = f.COD_FIC,
CONTRATISTA = f.IDE_CON,
CLIENTE = f.IDE_CLI,
FECHA = f.FFI_FIC
s
dgFichas.DataSource = fichas;
}
private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)
{
int afio = int.Parse(cboAfo.Text);
dgFichas.DataSource = db.SP_LISTAFICHASRECLAMOXANO(aﬁo);
}

//Método que llena los datos de la ficha de reclamo en el DataGridView

Caso desarrollado 8) : LinQ to SQL - Registro del nuevo equipo )

Implementar una aplicacion que permita agregar un nuevo registro de datos en la tabla

Equipo, para lo cual se debe usar la clase LinQ to SQL.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Agregar al proyecto un archivo de tipo Clases de LinQ to SQL y agregar las tablas

Equipo, tipo de equipo y estado de equipo.

» Mostrar el tipo y estado de equipo en cuadros combinados respectivamente.
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» Autogenerar, de manera automatica, el nuevo codigo del equipo, el cual se basa en el
ultimo codigo de equipo registrado mas uno.

» Mostrar los datos de los equipos registrados en un control DataGridView.

» Mediante el boton registrar, agregar el registro de datos en la tabla Equipo.

GUI Propuesta:

85 Registro del nuevo equipo - LinQ to SQL Wr“

(= B

REGISTRO DEL NUEVO EQUIPO - LINQ TO SQL

CODIGO EQ0017
DESCRIPCION Lg. 17 pulgadas
TIPO MONITOR = ESTADO  DISPONIBLE -
PRECIO 120| |
[RecisTRAR || Ao
IDE_EQU COD_TIP_EQU DESC_EQU PREC_EQU COD_EST &
» TIPOO1 MONITOR DELL... | 200.0000 0 |5‘
EQO002 TIPDD2 MOUSE HP 15.0000 0 =n
EQO003 TIPDO3 PARLANTES LG | 50.0000 1
EQO0D4 TIPDOD4 TECLADO GENI... |40.0000 0
EQO005 TIPODS CPU ASUS 250.0000 1]
4 | — —— UL e ""‘"I""‘""‘ ! 3

Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicaciéon de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjMantenimientoLinQtoSQL.

2. Agregue un archivo al proyecto presionando clic derecho sobre el proyecto, luego en
Agregar > Nuevo elemento > Datos > Clases de LinQ to SQL y asigne el nombre

dcContrato.
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3. Agregue las tablas Equipo, Tipo y estado de equipo al entorno Clases LinQ to SQL,
arrastrando desde la ventana Explorador de servidores, como se muestra en la

siguiente imagen:

EQUIPO A

B Propiedades
? & IDE_EQU
& COD_TIP_EQU

-
TIPO_EQUIPO

B Proniedad

& DESC_EQU
& PREC_EQU
& COD_EST

? & coD_TIP_EQU
A DES_TIP

-
ESTADO_EQUIPO

& Propiedad

® & coD_EST
K DES_EST

dcContrato.dbml® + X

-

Cree métodos
arrastrando
elementos de
Explorador de
servidores a esta
superficie de disefio.

4. Luego, colocar el siguiente codigo en el formulario frmMantenimientoEquipos:

§ using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

i using System.Data;

Eusing System.Drawing;

i using System.Ling;

: using System.Text;

E using System.Threading.Tasks;

i using System.Windows.Forms;

namespace pjMantenimientolLinQtoSQL

K

public partial class frmMantenimientoEquipos

{
//Definicion GLOBAL

dcContratoDataContext db = new dcContratoDataContext();

public frmMantenimientoEquipos()

{

InitializeComponent();




private void frmMantenimientoEquipos_Load(object sender, EventArgs e)

{

}

//Método que llena los estados en un cuadro combinado
void llenaEstado()

{

}
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llenaEstado();

llenaTipo();

1blCodigo.Text = determinaCodigo();
llenaEquipos();

var estado = from e in db.ESTADO_EQUIPO
select new

{

codigo
estado

e.COD_EST,
e.DES_EST

s
cboEstado.DataSource= estado;
cboEstado.DisplayMember = "ESTADO";
cboEstado.ValueMember = "CODIGO";

//Método que llena los tipos de equipo en un cuadro combinado
void llenaTipo()

{

}

var tipo = from t in db.TIPO_EQUIPO
select new
{
codigo = t.COD_TIP_EQU,
tipo = t.DES_TIP
¥
cboTipo.DataSource = tipo;
cboTipo.DisplayMember = "TIPO";
cboTipo.ValueMember = "CODIGO";

//Método que devuelve el cédigo autogenerado de equipo
string determinaCodigo()

{

var equipos = (from e in db.EQUIPO
orderby e.IDE_EQU descending
select new { e.IDE_EQU }).Take(1);
string codigo = "";
foreach (var equ in equipos.ToList())
codigo = equ.IDE_EQU;

return "EQ"+(int.Parse(codigo.Substring(2, 4))+1).ToString("0000");
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//Método que llena los datos de los equipos en un DataGridView
void llenaEquipos()

{
var equipos = from e in db.EQUIPO

select e;
dgEquipos.DataSource = equipos;

}

private void btnRegistrar_Click(object sender, EventArgs e)

{
EQUIPO objE = new EQUIPO();

objE.IDE_EQU = 1lblCodigo.Text;

objE.COD_TIP_EQU = cboTipo.SelectedValue.ToString();
objE.DESC_EQU = txtDescripcion.Text;

objE.PREC_EQU = int.Parse(txtPrecio.Text);
objE.COD_EST = cboEstado.SelectedValue.ToString();

db.EQUIPO.InsertOnSubmit(objE);
db.SubmitChanges();
llenaEquipos();

En el boton registrar se debe crear un objeto de la clase Equipo, el cual fue incorporado
en el entorno Clases LinQ to SQL. Mediante este objeto, se podra enviar informacion
del nuevo equipo. Luego, usar el método InsertOnSubmit para agregar el nuevo registro
a la clase y finalmente grabar con el método SubmitChanges. Se debe tener en cuenta
que db hace referencia a la clase DataContext de contrato que permite tener acceso a la
tabla Equipo del LinQ to SQL.



Capitulo

Transacciones - Ado Entity

Capacidad terminal:

Implementar aplicaciones cliente-servidor usando
las transacciones. Asimismo, se podra implementar
aplicaciones de consultas y mantenimiento con el objeto
relacional Ado Entity.

Contenido

» Transacciones
* Clase SqlTransaction
* M¢étodo begin Transaction
Caso desarrollado 1: Mantenimiento de fichas de devolucion
* Ado Entity
Caso desarrollado 2: Ado Entity - Listado de equipo
Caso desarrollado 3: Ado Entity - Listado de equipo por estado y tipo
Caso desarrollado 4: Ado Entity - Mantenimiento de equipos






Capitulo 6: Transacciones - Ado Entity | 321

6.1 Transacciones

Cuando se desarrolla una aplicacion, se piensa en todos los procesos que se debe
contar, asi como la forma de usarlas en la aplicacion, pero siempre se asume que todo
sera correcto. /Qué pasaria si se registra informacion a varias tablas desde una misma
aplicacion, y en la mitad del proceso ocurre un error? Se puede pensar que alguna
informacion se ha registrado en la base de datos, asi como que otra informacion se ha
perdido. Pero para asegurar que la informacion llegue correcta solo cuando todos
los procesos sean correctos, se usan las transacciones.

Entonces, se puede decir que una transaccion aborda casos en que el estado resultante de
la base de datos como grabacion, actualizacion o eliminacion depende del éxito total
de una serie de operaciones especificadas por el desarrollador. Esto podria suceder
debido a que las operaciones sucesivas pueden modificar el resultado de las operaciones
anteriores. En estos casos, si se produce un error en una operacion, el estado resultante
puede ser indeterminado.

Las transacciones permiten agrupar una serie de métodos que garantizan la integridad del
resultado en todas las tablas que se referencie. Si los métodos ejecutan correctamente
todos sus procesos, entonces se estaria asegurando que la informacion llegue
correctamente a la base de datos; caso contrario, la transaccién se detiene y caso
contrario, si la transaccion se detiene, no alcanzaria a realizarse alguna grabacion en la
base de datos. A este ultimo escenario se le denomina reversion, el cual implicaria la
anulacion de todo tipo de accion en la base de datos.

Finalmente, se puede decir que una transaccion debe ajustarse a las propiedades ACID
(atomicidad, coherencia, aislamiento y durabilidad) para poder garantizar la coherencia
e integridad de sus datos. La mayoria de los sistemas de bases de datos relacionales,
como Microsoft SQL Server, admiten transacciones al proporcionar funciones de
bloqueo, registro y administracion de transacciones, cada vez que una aplicacion cliente
realiza una operacion de actualizacion, insercion o eliminacion.

6.2 Clase SqlTransaction

Representa un proceso de transaccion Transact-SQL que se realiza cuando se usa una
base de datos de SQL Server. La libreria que soporta la clase es el espacio de nombres
System.Data.SqlClient.

La aplicacion crea un objeto SqlTransaction mediante una llamada a BeginTransaction
en el objeto SqlConnection. Todas las operaciones siguientes asociadas a la transaccion
(por ejemplo, la confirmacién o la anulacion de la transaccion) se realizan en el objeto
SqlTransaction.
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@@Tancount @@Tancount
0 1 2 3 0 1 2 3
Begin _ Begin .
Transaction' Begin > Beai Transaction' Begin > Beai
Transaction egin > Transaction egin >
Transaction Transaction
__ Commit _ Rollback
_ Commit < <
_ Commit |&
COMMIT respects the nesting levels by ROLLBACK do not respect the nesting
commiting all previous BEGIN TRANS levels and rollbacks all transactins at once

Figura 6.1 Forma de trabajo de commint y rollback on en un proceso de transaccion.

Propiedad:
q Especifica los niveles de aislamiento que puede tener el motor de base de datos.
IsolationLevel . . . .
Toda vez que se trabaje con transacciones se debe especificar un IsolationLevel.
Métodos:
Confirma la transaccion y realiza todas las operaciones en la base de datos.
Commit() | (o T
Transaccion.Commit();
Libera todos los recursos que no se usara en la transaccion.
Dispose() | (e — T,
Transaccion.Dispose();
Deshace la transaccion desde el punto de estado pendiente hasta el inicio de las
operaciones, es decir, anula todo el lote de transaccion.
ROIIDACK ) | e
Transaccion.Rollback();

6.3 Método beginTransaction

Marca un punto de inicio en la aplicacion desde el cual iniciara la transaccion. Es en

este punto donde volvera la transaccion si es que ocurre algun error en el proceso, caso

contrario asegura la informacion.

El codigo para marcar el inicio de la transaccion:
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Y parareferenciar la transaccion en la sentencia de insercion, actualizacion o eliminacion,
se usa el siguiente codigo:

Caso desarrollado 1) : Mantenimiento de fichas de devolucion )

Implementar una aplicacion que permita realizar el mantenimiento de los registros de la
tabla ficha de devolucion, de tal forma que se pueda listar, agregar, modificar y eliminar

las fichas de devolucion.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Implementar procedimientos almacenados que permitan listar los datos del cliente,
contratistas y equipos, ademas de determinar el ultimo codigo de ficha, nueva ficha,
modificar y eliminar ficha de devolucion.

» Se debe autogenerar el codigo de la ficha de devolucion con respecto al altimo registro
realizado.

« Para registrar una ficha de devolucidn, se debe seleccionar un cliente, un contratista y

un equipo a partir de cuadros combinados.

« Usar la siguiente relacion de tablas:

CLIENTE
¢ IDE_CLI
NOM_CLT
PAT_CLI
MAT_CLT
FON_CLI
DNI_CLT
DIR_CLI

CONTRATISTA

EQUIPO
% IDE_EQU
COD_TIP_EQU
DESC_EQU
PREC_EQU

COD_EST

¢ COD_FIC
IDE_CON
IDE_CLI
IDE_EQU
FDE_FIC
MOR_FIC

% IDE_CON
NOM_CON
PAT_CON

o MAT_CON
FON_CON
EMA_CON
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GUI Propuesta:

a5l MANTENIMIENTO DE REGISTRO DE FICHAS DE DEVOLUCION \ LEIM

L.

: [1 NUEVO [H GRABAR [E], MODIFICAR 3¢ ELIMINAR | @ SALIR

MANTENIMIENTO DE FICHAS DE DEVOLUCION

CODIGO FI0031

CONTRATISTA [LUIGUI JARAMILLO ORTIZ -
CLIENTE |MARIA PEREZ TORRES <)
EQUIPO [TECLADO GENIUS -]
FECHA  10/10/2015 MORA  50.00
LISTADO DE FICHAS DE DEVOLUCION
CODIGO CONTRATISTA CLIENTE EQUIPO FECHA ~ ‘
FI0025 RICHARD VELEZMORO SO ERICK GONZALES SHULLER |CPU ASUS 28/05/201
FI0026 NELSON MEJIA MEJIA MARIA PEREZ TORRES LAPTOP TOSHIBA 31/01/201
Fl0027 TOMAS GONZALES SANCHEZ | CARLOS JARA SALAS AUDIFONOS SONNY 24/08/201
Fl0028 CRISTHIAN HUARAC TORRES | EDWARD RAMIREZ ROJAS PROYECTOR CANON 19/09/200
FI0029 JORGE CASIMIRO SOTO MANUEL GUIZADO GAMARRA | IMPRESORA EPSON 03127201 __
FI0030 KEVIN CARLOS TARAZONA ALBERTO FARFAN PRADO FOTOCOPIADORA RICOH | 05/04/201|
» LUIGUI JARAMILLO ORTIZ MARIA PEREZ TORRES TECLADO GENIUS 10/10/201)
. F
4 i | 3

Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjMantenimientoFichaDevolucion.

2. Configure la cadena de conexion en el archivo app.config.

i <?xml version="1.8" encoding="utf-8" ?>
; <configuration>
: <startup>
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.6" />
: </startup>
i <connectionStrings>
{  <add name="cn" connectionString="server=MTORRES-PC;
database=contrato;
: integrated security=SSPI" />
i </connectionStrings>
. </configuration>

--PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS DATOS DE LOS CONTRATISTAS

i CREATE PROC SP_LISTACONTRATISTA

i AS

: SELECT C.IDE_CON AS CODIGO,
C.NOM_CON+SPACE(1)+C.PAT_CON+C.MAT_CON AS CONTRATISTA

FROM CONTRATISTA C

i GO
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E --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS DATOS DE LOS CLIENTES
: CREATE PROC SP_LISTACLIENTES

: AS

: SELECT C.IDE_CLI AS CODIGO,
C.NOM_CLI+SPACE(1)+C.PAT_CLI+SPACE(1)+C.MAT CLI AS CLIENTE

: FROM CLIENTE C

{ GO

: --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS DATOS DE LOS EQUIPOS
i CREATE PROC SP_LISTAEQUIPO

: AS

: SELECT IDE_EQU AS CODIGO,
DESC_EQU AS EQUIPO

: FROM EQUIPO E

: GO

g --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS DATOS DE LAS FICHAS DE DEVOLUCION
: CREATE PROC SP_LISTAFICHADEVOLUCION

:AS
: SELECT FD.COD_FIC AS CODIGO,
C.NOM_CON+SPACE (1)+C.PAT_CON+SPACE(1)+C.MAT_CON AS CONTRATISTA,
CL.NOM_CLI+SPACE(1)+CL.PAT_CLI+SPACE(1)+CL.MAT CLI AS CLIENTE,
E.DESC_EQU AS EQUIPO,
FD.FDE_FIC AS FECHA
FROM FICHA DEVOLUCION FD
JOIN CONTRATISTA C ON FD.IDE_CON=C.IDE_CON
JOIN CLIENTE CL ON FD.IDE_CLI=CL.IDE_CLI
: JOIN EQUIPO E ON FD.IDE_EQU=E.IDE_EQU
{ GO

i --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE MUESTRE EL ULTIMO CODIGO DE FICHA DE DEVOLUCION
{ CREATE PROC SP_ULTIMAFICHADEVOLUCION

i AS
: SELECT TOP 1 FD.COD_FIC
FROM FICHA_DEVOLUCION FD
: ORDER BY 1 DESC
: GO

{ --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE REGISTRA UNA FICHA DE DEVOLUCION
i CREATE PROC SP_NUEVAFICHADEVOLUCION(@IFI CHAR(6), @ICO CHAR(6),
: @ICL CHAR(6), @IEQ CHAR(6),
: @FDE DATE, @MOR MONEY)

P AS

: INSERT INTO FICHA_DEVOLUCION

: VALUES (@IFI,@ICO,@ICL,@IEQ,@FDE,@MOR)

: GO

{ --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE ACTUALIZA LOS DATOS DE UNA FICHA DE DEVOLUCION
: CREATE PROC SP_ACTUALIZAFICHADEVOLUCION(@IFI CHAR(6), @ICO CHAR(6),

: @ICL CHAR(6), @IEQ CHAR(6),

: @FDE DATE, @MOR MONEY)
©AS

UPDATE FICHA_DEVOLUCION

SET IDE_CON=@ICO,IDE_CLI=@ICL,IDE_EQU=@IEQ, FDE_FIC=@FDE,MOR FIC=@MOR
5 WHERE COD_FIC=@IFI
| GO

. --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE ELIMINA UNA FICHA DE DEVOLUCION
: CREATE PROC SP_ELIMINAFICHADEVOLUCION(@IFI CHAR(6))
. AS
: DELETE FICHA DEVOLUCION
WHERE COD_FIC=@IFI
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4. Agregue la clase Conexion y coloque el siguiente codigo:
i using System;
E using System.Collections.Generic;
i using System.Lling;
§ using System.Text;
: using System.Threading.Tasks;
; using System.Configuration;
g using System.Data.SqlClient;

E namespace pjMantenimientoFichaDevolucion

o

E public class Conexion

{

E public SqlConnection getConecta()

{

: SglConnection cn = new SqlConnection(ConfigurationManager
E .ConnectionStrings[“cn"].ConnectionString);
: return cn;

}

}

B

{ using System;

§ using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

i using System.Text;

i using System.Threading.Tasks;

; namespace pjMantenimientoFichaDevolucion

q

: public class FichaDevolucion

{
public string codigo { get; set; }
public string contratista { get; set; }
public string cliente { get; set; }
public string equipo { get; set; }
public DateTime fecha { get; set; }
public double mora { get; set; }



6. Agregue la clase LogicaNegocio y coloque el siguiente codigo:

E namespace pjMantenimientoFichaDevolucion

K

System.Collections.Generic;
System.Ling;

System.Text;
System.Threading.Tasks;
System.Data;
System.Data.SqlClient;
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public class LogicaNegocio

{

//GLOBAL
Conexion objCon = new Conexion();
SqlConnection cn = new SqlConnection();

//Método para listar los contratistas

public DataTable listaContratistas()

{
cn = objCon.getConecta();

SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTACONTRATISTA", cn);

DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;

}

//Método para listar los clientes
public DataTable listaClientes()

{
cn = objCon.getConecta();
SglDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTACLIENTES", cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;

}

//Método para listar los equipos
public DataTable listaEquipos()

{
cn = objCon.getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTAEQUIPO", cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;
}

//Método para listar las fichas de devolucién
public DataTable listaFichasDevolucion()

{
cn = objCon.getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTAFICHADEVOLUCION", cn);
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DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;

}

//Método para generar un nuevo codigo de ficha de devolucidn
public string generaCodigo()
{
cn = objCon.getConecta();
cn.Open();
SqlCommand cmd = new SqlCommand("SP_ULTIMAFICHADEVOLUCION", cn);
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
return "FI"+(int.Parse(cmd.ExecuteScalar().ToString()
.Substring(2,4))+1).ToString("0000");
}

//Método para agregar una nueva ficha de devolucidn
public int agregaFicha(FichaDevolucion objF)
{

cn = objCon.getConecta();

cn.Open();

using (SqlTransaction tr=cn.BeginTransaction(IsolationLevel.Serializable))
{
SqlCommand cmd = new SqlCommand("SP_NUEVAFICHADEVOLUCION", cn,tr);
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;

cmd.Parameters.Add("@ifi", SqlDbType.Char).Value = objF.codigo;
cmd. Parameters.Add("@ico", SqlDbType.Char).Value = objF.contratista;
cmd.Parameters.Add("@icl", SqlDbType.Char).Value = objF.cliente;
cmd.Parameters.Add("@ieq"”, SqlDbType.Char).Value = objF.equipo;
cmd.Parameters.Add("@fde", SqlDbType.Date).Value = objF.fecha;
cmd.Parameters.Add("@mor", SqlDbType.Money).Value = objF.mora;

try

{
int i = cmd.ExecuteNonQuery();
tr.Commit();

return i;
}
catch (SqlException ex)
{
tr.Rollback();
}
}
return 0;

}

//Método para actualizar una ficha de devolucidn
public int actualizaFicha(FichaDevolucion objF)

{
cn = objCon.getConecta();
cn.Open();

using (SqlTransaction tr = cn.BeginTransaction(IsolationLevel.Serializable))
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SqlCommand cmd = new SqlCommand("SP_ACTUALIZAFICHADEVOLUCION", cn, tr);
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;

cmd.Parameters.Add("@ifi", SqlDbType.Char).Value = objF.codigo;
cmd. Parameters.Add("@ico", SqlDbType.Char).Value = objF.contratista;
cmd.Parameters.Add("@icl", SqlDbType.Char).Value = objF.cliente;
cmd.Parameters.Add("@ieq", SqlDbType.Char).Value = objF.equipo;
cmd.Parameters.Add("@fde", SqlDbType.Date).Value = objF.fecha;
cmd.Parameters.Add("@mor", SqlDbType.Money).Value = objF.mora;

try
{
int i = cmd.ExecuteNonQuery();
tr.Commit();
return i;
}
catch (SqlException ex)
{
tr.Rollback();
}
}
return 0;

}

//Método para eliminar una ficha de devolucién
public int eliminaFicha(FichaDevolucion objF)

{

cn = objCon.getConecta();
cn.Open();

using (SqlTransaction tr = cn.BeginTransaction(IsolationLevel.Serializable))

{
SqlCommand cmd = new SqlCommand("SP_ELIMINAFICHADEVOLUCION", cn, tr);

cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmd.Parameters.Add("@ifi", SqlDbType.Char).Value = objF.codigo;

try

{
int i = cmd.ExecuteNonQuery();
tr.Commit();
return i;

}
catch (SqlException ex)

{
tr.Rollback();
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7. Luego, coloque el siguiente codigo en el formulario frmMantenimientoEquipos:

‘ using System.Collections.Generic;
; using System.ComponentModel;

i using System.Data;

g using System.Drawing;

i using System.Ling;

i using System.Text;

‘ using System.Threading.Tasks;

E using System.Windows.Forms;

; namespace pjMantenimientoFichaDevolucion
it
: public partial class frmMantenimiento : Form

{
//GLOBAL

LogicaNegocio objL = new LogicaNegocio();

public frmMantenimiento()

EventArgs e)

{
InitializeComponent();
}
private void frmMantenimiento_Load(object sender,
{
generaCodigo();
llenaCliente();
llenaContratista();
llenaEquipo();
llenaFicha();
}
void generaCodigo()
{
1blCodigo.Text = objL.generaCodigo();
}
void llenaContratista()
{
cboContratista.DataSource = objL.listaContratistas();
cboContratista.DisplayMember = "CONTRATISTA";
cboContratista.ValueMember = "CODIGO";
}
void llenaCliente()
{
cboCliente.DataSource = objL.listaClientes();
cboCliente.DisplayMember = "CLIENTE";
cboCliente.ValueMember = "CODIGO";
}

void llenaFicha()
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! dgFichas.DataSource = objL.listaFichasDevolucion();

}

void llenaEquipo()

{ cboEquipo.DataSource = objL.listaEquipos();
cboEquipo.DisplayMember = "EQUIPO";
cboEquipo.ValueMember = "CODIGO";

}

private void tsNuevo_Click(object sender, EventArgs e)

{
generaCodigo();
limpiaControles();

}

private void tsGrabar_Click(object sender, EventArgs e)

{

try
{

FichaDevolucion objF = new FichaDevolucion();

objF.codigo = 1blCodigo.Text;

objF.contratista = cboContratista.SelectedValue.ToString();
objF.cliente = cboCliente.SelectedValue.ToString();
objF.equipo = cboEquipo.SelectedValue.ToString();
objF.fecha = DateTime.Parse(txtFecha.Text);

objF.mora = double.Parse(txtMora.Text);

int i = objL.agregaFicha(objF);
MessageBox.Show(i + " registro de ficha de devolucién correcto..!!");
1llenaFicha();
}

catch (Exception)

{
MessageBox.Show("Ocurrié un error al grabar la ficha");
}
}

private void tsModificar_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
FichaDevolucion objF = new FichaDevolucion();
objF.codigo = 1lblCodigo.Text;
objF.contratista = cboContratista.SelectedValue.ToString();
objF.cliente = cboCliente.SelectedValue.ToString();
objF.equipo = cboEquipo.SelectedValue.ToString();
objF.fecha = DateTime.Parse(txtFecha.Text);
objF.mora = double.Parse(txtMora.Text);
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actualizacién de ficha de
devolucién correcto..!!");

MessageBox.Show(i +

1llenaFicha();
}
catch (Exception)
: MessageBox.Show("Ocurrié un error al actualizar la ficha");
} H
}
private void tsEliminar_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
FichaDevolucion objF = new FichaDevolucion();
objF.codigo = 1lblCodigo.Text;
int i = objL.eliminaFicha(objF);
MessageBox.Show(i + " eliminacioén de ficha de devolucidn
correcto..!!");
llenaFicha();
}
catch (Exception)
{ MessageBox.Show("Ocurrié un error al actualizar la ficha");
}
}

private void dgFichas_MouseDoubleClick(object sender, MouseEventArgs e) §
{ :
1blCodigo.Text = dgFichas.CurrentRow.Cells[@].Value.ToString();
cboContratista.Text = dgFichas.CurrentRow.Cells[1].Value.ToString();
cboCliente.Text = dgFichas.CurrentRow.Cells[2].Value.ToString();
cboEquipo.Text = dgFichas.CurrentRow.Cells[3].Value.ToString();
txtFecha.Text = DateTime.Parse(dgFichas.CurrentRow.Cells[4].Value E
.ToString()).ToShortDateString(); :
txtMora.Text = double.Parse(dgFichas.CurrentRow.Cells[5].Value
.ToString()).ToString("0.00");

}

void limpiaControles()

{
lblCodigo.Text = "";
txtFecha.Clear();
txtMora.Clear();
cboContratista.Focus();

}
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6.4 Ado Entity

Es un entorno objeto-relacional que permite a los desarrolladores de Visual C# trabajar
con datos relacionales obtenidos desde SQL Server y usarlos como objetos en una
aplicacion. Una de las principales ventajas es que permite optimizar el codigo de acceso
a datos que se realiza para conectarse a una base de datos para obtener informacion.

Se puede mencionar que:

» Permite trabajar con los datos en forma de objetos. Esto permite no preocuparse de la
conexion a la base o el manejo de las tablas en SQL.

+ Genera un nivel de abstraccién mas elevado a la hora de trabajar con datos y permite
tener aplicaciones con menos codigo.

[ Application ]

'ORM interface H

\

Entity Framework

Entity Data Model (EDM)
Describes object-relational mapping
g %
~

-

ADO.NET Provider

‘ i Queries/ UpdateSU

‘ Data Store ‘

~—— S

Fuente: <https://i-msdn.sec.s-msft.com/en-us/data/
2a937709.EF_AtAGlance_1c(en-us,MSDN.10).png>

Los ORM (mapa del objeto relacional) ayudan a mantener el disefio de la base de datos
separado del disefio del dominio, lo cual hace que las aplicaciones de plataforma sean
mas simples de mantener y escalar.
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A continuacion, observe el disefiador del modelo relacional de Ado Entity asociado a las
tablas equipo, estado y tipo de equipo, el cual, al ser empleado en la aplicacion, hara que

estos sean referenciados como objetos:

#3 ESTADO_EQUIPO

=] Propiedades
4% COD_EST
& DES_EST

El Propiedades de navegacién
¢= EQUIPO

#3 TIPO_EQUIPO

E] Propiedades
¢ COD_TIP_EQU
K DES_TIP

El Propiedades de navegacién
=1 EQUIPO

#g EQUIFO

= propiedades
2 IDE_EQU
& COD_TIP_EQU
& DESC_EQU
& PREC_EQU
& COD_EST

= Propiedades de navegacion
¢= ESTADO_EQUIPO
+= TIPC_EQUIPO

modContrato.cdm (Diagramat] -+ [

Fs

LI L «

Caso desarrollado 2) : Ado Entity - Listado de equipo)

Implementar una aplicacion que permita listar los registros de los equipos usando Ado

Entity.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Agregar un elemento de tipo Ado Entity al proyecto.

» Listar los datos de los equipos en un control DataGridView.
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GUI Propuesta:
adl LISTA EQUIPO [E=RECE >
\ “‘ g | LISTA EQUIPOS ( ADO ENTITY)
CODIGO TIPO DESCRIPCION PRECIO ESTADO &
EODDD1 TIPOO1 MONITOR DELL 1707F 200.0000 0
EQO002 TIPD0O2 |MOUSEHP 15.0000 0 L
EQ0003 TIPD0O3  |PARLANTES LG 50.0000 1 1
EQD004 TIPOD4 | TECLADO GENIUS 40.0000 0
EQD005 TIPOD5  |CPUASUS 250.0000 0
EQD006 TIPODE  |LAPTOP TOSHIBA 800.0000 1
EQD007 TIPDO7  |AUDIFONOS SONNY 30.0000 0
EQ0008 TIPO08 |PROYECTOR CANON 500.0000 1
EQD009 TIP00S |IMPRESORAEPSON 12000000 | i

Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicaciéon de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjEntity01.

2. Agregue un nuevo elemento al proyecto, seleccione la categoria Datos, luego ADO.
NET Entity Data Model y asigne el nombre modContrato, como se muestra en la
siguiente imagen:

Agregar nuevo elemento - pjEntity01 ‘ m ‘ ‘ 7 s

Buscar en Plantillas instalado(s)/a(s) (C1 P ~

4 Instalado Ordenar por: | Predeterminado -] &=

El tos de Visual C# - i
“ °"é‘,';_"‘ € Yisua @ ADO.NET Entity Data Model Elementos de Visual C# Tipo: Elementos de Visual C#
ocige Un elemento de proyecto para la creacion
Datce I_j Archivo XML Elementos de Visual C# de ADO.NET Entity Data Model.
General <@
P Web
. Z‘!‘ Archivo XSLT Elementos de Visual C#
Windows Forms =
WPF
Base de datos basada en servicio Elementos de Visual C#
SQL Server
Workflow
e-—= Clases de LINQ to SQL Elementos de Visual C#
P Enlinea
i? Conjunto de datos Elementos de Visual C#
@ EF 5.x DbContext Generator Elementos de Visual C#

Haga clic aqui para buscar plantillas en linea.

Nombre: | modContrato
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3. Agregue las tablas equipo, estado y tipo, como se muestra en la siguiente imagen:

al

#3 ESTADO_EQUIPO

—— &= propiedades
P;Oz;a:; o IDE_EQU
¢% CoD_ Drereoen | % cop.mP_EQU
% DES_EST 0.1 "1 & pescequ

I Propiedades de navegacién K PREC_EQU
¢= EQUIPO & COD_EST
I Propiedades de navegacién

+=] ESTADO_EQUIPO
¢= TIPO_EQUIPO

43 TIPO_EQUIPO

= Propiedades
¢coomPEQU
& DES_TIP 1

= Propiedades de navegacion
= EQUIPO

2 LI L 4

Si necesita agregar una tabla, presione clic derecho en el disefiador y seleccione
Actualizar modelo desde base de datos... Luego, seleccione una tabla para agregarla
al disefiador.

4. Verifique el codigo de conexion en el archivo app.config.

i <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
: <configuration>
i <configSections>
<!-- For more information on Entity Framework configuration, visit
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=237468 -->
<section name="entityFramework" type="System.Data.Entity.Internal.
ConfigFile.EntityFrameworkSection, EntityFramework, Version=5.0.0.0,
Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089" requirePermission="false" />
</configSections>
<startup>
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.5" />
</startup>




<connectionStrings>
<add name="CONTRATOEntities" connectionString="metadata=res://*/
modContrato.csdl|res://*/modContrato.ssdl|res://*/modContrato.
msl;provider=System.Data.SqlClient;provider connection
string=&quot;data source=.;initial catalog=CONTRATO;integrated
security=True;MultipleActiveResultSets=True;App=EntityFramework&quot;"
providerName="System.Data.EntityClient" />

</connectionStrings>

<entityFramework>
<defaultConnectionFactory type="System.Data.Entity.Infrastructure.
LocalDbConnectionFactory, EntityFramework">

Capitulo 6: Transacciones - Ado Entity | 337

<parameters>
<parameter value="v11.0" />
</parameters>

</defaultConnectionFactory>
i </entityFramework>
i </configuration>

i using

System.Collections.Generic;
System.ComponentModel;
System.Data;
System.Drawing;
System.Ling;

System.Text;
System.Threading.Tasks;
System.Windows.Forms;

énamespace pjEntitye1l

a

public partial class FrmListaEquipo : Form

{

//Definicién GLOBAL
CONTRATOEntities db = new CONTRATOEntities();

public FrmListaEquipo()
{

}

InitializeComponent();

private void FrmListaEquipo_Load(object sender, EventArgs e)
{
//LinQ para listar los datos del Equipo
var misContratos = from c in db.EQUIPO
select new
{
CODIGO = c.IDE_EQU,
TIPO = c.COD_TIP_EQU,
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DESCRIPCION = c.DESC_EQU,
PRECIO = c.PREC_EQU,
ESTADO = c.COD_EST

1

//Enviando los datos al control DataGridView
dgContrato.DataSource = misContratos.TolList();

Caso desarrollado 3> : Ado Entity - Listado de equipo por estado y tipo )

Implementar una aplicacion que permita listar los registros de los equipos segun el tipo

y estado del mismo usando Ado Entity.
Se tiene en cuenta lo siguiente:

o Agregar un elemento de tipo Ado Entity al proyecto.
* Llenar los cuadros combinados con los tipos y estados de los equipos.

« Listar los datos de los equipos en un control DataGridView.

GUI Propuesta:

ad EQUIPO POR TIPO POR ESTADO ‘

L

LISTA DE EQiJIPOS SEGUN TIPO Y ESTADO (ADO ENTITY)

TIPO DE EQUIPO  MOUSE v

ESTADO DE EQUIPO DISPONIBLE - BUSCAR
CODIGO TIPO DESCRIPCION  PRECIO
B cco00> MOUSE HP 15.0000

Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de

Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjEntity02.

2. Agregue un nuevo elemento al proyecto, seleccione la categoria Datos, luego ADO.

NET Entity Data Model y asigne el nombre modContrato.
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3. Agregue las tablas equipo, estado y tipo, como se muestra en la siguiente imagen:

¢? COD_EST

K DES_EST —— | & Propiedades
= Propiedades de navegac... o * v¢ IDE_EQU
9= EQUIPO & COD_TIP_EQU
& DESC_EQU
& PREC_EQU
& COD_EST

=l Propiedades de navegacién
+=l ESTADO_EQUIPO

= Propiedades 1 | ¢ TIPO_EQUIPO
¢t COD_TIP_EQU s
& DES_TIP

= propiedades de navegacion
¥= EQUIPO

Si se necesita agregar una tabla, presione clic derecho en el disefiador y seleccione
Actualizar modelo desde base de datos... Luego, seleccione una tabla para agregarla
al disefiador.

4. Verifique el codigo de conexion en el archivo app.config:
é <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
§<conﬁguration>
: <configSections>
<!-- For more information on Entity Framework configuration, visit
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=237468 -->
<section name="entityFramework" type="System.Data.Entity.Internal.
ConfigFile.EntityFrameworkSection, EntityFramework, Version=5.0.0.0,
Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089" requirePermission="false" />
</configSections>
<startup>
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.5" />
</startup>
<connectionStrings>
<add name="CONTRATOEntities" connectionString="metadata=res://*/
modContrato.csdl|res://*/modContrato.ssdl|res://*/modContrato.
msl;provider=System.Data.SqlClient;provider connection
string=&quot;data source=.;initial catalog=CONTRATO;integrated
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security=True;MultipleActiveResultSets=True;App=EntityFramework&quot;"
providerName="System.Data.EntityClient" />
</connectionStrings>
<entityFramework>
<defaultConnectionFactory type="System.Data.Entity.Infrastructure.
LocalDbConnectionFactory, EntityFramework">
<parameters>
<parameter value="v11.0" />
</parameters>
</defaultConnectionFactory>
:  </entityFramework>
© </configuration>

E using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

i using System.Data;

. using System.Drawing;

i using System.Ling;

i using System.Text;

E using System.Threading.Tasks;

: using System.Windows.Forms;

énamespace PjEntitye@2
o
: public partial class FrmEquipoXTipoXEstado : Form

{
//GLOBAL
CONTRATOEntities db = new CONTRATOEntities();

public FrmEquipoXTipoXEstado()

{
InitializeComponent();
}
private void FrmEquipoXTipoXEstado_Load(object sender, EventArgs e)
{
llenarTipo();
llenarEstado();
}

//Método que llena los tipos de equipos
void 1llenarTipo()

{
cboTipo.DataSource = db.TIPO_EQUIPO.ToList();

cboTipo.DisplayMember = "des_tip";
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cboTipo.ValueMember = "cod_tip_equ";

}

//Método que llena los estados de los equipos

void 1llenarEstado()

{
cboEstado.DataSource = db.ESTADO_EQUIPO.ToList();
cboEstado.DisplayMember = "des_est";
cboEstado.ValueMember = "cod_est";

}

private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)
{
//Capturando informacidén de los cuadros combinados
string tipo = cboTipo.SelectedValue.ToString();
string estado = cboEstado.SelectedValue.ToString();

//Listando los equipos segun el tipo y el estado
var equipos = from eq in db.EQUIPO
where eq.COD_TIP_EQU==tipo && eq.COD_EST==estado
select new
{
CODIGO = eq.IDE_EQU,
TIPO = eq.COD_TIP_EQU,
DESCRIPCION = eq.DESC_EQU,
PRECIO =eq.PREC_EQU,
ESTADO = eq.COD_EST
}s

dgContrato.DataSource = equipos.ToList();

Caso desarrollado 4) : Ado Entity - Mantenimiento de equipos )

Implementar una aplicacion que permita controlar el mantenimiento de registros de la tabla

equipo, de tal forma que se pueda agregar, modificar y eliminar los datos usando Ado Entity.

Se tiene en cuenta lo siguiente:
» Agregar un elemento de tipo Ado Entity al proyecto y agregar las tablas equipo, tipo
y estado.

» Autogenerar un nuevo codigo de equipo y que mediante el botdn nuevo se muestre en
el formulario.

* Llenar los cuadros combinados con los tipos y los estados de los equipos.
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» Considerar que los botones deben estar habilitados dependiendo del proceso a desarrollar.

« Listar los datos de los equipos en un control DataGridView.

GUI Propuesta:
B wwrenaenro o couros R, s
: @INUEVO [ ACTUALIZAR [ ELIMINAR | (& SALIR
MANTENIMIENTO DE EQUIPOS (ADO ENTITY)
IDE_EQU COD_TIP_EQU DESC_EQU PREC_EQU COD_EST Ey+
CODIGO Em » TIPOO1 MONITOR DELL... | 200.0000 0 Sy
EQO002 TIP002 MOUSE HP 15.0000 0 Sy
EQ0003 TIPOO3 PARLANTES LG |50.0000 1 Sy =
TIPO MONITOR -
EQD004 TIPOD4 TECLADO GENL... |40.0000 0 Sy
DESCRIPCION LAPTOP TOSHIBA EQD005 TIPDOS CPUASUS 250.0000 0 Sy
EQD006 TIPODE LAPTOP TOSHIBA | 800 1 Sy
ESLADORIOCUPADO T EQ0007 TIPOO7 AUDIFONOS SO... | 30.0000 0 Sy
PRECIO 800 EQ0008 TIPO0S PROYECTORC... |500.0000 1 Sy
EQO003 TIPODS IMPRESORA EP... |200.0000 0 Sy
EQO010 TIPO10 FOTOCOPIADO... |750.0000 0 L
[ it »

Solucidn:
1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjEntity03.

2. Agregue un nuevo elemento al proyecto, seleccione la categoria Datos, luego ADO.NET
Entity Data Model y asigne el nombre modContrato.

3. Agregue las tablas equipo, estado y tipo, como se muestra en la siguiente imagen:

¥ COD_EST

& DES_EST S .| E Propiedades
= propiedades de navegac...| %1 * +% IDE_EQU
& EQuIPO % COD_TIP_EQU
% DESC_EQU
& PREC_EQU
& COD_EST

= Propiedades de navegacion
) | ¢= ESTADO_EQUIPO
' ‘| E PO EQUIPO
= Propiedades A _v _EQ
¥ COD_TIP_EQU
& DES_TIP

= Propiedades de navegacién
¢2 EQUIPO

Sinecesita agregar una tabla, presione clic derecho en el disefiador y seleccione Actualizar
modelo desde base de datos... Luego, seleccione una tabla para agregarla al disefiador.
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4. Verifique el codigo de conexion en el archivo app.config.

E <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
§<conﬁguration>
i <configSections>
<!-- For more information on Entity Framework configuration, visit
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=237468 -->
<section name="entityFramework" type="System.Data.Entity.Internal.
ConfigFile.EntityFrameworkSection, EntityFramework, Version=5.0.0.0,
Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089" requirePermission="false" />
</configSections>
<startup>
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.5" />
</startup>
<connectionStrings>
<add name="CONTRATOEntities" connectionString="metadata=res://*/
modContrato.csdl|res://*/modContrato.ssdl|res://*/modContrato.
msl;provider=System.Data.SqlClient;provider connection
string=&quot;data source=.;initial catalog=CONTRATO;integrated
security=True;MultipleActiveResultSets=True;App=EntityFramework&quot;"
providerName="System.Data.EntityClient" />
</connectionStrings>
<entityFramework>
<defaultConnectionFactory type="System.Data.Entity.Infrastructure.
LocalDbConnectionFactory, EntityFramework">
<parameters>
<parameter value="v11.0" />
</parameters>
</defaultConnectionFactory>
i </entityFramework>
i </configuration>

: using System;

§ using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

: using System.Data;

E using System.Drawing;

i using System.Ling;

i using System.Text;

; using System.Threading.Tasks;

: using System.Windows.Forms;

; namespace pjEntitye3
E{

public partial class FrmMantenimientodeEquipo : Form

343




344

| Programacion orientada a objetos con Visual C# y ADO.NET 4.6

CONTRATOEntities db = new CONTRATOEntities();
public FrmMantenimientodeEquipo()

{
InitializeComponent();
}
private void FrmMantenimientodeEquipo_Load(object sender, EventArgs e)
{
llenarTipo();
llenarEstado();
llenarkquipos();
//Visibilidad de los botones
tsGrabar.Visible = false;
tsActualizar.Enabled = false;
tsElimina.Enabled = false;
}
void llenarTipo()
{
cboTipo.DataSource = db.TIPO_EQUIPO.ToList();
cboTipo.DisplayMember = "des_tip";
cboTipo.ValueMember = "cod_tip_equ";
}
void llenarEstado()
{
cboEstado.DataSource = db.ESTADO_EQUIPO.ToList();
cboEstado.DisplayMember = "des_est";
cboEstado.ValueMember = "cod_est";
}
void llenarkEquipos()
{
dgContrato.DataSource = db.EQUIPO.ToList();
}
private void tsNuevo_Click(object sender, EventArgs e)
{
1blCodigo.Text = generaCodigo();
cboTipo.Focus();
//visibilidad de los botones
tsNuevo.Visible = false;
tsGrabar.Visible = true;
tsActualizar.Enabled= false;
tsElimina.Enabled = false;
}
private void tsGrabar_Click(object sender, EventArgs e)
{

//Enviando los datos del equipo
EQUIPO regEquipo = new EQUIPO();
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regEquipo.IDE_EQU = 1lblCodigo.Text;

regEquipo.COD_TIP_EQU = cboTipo.SelectedValue.ToString();
regEquipo.DESC_EQU = txtDescripcion.Text;
regEquipo.PREC_EQU = int.Parse(txtPrecio.Text);
regEquipo.COD_EST = cboEstado.SelectedValue.ToString();

//Agregando los datos a la tabla
db.EQUIPO.Add(regEquipo);
db.SaveChanges();

llenarEquipos();

//Visibilidad de los botones
tsGrabar.Visible = false;
tsNuevo.Visible = true;
tsActualizar.Visible = true;
tsElimina.Visible = true;

}

//capturar el cédigo del equipo
string generaCodigo()
{
var mistquipos = (from c¢ in db.EQUIPO
orderby c.IDE_EQU descending
select new { c.IDE_EQU}).Take(1);
string codigo = "";
foreach (var equ in misEquipos.ToList())
codigo = equ.IDE_EQU;

return "EQ"+(int.Parse(codigo.Substring(2, 4)) + 1).ToString("0000");
}

private void tsActualizar_Click(object sender, EventArgs e)
{
//Buscar el equipo dentro de la tabla
EQUIPO regEquipo = db.EQUIPO.Find(1lblCodigo.Text);

//Capturar las actualizaciones

regEquipo.COD_TIP_EQU = cboTipo.SelectedValue.ToString();
regEquipo.DESC_EQU = txtDescripcion.Text;
regEquipo.PREC_EQU = int.Parse(txtPrecio.Text);
regEquipo.COD_EST = cboEstado.SelectedValue.ToString();

//Actualizando la informacion
db.SaveChanges();
llenarTipo();

//Visibilidad de botones
tsNuevo.Visible = true;
tsGrabar.Visible = false;
tsActualizar.Enabled = false;
tsElimina.Enabled = false;
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llenarEquipos();
}

private void dgContrato_MouseDoubleClick(object sender, MouseEventArgs e)
{
//Enviando la informacion a los controles
1blCodigo.Text=dgContrato.CurrentRow.Cells[0].Value.ToString();
cboTipo.SelectedvValue = dgContrato.CurrentRow.Cells[1].Value
.ToString();
txtDescripcion.Text = dgContrato.CurrentRow.Cells[2].Value.ToString();
txtPrecio.Text = double.Parse(dgContrato.CurrentRow.Cells[3].Value
.ToString()).ToString("e");
cboEstado.SelectedValue = dgContrato.CurrentRow
.Cells[4].Value.ToString();

//Visibilidad de los botones
tsNuevo.Visible = false;
tsElimina.Enabled = true;
tsActualizar.Enabled = true;

}
private void tsElimina_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
//Buscando el equipo dentro de la tabla
EQUIPO regEquipo = db.EQUIPO.Find(1lblCodigo.Text);
db.EQUIPO.Remove(regEquipo);
db.SaveChanges();
llenarkquipos();
//Visibilidad de botones
tsNuevo.Visible = true;
tsGrabar.Visible = false;
tsActualizar.Enabled = false;
tsElimina.Enabled = false;
¥
catch (Exception)
{
MessageBox.Show("ocurrié un error al eliminar el equipo..!!!");
}
}
private void tsSalir_Click(object sender, EventArgs e)
{
this.Close();
}
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7.1 Reportes con Crystal

Crystal Reports para Visual Studio es la version del reportador mas usado en el desarrollo
de aplicaciones. Visual Studio proporciona un conjunto de herramientas que permiten
conectarse a una base de datos y obtener datos a partir de sus tablas. Crystal Report se
encuentra disponible, como parte de la instalacion, en la mayoria de las versiones de
Microsoft Visual Studio.

Con Crystal Report se puede crear desde informes simples, agrupados e inclusive se
puede incluir graficos estadisticos. Esto mejora el disefio de las aplicaciones vistas en
Visual Studio sin salir del mismo, es decir, la implementacion de informes con Crystal

se desarrollara dentro del marco de Visual Studio.

Cuando se tiene una aplicacion en Visual Studio, se agrega un informe Crystal y gracias
al asistente se puede disefiar el informe, que luego podra ser visualizado en Windows
Form con el control Crystal Report Viewer. Para implementar un informe, se debe tener
un contenedor DataSet con las tablas o los procedimientos almacenados que se usara en
el informe.

‘ Display Actual Cost Line Items for Cost Centers
pocument  GrMasterRecord [F | P EHE & | T @ T | QB

Layout 1SAP Primary cost posting
Cost Center 1000 Sales CCTR 1000
Report currency usD US Dollar
K& S B Ko<« » w1 79 M - B =
[) 1000 | Main Report
0O w0
O 1200
0 1210
0 1220
s Display Actual Cost Line Items for Cost Centers Page 10169
O 811 LastDateUpdated: 121312011 Print Date: 121132011
0 112
0 1813 CostElem.  Costelement name Valin rep.cur. Total quantity PUM Name of offsetting account
0 1814
0 1815 400000 Other Raw Material 11.890,00 10 PC Goods Revd/invoice R
0 1820 400000 Other Raw Material 15.000,00 0 C.EB.New York
0 21 400000 Other Raw Material 1.000,00 CEB. New York
D 12 400000 Other Raw Material 25.00000 C.EB.New York
0 1823
O 1824 400000 Other Raw Material 50.000,00 C.EB.New York
0 1825 416300 Water expenses 462758 Multi-State Brokers, Inc.
0 1830 416300 Water expenses 4.360,61 Multi-State Brokers, Inc.
% e 416300 Water expenses 444960 Mult-State Brokers, Inc.
0 13 416300 Water expenses 462758 Multi-State Brokers, Inc.
0 1834 416300 Water expenses 422712 Multi-State Brokers, Inc.
0 35 416300 Water expenses 4583,09 Multi-State Brokers, Inc.
Current Page No.: 1 Total Page No.: 89 Zoom Factor: 100%

[SAB [ | DE3 (1) 800 ¥ | de3tdc00 | INS

Fuente: <http://trustedbi.com/images/blog/CrystalReports/alv_run5.png>

7.2 Instalacion de Crystal Report para Visual Studio 2015

Cada version de Visual Studio tiene asociado un archivo de instalacion de Crystal
Report. Para este caso, se usa la version Visual Studio 2015 y se busca la version Crystal
Report correspondiente.

URL de descarga: http://scn.sap.com/docs/DOC-7824
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Pantalla de descarga:

Support Packs, Fixed Issues and Distribution File downloads

Fixes for each Support Pack are prioritized and released on or about end of each yearly quarter. All support packs are
full builds of Crystal Reports for Visual Studio 2010/2012, thus it is not necessary to update incrementally. The most
recent Support Pack in the below table is listed first.

To keep current and up to date with new releases as well as KBAs and more follow us on Twitter

Update: All Service Packs are cumulative so we are removing the links to previous patches and will be keeping 3
or 4 still active. Links still work if you have them. For installing and starting at the RTM build and progressing to
the latest SP is not required.

© Please note: To integrate "SAP Crystal Reports, developer version for Microsoft Visual Studio” into VS 2010
or 2012 (SP 7 and higher) or VS 2013 (SP 9 or higher) or VS 2015 RC (SP14) - VS 2015 (fully - SP 15), you must run
the Install Executable. Running the MSI will not fully integrate Crystal Reports into \'S. MSl files by definition are for
runtime distribution only.

By default Windows 10 does not install the 3.5 framewaork, CR for V'S still needs it. Select it by "Turn Windows feature
on or off" and choose both options.

© Note 2: sAP Crystal Reports, Developer Version for Visual Studio NET does NOT support Express Editions of
any version of Visual Studio .NET. VS.

Install Executable Fixed MSI32 MSIG4 ClickOnce ClickOnce  WEB XML
Issues Bit Bit 32/64 "Homesite" Deployment

SupportPack 15 | SP15 Fixed | 32bitmsi [ 64bitmsi | 13_0_15.msn | Clickonce32/64 | clickonce32 | crdbxml15.msi

(v.13.0.15.1840 Issues clickoncet4

Seleccionar Support Pack 15 para iniciar la descarga de la version adecuada para Visual
Studio 2015. Luego de esto, ejecutar el archivo descargado y eso sera todo. Después,
entre al Visual Studio y se podra crear aplicaciones usando Crystal Report.

8] SAP Crystal Reports, version for Microsoft Visual Studio Instalacién de

SAP Crystal Reports
version for Microsoft Visual Studio

w ©2010- 2014 SAP SE. All rights reserved.

Quedan: 0 segundos
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7.3 Disefno de un informe con Crystal Report

Los informes se crean en el disefiador de Crystal Report. El disefiador de Crystal Report
se inicia automaticamente al afiadir un objeto de Crystal Reports al proyecto o al hacer
doble clic en un objeto de Crystal Reports existente en el proyecto.

Pasos:

1. Haga clic derecho sobre el proyecto y seleccione Agregar > Nuevo elemento.

2. Seleccione Ficha Reporting y luego Crystal Reports.

Agregar nuevo elemento - jpReportes01 A ‘ ‘ &g
4 Instalado Ordenar por: Predeterminado .o Buscar en la Plantillas instalado (Ctrl+E, 0 ~
4 El tos de Visual C# # -
e"(‘;’;_os € Yisua :"“l Asistente para informes Elementos de Visual C# Tipo: Elementos de Visual C#
Do ‘9o Un archivo de Crystal Reports que publica
ko : datos en un formulario Web o de
Crystal Reports Els tos de Visual C#
General y S I LT Windows
Web
i #
W o Informe Elementos de Visual G
WPF
Reporting
Workflow
Gréficos
P Enlinea
Nombre: ptReportell.rpt

3. Asigne un nombre al reporte y presione el boton Agregar.

4. La pantalla inicial del asistente muestra como creara el reporte, para lo cual debe
seleccionar Usar asistente de informes.

r ——
Galeria de Crystal Reports

Crear un nuevo documento de Crystal Reports

0:5" 1 @) Usar asistente de informes
D (© Como informe en blanco

@ © A partir de un informe existente

Elegir un Asistente

[E= Tablas de referencias cruzadas
Etiqueta

Guia la creacién de un informe tipico.
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5. Luego, debe seleccionar de donde provienen los datos, para lo cual previamente ha
debido agregar un elemento DataSet, que contiene el procedimiento almacenado que

lista registros de una o mas tablas.

| Asistente para la creacion de informes estandar
Datos
Elija los datos para elaborar el informe.
Orig: de datos disponibl Tablas seleccionadas:
= ([EADatos del proyecto
= (ZJADO.NET DataSets
= @;ijeportes.dsContrato
SP_LISTACONTRATOS
(5 NET Objects
([Z3Mis conexiones
(Z3 Crear nueva conexion
<
< Atras |[ Siguiente > l ’ Finalizar ] [ Cancelar ] [ Ayuda

La imagen muestra que dentro de Datos del proyecto > ADO.NET DataSets se
encuentra el elemento DataSet agregado al proyecto. Desde aqui podra visualizar todas
las tablas o los procedimientos agregados al DataSet, el cual proporciona informacion

para el reporte.

Tiene que pasar los datos disponibles a las tablas seleccionadas, es decir, seleccione
la tabla o el procedimiento almacenado y con el boton. Luego, debe seleccionar una
tabla para el informe, de tal forma que la ventana anterior terminaré de la siguiente

manera:

w| Asistente para la creacién de informes estandar

Datos
Elija los datos para elaborar el informe.,

A

|Origenes de datos disponibles:

[=RE% Datos del proyecto

= (CJADO.NET DataSets
= %ijeportes.dsContrato
SP_LISTACONTRATOS
(Z2.NET Objects
[ZIMis conexiones
[ Crear nueva conexion

Tablas seleccionadas:

= - dsContrato
SP_LISTACONTRATOS




6. En la siguiente ventana, debe seleccionar los campos que componen el reporte. Para
lo cual, seleccione los campos disponibles y envielos a los campos a mostrar con el
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botdén >. Para enviar todos los campos, use el boton >>.

w| Asistente para la creacion de informes sléndal

Campos
Elija la informacién que desea mostrar en el informe.

ICampos disponibles:

Campos a mostrar:

= [ SP_LISTACONTRATOS

= CODIGO

= CLIENTE

== CONTRATISTA
= FECHAINICIO
= FECHAFIN

= TIPO

Examinar datos... ” Buscar campo... ]

== SP_LISTACONTRATOS.CODIGO

o= SP_LISTACONTRATOS.CLIENTE

== SP_LISTACONTRATOS.CONTRATISTA
== SP_LISTACONTRATOS.FECHAINICIO
== SP_LISTACONTRATOS.FECHAFIN

== SP_LISTACONTRATOS.TIPO

|8

[ <awis | siguiente> | | Finalizar | | Cancelar | |

Ayuda

7. En la ventana de agrupamiento, debe seleccionar algun campo que permite generar

un nivel de agrupamiento sobre las demas columnas. Para esto, debe pasar uno o mas

campos desde Campos disponibles a Agrupar por.

“p| Asistente para la creacion de informes esﬁndarl

Agrupamiento

(Opcional) Agrupe la informacién en el informe.

ICampos disponibles:

Agrupar por: +

= & Campos de informe
-
== SP_LISTACONTRATOS.CLIENTE
@= SP_LISTACONTRATOS.CONTRATISTA
@= SP_LISTACONTRATOS.FECHAINICIO
@= SP_LISTACONTRATOS.FECHAFIN
@ SP_LISTACONTRATOS.TIPO
© [ SP_LISTACONTRATOS
= CODIGO
== CLIENTE
== CONTRATISTA
== FECHAINICIO
= FECHAFIN
= TIPO

A v

<

Examinar datos... | | Buscar campo... |

[ <awss | siguiente> | [ Finalizar | [ Cancelar | |

Ayuda

]
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8. En la ventana de seleccion de registro es opcional la seleccion de los campos, ya que
dependera del desarrollador crear un subinforme dentro del reporte.

e = - - [; X 1|
/| Asistente para la creacién de informes sﬁndarx ‘ i

Seleccién de registro

(Opcional) Seleccione el subconjunto de informacion que desea mostrar.

|Campos disponibles: Campos de filtros:
= & Campos de informe
-
@= SP_|ISTACONTRATOS.CLIENTE E}
== SP_LISTACONTRATOS.CONTRATISTA
o= SP_LISTACONTRATOS.FECHAINICIO
== SP_LISTACONTRATOS.FECHAFIN
== SP_LISTACONTRATOS.TIPO
© [ SP_LISTACONTRATOS
= CODIGO
= CLIENTE
o= CONTRATISTA
—=
=

FECHAINICIO
FECHAFIN
= TIPO

<htrss | Siguiente> | [ Finalizar | [ Cancelar | [ Ayuda

9. Finalmente, debe seleccionar un estilo de informe, el cual permitira mostrar los datos
del reporte en una plantilla predeterminada.

“w| Asistente para la creacién de informes estandar i “

Estilo de informe
Seleccione un estilo de formato para el informe.

Estilos disponibles Vista previa

Interrupcion a la izquierda
Interrupcién a la derecha

Tabla

Ubicar tabla

Ejecutivo, interrupcion a la izquierda
Ejecutivo, interrupcién a la derecha
Sombreado

Borde rojo/azul

Cuadro Marrén/Verde azulado

< Atras H Siguiente > ] [ Finalizar ] I Cancelar l [ Ayuda
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Inicialmente, el reporte se muestra de la siguiente forma:

rptReportellrpt & X
|-|'1'I'2'l'3'l'4'l'5'l'6'l'7'I'8'I'B'I'10'I'11'I'12'I'13'I'14'I'15'I'16'I'17'I'18'I'1B'I'20'
| w Section (Encabezado del informe )

|-

w Section2 (Encabezado de pagina )

= |Fechadei

- |CoDIG | CLENT . CONTRATIS © EECHAINIC © EECHAF pii=le}
w Section3 (Detalles )

|- |CODIGG CLIENTE . CONTRATISTA . FECHAINICIO . FECHAFIN . TIPO
w Sectiond (Pie del informe )

w Section5 (Pie de pagina )

= _de pagina

Como se observa, el reporte se presentara de acuerdo al estilo seleccionado y es a
partir de esto que se puede realizar algunos cambios, como agregar un texto, imagen
o cambiar la fuente de los textos.

7.4 Secciones del reporte

El disefio de Crystal Report esta dividido en secciones, las cuales se deben considerar al
mejorar la plantilla inicial del reporte. Se cuenta con encabezados, pies y detalle. Cada
seccion tiene caracteristicas especiales que se conocera a continuacion:

a. Encabezado de informe: Todos los objetos colocados en esta seccion solo se
podran visualizar al inicio del reporte. Esta puede contener el titulo del informe o
alguna informacion adicional, que desea que aparezca en esta seccion.

Se tiene en cuenta lo siguiente:
» Los gréficos estadisticos y las tablas con referencia cruzada contienen los datos
de todo el reporte.

» Las formulas incorporadas solo se evaluan una vez, ya que esta seccion solo se
presenta una vez.

b. Encabezado de pagina: Todos los objetos colocados en esta seccion se podran
visualizar en cada pagina, que compone el reporte. Debe tener en cuenta que la
cantidad de paginas se genera de acuerdo a la informacion a mostrar.

Esta seccion puede contener campos como textos para titulos o encabezados de las
columnas que se mostraran en el detalle del reporte.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» No se puede incluir graficos estadisticos ni tablas cruzadas.

» Se pueden colocar formulas, pero se debe tener en cuenta que solo se evalian una
vez por pagina.
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c. Detalle: Todos los objetos colocados en esta seccion se imprimen con cada registro

obtenido desde la tabla de origen. Normalmente, se especifican las columnas que se
desean mostrar en el reporte.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» No se puede incluir graficos estadisticos ni tablas cruzadas.

» Se pueden colocar férmulas, pero debe tener en cuenta que estas se evaliian por
cada registro mostrado en esta seccion.

d. Pie de informe: Todos los objetos colocados en esta seccion se imprimen solo una
vez al final del reporte. Normalmente, se usa para imprimir totales.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Se puede incorporar gréaficos estadisticos y tablas cruzadas.

» Se puede incorporar formulas, pero se debe tener en cuenta que solo se evaliian
una vez.

e. Pie de pagina: Todos los objetos colocados en esta seccion se imprimen en la parte
inferior de cada pagina. Normalmente, esta seccion refleja el nimero de pagina, asi
como el derecho de autor u otros elementos que se desee incorporar.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» No se puede incluir graficos estadisticos ni tablas cruzadas.

» Se puede incorporar formulas, pero se debe tener en cuenta que solo se ejecutan
por cada pagina del reporte.

7.5 Modificar el disefio del reporte

Observe algunas opciones para mejorar el reporte inicial, como cambiar el tipo de letra
0 agregar imagenes.

a. Agregar un texto al reporte.
1. Clic derecho sobre cualquier seccion del reporte.
2. Seleccione Insertar > Objeto de texto.

3. Presione clic en la seccion y coloque el texto.

b. Modificar la fuente a los textos.
1. Seleccione los marcos de los textos a modificar la fuente.
2. Presione clic derecho sobre uno de los elementos.

3. Seleccione Dar formato a varios objetos.



c. Agregar una imagen.

1. Clic derecho sobre cualquier seccion del reporte.
2. Seleccione insertar > Imagen...
3. Seleccione una imagen desde la unidad de disco.

4. Finalmente, presione un clic sobre la seccion del reporte.

d. Agregar campos especiales.
1. Clic derecho sobre cualquier seccion del reporte.

2. Seleccione insertar > Campo especial.
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3. Seleccione alguna opcion especial como la fecha, la hora y el nimero de pagina.

Caso desarrollado 1) : Crystal Basico - Reporte de contratos )

Implementar una aplicacion que permita mostrar los registros de los contratos en un
reporte usando Crystal Report.

Implementar un procedimiento almacenado que permita mostrar los datos de los
contratos, que incluya cédigo, nombre completo del cliente, nombre completo del
contratista, fecha de inicio, fecha de finalizacion y descripcion del tipo.

GUI Propuesta:
5! REPORTE CRYSTAL BASICO Elm
& = % Q ']j:g L | | 2 64 - SAP CRYSTAL REPORTS® X

I Informe principal ‘

REPORTE DE CONTRATOS
B —

FECHA REPORTE 24]01/2016

CLIENTE

CONTRATISTA FECHAINICIO FECHAFIN TIPO

MARIA PEREZ TORRES
JUNIOR FERNANDEZ LOPEZ
ALEX CARDENAS ZARRASCO
JUAN MEZQUITA ROSAS
ERICK GONZALES SHULLER
JOSE GALVEZ RETAMOZO
CARLOS JARA SALAS
EDWARD RAMIREZ ROJAS
MANUEL GUIZADO GAMARRA

PEDRO LOPEZ SANCHEZ 20/05/2006 12:0 01/05/2010 12 PRESTAMO
LUIGUI JARAMILLO ORTIZ 21/06/2005 12:0 02/05/2010 12:1 PRESTAMO
OSCAR ZAMORA ROSAS 22/07/2005 12:0 03/01/2010 12 PRESTAMO
DICK GALVEZ CARBAJAL 23/09/2005 12:0 04/02/2009 12:1 PRESTAMO
RICHARD VELEZMORO SO 24/05/2004 12:0 12/03/2009 12: PRESTAMO
NELSON MEJIAMEJIA 25/04/2003 12:0 13/02/2009 12:1 PRESTAMO
TOMAS GONZALES SANCHEZ 26/03/2003 12:0 21/10/2009 12: PRESTAMO
CRISTHIAN HUARAC TORRES 27/02/2006 12:0 25/11/2009 12 PRESTAMO
JORGE CASIMIRO SOTO 28/01/2007 12:0 25/12/2010 12 PRESTAMO

Ne de pagina actual: 1

N° total de paginas: 2 Factor de zoom: 100%
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Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjReportes.

2. Implemente el siguiente procedimiento almacenado en Sql Server:

- --SP_LISTACONTRATOS
. IF OBJECT_ID("SP_LISTACONTRATOS")IS NOT NULL
§ DROP PROC SP_LISTACONTRATOS
' GO
- CREATE PROC SP_LISTACONTRATOS
L AS
: SELECT CA.COD_CON AS CODIGO,
C.NOM_CLI+SPACE(1)+C.PAT_CLI+SPACE(1)+C.MAT_CLI AS CLIENTE,
CO.NOM_CON+SPACE(1)+CO.PAT_CON+SPACE(1)+C0.MAT_CON AS CONTRATISTA,
CA.FIN_CON AS FECHAINICIO,
CA.FFI_CON AS FECHAFIN,
CA.TIP_CON AS TIPO
FROM CONTRATOALQUILER CA
JOIN CLIENTE C ON CA.IDE_CLI=C.IDE_CLI
JOIN CONTRATISTA CO ON CA.IDE_CON=CO.IDE_CON

3. Agregue el elemento Dataset al proyecto y llamelo dsContrato. Luego, agregue el
procedimiento almacenado SP_ LISTACONTRATOS, como se muestra en la siguiente
imagen:

dsContratoxsd® # X -

SP_LISTACONTRATOS

CODIGO
CLIENTE
CONTRATISTA
FECHAINICIO

FECHAFIN
TIPO

£ SP_LISTACONTRATOSTableAdapter
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4. Configure la cadena de conexion en el archivo app.config.
§ <?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
é <configuration>
i <configSections>
</configSections>
<connectionStrings>
<add name="jpReportes.Properties.Settings.CONTRATOConnectionString"
connectionString="Data Source=.;Initial Catalog=CONTRATO;Integrated
Security=True"
providerName="System.Data.SqlClient" />
</connectionStrings>
<startup uselLegacyV2RuntimeActivationPolicy="true">
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.5" />
i </startup>
E </configuration>

Se debe tener en cuenta que la cadena de conexion se ha configurado automaticamente
por agregar un DataSet al proyecto, solo se debe agregar la instruccion
«uselLegacyV2RuntimeActivationPolicy="true» paraejecutarcorrectamente
el reporte.

5. Agregue un nuevo elemento al proyecto del tipo Crystal Reports, ubicado en
la seccion Reporting y asigne el nombre rptContrato, como se muestra en la
siguiente imagen:

Agregar nuevo elemento - ijeportsOl‘ ‘ ~ -0 [
4 Instalado Ordenar por: Predeterminado - Buscar en Ia Plantillas instalado (Ctrl+E J© ~
i # # 5
il E'e"c“f';f“ i [HR] Asistente para informes Elementos de Visual C# [pecHeentnedelsaalcl
Do il Un archivo de Crystal Reports que publica
atos s datos en un formulario Web o de
#
P y Crystal Reports Elementos de Visual G T
Web
i #
W Pl Informe Elementos de Visual G
WPF
Reporting
Workflow
| Graficos
P Enlinea
Nombre: rptContrate|

359
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6. Luego, disefie el siguiente modelo de reporte desde el disefiador de reportes de
Crystal Report:

rptContrato.rpt ® X
[T 23 e s e T B 9 10 11 4201 1301 140 1 15 1 180 1 17 1 180 1 19 1 220+

e T———

- :REPORTE DE CONTRATOS

| ‘ ! —

FECHA REPORTE . Fecha deir
COD . CLEENTE T CONTRATISTA . EECHAINICIO FECHAFIN . 1IPO

z 1 de péging

7. Agregue el elemento Crystal Report Viewer desde el panel de la barra de herramientas,
seccion Creacion de informes y asigne el nombre crvContrato.

4 Creacion de informes

k  Puntero

[ CrystalReportViewer
¢ CrystalReportDocument

8. Agregue la clase Conexion y coloque el siguiente codigo:
{ using System;
éusing System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;
: using System.Data;
i using System.Drawing;
é using System.Ling;
i using System.Text;
éusing System.Threading.Tasks;
i using System.Windows.Forms;

namespace jpReportes

K




Capitulo 7: Reportes | 361

public partial class frmContrato : Form

{
public frmContrato()
{
InitializeComponent();
}
private void frmContrato_Load(object sender, EventArgs e)
{
mostrarReporte();
}

//Metodo que visualiza el reporte
void mostrarReporte()
{
//Creando un objeto del dsContrato
dsContrato ds = new dsContrato();

//Creando un objeto del objeto que contiene el procedimiento almacenado é
dsContratoTableAdapters.SP_LISTACONTRATOSTableAdapter da = ;
new dsContratoTableAdapters.SP_LISTACONTRATOSTableAdapter(); :

//Poblando el DataSet
da.Fill(ds.SP_LISTACONTRATOS);

//Creando u objeto del reporte
rptContrato reporte = new rptContrato();

//Asignando datos al reporte
reporte.SetDataSource(ds);

//Enviando la informacion el visor de reporte
crvContrato.ReportSource = reporte;

Caso desarrollado 2) : Crystal Report - Reporte de contratos por cliente )

Implementar una aplicacion que permita mostrar los registros de los contratos segun un
determinado cliente en un reporte usando Crystal Report.

Implementar procedimientos almacenados en SQL Server que permita mostrar los
datos, los contratos segun el cliente.
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GUI Propuesta:
a5l CONTRATO POR CLIENTE ‘ ‘ ‘ [E=REERX)
REPORTE DE CONTRATO POR CLIENTE (CRYSTAL)
CLIENTE JUNIOR FERNANDEZ LOPEZ -
éa@%‘@lﬁg\ﬁ « oM na e SAP CRYSTAL REPORTS® 3]

[nforme principal |

REPORTE DE CONTRATO POR CLIENTE

FECHA REPORTE  24/01/2016

CODIGO CLIENTE CONTRATISTA FECHAINICIO FECHAFIN TIPO

ABC002 JUNIOR FERNANDEZ LOPEZ ~ LUIGUI JARAMILLO ORTIZ 21/06/2005 12 02/05/2010 12 PRESTAMO

N° de pagina actual: 1 N° total de paginas: 1 Factor de zoom: 100%

Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicaciéon de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjReporte02.

2. Implemente los siguientes procedimientos almacenados en Sql Server:

é--PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS CLIENTES
© IF OBJECT_ID("SP_LISTACLIENTES")IS NOT NULL

: DROP PROC SP_LISTACLIENTES

{ GO

| CREATE PROC SP_LISTACLIENTES

i AS

: SELECT C.IDE_CLI AS CODIGO,
C.NOM_CLI+SPACE(1)+C.PAT_CLI+SPACE(1)+C.MAT _CLI AS CLIENTE,
C.FON_CLI AS TELEFONO,
C.DNI_CLI AS DNI,
C.DIR_CLI AS DIRECCION

: FROM CLIENTE C

| GO

| --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS CONTRATOS POR CLIENTE
- IF OBJECT_ID("SP_CONTRATOSXCLIENTE")IS NOT NULL

5 DROP PROC SP_CONTRATOSXCLIENTE

: GO

: CREATE PROC SP_CONTRATOSXCLIENTE(@CLI CHAR(6))
- AS




dsContratoxsd™ +® X

SP_LISTACLIENTES

Capﬁub'7:ReponeS|

SELECT CA.COD_CON AS CODIGO,

C.NOM_CLI+SPACE(1)+C.PAT_CLI+SPACE(1)+C.MAT_CLI AS CLIENTE,
CO.NOM_CON+SPACE (1)+CO.PAT_CON+SPACE(1)+CO.MAT_CON AS CONTRATISTA,
CA.FIN_CON AS FECHAINICIO,

CA.FFI_CON AS FECHAFIN,

CA.TIP_CON AS TIPO

FROM CONTRATOALQUILER CA

JOIN CLIENTE C ON CA.IDE_CLI=C.IDE_CLI

JOIN CONTRATISTA CO ON CA.IDE_CON=CO.IDE_CON

WHERE CA.IDE_CLI=@CLI

3. Agregue el elemento Dataset al proyecto y llamelo dsContrato. Agregue los
procedimientos almacenados SP_ LISTACLIENTES y SP. CONTRATOSCLIENTE,
como se muestra en la siguiente imagen:

SP_CONTRATOSXCLIENTE

CODIGO CODIGO
CLIENTE CLIENTE
TELEFONO CONTRATISTA
DNI FECHAINICIO
DIRECCION FECHAFIN
[ SP_LISTACLIENTESTableAdapter (3] TIPO
& Fill GetData F) SP_CONTRATOSXCLIENTETableAdapter

B Fill,GetData (@CLY)

4. Configure la cadena de conexion en el archivo app.config.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
i <configuration>

<configSections>

</configSections>

<connectionStrings>
<add name="pjReported2.Properties.Settings.CONTRATOConnectionString"
connectionString="Data Source=.;Initial Catalog=CONTRATO;Integrated
Security=True"

providerName="System.Data.SqlClient" />
</connectionStrings>

<!--Activando el reporte en la aplicacion -->
<startup uselLegacyV2RuntimeActivationPolicy="true">

<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.5" />
</startup>

: </configuration>
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Se debe tener en cuenta que la cadena de conexion se ha configurado automaticamente
por agregar un DataSet al proyecto, solo se debe agregar la instruccion "uselLegacy -
V2RuntimeActivationPolicy="true" para ejecutar correctamente el reporte.

5. Agregue un nuevo elemento al proyecto del tipo Crystal Reports, ubicado en la
seccion Reporting, y asigne el nombre rptContrato, como se muestra en la siguiente
imagen:

e e

4 Instalado Ordenar por: Predeterminado Buscar en la Plantillas instalado (Ctrl+E, 0 ~

4 Elementos de Visual C#

Codi 'ﬂl Asistente para informes Elementos de Visual C# Tipo: Elementos de Visual C#
6digo

Un archivo de Crystal Reports que publica

Crystal ris datos en un formulario Web o de
#
General y | Repor Elementos de Visual C: ind

Web
Windows Forms Informe Elementos de Visual C#
WPF
Reporting
Workflow
Gréficos

b Enlinea

Nombre: rptContrato{

6. Luego, disefie el siguiente modelo de reporte desde el disefiador de reportes de
Crystal Report:

rptContrato.rpt™ & X

|.|.1...2.|.3...4.|.5'..3.|.7...3.|.9.|.1o.|.11.|.12-|-13-|'14-|-15-|'15-|-17-|-1g.|-19-|-m.

: REPORTE DE CONTRATO POR CLIENTE

&

=B 4
7%

FECHA REPORTE | Fecha de it

°-_' COoDIGO. CLIENTE . CONTRATISTA . EECHAINICIO . FECHAFIN PO
o
| CoDIGO . CLIENTE . CONTRATISTA . FECHAINICIO . FECHAFIN . TPO

1 de paging
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7. Agregue el elemento Crystal Report Viewer desde el panel de la barra de herramientas
seccion Creacion de informes y asigne el nombre crvContrato.

4 Creacion de informes

k  Puntero
[ CrystalReportViewer
¢ CrystalReportDocument

8. Agregue la clase Conexion y coloque el siguiente codigo:

E using System.Collections.Generic;
; using System.ComponentModel;

© using System.Data;

i using System.Drawing;

E using System.Ling;

é using System.Text;

E using System.Threading.Tasks;

; using System.Windows.Forms;

namespace pjReporte02
R
3 public partial class FrmContratoxCliente : Form
{
//0bjeto del esquema DataSet
dsContrato ds = new dsContrato();

public FrmContratoxCliente()
{

InitializeComponent();

}

private void FrmContratoxCliente_Load(object sender, EventArgs e)
{
//0Objeto de la tabla ListaClientes para llenar el comboBox
dsContratoTableAdapters.SP_LISTACLIENTESTableAdapter da =
new dsContratoTableAdapters.SP_LISTACLIENTESTableAdapter();

//Llenando el combobox
da.Fill(ds.SP_LISTACLIENTES);
cboClientes.DataSource = ds.SP_LISTACLIENTES;
cboClientes.DisplayMember = "CLIENTE";
cboClientes.ValueMember = "CODIGO";
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private void cboClientes_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{
//Objeto de la tabla contrato por cliente
dsContratoTableAdapters.SP_CONTRATOSXCLIENTETableAdapter da =
new dsContratoTableAdapters.SP_CONTRATOSXCLIENTETableAdapter();
da.Fill(ds.SP_CONTRATOSXCLIENTE,cboClientes.SelectedValue.ToString());

//Llevando la informacion al reporte
rptContrato reporte = new rptContrato();

reporte.SetDataSource(ds);

//Mostrando el informe
crvContrato.ReportSource = reporte;

Caso desarrollado 3) : Crystal Report - Reporte de contratos por rango de aﬁos)

Implementar una aplicacion que permita mostrar los registros de los contratos segun un

rango de afos en un reporte usando Crystal Report.

Implementar los procedimientos almacenados en SQL Server, que permita listar los afios en
forma ascendente y descendente, ademas de mostrar los contratos por un rango de afios.

GUI Propuesta:
a5 CONTRATO POR ANO ‘ ‘
REPORTE DE CONTRATO POR RANGO DE ANOS
DESDE 2084 - HASTA 2006 - REPORTE
&G B Q%E Ko« » n a- SAP CRYSTAL REPORTS® (3
Informe principal |
R
\.‘
v s, of =
/ o %
— / REPORTE CONTRATO POR AfiO
) ~ FECHAREPORTE  25/01/2016
ODIGO CLIENTE CONTRATISTA EECHAINICIO FECHAFIN  TIPO
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1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjReporte03.

2. Implemente los siguientes procedimientos almacenados en Sql Server:

. --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS ANOS EN FORMA ASCENDENTE
© IF OBJECT_ID("SP_ANOASCENDENTE")IS NOT NULL
: DROP PROC SP_ANOASCENDENTE

' G0

- CREATE PROC SP_ANOASCENDENTE

L AS

: SELECT DISTINCT YEAR(C.FIN_CON) AS ANO
FROM CONTRATOALQUILER C
ORDER BY 1 ASC

- Go

© --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS ANOS EN FORMA DESCENDENTE
: IF OBJECT_ID("SP_ANODESCENDENTE")IS NOT NULL

; DROP PROC SP_ANODESCENDENTE

{ GO

- CREATE PROC SP_ANODESCENDENTE

L AS

: SELECT DISTINCT YEAR(C.FIN_CON) AS ANO
FROM CONTRATOALQUILER C
ORDER BY 1 DESC

- Go

. --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS CONTRATOS POR ANOS
© IF OBJECT_ID("SP_CONTRATOSXANOS")IS NOT NULL
; DROP PROC SP_CONTRATOSXANOS
{ GO
| CREATE PROC SP_CONTRATOSXANOS(@ANO1 INT, @ANO2 INT)
L AS
SELECT CA.COD_CON AS CODIGO,
C.NOM_CLI+SPACE(1)+C.PAT_CLI+SPACE(1)+C.MAT_CLI AS CLIENTE,
CO.NOM_CON+SPACE (1)+C0O.PAT_CON+SPACE(1)+CO.MAT_CON AS CONTRATISTA,
CA.FIN_CON AS FECHAINICIO,
CA.FFI_CON AS FECHAFIN,
CA.TIP_CON AS TIPO
FROM CONTRATOALQUILER CA
JOIN CLIENTE C ON CA.IDE_CLI=C.IDE_CLI
JOIN CONTRATISTA CO ON CA.IDE_CON=CO.IDE_CON
: WHERE YEAR(CA.FIN_CON) BETWEEN @ANO1 AND @ANO2
' GO
: --PRUEBA: SP_CONTRATOSXANOS 1999,2005
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3. Agregue el elemento Dataset al proyecto y llamelo xdsContrato. Luego, agregue los
procedimientos almacenados SP. ANODESCENDENTE, SP. ANOASCENDENTE
y SP_CONTRATOSXANOS, como se muestra en la siguiente imagen:

dscontratoxsd® + X

SP_ANOASCENDENTE @& =
ARG SP_CONTRATOSXANOS
) SP_ANOASCENDENTETableAdapter  [3] CODIEO
S CLIENTE
==l Fill, GetData () CONTRATISTA
FECHAINICIO
FECHAFIN
SP_ANODESCENDENTE TIPO
ANO B SP_CONTRATOSXANOSTableAdapter
) SP_ANODESCENDENTETableAdapter & Fill,GetData (@ANO1, ®ANO2)

& Fill,GetData

4. Configure la cadena de conexion en el archivo app.config.

é <?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
§<conﬁguration>
E <configSections>
</configSections>
<connectionStrings>
<add name="jpReporte@3.Properties.Settings.CONTRATOConnectionString"
connectionString="Data Source=.;Initial Catalog=CONTRATO;Integrated
Security=True"
providerName="System.Data.SqlClient" />
</connectionStrings>
<startup uselegacyV2RuntimeActivationPolicy="true">
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.5" />
: </startup>
: </configuration>

Se debe tener en cuenta que la cadena de conexion se ha configurado automaticamente
por agregar un DataSet al proyecto, solo se debe agregar la instruccion "uselLegacy -
V2RuntimeActivationPolicy="true" para ejecutar correctamente el reporte.
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5. Agregue un nuevo elemento al proyecto del tipo Crystal Reports, ubicado en la
seccion Reporting, y asigne el nombre rptContrato, como se muestra en la siguiente

imagen:

e T ——

4 Instalado Ordenar por: Predeterminado Buscar en la Plantillas instalado (Ctrl+E, QP +

4 Elementos de Visual C&

b Enlinea

Nombre: [ vptCon(vato|

¥ "
m Asistente para informes Elementos de Visual C# Tipo: Elementos de Visual C#

Cédigo Un archive de Crystal Reports que publica

Datos datos en un formulario Web o de
General y Crystal Reports Elementos de Visual C# Windows

o Infi El de Visual C#
Windows Forms osme lementos de Visual

WPF

Reporting

Workflow
Graficos

prrem

6. Luego, disefie el siguiente modelo de reporte desde el disefiador de reportes de Crystal
Report:

rptContrato.rpt® # X

Rﬂ'E CCIIT RATO POR A.NO

FECHA REPORTE Fecha de it

a

CODIGO. CLIENTE . CONTRATISTA © EECHAINICIO ECHAFIN . TIPO

CODIGO . CLIENTE . CONTRATISTA © FECHAINICIO | FECHAFIN . TIPO

1 de paging
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7. Agregue el elemento Crystal Report Viewer desde el panel de la barra de herramientas
seccion Creacion de informes y asigne el nombre crvContrato.

4 Creacion de informes
k  Puntero
[ CrystalReportViewer
¢ CrystalReportDocument

8. Agregue la clase Conexion y coloque el siguiente codigo:

{ using System;

; using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

: using System.Data;

E using System.Drawing;

i using System.Ling;

i using System.Text;

; using System.Threading.Tasks;

i using System.Windows.Forms;

Enamespace jpReporteo3
A

public partial class Forml : Form

{
//0Objeto del esquema DataSet

dscontrato ds = new dscontrato();

public Forml()
{

}

InitializeComponent();

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)
{
//0Objeto de la tabla ListaClientes para llenar el comboBox
dscontratoTableAdapters.SP_ANOASCENDENTETableAdapter dal =
new dscontratoTableAdapters.SP_ANOASCENDENTETableAdapter();
dscontratoTableAdapters.SP_ANODESCENDENTETableAdapter da2 =
new dscontratoTableAdapters.SP_ANODESCENDENTETableAdapter();

//Llenando el combobox
dal.Fill(ds.SP_ANOASCENDENTE);

cboHasta.DataSource = ds.SP_ANOASCENDENTE;
cboHasta.DisplayMember = "ANO";

da2.Fill(ds.SP_ANODESCENDENTE);
cboDesde.DataSource = ds.SP_ANODESCENDENTE;
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}

private void btnReporte_Click(object sender, EventArgs e)

{

int desde=int.Parse(cboDesde.Text);
int hasta=int.Parse(cboHasta.Text);

//0Objeto de la tabla contrato por ANO
dscontratoTableAdapters.SP_CONTRATOSXANOSTableAdapter da = :
new dscontratoTableAdapters.SP_CONTRATOSXANOSTableAdapter();
da.Fill(ds.SP_CONTRATOSXANOS, desde, hasta); :

//Llevando la informacion al reporte
rptContrato reporte = new rptContrato();

reporte.SetDataSource(ds);

//Mostrando el informe
crvContrato.ReportSource = reporte;
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8.1 WCF

Windows Communication Foundation (WCF) es un marco de trabajo para la creacion
de aplicaciones orientadas a servicios. Con WCF, es posible enviar datos como mensajes
asincronicos de un extremo de servicio a otro. Un extremo de servicio puede formar parte
de un servicio disponible continuamente hospedado por IIS (Internet Information Server),
o puede ser un servicio hospedado en una aplicacion. Un extremo puede ser un cliente
de un servicio que solicita datos de un extremo de servicio. Los mensajes pueden ser tan
simples como un caracter o una palabra enviados como XML, o tan complejos como un

flujo de datos binarios. A continuacion, se indican unos cuantos escenarios de ejemplo:

Ld

Un servicio seguro para procesar transacciones comerciales.

L]

Un servicio que proporciona datos actualizados a otras personas, como un informe
sobre trafico u otro servicio de supervision.

» Un servicio de chat que permite a dos personas comunicarse o intercambiar datos en
tiempo real.

Ld

Una aplicacion de panel que sondea los datos de uno o varios servicios y los muestra
en una presentacion logica.

L]

Exponer un flujo de trabajo implementado utilizando Windows Workflow Foundation
como un servicio WCF.

8.2 Caracteristicas del WCF

WCEF incluye el siguiente conjunto de caracteristicas:

« Orientacion a servicios

Como consecuencia del uso de los estandares de WS, WCF le permite crear aplicaciones
orientadas a servicios.SOA. La arquitectura orientada a servicios es el uso de
servicios web para enviar y recibir datos. Los servicios tienen la ventaja general de
estar débilmente acoplados entre una aplicacion y otra en lugar de incluirlos en el
codigo. Una relacion de acoplamiento débil implica que cualquier cliente creado
en cualquier plataforma puede conectar con cualquier servicio siempre y cuando se
cumplan los contratos esenciales.

« Interoperabilidad
WCF implementa los estandares del sector moderno para la interoperabilidad de
servicios web.

* Varios patrones de mensajes

Los mensajes se intercambian mediante uno de los distintos patrones. EI mas comiin
es el de solicitud/respuesta, en que un extremo solicita datos de otro extremo y el otro
extremo responde.
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Existen otros patrones, como un mensaje unidireccional, en que un tnico extremo envia
un mensaje sin esperar ninguna respuesta. Un patrén mas complejo es el patron de
intercambio duplex, donde dos extremos establecen una conexion y envian datos hacia
delante y hacia atras, similar a un programa de mensajeria instantanea.

« Metadatos de servicios

WCF admite la publicacion de metadatos de servicios utilizando los formatos
especificados en los estandares de la industria, como WSDL, Esquemas XML y
WS-Policy. Estos metadatos pueden usarse para generar y configurar automaticamente
clientes para el acceso a los servicios de WCFE. Los metadatos se pueden publicar
sobre HTTP y HTTPS, o utilizando el estandar intercambio de metadatos de servicios
web. Para obtener mas informacion, observe Metadatos.

« Contratos de datos

Dado que WCF se basa en .NET Framework, también incluye métodos con codigo
sencillo para proporcionar los contratos que se desea aplicar. Uno de los tipos de
contrato universales es el contrato de datos. Basicamente, mientras se escribe el codigo
del servicio usando Visual C# o Visual Basic, la forma mas sencilla de controlar los
datos consiste en crear clases que representan una entidad de datos con propiedades
que pertenecen a la misma. WCF incluye un completo sistema para trabajar con datos
de esta manera facil. Cuando se han creado las clases que representan los datos, el
servicio genera automaticamente los metadatos que permiten a los clientes ajustarse a
los tipos de datos que se han disefiado.

» Seguridad

Es posible cifrar los mensajes para proteger la privacidad, asi como obligar a los usuarios
a que se autentiquen antes de permitirles recibir mensajes. La seguridad puede
implementarse utilizando estandares conocidos como SSL o WS-SecureConversation.

* Varios transportes y codificaciones

Los mensajes pueden enviarse con cualquiera de los protocolos y codificaciones
integrados. La combinacion mas frecuente de protocolo y codificacion consiste en enviar
mensajes SOAP codificados de texto utilizando el protocolo de transferencia de hipertexto
(HTTP) usado en World Wide Web. WCF también le permite enviar mensajes sobre TCP,
canalizaciones con nombre 0 MSMQ. Estos mensajes pueden codificarse como texto o
utilizando un formato binario optimizado. Los datos binarios pueden enviarse de manera
eficaz utilizando el estindar MTOM. Si ninguno de los transportes o las codificaciones
proporcionados satisfacen las necesidades, se puede crear uno personalizado.

« Mensajes confiables y en cola

WCF admite intercambio de mensajes confiables usando sesiones confiables
implementadas sobre mensajeria WS-Reliable y mediante MSMQ.
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* Mensajes duraderos

Un mensaje duradero es aquel que nunca se pierde debido a una interrupcion de la
comunicacién. Los mensajes que forman parte de un patron de mensajes duraderos
siempre se guardan en una base de datos. Si se produce una interrupcion, la base de datos le
permite reanudar el intercambio de mensajes cuando se restablezca la conexion. También
puede crear un mensaje duradero utilizando Windows Workflow Foundation (WF).

Transacciones

WCEF también admite las transacciones que usan uno de los tres modelos de transaccion:
las transacciones WS-Atomic, las API del espacio de nombres System.Transactions y
Coordinador de transacciones distribuidas de Microsoft.

Compatibilidad con AJAX y REST

REST es un ejemplo de una tecnologia de la Web 2.0 en evolucion. WCF se puede
configurar para procesar datos XML sin formato, que no se ajustan en un SOAP. WCF
también se puede extender para admitir formatos XML concretos, como ATOM (un estandar
popular de RSS), e incluso formatos no XML, como notacion de objetos JavaScript (JSON).

Extensibilidad

La arquitectura de WCEF tiene varios puntos de extensibilidad. Si se necesita una funcion
adicional, existen una serie de puntos de entrada que le permiten personalizar el
comportamiento de un servicio.

[ Application j
e N
Contracts
Service Data Message Policy and
Contract Contract contract binding
\ J
s K K A
Service Runtime
Throttling Error Metadata Instance
Behavior Behavior Behavior Behavior
Message Transaction Concurrency Parameter Dispatch
Inspection Behavior Behavior Filtering Behavior
J
e . N
Messaging
Ws-Security WS-Reliable Encoder:
Channel Messaging Channel Binary/MTOM/Text/XML
HTTP Transaction NamedPipe MSMQ
[ channel ] [TCP Channel] [Flow Channel] [ Channel ] [ Channel ]
J
s . _ A
Activation and Hosting
Windows Windows
[Activation Service ] [ 20 ] [ Service ] [ ik ]

Fuente: <http://wcftutorial.net/Images/050000_WCF-Architecture.jpg>
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8.3 Implementacion de un servicio WCF

Inicialmente, se tiene que crear un proyecto de tipo Windows Forms y luego realizar los
siguientes pasos:

1. Haga clic en Archivo > agregar > nuevo proyecto, seleccione la categoria WCF >
Aplicacion de servicios WCF y asignele un nombre al servicio.

Agregar nuevo proyecto
b Reciente .NET Framework 4.6 ~ | Ordenar por: Predeterminado -| i [i=
4 Instalado c#
@ Biblioteca de servicios WCF Visual C#
-
4 Visual C# &
4 Windows @ Aplicacién de servicios WCF Visual C#
Universal
—_— c: (54
Escritorio clasico @ Aplicacién de servicio de flujo de trabajo WCF Visual C#
Web
% c#*
Android @p  Biblioteca de senvicios de distribucion Visual C#
Cloud
Extensibility
i0s
Prueba
Silverlight
WCF
-
PEn linea Haga clic aqui para buscar plantillas en linea.
Nombre: | wefServi (iol |
Ubicacién: cusers\mtorres\documents\visual studio 2015\Projects\pjEjemploServicio - [

Inicialmente, el Explorador de proyecto se mostrara de la siguiente manera:

Explorador de soluciones v X
CO@M o-sa|F =
Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+7) P~

fa] Solucién 'pjEjemploServicio' (2 proyectos)
4 piEjemploServicio

b Properties

b =B Referencias

¢ App.config

b ES] Forml.cs

P c* Program.cs
4 ] wcfServicio

b Properties

p =B Referencias

I App_Data
P c# IServicel.cs
b =@ Servicel.svc

b 43 Web.config

Explorador de soluciones T NSTGTES

Como puede notar, el servicio se agrega al proyecto inicial y, es a partir de aqui, que
configurara el servicio en los archivos Iservicel y Servicel.
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2. Agregue el siguiente codigo en el archivo Iservicel.cs.

//Libreria para el uso del DataSet
using System.Data;

//Operacidén de servicio para el listado
[OperationContract]
DataSet LISTACONTRATISTA();

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Runtime.Serialization;
using System.ServiceModel;

using System.ServiceModel.Web;
using System.Text;

using System.Data;

namespace wcfServicio

{

// NOTA: puede usar el comando "Rename" del menu "Refactorizar
[ServiceContract]
public interface IServicel

{

[OperationContract]
string GetData(int value);

[OperationContract] g
CompositeType GetDataUsingDataContract(CompositeType composite);

// TODO: agregue aqui sus operaciones de servicio
[OperationContract]
DataSet LISTACONTRATISTA();

// Utilice un contrato de dato
[DataContract]
public class CompositeType

{
bool boolValue = true;
string stringValue = "Hello ";

[DataMember]
public bool BoolValue
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get { return boolvalue; }
set { boolValue = value; }

}

[DataMember]

public string StringValue

{
get { return stringValue; }
set { stringValue = value; }

//Agregar las siguientes librerias
using System.Data;
using System.Data.SqlClient;

//Agregar la cadena de conexién a la base de datos
SqlConnection cn = new SqlConnection("server=.;database=CONTRATO;
integrated security=SSPI");

//Implementar el método que lista registros
public DataSet LISTACONTRATISTA()

{
SgqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTACONTRATISTA", cn);
DataSet ds = new DataSet();
da.Fill(ds, "contratista");
return ds;
}

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Runtime.Serialization;
using System.ServiceModel;

using System.ServiceModel.Web;
using System.Text;

using System.Data;
using System.Data.SqlClient;
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namespace WcfContrato

{

public class Servicel : IServicel

{
SqlConnection cn = new SqlConnection("SERVER=. ;DATABASE=CONTRATO;
INTEGRATED SECURITY=SSPI");

public DataSet LISTACONTRATISTA()
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTACONTRATISTA", cn); é
DataSet ds = new DataSet();

da.Fill(ds, "CONTRATISTA");
return ds;

public string GetData(int value)
{

}

public CompositeType GetDataUsingDataContract(CompositeType composite) E
{ M

return string.Format("You entered: {0}", value);

if (composite == null)

{
}

if (composite.BoolValue)

throw new ArgumentNullException("composite");

composite.StringValue += "Suffix";

}

return composite;

4. Luego, debe compilar la aplicacion @ Abir

WCEF para crear el servicio, para lo Abif con»
<> Ver codigo 1=t

cual presione clic derecho sobre el Ver marcado

k|

arChiVO SerVicel sve y SeleCCione Ver Ver en Explorador (Opera Internet Browser) Ctrl+Mayds.+W

Explorar con...

en EXplOl'adOI‘. Establecer como pégina principal
Establecer ambito aqui

Nueva vista de Explorador de soluciones

Excluir del proyecto

X Cortar Ctrl+X

[ Copiar Ctrl+C
X Eliminar Supr

] Cambiar nombre

A Propiedades Alt+Entrar
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Si necesita modificar el tipo de Explorador web, seleccione de la ventana anterior
Explorar con... y seleccione el explorador de su preferencia.

Explorar con - Servicel.svc Lm

Exploradores (seleccione uno o varios):
Explorador web interno Agregar...
Firefox
Internet Explorer
Opera Internet Browser (predeterminado) =

Programa: C:\Users\Mtorres\AppData\Local\Google\Chrome\Applicatic

Argurnentos:

Tamario de la ventana del explorad

o
i
i

[ Examinar ][ Cancelar ]

5. Si todo es correcto, se muestra el entorno web del servicio compilado.

Sopee ] ‘ (= E )
B Servicio de Servicel x | cb =
€ > C = " ‘ ®

Servicio de Servicel 1

Creé un servicio.

@ | localhost:2012/Servicelsve

Para probarlo, debera crear un cliente y usarlo para llamar al servicio. Para ello, puede usar la herramienta svcutil.exe en la linea de comandos con la
siguiente sintaxis:

svcutil.exe http://localhost:2012/Servicel.svc?wsdl

También puede tener acceso a la descripcién del servicio como un solo archivo:
hettp://localhost:2012/Servicel.svc?singleWsdl
Esto generara un archivo de configuracién y un archivo de cédigo que contiene la clase de cliente. Agregue los dos archivos a la aplicacién cliente y use
la clase de cliente generada para llamar al servicio. Por ejemplo:
C#

class Test

{

Copie la URL que se muestra en el Explorador, en este caso «localhost:2012/Servicel.svey.
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6. Ahora, agregue el servicio al proyecto inicial. Para esto, presione clic derecho sobre
el proyecto y seleccione Agregar > Referencia de servicio...

cfServicioIServicel

~1 @ LISTACONTRATISTA()

Explorador de soluciones v ix

coR|e-sGamlop =

+
p se ilustra en el ejemplo siguiente, para agregar tipos compuestos a las operaciona

p -
Rl Solucién 'pjEjemploServicio' (2 proyectos)

Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+?)

¥ oo

Nuevo elemento... Ctrl+Mayis.+A

Elemento existente... Mayus.+Alt+A
Nueva carpeta

Cliente de aplicacion de API de Azure...

Referencia...

Referencia de servicio...

Servicio conectado...

Analizador...

Windows Forms...

Control de usuario...

Componente...

Clase...

&

g x

Generar

Volver a generar

Limpiar

Ver

Analizar

Publicar...

Establecer ambito aqui

Nueva vista de Explorador de soluciones
Dependencias de compilacién

Agregar

Administrar paquetes NuGet...
Establecer como proyecto de inicio
Depurar

Control de cédigo fuente

Cortar

Pegar

Quitar

Cambiar nombre

Descargar el proyecto

Abrir carpeta en el Explorador de archivos

Propiedades

S nploServicio
perties
ferencias
p.config
rml.cs
bgram.cs
rvicio
pperties
ferencias
p_Data
rvicel.cs
* vicelsve
» Eb.config

LIECLEY Team Explorer
>
i X
I &

bicio Propiedades del proyecto -

Ctrl+X

Ctrl+V

Supr royecto  pjEjemploServicio.csproj
royecto  c\users\mtorres\documen|
pyecto

Alt+Entrar  [chivo que contiene la informacion

7. De la siguiente ventana, pegue el URL en la direccion y presione el boton Ir. Con

esto, puede visualizar los servicios y las operaciones implementadas, que de ahora en

adelante se puede usar.

Agregar referencia de servicio il

[

Direccion:

Para ver una lista de los servicios disponibles en un servidor especifico, escriba una direccion URL de servicio
y haga clic en Ir. Para buscar servicios disponibles, haga clic en Detectar.

://localhost:2012/Servicel .svc

- () | ()

Servicios: Operaciones:
4 (9:@ Servicel @ GetData
*0 IServicel @ GetDataUsingDataContract

@ LISTACONTRATISTA

Espacio de nombres:

1 servicios encontrados en la direccion 'http://localhost:2012/Servicel svc'.

ServiceReference

[ Aceptar

| —
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8. Finalmente, debe agregar los siguientes codigos en un formulario para poder listar los
registros desde el servicio.

//Referenciar al proyecto del servicio
using pjWCFO1.ServiceReferencel;

//Crear un objeto del servicio
ServicelClient servicio = new ServicelClient();

//Invocamos al método implementado en el servicio
dgContratista.DataSource=servicio.LISTACONTRATISTA().Tables["CONTRATISTA"];

Caso desarrollado 1) : WCF - Listado de contratistas)

Implementar una aplicacion que permita listar los datos de los contratistas usando

servicios WCF.
Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Implementar un procedimiento almacenado que permita mostrar los datos de los
contratistas, como su codigo, nombre completo, teléfono y correo electronico.

» Agregar un nuevo proyecto de servicio a la aplicacion.

GUI Propuesta:

. of

LISTA CONTRATISTA(WCF)

CODIGO CONTRATISTA TELEFONO CORREO -
w PEDRO LOPEZ SANCHEZ 983645364 PLOPEZ@HOTMAILCOM EI
CONODD2 LUIGUI JARAMILLO ORTIZ 98346545 LJARAMILLO@HOTMAIL.COM
CONO0O03 OSCAR ZAMORA ROSAS 946566755 OZAMORA@HOTMAIL.COM
CONOD4 DICK GALVEZ CARBAJAL 998765436 DGALVEZ@GMAIL.COM
CONOD5 RICHARD VELEZMORO 50 945678899 RVELEZMORO@HOTMAIL.COM
CONOD6 NELSON MEJIA MEJIA 923456788 NMEJIA@HOTMAIL.COM
CONOO7 TOMAS GONZALES SANCHEZ 46578006 TGONZALES@GMAIL.COM
N —
Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjWCF1.



2. Implemente el

: Go

; CREATE PROC SP_LISTACONTRATISTA

S

SELECT C.IDE_CON AS CODIGO,

; --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS DATOS DE LOS CONTRATISTAS
{ IF OBJECT_ID("SP_LISTACONTRATISTA")IS NOT NULL
: DROP PROC SP_LISTACONTRATISTA

Capitulo 8: Servicios WFC | 385

siguiente procedimiento almacenado en Sql Server:

C.NOM_CON+SPACE (1)+C.PAT_CON+SPACE(1)+C.MAT_CON AS CONTRATISTA,
C.FON_CON AS TELEFONO,

C.EMA_CON AS CORREO

FROM CONTRATISTA C

3. Agregue un nuevo proyecto de servicio WCF al proyecto, llamelo WCFContrato e

implemente la

{ using System;
. using System.
i using System.
i using System.
: using System.
i using System.
‘ using System.
: using System.

siguiente operacion de servicio al archivo IServicel.cs:

Collections.Generic;
Ling;
Runtime.Serialization;
ServiceModel;
ServiceModel.Web;
Text;

Data;

énamespace WcfContrato

A
: // NOTA: puede usar el comando "Rename" del menu "Refactorizar"
[ServiceContract]
public interface IServicel
{
[OperationContract]
string GetData(int value);
[OperationContract]
CompositeType GetDataUsingDataContract(CompositeType composite);
// TODO: agregue aqui sus operaciones de servicio
[OperationContract]
DataSet LISTACONTRATISTA();
}

// Utilice un contrato de datos
[DataContract]
public class CompositeType

{
bool

boolValue = true;
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string stringValue = "Hello “;

[DataMember]

public bool BoolValue

{
get { return boolValue; }
set { boolValue = value; }

}

[DataMember]

public string StringValue

{
get { return stringValue; }
set { stringvalue = value; }

System;
System.Collections.Generic;
System.Ling;
System.Runtime.Serialization;
System.ServiceModel;
System.ServiceModel.Web;
System.Text;

g //Librerias necesarias
i using System.Data;
i using System.Data.SqlClient;

5 namespace WcfContrato

w;

public class Servicel : IServicel

{

//Cadena de conexion

SqlConnection cn = new SqlConnection("SERVER=.;DATABASE=CONTRATO;
INTEGRATED SECURITY=SSPI");

//Método que lista los datos de los contratistas

public DataSet LISTACONTRATISTA()
{

SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTACONTRATISTA", cn);
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DataSet ds = new DataSet();
da.Fill(ds, "CONTRATISTA");
return ds;

}

; public string GetData(int value)

{

: return string.Format("You entered: {0}", value);
}

; public CompositeType GetDataUsingDataContract(CompositeType composite)
{

g if (composite == null)

{

; throw new ArgumentNullException("composite");
}

g if (composite.BoolValue)

{

E composite.StringValue += "Suffix";

}

: return composite;

}

-}

5. Compile el archivo Servicel.svc, presionando clic derecho sobre dicho archivo y
seleccionando Ver en explorador, y del resultado copie la URL.

« 3> C =

@  localhost:2012/Servicel.svc

6. Agregue al proyecto una referencia de servicio y pegue la URL para visualizar los
métodos implementados en el servicio.

Direccién:
- [ | [ostecer ]
Servicios: Operaciones:
4 (3):@ Servicel @ GetData
*Q IServicel @ GetDataUsingDataContract '
@ LISTACONTRATISTA
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El siguiente codigo se muestra dentro del formulario:

E using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

; using System.Data;

i using System.Drawing;

© using System.Ling;

i using System.Text;

E using System.Threading.Tasks;

i using System.Windows.Forms;

§ using pjWCFO1l.ServiceReferencel;

5 namespace pjWCFo1

A

g public partial class frmListaContratista : Form

A

g ServicelClient servicio = new ServicelClient();

é public frmListaContratista()

1

; InitializeComponent();

)

E private void frmListaContratista_Load(object sender, EventArgs e)
{

: dgContratista.DataSource=servicio.LISTACONTRATISTA().Tables["CONTRATISTA"];
)

.

P}

Caso desarrollado 2) : WCEF - Listado de fichas de devolucion por contratista)

Implementar una aplicacion que permita listar los datos de los contratistas usando
servicios WCF.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Implementar un procedimiento almacenado que permita mostrar los datos de los
contratistas, como su codigo, nombre completo, teléfono y correo electronico.

« Agregar un nuevo proyecto de servicio a la aplicacion.
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GUI Propuesta:

all LISTA FICHA Y [E=NEE %)
|
— TYI-
S | ISTA DE FICHAS DE DEVOLUCION POR CONTRATISTA

| CONTRATISTA PEDRO LOPEZ SANCHEZ -

CODIGO  CONTRATISTA CLIENTE EQUIPO FECHA
» PEDRO LOPEZ SANCHEZ | MARIA PEREZ TORRES MOUSE HP 25/05/2009
FI0011 PEDRO LOPEZ SANCHEZ | ALBERTO FARFAN PRADO | MONITOR DELL 1707F | 15/08/2009
FI0012 LUIGUI JARAMILLO ORTIZ | MANUEL GUIZADO GAMARRA | MOUSE HP 05/06/2009
FI0013 LUIGUI JARAMILLO ORTIZ | MARIA PEREZ TORRES MONITOR DELL 1707F | 12/05/2009
FI0014 PEDRO LOPEZ SANCHEZ | MANUEL GUIZADO GAMARRA | PROYECTORCANON | 11/07/2009
FI0015 OSCAR ZAMORAROSAS | CARLOS JARA SALAS PARLANTES LG 14/05/2009
FI0016 OSCAR ZAMORAROSAS | ERICKGONZALES SHULLER |MONITOR DELL 1707F | 18/08/2009
FI0017 PEDRO LOPEZ SANCHEZ | ALEXCARDENAS ZARRASCO | MOUSE HP 22/08/2009
Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjWCF2.

2. Implemente los siguientes procedimientos almacenados en Sql Server:

. --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA TODAS LAS FICHAS DE DEVOLUCION
: IF OBJECT_ID("SP_LISTAFICHADEVOLUCION")IS NOT NULL

: DROP PROC SP_LISTAFICHADEVOLUCION

' GO

| CREATE PROC SP_LISTAFICHADEVOLUCION
L AS
: SELECT FD.COD_FIC AS CODIGO,
C.NOM_CON+SPACE(1)+C. PAT_CON+SPACE(1)+C.MAT_CON AS CONTRATISTA,
CL.NOM_CLI+SPACE(1)+CL.PAT CLI+SPACE(1)+CL.MAT CLI AS CLIENTE,
E.DESC_EQU AS EQUIPO,
FD.FDE_FIC AS FECHA
FROM FICHA DEVOLUCION FD
JOIN CONTRATISTA C ON FD.IDE_CON=C.IDE_CON
JOIN CLIENTE CL ON FD.IDE_CLI=CL.IDE_CLI
5 JOIN EQUIPO E ON FD.IDE_EQU=E.IDE_EQU
: GO

. --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS DATOS DEL CONTRATISTA
© IF OBJECT_ID("SP_CONTRATISTA")IS NOT NULL
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DROP PROC SP_CONTRATISTA

. GO

| CREATE PROC SP_CONTRATISTA
L AS
: SELECT C.IDE_CON AS CODIGO,
C.NOM_CON+SPACE (1)+C.PAT_CON+SPACE(1)+C.MAT_CON AS CONTRATISTA
: FROM CONTRATISTA C
: GO

© --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LAS FICHAS SEGUN EL CONTRATISTA
© IF OBJECT_ID("SP_LISTAFICHADEVOLUCIONXCONTRATISTA")IS NOT NULL
f DROP PROC SP_LISTAFICHADEVOLUCIONXCONTRATISTA
c)
| CREATE PROC SP_LISTAFICHADEVOLUCIONXCONTRATISTA(@CON CHAR(6))
L AS
: SELECT FD.COD_FIC AS CODIGO,
C.NOM_CON+SPACE (1)+C.PAT_CON+SPACE(1)+C.MAT CON AS CONTRATISTA,
CL.NOM_CLI+SPACE(1)+CL.PAT CLI+SPACE(1)+CL.MAT CLI AS CLIENTE,
E.DESC_EQU AS EQUIPO,
FD.FDE_FIC AS FECHA
FROM FICHA DEVOLUCION FD
JOIN CONTRATISTA C ON FD.IDE_CON=C.IDE_CON
JOIN CLIENTE CL ON FD.IDE_CLI=CL.IDE_CLI
JOIN EQUIPO E ON FD.IDE_EQU=E.IDE_EQU
: WHERE FD.IDE_CON=@CON
)
| --PRUEBA: SP_LISTAFICHADEVOLUCIONXCONTRATISTA "CON@@3"

3. Agregue un nuevo proyecto de servicio WCF al proyecto, llamelo WCFContrato ¢
implemente la siguiente operacion de servicio al archivo IServicel.cs:

; using System.Collections.Generic;

: using System.Ling;

i using System.Runtime.Serialization;
. using System.ServiceModel;

i using System.ServiceModel.Web;

i using System.Text;

: using System.Data;

Enamespace WCFContrato
q{
: // NOTA: puede usar el comando "Rename" del menu "Refactorizar"
[ServiceContract]

public interface IServicel
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[OperationContract]
string GetData(int value);

[OperationContract]
CompositeType GetDataUsingDataContract(CompositeType composite);

// TODO: agregue aqui sus operaciones de servicio
[OperationContract]
DataSet LISTAFICHADEVOLUCION();

[OperationContract]
DataSet CONTRATISTA();

[OperationContract]
DataSet LISTAFICHADEVOLUCIONXCONTRATISTA(string contratista);

}

// Utilice un contrato de datos
[DataContract]
public class CompositeType
{
bool boolValue = true;
string stringValue = "Hello ";

[DataMember]

public bool BoolValue

{
get { return boolvalue; }
set { boolValue = value; }

}

[DataMember]

public string StringValue

{
get { return stringValue; }
set { stringValue = value; }

i using System;

é using System.Collections.Generic;

: using System.Ling;

i using System.Runtime.Serialization;
§ using System.ServiceModel;

i using System.ServiceModel.Web;

i using System.Text;

. using System.Data.SqlClient;

i using System.Data;
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\ namespace WCFContrato
- {
: public class Servicel : IServicel
{
SqlConnection cn = new SqlConnection("SERVER=. ;DATABASE=CONTRATO;
INTEGRATED SECURITY=SSPI");

public DataSet LISTAFICHADEVOLUCION()
{
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTAFICHADEVOLUCION", cn);
DataSet ds = new DataSet();
da.Fill(ds,"contrato");
return ds;

}

public DataSet CONTRATISTA()
{
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_CONTRATISTA", cn);
DataSet ds = new DataSet();
da.Fill(ds, "contratista");
return ds;

}

public DataSet LISTAFICHADEVOLUCIONXCONTRATISTA(string contratista)

{

SqlDataAdapter da=new SqlDataAdapter("SP_LISTAFICHADEVOLUCIONXCONTRATISTA",cn);
da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
da.SelectCommand.Parameters.Add("@CON", SqlDbType.Char).Value = contratista;
DataSet ds = new DataSet();

da.Fill(ds, "ficha");

return ds;

}
public string GetData(int value)
{
return string.Format("You entered: {0}", value);
}
public CompositeType GetDataUsingDataContract(CompositeType composite)
{
if (composite == null)
{
throw new ArgumentNullException("composite");
}
if (composite.BoolValue)
{
composite.StringValue += "Suffix";
}
return composite;
}
}
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5. Compile el archivo Servicel.sve, presionando clic derecho sobre dicho archivo y
seleccionando Ver en explorador y del resultado copie la URL.

W ,D localhost:2104/Servicel.svc

6. Agregue al proyecto una referencia de servicio y pegue la URL para visualizar los
métodos implementados en el servicio.

Agregar referencia de servicio lm

_— e

Para ver una lista de los servicios disponibles en un servidor especifico, escriba una direccion URL de servicio
y haga clic en Ir. Para buscar servicios disponibles, haga clic en Detectar.

Direccién:
http://localhost:2104/Servicel .svc v l Ir ] | ’[_)etecbal |'l
Servicios: Operaciones:
4 (®:@ Servicel @ CONTRATISTA
*9 IServicel @ GetData

@ GetDataUsingDataContract
@ LISTAFICHADEVOLUCION
1 @ LISTAFICHADEVOLUCIONXCONTRATISTA

1 servicios encontrados en la direccién 'http://localhost:2104/Servicel .svc'.

Espacio de nombres:

ServiceReferencel ‘

(e [ consr] |

El siguiente codigo se muestra dentro del formulario:

: using System;

i using System.Collections.Generic;
E using System.ComponentModel;

: using System.Data;

E using System.Drawing;

. using System.Ling;

i using System.Text;

§ using System.Threading.Tasks;

E using System.Windows.Forms;

i using pjWCF@2.ServiceReferencel;

Enamespace pjWCFe2
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A

: public partial class frmListaFichaDevolucionxContratista : Form

{

: ServicelClient servicio = new ServicelClient();

E public frmListaFichaDevolucionxContratista()

{

: InitializeComponent();

}

é private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)

{

: dgFicha.DataSource = servicio.LISTAFICHADEVOLUCIONXCONTRATISTA(
§ cboContratista.Selectedvalue.ToString()).Tables["FICHA"];
}

; private void frmListaFichaDevolucionxContratista_Load(...)

{

§ dgFicha.DataSource=servicio.LISTAFICHADEVOLUCION().Tables["CONTRATO"];
: cboContratista.DataSource = servicio.CONTRATISTA()
.Tables["CONTRATISTA"];
é cboContratista.DisplayMember = "CONTRATISTA";

: cboContratista.ValueMember = "CODIGO";

}

}

S}

Caso desarrollado 3) : WCF - Mantenimiento de equipos )

Implementar una aplicacion que permita realizar el mantenimiento de registros de la
tabla Equipo usando servicios WCF.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

 Implementar procedimientos almacenados en SQL Server que permitan listar, agregar,
actualizar y eliminar los datos de los equipos, ademas de mostrar el ultimo codigo de
equipo registrado y listado de estados y tipos de equipos.

» Agregar un nuevo proyecto de servicio a la aplicacion e implementar operaciones en
el servicio para todo el mantenimiento de registros.

 Habilitar los botones nuevo, guardar, actualizar y eliminar de acuerdo a la seleccion
del proceso. Por ejemplo, al seleccionar el boton nuevo, los botones nuevo, actualizar
y eliminar se inhabilitan mientras que el boton grabar se habilita.
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GUI Propuesta:
a5l MANTENIMIENTO DE EQUIPO CON (WCF) WL‘ E@E

¢ [/ NUEVO |l GRABAR [s] ACTUALIZAR ELIMINAR |[a] SALIR

MANTENIMIENTO DE EQUIPOS CON (WCF)

CODIGO EQeel7
TIPO DE EQUIPO MOUSE - ESTADO DISPONIBLE -

DESCRIPCION Logitech

PRECIO 99.0000

CODIGD DESCRIPCION TIPD PRECIO ESTADD
EQB811 MONITOR LC FOTOCOPIADORA | 850.0000 DISPONIBLE
EQBe12 CONTROL FOTOCOPIADORA | 15.0000 OCUPADD
EQee13 LAPTOP LENOVA FOTOCOPIADORA | 700.0000 OCUPADD
EQee14 PROYECTOR LG FOTOCOPIADORA | 680 .0000 OCUPADD
EQBa15 IMPRESORA EPSON L555  FOTOCOPIADORA | 800.0000 DISPONIBLE
EQBE16 LG MONITOR 2000.0000 |DISPONIBLE
» EQRA17 Logitech MOUSE 90. Be0 DISPONIBLE
-
=
Solucion:

1. Seleccione Archivo > Nuevo Proyecto > Visual C# > Windows > Aplicaciéon de
Windows Forms y asigne el nombre al proyecto pjWCEF3.

2. Implemente los siguientes procedimientos almacenados en Sql Server:

--PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS EQUIPOS
IF OBJECT_ID("SP_LISTAEQUIPOS")IS NOT NULL
DROP PROC SP_LISTAEQUIPOS
GO
CREATE PROC SP_LISTAEQUIPOS
CAS
SELECT E.IDE_EQU AS CODIGO,
E.DESC_EQU AS DESCRIPCION,
T.DES_TIP AS TIPO,
E.PREC_EQU AS PRECIO,
ES.DES_EST AS ESTADO
FROM EQUIPO E
JOIN TIPO_EQUIPO T ON E.COD_TIP_EQU=T.COD_TIP_EQU
JOIN ESTADO_EQUIPO ES ON E.COD_EST=ES.COD_EST
GO

--PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS TIPOS DE EQUIPOS
IF OBJECT_ID("SP_LISTATIPOEQUIPOS")IS NOT NULL
DROP PROC SP_LISTATIPOEQUIPOS
GO
CREATE PROC SP_LISTATIPOEQUIPOS
AS
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SELECT T.COD_TIP_EQU AS CODIGO,
T.DES_TIP AS TIPO
FROM TIPO_EQUIPO T

- Go

| --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS ESTADOS DE LOS EQUIPOS
¢ IF OBJECT_ID("SP_LISTAESTADOS")IS NOT NULL

g DROP PROC SP_LISTAESTADOS

: GO

CREATE PROC SP_LISTAESTADOS

L AS

= SELECT ES.COD_EST AS CODIGO,
ES.DES_EST AS ESTADO

E FROM ESTADO_EQUIPO ES

- G0

© --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE MUESTRA EL ULTIMO CODIGO DE EQUIPO
© IF OBJECT_ID("SP_ULTIMOEQUIPO")IS NOT NULL

: DROP PROC SP_ULTIMOEQUIPO

: GO

{ CREATE PROC SP_ULTIMOEQUIPO

P AS

: SELECT TOP 1 E.IDE_EQU AS CODIGO
FROM EQUIPO E

g ORDER BY 1 DESC

© GO

. --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE AGREGAR UN NUEVO EQUIPO
© IF OBJECT_ID("SP_NUEVOEQUIPO")IS NOT NULL

: DROP PROC SP_NUEVOEQUIPO

GO

i CREATE PROC SP_NUEVOEQUIPO(@COD CHAR(6), @TIP CHAR(6),@DES VARCHAR(49),@
: PRE MONEY, @EST INT)

P AS

: INSERT INTO EQUIPO VALUES (@COD,@TIP,@DES,@PRE,@EST)

: GO

. --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE ACTUALIZA LOS DATOS DEL EQUIPO
- IF OBJECT_ID("SP_ACTUALIZAEQUIPO")IS NOT NULL

: DROP PROC SP_ACTUALIZAEQUIPO

)

. CREATE PROC SP_ACTUALIZAEQUIPO(@COD CHAR(6), @TIP CHAR(6),@DES VAR-
' CHAR(40),@PRE MONEY, @EST INT)

L AS
: UPDATE EQUIPO
SET COD_TIP_EQU=@TIP,DESC_EQU=@DES,PREC_EQU=@PRE,COD_EST=@EST
: WHERE IDE_EQU=@COD
{ GO

i --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE ELIMINA UN REGISTRO DE EQUIPO
:{ IF OBJECT_ID("SP_ELIMINAEQUIPO")IS NOT NULL

: DROP PROC SP_ELIMINAEQUIPO

: GO

: CREATE PROC SP_ELIMINAEQUIPO(@COD CHAR(6))
©AS
: DELETE EQUIPO WHERE IDE_EQU=@COD



3. Agregue un nuevo proyecto de servicio WCF al proyecto, lldamelo WCFMantenimiento
e implemente la siguiente operacion de servicio al archivo IServicel.cs:

i using System;
{ using System.
gusing System.
i using System.
.ServiceModel;
: using System.
Eusing System.
i using System.

i using System
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Collections.Generic;
Ling;
Runtime.Serialization;

ServiceModel.Web;
Text;
Data;

i namespace WcfMantenimiento

{
E // NOTA:

puede usar el comando "Rename"

[ServiceContract]
public interface IServicel

{

[OperationContract]
string GetData(int value);

[OperationContract]
CompositeType GetDataUsingDataContract(CompositeType composite);

//Definiendo las operaciones del proyecto
[OperationContract]
DataSet LISTAEQUIPOS();

[OperationContract]
DataSet LISTATIPOEQUIPOS();

[OperationContract]
string ULTIMOEQUIPO();

[OperationContract]
DataSet LISTAESTADOS();

[OperationContract]

void

NUEVOEQUIPO(Equipo objP);

[OperationContract]

void

ACTUALIZAEQUIPO(Equipo objP);

[OperationContract]
void ELIMINAEQUIPO(Equipo objP);

}

[DataContract]
public class CompositeType

{

bool boolValue = true;

string stringValue = "Hello ";

"

[DataMember]
public bool BoolValue
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get { return boolValue; }
set { boolValue = value; }

}

[DataMember]

public string StringValue

{
get { return stringvValue; }
set { stringValue = value; }

}

//Definiendo el contrato de la clase EQUIPO
[DataContract]
public class Equipo
{
private string _codigo;
[DataMember]
public string codigo
{
get { return _codigo; }
set { _codigo = value; }

}

private string _tipo;
[DataMember]
public string tipo
{
get { return _tipo; }
set { _tipo = value; }

}

private string _descripcion;
[DataMember]
public string descripcion
{
get { return _descripcion; }
set { _descripcion = value; }

}

private double _precio;
[DataMember]
public double precio
{
get { return _precio; }
set { _precio = value; }

}

private int _estado;
[DataMember]
public int estado
{
get { return _estado; }
set { _estado = value; }



4. Implemente la siguiente operacion en el archivo Servicel.sve:

System.Collections.Generic;
System.Ling;
System.Runtime.Serialization;
System.ServiceModel;
System.ServiceModel.Web;
System.Text;
System.Data.SqlClient;
System.Data;
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: namespace WcfMantenimiento

{

public class Servicel : IServicel

{

SgqlConnection cn = new SqlConnection("SERVER=. ;DATABASE=CONTRATO;
INTEGRATED SECURITY=SSPI");

public DataSet LISTAEQUIPOS()
{
SglDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTAEQUIPOS", cn);
DataSet ds = new DataSet();
da.Fill(ds, "LISTA");
return ds;

}

public DataSet LISTATIPOEQUIPOS()
{
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTATIPOEQUIPOS", cn);
DataSet ds = new DataSet();
da.Fill(ds, "TIPO");
return ds;

}

public DataSet LISTAESTADOS()
{
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTAESTADOS", cnh);
DataSet ds = new DataSet();
da.Fill(ds, "ESTADO");
return ds;

}

public string ULTIMOEQUIPO()
{
cn.Open();
SqlCommand cmd = new SqlCommand("SP_ULTIMOEQUIPO", cn);
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
return "EQ"+(int.Parse(cmd.ExecuteScalar().ToString()
.Substring(2,4))+1).ToString("0000");
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public void NUEVOEQUIPO(Equipo objP)
{

cn.Open();
SqlCommand cmd = new SqlCommand("SP_NUEVOEQUIPO", cn);
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;

cmd.Parameters.Add("@COD", SqlDbType.Char).Value = objP.codigo;
cmd.Parameters.Add("@TIP", SqlDbType.Char).Value = objP.tipo;
cmd.Parameters.Add("@DES", SqlDbType.VarChar).Value = objP.descripcion;
cmd.Parameters.Add("@PRE", SqlDbType.Money).Value = objP.precio;
cmd.Parameters.Add("@EST", SqlDbType.Int).Value = objP.estado;

try
{
cmd . ExecuteNonQuery();
}
catch (Exception)
{
}
}
public void ACTUALIZAEQUIPO(Equipo ob3jP)
{
cn.Open();

SqlCommand cmd = new SqlCommand("SP_ACTUALIZAEQUIPO", cn);
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;

cmd.Parameters.Add("@COD", SqlDbType.Char).Value = objP.codigo;
cmd.Parameters.Add("@TIP", SqlDbType.Char).Value = objP.tipo;
cmd.Parameters.Add("@DES", SqlDbType.VarChar).Value = objP.descripcion;
cmd.Parameters.Add("@PRE", SqlDbType.Money).Value = objP.precio;
cmd.Parameters.Add("@EST", SqlDbType.Int).Value = objP.estado;

try
{

}
catch (Exception)
{

}

cmd. Exec uteNonQuer‘y( ) 5

}
public void ELIMINAEQUIPO(Equipo objP)
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cn.Open();

SqlCommand cmd = new SqlCommand("SP_ELIMINAEQUIPO", cn);

cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmd.Parameters.Add("@COD", SqlDbType.Char).Value = objP.codigo;

try

{

: cmd . ExecuteNonQuery();

}

; catch (Exception)

{

}

}

E public string GetData(int value)

{

E return string.Format("You entered: {0}", value);
}

; public CompositeType GetDataUsingDataContract(CompositeType composite) ;
{ :
: if (composite == null)

{

: throw new ArgumentNullException("composite");
}

E if (composite.BoolValue)

{

: composite.StringValue += "Suffix";

}

; return composite;

}

B

5. Compile el archivo Servicel.sve, presionando clic derecho sobre dicho archivo y
seleccionando Ver en explorador, y del resultado copie la URL.

& = C A | [} localhost:2190/Servicel.svc
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6. Agregue al proyecto una referencia de servicio y pegue la URL para visualizar los
métodos implementados en el servicio.

Agregar referencia de servicio &E

Para ver una lista de los servicios disponibles en un servidor especifico, escriba una direccion URL de servicio
y haga clic en Ir. Para buscar servicios disponibles, haga clic en Detectar.

Direccién:
http://localhost:2190/Servicel .sve| v ’ Ir l | ’getedar |-l
Servicios: Operaciones:
4 (®:@® Servicel @ ACTUALIZAEQUIPO
*Q IServicel ® ELIMINAEQUIPO
@ GetData
@ GetDataUsingDataContract
@ LISTAEQUIPOS
@ LISTAESTADOS
@ LISTATIPOEQUIPOS
@ NUEVOEQUIPO
@ ULTIMOEQUIPO
1 servicios encontrados en la direccién "hitp://localhost:2190/Servicel svc'.

Espacio de nombres:
ServiceReferencel| w

Ayanzado... [ Aceptar || Cancelar ]

El siguiente codigo se muestra dentro del formulario:
{ using System;

: using System.Collections.Generic;
é using System.ComponentModel;

i using System.Data;

i using System.Drawing;

i using System.Ling;

‘ using System.Text;

E using System.Threading.Tasks;

i using System.Windows.Forms;

: using jpWCF@3.ServiceReferencel;

namespace JjpWCFe3
o

public partial class frmMantenimientodeequipos : Form

{

ServicelClient servicio = new ServicelClient();

public frmMantenimientodeequipos()

{

InitializeComponent();

}
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private void frmMantenimientodeequipos_Load(object sender, EventArgs e)
{
//Llenado de registros
llenaEstado();
llenaTipo();
llenaEquipos();
generaCodigo();

//Habilitar botones
tsGrabar.Enabled = false;
tsActualizar.Enabled = false;
tsEliminar.Enabled = false;

}

void llenaEstado() {
cboEstado.DataSource = servicio.LISTAESTADOS().Tables["estado"];
cboEstado.DisplayMember = "estado";
cboEstado.ValueMember = "codigo";

}

void llenaTipo() {
cboTipo.DataSource = servicio.LISTATIPOEQUIPOS().Tables["tipo"];
cboTipo.DisplayMember = "tipo";
cboTipo.ValueMember = "codigo";

}

void llenaEquipos() {
dgMantenimiento.DataSource=servicio.LISTAEQUIPOS().Tables["1lista"];

}
void generaCodigo()
{
1blCodigo.Text = servicio.ULTIMOEQUIPO().ToString();
}
private void tsNuevo_Click(object sender, EventArgs e)
{
limpiarControles();
generaCodigo();
//Habilitar botones
tsGrabar.Enabled = true;
tsNuevo.Enabled = false;
tsEliminar.Enabled = false;
tsActualizar.Enabled = false;
}

private void tsGrabar_Click(object sender, EventArgs e)

{
Equipo objE = new Equipo();
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}

private void tsActualizar_Click(object sender, EventArgs e)

{

}

private void tsEliminar_Click(object sender, EventArgs e)

{

objE.codigo = 1lblCodigo.Text;

objE.tipo = cboTipo.SelectedValue.ToString();
objE.descripcion = txtDescripcion.Text;
objE.precio = double.Parse(txtPrecio.Text);

objE.estado = int.Parse(cboEstado.Selectedvalue.ToString());

servicio.NUEVOEQUIPO(objE);
llenaEquipos();

//Habilitar botones
tsGrabar.Enabled = false;
tsActualizar.Enabled = false;
tsEliminar.Enabled = false;
tsNuevo.Enabled = true;

limpiarControles();

Equipo objE = new Equipo();

objE.codigo = 1blCodigo.Text;

objE.tipo = cboTipo.SelectedValue.ToString();
objE.descripcion = txtDescripcion.Text;
objE.precio = double.Parse(txtPrecio.Text);

objE.estado = int.Parse(cboEstado.SelectedValue.ToString());

servicio.ACTUALIZAEQUIPO(objE);
llenaEquipos();

//Habilitar botones
tsNuevo.Enabled = true;
tsGrabar.Enabled = false;
tsActualizar.Enabled = false;
tsEliminar.Enabled = false;

limpiarControles();

new Equipo();
1blCodigo.Text;

Equipo objE
objE.codigo

servicio.ELIMINAEQUIPO(objE);
llenaEquipos();

//Habilitar botones
tsNuevo.Enabled = true;
tsGrabar.Enabled = false;
tsActualizar.Enabled = false;
tsEliminar.Enabled = false;
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limpiarControles();

}

private void dgMantenimiento_MouseDoubleClick(...)

{

1blCodigo.Text = dgMantenimiento.CurrentRow.Cells[@].Value.ToString();
cboTipo.Text = dgMantenimiento.CurrentRow.Cells[2].Value.ToString();
txtDescripcion. Text=dgMantenimiento.CurrentRow.Cells[1].Value.ToString();
txtPrecio.Text = dgMantenimiento.CurrentRow.Cells[3].Value.ToString();
cboEstado.Text = dgMantenimiento.CurrentRow.Cells[4].Value.ToString();

tsNuevo.Enabled = false;
tsGrabar.Enabled = false;
tsActualizar.Enabled = true;
tsEliminar.Enabled = true;

}

void limpiarControles()

{
lblCodigo.Text = "";
txtDescripcion.Clear();
txtPrecio.Clear();
cboTipo.Focus();

}

private void tsSalir Click_1(object sender, EventArgs e)

{
this.Close();

}







Capitulo

Programacion en N-Capas

Capacidad terminal:

Implementar aplicaciones cliente servidor usando
N-Capas de la programacion.

Contenido

» Arquitectura en capas
* Aplicaciones distribuidas
* Creacion de una solucion en N-Capas
Caso Desarrollado 1: Mantenimiento de contratistas en N-Capas
Caso Desarrollado 2: Mantenimiento de clientes con imagenes en N-Capas
Caso Desarrollado 3: Reporte de equipos con Crystal Report en N-Capas
Caso Desarrollado 4: Reporte de equipos por estado y tipo con Crystal Report en N-Capas
Caso Desarrollado 5: Reporte total de contratos por afios con grafico en N-Capas






Capitulo 9: Programacion en N-Capas | 409

9.1 Arquitectura en capas

El desarrollo de una solucion, usando la arquitectura en capas, tiene como objetivo separar
el codigo, de tal forma que se lleve un orden de los elementos que componen la solucion.
El trabajo consiste en separar la 16gica de negocio de la 16gica que presenta el disefio.

El desarrollo de aplicaciones, a partir de este procedimiento, se lleva a cabo en varios
niveles, los cuales permiten tener un mejor control de codigo, puesto que, al presentar
un error, este solo se concentrara en la respectiva capa y no en todo el codigo.

A este tipo de arquitectura se le considera como arquitectura escalable, ya que permite
ampliar la gama de necesidades que presentan los procesos de negocio. El disefio mas
utilizado actualmente es el disefio en tres niveles (o en tres capas):

Capa de B
presentacion

Servidor
de negocio

(— )
Clientes

.~ e

a. Capa de presentacion: Es la encargada de interactuar con el usuario. Es a partir
de este punto donde el usuario podrd comunicarse con el sistema. Presenta las
siguientes caracteristicas:

« Presenta el sistema en su totalidad al usuario mediante formularios.
» Presenta informacion, al usuario, obtenida desde la base de datos.

» Permite capturar informacion que el usuario necesita procesar en el sistema.

L]

Valida la informacion que el usuario envia al sistema.

» La capa de presentacion muestra un aspecto amigable frente al usuario, ya que es
la persona encargada de interactuar con él. El desarrollador de la aplicacion debe
disefar interfaces de presentacion pensadas en el usuario final.

» La capa de presentacion solo se comunica con la capa de negocio. Es decir, la capa
de negocio presta servicios solicitados por la capa de presentacion.

b. Capa de negocio: Es la encargada de negociar los procesos entre la capa de
presentacion y la capa de datos. Presenta las siguientes caracteristicas:

» La capa de negocio se encarga de recibir peticiones del usuario mediante la capa
de presentacion y es justamente por aqui donde le envia las respuestas.
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« La capa de negocio se caracteriza por no presentar implementacion en sus métodos,
solo presenta llamadas a métodos implementados en la capa de datos.

» La capa de negocio se comunica con la capa de presentacion para recibir las
peticiones de los usuarios, es decir, actiia como un servidor de peticiones.

» La capa de negocio se comunica con la capa de datos para obtener informacion
solicitada desde la capa de presentacion. Es decir, la capa de negocio es un
tramitador de peticiones entre ambas capas.

c. Capa de datos: Es la encargada de conectarse al servidor de datos e implementar métodos
que permitan obtener toda la informacion solicitada por el usuario. Presenta las
siguientes caracteristicas:

» La capa de datos puede hacer referencia a muchos gestores de base de datos
haciendo un pool de conexiones.

» La capa de datos devuelve la respuesta a todas las peticiones realizadas desde la
capa de negocio.

Finalmente, se puede mencionar que la implementacion de las capas se puede realizar en
una sola computadora, pero lo mds comun es ver a la capa de presentacion en diferentes
computadoras haciendo que muchos clientes hagan solicitudes cliente-servidor.

9.2 Aplicaciones distribuidas

Si una aplicacion usa la arquitectura N-Capas, en realidad solo esta separando la l6gica
de negocio de toda la aplicacion y las presenta sectorizadas, de tal forma que podria
distribuir las capas en diferentes computadoras.

Aqui nace el término niveles, que hace referencia a como una aplicacion que usa la
arquitectura en capas es distribuida en una o mas computadoras. Se puede decir que la
aplicacion de capas sectoriza la aplicacion de forma logica, mientras que los niveles
distribuyen dichas capas de forma fisica. Entonces, se puede mencionar los siguientes
€asos:

» Arquitectura de tres capas en un solo nivel

Se dice asi cuando todas las capas de una aplicacion residen en una sola computadora.
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Nivel 1

El I il I Peticion
= — e < Respuesta

Capa de presentacion

\

Capa légica
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uolned

_
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L
— <

<

0 Capa de datos .

.

'
]
1
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1
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1
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1
]
1
]
1
]
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]
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]
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]
1
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1
]
1
]
1
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1
]
1
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1
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1
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1
]
1
]
]
'
'
'

:

» Arquitectura de tres capas de dos niveles

Se dice asi cuando las capas se encuentran distribuidas en dos computadoras.

Nivel 1 Nivel 2

i i -— = | Peticion | §

: - : :

i E ! Respuesta | i

H - — - | — | ; H

: s e | : Servidor : Base de datos
E Clientes : : Capa légica L |

E Capa de i ; + i

i presentacion : i Capadedatos
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9.3 Creacion de una solucion en N-Capas

1. En Visual Studio 2015, seleccione Archivo > Nuevo proyecto > Otros tipos de
proyectos > Soluciones de Visual Studio y asigne un nombre al proyecto, como se

muestra en la siguiente imagen:

P Reciente

4 Instalado
s
Prueba
Silverlight
WCF
Workflow
b Visual Basic
Visual F#
b Visual C++
SQL Server
Python
b JavaScript
b TypeScript
Juego
Acelerador de compilaciones
4 Otros tipos de proyectos
Soluciones de Visual Studio
Ejemplos
4 >
b En linea

- s

e WS R R

~ | Ordenar por: ‘Predetermmad v‘

[ .NETF 46

l Buscar en Plantillas instalado(s)/a(s) (G P ~ ‘

'dl | Solucién en blanco

Soluciones de Visual Studic

Haga clic aqui para buscar plantillas en linea.

Nombre:

| Sistema de Control|

Tipo: Soluciones de Visual Studio

Crea una solucién vacia sin proyectos.

Ubicacion:

| C:Libro ADO C#\

- ‘ Examinar...

Nombre de la solucién: |Sistema de Control

‘ Crear directorio para la solucién
[] Agregar a control de cédigo fuente

Cancelar

2. El Explorador de soluciones debe mostrarse de la siguiente manera:

Explorador de soluciones

eOom| o-

=
—

g p -

Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+7)

P~

fa] Solucién 'Sistema de Control' (0 proyectos)

La solucion presenta 0 proyectos y es asi que se debe agregar proyectos dentro de la

solucion y estos seran considerados como las capas.
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3. Para agregar una capa a la solucion, seleccione Archivo > Agregar > Nuevo proyecto.

Archivo | Editar Ver Proyecto Depurar Equipo F i Pruebas  Analizar Ventana
Nuevo » ~ P Asociar... -| M
Abrir »

Agregar al control de cédigo fuente

Agregar ’ Nuevo proyecto...

Cerrar Nuevo sitio web...

E3  Cerrar solucién Proyecto existente...

Guardar elementos seleccionados Ctrl+S Sitio web existente...

4. Luego, seleccione Visual C# > Windows > Biblioteca de clases y asigne el nombre a
la capa, por ejemplo CapaDatos como se muestra en la siguiente imagen:

r———— - L W Y )
b Reciente .NET Framework4.6  ~ Ordenar por: Predeterminado -] & Buscar en Plantillas instalado(s)/a(s) (C! R ~
4 Instalado 23 =

. E] Aplicacién de Windows Forms Visual C# Tipo: Visual C#
4 Visual C# o Proyecto para crear una biblioteca de
v Windows ™1 Aplicacién weF Visual C# clases de C# (.dll).
<«my
Web
. c#
Android E Aplicacién de consola Visual CG#
Cloud
Extensibility [ ; ol G
5 J Proyecto compartido Visual G
o
Prueba Eqi! Biblioteca de clases Visual C#
Silverlight =
i
WCE Et!ﬁ! Biblioteca de clases (portable) Visual C#
Workflow &
b Visual Basic
v
b Enlinea Haga clic aqui para buscar plantillas en linea.
Nombre: | CapaDatos |
Ubicacion: CiLibro ADO C#\Sistema de Control -
Aceptar Cancelar

5. De la misma forma, agregue la capa negocios y la capa entidad.

6. Para agregar la capa de presentacion, seleccione Archivo > Agregar > Nuevo
proyecto > Visual C# > Windows > Aplicacion de Windows Forms y asigne el
nombre CapaPresentacion, como se muestra en la siguiente imagen:

§ R k
ey e e L W Y =
b Reciente NET Framework46 | Ordenar por: | Predeterminado - Buscar en Plantillas instalado(s)/a(s) (CI £ ~
4 Instalado (33 -
= E] Aplicacién de Windows Forms Visual C# Tipo: Visual C#
4 Visual C# Proyecto para crear una aplicacién con
4 Windows rj Aplicacién WPF Visual C# una interfaz de usuario de Windows Forms
Universal -
— s C#
Escritorio clasico E Aplicacién de consola Visual C#
Web
Android =7 o )
oyecto compartido Visual C#
Cloud o]
o co
Extensibility Eui! Biblioteca de clases Visual C#
i0s E
ci
Prueba Ecﬁ! Biblioteca de clases (portable) Visual C#
Silverlight v
WCF
v
b Enlinea Haga clic aqui para buscar plantillas en linea.
Nombre: | CapaPresentacion| |
Ubicacién: CiLibro ADO C#Sistema de Control - [ Beminar.. ]
—
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Inicialmente, el Explorador de soluciones muestra el siguiente aspecto:

Explorador de soluciones * 0 X
W o-salp-
Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+7) P~

fa] Solucién 'Sistemna de Control' (4 proyectos)
4 CapaDatos
b Properties
p =B Referencias
b c* Classl.cs
4 CapaEntidad
b J Properties
b =B Referencias
b c* Classl.cs
P CapaNegocios
b Properties
P =B Referencias
P * Classl.cs
4 CapaPresentacion
b J Properties
P =B Referencias
¢1 App.config
ES] Forml.cs
P ©* Program.cs

-

Explorador de soluciones RTINS

7. Puede iniciar eliminando todos archivos Classl.cs de todas las capas, ya que sera
usted quien va a agregar las clases necesarias por capas. Luego, se tiene que establecer
como proyecto de inicio a la capa de presentacion, pues, es la que se presentara al
ejecutar la aplicacion. Para esto, presione clic derecho sobre la capa de presentacion y
seleccione Establecer como proyecto de inicio.

[ Capacnuaad

£}  Establecer como proyecto de inicio b Properties

Depurar * | b um Referencias
Control de cédigo fuente » | b c* Classlcs
CapaMNegocios
¥ Cortar Ctrl+X N ﬁmep?arties
Pegar Ctrl+V b =B Referencias
X Quitar Supr P c* Classl.cs
[J  Cambiar nombre

b A Properties
P =B Referencias
& Abrir carpeta en el Explorador de archivos ¢ App.config

A Propiedades Alt+Entrar b E=] Forml.cs
- P c* Program.cs

Descargar el proyecto




Finalmente, el explorador se presentara de la siguiente manera:

8. Luego, agregue las respectivas clases segun la capa, de tal forma que tenga todo listo
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Explorador de soluciones 1 X
BN o-5ad|lp -
Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+) @ ~

fa] Solucién 'Sisterna de Control' (4 proyectos)
4 CapaDatos

b S Properties

b =B Referencias
4 CapaEntidad

b

b Properties
b =B Referencias
P CapaNegocios
b Properties
b =B Referencias
4 CapaPresentacion
b J Properties
b =B Referencias
¢ App.config
¢ Program.cs

Explorador de soluciones BT NS GTET

para la codificacion. Las clases son como siguen:

Capa Contenido Descripcion
. Contiene un método que permite conectarse a la base de datos
Conexion.cs .
usando al archivo app.config.
Datos ) . - )
Contiene la implementacion de todos los métodos que
entidadDAO.cs | permiten realizar el listado y mantenimiento de registros de
una determinada entidad.
Entidad entidadCE Contiene lqs atrylbutos y 10§ metodos get y set de la clase, a la
cual se realizara el mantenimiento o consulta.
ey . Contiene la llamada a todos los métodos implementados en la
Légica entidadCN clase EntidadDAO.
Contiene la configuracion de la cadena de conexion a la base
App.config
de datos.
Presentacion . . .
Representa a los formularios que se implementaran en el
frmListado proyecto. La cantidad de formularios lo determinard el
desarrollador.

415
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Finalmente, el Explorador de soluciones debe mostrarse de la siguiente manera:

Explorador de soluciones * 0 X
©lo-Scam| o=

Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+7) P~

fa] Solucién 'Sistema de Control' (4 proyectos)
] CapaDatos

b Properties

b =B Referencias

b Conexion.cs

b c# EntidadDAO.cs
4 CapaEntidad

b S Properties

b =B Referencias

b c# EntidadCE.cs
4 CapaNegocios

b Properties

b =B Referencias

b c# EntidadCM.cs
4 CapaPresentacion

b Properties

p =B Referencias

¢ App.config
b E=] frmlistado.cs
b ©* Program.cs

Explorador de soluciones BEETNSTIRTS

9. Ahora, debe crear una asociacion entre las capas, ya que muchas de ellas necesitan
compartir informacion.

Capas Descripcion

En la capa datos se encuentran métodos, cuyo parametro necesita hacer
Datos a Entidad referencia a una determinada clase que se encuentra implementada en la
clase Entidad.

En la capa logica se encuentran métodos sin implementacion, los cuales

Negocios a Datos . . . .
g necesitan asociarse a los métodos implementados en la clase Datos.

En la capa logica se encuentran métodos sin implementacion, los cuales
Negocios a Entidad hacen referencia a parametros que necesitan la invocacion de una clase
desde la capa Entidad.

En la capa de presentacion se encuentran los formularios, que usan los

Presentacion a Negocios . . .
métodos que se encuentran referenciados en la capa logica.

En la capa de presentacion se encuentran los formularios, los cuales

Presentacion a Entidad . . .
necesitan referenciar a las clases que se encuentran en la capa entidad.
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Para referenciar las capas, se debe seguir los siguientes pasos:

1. Haga clic derecho en la capa Agregar > Referencia.

2. Seleccione Solucion y luego active el check de la capa a asociarse.

Administrador de referencias: CapaDatosl Y [m i ™ -

P Ensamblados Buscar en Proyectos (Ctrl+E) P~
4 Proyectos | Nombre Ruta de acceso
CapaEntidad CiLibro ADO C#\Sistema
CapaNegocios Ci\Libro ADO C#\Sistema
b Proyectos compartidos CapaPresentacion CiLibro ADO C#\Sistema
b COM
P Examinar

4 »

[ Bxaminar... ] [ Aceptar ] [ Cancelar

3. Finalmente, observe las referencias entre las diferentes capas:

» Referencia de la capa Datos.

Administrador de referencias: CapaDatos k m
b Ensamblados Buscar en Proyectos (Ctrl+E) P~
4 Proyectos Nombre Rutade acceso Nombre:

Solucién C.apaEntlda C:\Libro ADO C#\Sstem CapaEntidad
CapaNegocios Ci\Libro ADO C#\Sistema
b Proyectos compartidos CapaPresentacion C:\Libro ADO C#\Sistema
b COM
P EBxaminar
4 »
Examinar... ] [ Aceptar ] [ Cancelar

» Referencia de la capa Negocios.

_
prmTm———— . o

b Ensamblados Buscar en Proyectos (Ctrl+E) P ~
4 Proyectos | Nombre Ruta de acceso Nombre:
[¥] CapaDatos C:\Libro ADO C#\Sistema  CapaPresentacion

[ CapaEntidad C:\Libro ADO C#\Sistema
b Proyectos compartidos CapaPresentacion C:\Libro ADO C#\Sistema
b COM
b Examinar

4 »

Examinar... ] [ Aceptar ] [ Cancelar
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» Referencia de la capa Presentacion.

Administrador de ref ias: CapaPi ;...- \ i @II‘

b Ensamblados Buscar en Proyectos (Ctrl+E) el "
4 Proyectos Nombre Ruta de acceso Nosibee:
CapaDatos Ci\Libro ADO C#\Sistema  CapaNegocios
Solucion N < s
[¥] CapaEntidad Ci\Libro ADO C#\Sistemna
b Proyectos compartidos [#] CapaNegocios C:\Libro ADO C#\Sistema
b COM
b Examinar
4 »
Examinar... ] [ Aceptar ] [ Cancelar

Caso desarrollado 1) : Mantenimiento de contratistas en N-Capas )

Implementar una solucion que permite realizar el mantenimiento de registros de la tabla
Contratista usando la base de datos contrato.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

¢ Crear una solucion en blanco.

L]

Implementar procedimientos almacenados para el proceso de mantenimiento de
registros de los contratistas.

L]

Agregar tres proyectos de bibliotecas de clases y llamelos CapaDatos, CapaEntidad
y CapaNegocio.

Ld

Agregar un proyecto de Windows Forms y llamelo CapaPresentacion

L]

La distribucion de clases en las capas de la solucion es como sigue:

Capa Clase Descripcion

Contiene un método que permite referenciar a la

Conexion cadena de conexion especificada en el archivo
app.config.
Capa Datos
Contiene la implementacion de los métodos que
ContratistaDAO permiten realizar un mantenimiento de registros
de la tabla Contratista.
Capa Entidad ContratistaCE Contiene los atributos y los métodos Get y Set

de la clase Contratista.

Contiene la misma cantidad de métodos que
Capa Negocios ContratistaCN tiene la clase ContratistaDAO, pero carece de
implementacion.
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Formulario que permite listar los registros de los

frmListaGeneral .
contratistas.

Formulario que permita mostrar los registros de
frmAgendaContratista | los contratistas filtrando por su primera letra de
su nombre.

Formulario que permite agregar un nuevo

frmNuevoContratista registro a la tabla Contratista.

Formulario que permite actualizar los datos de
frmActualizarContratista | un determinado contratista previamente buscado

Capa Presentacion . .
P desde el mismo formulario.

Formulario que permite mostrar los datos de los
frmBuscarContratista contratistas por medio de la busqueda del codigo
de contratista.

Formulario que permite eliminar un registro de
frmEliminarContratista | contratista previamente buscado en el mismo
formulario.

Formulario primario MDI que permite referen-

frmMenuPrincipal ciar a todos los formularios de la solucion.

» Las opciones que presenta el formulario frmMenuPrincipal se muestra de la siguiente
manera:

> Menu de opciones del mantenimiento de registros.

Mantenimiento Contratista | Consultas
Actualizar Contratista
Buscar Contratista
Elminar Contratista
Nuevo Contratista

Salir

> Menu de opciones de las consultas realizadas a la tabla contratista.

Mantenimiento Contratista | Consultas
Lista General
Agenda Contratista
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» Los formularios se deben presentar de la siguiente manera:

> Formulario de listado de contratistas: El cual presenta los datos de los contratistas.

SIS
Mantenimiento Contratista Consultas

LISTADO GENERAL DE CONTRATISTA

CODIGO NOMBRE PATERNO TELEFONO CORRE( ~
» PEDRO LOPEZ 983645364 PLOPEZ|

Coneaz LUIGUT JARAMILLO 38346545 LIARAM

Conea3 OSCAR ZAMORA ROSAS 946566755 OZAMOR|

Coneas GALVEZ CARBAJAL ‘998765436 DGALVE

Conees VELEZMORO SOLORZANO 945678899 RVELEZ|

COoNeee NELSON MEJIA MEJIA 923456788 NMEJIA

Conee?7 TOMAS GONZALES SANCHEZ 46578086 TGONZA

Conees CRISTHIAN 5976534

Conees JORGE 34567898

KEVIN 967895448

Estado

> Formulario de la agenda de contratistas: Donde se filtraran los datos a partir de la
inicial del nombre del contratista. Esto se realizara presionando un boton.

Mantenimiento Contratista  Consultas

CONTRATISTA TELEFONO CORREO
RICHARD VELEZMORO SOLORZANO | 945678899 RVELEZMOROEHOTMAIL . COM

(A e e (o (e [n) (o (] fan (o] () (] ()
(o] (e (o) (v s [on ) () [ o] (v ) (2]

[ TODOS |

Estado
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> Formulario de registro del nuevo contratista: Al iniciar el formulario, se mostrara
el codigo autogenerado del nuevo contratista.

Mantenimiento Contratista ~Consultas

NUEVO CONTRATISTA

CODIGO CONo11
NOMBRE  Angela Victoria

PATERNO Torres MATERNO Lazaro
TELEFONO  526-68525 CORREO  atorres@hotmail.com|

Estado

> Formulario de actualizacion de datos del contratista: Se debe mostrar los datos de los
contratistas en un control DataGridView y que, al presionar doble clic sobre uno de ellos
los datos, se mostraran en los controles para realizar las modificaciones correspondientes.

Mantenimiento Contratista Consultas

2 N\

ACTUALIZAR DE DATOS CONTRATISTA
CODIGO NOMBRE PATERNO MATERNO TELEFONO ‘CORREQ

PEDRO LOPEZ SANCHEZ 983645364 PLOPEZ@HOTMAIL . COM
Conea2 LuIGuIr JARAMILLO ORTIZ 98346545 LJARAMILLO@HOTMAIL .COM
Conee3 OSCAR ZAMORA ROSAS 946566755 OZAMORAGHOTMAIL . COM
Conees DICK GALVEZ CARBAJAL 998765436 DGALVEZBGMAIL .COM
Conees RICHARD 'VELEZMORO SOLORZANO 94! RVELI L.CoM
Conees NELSON JULIO MEJIA MEJIA 923456788 NMEJIASHOTMAIL . COM
Conea7 TOMAS GONZALES SANCHEZ 46578006 TGONZALES@GMAIL .COM
Conees CRISTHIAN HUARAC TORRES 5976534 CHUARACBHOTMAIL . COM
Coneas JORGE ARMANDO HILARIO |CASIMIRO S0TO 34567898 JCASIMIROBHOTMAIL . COM

CcobDIGo CONO009

NOMBRE JORGE ARMANDO HILARIO

PATERNO CASIMIRO MATERNO s0TO

TELEFONO 34567898 CORREO  JCASIMIRO@HOTMAIL.COM

e
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> Formulario de eliminacion de un determinado contratista: Para encontrar al contratista,
debe buscarlo por su codigo. Una vez mostrada la informacion, proceda a eliminar.

0

Mantenimiento Contratista Consultas

CODIGO | BUSCAR | Por ejemplo > CON0O1

NOMBRE

PATERNO MATERNO TARAZONA

TELEFONO CORREO  KCARLOS@GMAIL.COM

o

Solucion:

1. Ejecute los siguientes procedimientos almacenados en SQL Server.

i --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS CONTRATISTAS §

: IF OBJECT_ID("SP_LISTACONTRATISTA")IS NOT NULL {

: DROP PROC SP_LISTACONTRATISTA

: GO

{ CREATE PROC SP_LISTACONTRATISTA

: AS

: SELECT C.IDE_CON AS CODIGO,
C.NOM_CON AS NOMBRE,
C.PAT_CON AS PATERNO,
C.MAT_CON AS MATERNO,
C.FON_CON AS TELEFONO,
C.EMA_CON AS CORREO
FROM CONTRATISTA C
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--PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE MUESTRA EL ULTIMO CODIGO DE CONTRATISTA
IF OBJECT_ID("SP_ULTIMOCONTRATISTA")IS NOT NULL

DROP PROC SP_ULTIMOCONTRATISTA

: GO

- CREATE PROC SP_ULTIMOCONTRATISTA

L AS

: SELECT TOP 1 C.IDE_CON
FROM CONTRATISTA C

g ORDER BY 1 DESC

- GO

i --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE AGREGA UN NUEVO CONTRATISTA
: IF OBJECT_ID("SP_NUEVOCONTRATISTA")IS NOT NULL

: DROP PROC SP_NUEVOCONTRATISTA

{ GO

: CREATE PROC SP_NUEVOCONTRATISTA(@COD CHAR(6),@NOM VARCHAR(30),

: @PAT VARCHAR(20), @MAT VARCHAR(20),
: @FON VARCHAR(15),@EMA VARCHAR(50))
L AS

: INSERT INTO CONTRATISTA

5 VALUES (@COD,@NOM,@PAT,@VAT, @FON,@EMA)
: GO

© --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE ACTUALIZA LOS DATOS DEL CONTRATISTA
: IF OBJECT_ID("SP_ACTUALIZACONTRATISTA")IS NOT NULL

; DROP PROC SP_ACTUALIZACONTRATISTA

: GO

: CREATE PROC SP_ACTUALIZACONTRATISTA(@COD CHAR(6),@NOM VARCHAR(30),

: @PAT VARCHAR(20), @MAT VARCHAR(20),
@FON VARCHAR(15),@EMA VARCHAR(50))

CAS
f UPDATE CONTRATISTA
SET NOM_CON=@NOM, PAT_CON=@PAT,
MAT_CON=@MAT, FON_CON=@FON, EMA_CON=@EMA
; WHERE IDE_CON=@COD
: GO

é——PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE ELIMINA UN DETERMINADO CONTRATISTA
: IF OBJECT_ID("SP_ELIMINACONTRATISTA")IS NOT NULL

: DROP PROC SP_ELIMINACONTRATISTA

{ GO

| CREATE PROC SP_ELIMINACONTRATISTA(@COD CHAR(6))
AS

: DELETE CONTRATISTA

5 WHERE IDE_CON = @COD

: GO

. --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE BUSCA LOS DATOS DE UN CONTRATISTA
- IF OBJECT_ID("SP_BUSCACONTRATISTA")IS NOT NULL

; DROP PROC SP_BUSCACONTRATISTA

© GO

. CREATE PROC SP_BUSCACONTRATISTA(@COD CHAR(6))
CAS
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SELECT C.IDE_CON AS CODIGO,
C.NOM_CON AS NOMBRE,
C.PAT_CON AS PATERNO,
C.MAT_CON AS MATERNO,
C.FON_CON AS TELEFONO,
C.EMA_CON AS CORREO
FROM CONTRATISTA C

; WHERE IDE_CON = @COD

: GO

© --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE FILTRA LOS DATOS DE LOS CONTRATISTAS
- IF OBJECT_ID("SP_AGENDACONTRATISTA")IS NOT NULL

; DROP PROC SP_AGENDACONTRATISTA

c)

- CREATE PROC SP_AGENDACONTRATISTA (@LETRA CHAR(1))

CAS

’ SELECT C.IDE_CON AS CODIGO,
C.NOM_CON+SPACE(1)+C. PAT_CON+SPACE(1)+C.MAT_CON AS CONTRATISTA,
C.FON_CON AS TELEFONO,
C.EMA_CON AS CORREO
FROM CONTRATISTA C
WHERE C.NOM_CON LIKE @LETRA+"%"

GO

2. Cree una solucion en blanco en Visual Studio 2015 y agregue tres proyectos del tipo
biblioteca de clase a la solucion y asigne los nombres CapaDatos, CapaEntidad y
CapaNegocios.

3. Agregue a la solucion un proyecto de tipo Windows Forms y asigne el nombre
capaPresentacion.

4. Elimine los archivos Class1.cs de todas las capas.
5. Ala capa de datos, agregue la referencia System.Configuration.

6. Desde la capa de presentacion, modifique el archivo app.config, de tal forma que
permita conectarse a la base de datos Contrato.

i <?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
§ <configuration>
: <startup>
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.5" />
</startup>
<connectionStrings>
<add name="cn" connectionString="SERVER=. ;DATABASE=CONTRATO;
INTEGRATED SECURITY=SSPI"/>

i </connectionStrings>
E </configuration>



7. Agregue la clase ContratistaCE a la capa entidad, esta tendra la mision de especificar
todos los métodos get y set que componen la clase Contratista.

i using System;
. using System.
i using System.
i using System.
. using System.

5 namespace CapaEntidad

{
{

i using System;
| using System.
i using System.
i using System.
: using System.
i using System.
i using System.
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Collections.Generic;
Ling;

Text;
Threading.Tasks;

public class ContratistaCE

public string codigo { get; set; }
public string nombre { get; set; }
public string paterno { get; set; }
public string materno { get; set; }
public string telefono { get; set; }
public string correo { get; set; }

Collections.Generic;
Ling;

Text;
Threading.Tasks;
Data.SglClient;
Configuration;

| namespace CapaDatos

K
O

; public
{

}
)

B

public class Conexion

SglConnection getConecta()

SqlConnection cn = new SqlConnection(ConfigurationManager

.ConnectionStrings["cn"].ConnectionString);

return cn;
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9. Agregue la clase ContratistaDAOQ a la capa de datos y coloque el siguiente codigo:

é using System.Collections.Generic;

i using System.Ling;

i using System.Text;

i using System.Threading.Tasks;

: using System.Data.SqlClient;

i using System.Data;

é using CapaEntidad;

i namespace CapaDatos

A

i public class ContratistaDAO
{

SglConnection cn;
Conexion objCON = new Conexion();

public DataTable LISTACONTRATISTA()

{
cn = objCON.getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTACONTRATISTA", cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;
}
public string NUEVOCODIGO()
{
cn = objCON.getConecta();
cn.Open();
SglCommand cmd = new SqlCommand("SP_ULTIMOCONTRATISTA", cn);
SgqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter();
da.SelectCommand = cmd;
int codigo = int.Parse(cmd.ExecuteScalar().ToString()
.Substring(3, 3)) + 1;
return "CON" +codigo.ToString("0ee");
}
public void ACTUALIZACONTRATISTA(ContratistaCE c)
{

cn = objCON.getConecta();

cn.Open();

SqlCommand cmd = new SqlCommand();
cmd.CommandText = "SP_ACTUALIZACONTRATISTA";
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmd.Connection = cn;

cmd.Parameters.Add("@COD", SqlDbType.Char).Value = c.codigo;

cmd.Parameters.Add("@NOM", SqlDbType.VarChar).Value = c.nombre;
cmd.Parameters.Add("@PAT", SqlDbType.VarChar).Value = c.paterno;
cmd.Parameters.Add("@MAT", SqlDbType.VarChar).Value = c.materno;
cmd.Parameters.Add("@FON", SqlDbType.VarChar).Value = c.telefono;
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cmd.Parameters.Add("@EMA", SqlDbType.VarChar).Value = c.correo;

try
{

}

catch (Exception)

{
}

cmd. ExecuteNonQuery();

}

public void NUEVOCONTRATISTA(ContratistaCE c)

{
cn = objCON.getConecta();
cn.Open();
SqlCommand cmd = new SqlCommand();
cmd.CommandText = "SP_NUEVOCONTRATISTA";
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmd.Connection = cn;

cmd.Parameters.Add("@COD", SqlDbType.Char).Value = c.codigo;
cmd.Parameters.Add("@NOM", SqlDbType.VarChar).Value = c.nombre;
cmd.Parameters.Add("@PAT", SqlDbType.VarChar).Value =c.paterno;
cmd.Parameters.Add("@MAT", SqlDbType.VarChar).Value = c.materno;
cmd.Parameters.Add("@FON", SqlDbType.VarChar).Value = c.telefono;
cmd.Parameters.Add("@EMA", SqlDbType.VarChar).Value = c.correo;

try
{

}

catch (Exception)

{
}

cmd . ExecuteNonQuery () ;

}

public void ELIMINACONTRATISTA(ContratistaCE C)

{
cn = objCON.getConecta();
cn.Open();
SqlCommand cmd = new SqlCommand();
cmd.CommandText = "SP_ELIMINACONTRATISTA";
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmd.Connection = cn;

cmd.Parameters.Add("@COD", SqlDbType.Char).Value = C.codigo;
try
{

}

catch (Exception)

{
}

cmd . ExecuteNonQuery();

}
public DataTable BUSCACONTRATISTA(ContratistaCE C)
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cn = objCON.getConecta();

SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_BUSCACONTRATISTA", cn);
da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
da.SelectCommand.Parameters.Add("@COD", SqlDbType.Char).Value = C.codigo;
DataTable dt = new DataTable();

da.Fill(dt);

return dt;

}

public DataTable AGENDACONTRATISTA(string letra)

{
cn = objCON.getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_AGENDACONTRATISTA", cn);
da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
da.SelectCommand.Parameters.Add("@letra",SqlDbType.VarChar).Value=letra;
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;

: using System.Collections.Generic;
: using System.Ling;

: using System.Text;

E using System.Threading.Tasks;

i using System.Data;

: using System.Data.SqlClient;

i using CapaEntidad;

i using CapaDatos;

: namespace CapaNegocio

o
: public class ContratistaCN

{
ContratistaDAO objDAO = new ContratistaDAO();

public DataTable LISTACONTRATISTA()

{
return objDAO.LISTACONTRATISTA();
}
public string NUEVOCODIGO()
{
return objDAO.NUEVOCODIGO();
}
public void NUEVOCONTRATISTA(ContratistaCE c)
{

0bjDAO.NUEVOCONTRATISTA(c);



i using
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public void ACTUALIZACONTRATISTA(ContratistaCE c)

{
0bjDAO.ACTUALIZACONTRATISTA(C);
}
public void ELIMINACONTRATISTA(ContratistaCE c)
{
0bjDAO.ELIMINACONTRATISTA(C);
}
public DataTable BUSCACONTRATISTA(ContratistaCE c)
{
return objDAO.BUSCACONTRATISTA(c);
}
public DataTable AGENDACONTRATISTA(string letra)
{
return objDAO.AGENDACONTRATISTA(letra);
}

System;
System.Collections.Generic;
System.ComponentModel;
System.Data;
System.Drawing;
System.Ling;

System.Text;
System.Threading.Tasks;
System.Windows.Forms;

g //Referencia a la capa de negocio

i using

CapaNegocio;

i namespace CapasPresentacion

F{
{

public partial class frmListaGeneral : Form

//0bjeto de la clase ContratistaCN
ContratistaCN objCO = new ContratistaCN();

public frmListaGeneral()
{

}

private void frmListaGeneral_Load(object sender, EventArgs e)

{

InitializeComponent();

dgContratista.DataSource = objCO.LISTACONTRATISTA();
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12. Observe el codigo del formulario frmAgendaContratista:

; using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

i using System.Data;

: using System.Drawing;

i using System.lLing;

i using System.Text;

i using System.Threading.Tasks;

i using System.Windows.Forms;

E //Referencia a la capa de negocio y entidad
i using CapaEntidad;
i using CapaNegocio;

: namespace CapasPresentacion

{
: public partial class frmAgendaContratista : Form

{
//0Objeto de la clase ContratistaCN

ContratistaCN objCon = new ContratistaCN();

public frmAgendaContratista()

{

InitializeComponent();
}
private void frmAgendaContratista_Load(object sender, EventArgs e)
{

dgContratista.DataSource = objCon.LISTACONTRATISTA();
}
private void btnA Click(object sender, EventArgs e)
{

dgContratista.DataSource = objCon.AGENDACONTRATISTA("A");

}
private void btnP_Click(object sender, EventArgs e)
{

dgContratista.DataSource = objCon.AGENDACONTRATISTA("P");
}
private void btnB_Click(object sender, EventArgs e)
{

dgContratista.DataSource = objCon.AGENDACONTRATISTA("B");
}
private void btnC_Click(object sender, EventArgs e)
{

dgContratista.DataSource = objCon.AGENDACONTRATISTA("C");
}
private void btnD_Click(object sender, EventArgs e)
{

dgContratista.DataSource = objCon.AGENDACONTRATISTA("D");



private void btnE_Click(object
{

}

dgContratista.DataSource =

private void btnF_Click(object
{

}

dgContratista.DataSource =

private void btnG_Click(object
{

}

dgContratista.DataSource =

private void btnH_Click(object
{

}

dgContratista.DataSource =

private void btnI_Click(object
{

}

dgContratista.DataSource =

private void btnJ_Click(object
{

}

dgContratista.DataSource =

private void btnK_Click(object
{

}

dgContratista.DataSource =

private void btnL_Click(object
{

}

private void btnM_Click(object
{

}

private void btnN_Click(object
{

}

private void btnO_Click(object
{

dgContratista.DataSource =

dgContratista.DataSource =

dgContratista.DataSource =

dgContratista.DataSource =
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sender, EventArgs e)

objCon.AGENDACONTRATISTA("E");

sender, EventArgs e)

objCon.AGENDACONTRATISTA("F");

sender, EventArgs e)

objCon.AGENDACONTRATISTA("G");

sender, EventArgs e)

objCon.AGENDACONTRATISTA("H");

sender, EventArgs e)

objCon.AGENDACONTRATISTA("I");

sender, EventArgs e)

ob3jCon.AGENDACONTRATISTA("3");

sender, EventArgs e)

objCon.AGENDACONTRATISTA("K");

sender, EventArgs e)

objCon.AGENDACONTRATISTA("L");

sender, EventArgs e)

ob3jCon.AGENDACONTRATISTA("M");

sender, EventArgs e)

objCon.AGENDACONTRATISTA("N");

sender, EventArgs e)

objCon.AGENDACONTRATISTA("0");
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private void btnQ_Click(object
{

}

private void btnR_Click(object
{

}

private void btnS_Click(object
{

}

private void btnT_Click(object
{

}

private void btnU_Click(object
{

}

private void btnV_Click(object
{

}

private void btnW_Click(object
{

}

private void btnX_Click(object
{

}

private void btnY_Click(object
{

}

private void btnz_Click(object
{

}

dgContratista.DataSource =

dgContratista.DataSource =

dgContratista.DataSource =

dgContratista.DataSource =

dgContratista.DataSource =

dgContratista.DataSource =

dgContratista.DataSource =

dgContratista.DataSource =

dgContratista.DataSource =

dgContratista.DataSource =

sender, EventArgs e)

objCon.AGENDACONTRATISTA("Q");

sender, EventArgs e)

objCon.AGENDACONTRATISTA("R");

sender, EventArgs e)

objCon.AGENDACONTRATISTA("S");

sender, EventArgs e)

objCon.AGENDACONTRATISTA("T");

sender, EventArgs e)

objCon.AGENDACONTRATISTA("U");

sender, EventArgs e)

objCon.AGENDACONTRATISTA("V");

sender, EventArgs e)

objCon.AGENDACONTRATISTA("W");

sender, EventArgs e)

objCon.AGENDACONTRATISTA("X");

sender, EventArgs e)

objCon.AGENDACONTRATISTA("Y");

sender, EventArgs e)

objCon.AGENDACONTRATISTA("Z");

private void btnTodos_Click(object sender, EventArgs e)

{

dgContratista.DataSource =

objCon.LISTACONTRATISTA();



13. Observe el codigo del formulario frmNuevoContratista

E using System

)

E using System.
i using System.
é using System.
: using System.
: using System.
i using System.
. using System.

: using System

é //Referencia

.Windows.Forms;
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Collections.Generic;
ComponentModel;
Data;

Drawing;

Ling;

Text;
Threading.Tasks;

a la capa de negocio y entidad

i using CapaNegocio;
i using CapaEntidad;

: namespace CapasPresentacion

public partial class frmNuevoContratista : Form

{

//0Objeto de la clase ContratistaCN
ContratistaCN objCon = new ContratistaCN();

public frmNuevoContratista()

{
}

I

nitializeComponent();

private void frmNuevoContratista_Load(object sender, EventArgs e)

{

}

generarCodigo();

//Método que muestra el cédigo autogenerado
void generarCodigo()

{
}

1blCodigo.Text = objCon.NUEVOCODIGO();

private void btnRegistrar_Click(object sender, EventArgs e)

{

if (valida() == "")

{

ContratistaCE objCE = new ContratistaCE();
objCE.codigo = 1lblCodigo.Text;
objCE.nombre = txtNombre.Text;
objCE.paterno = txtPaterno.Text;
objCE.materno = txtMaterno.Text;
objCE.telefono = txtTelefono.Text;
objCE.correo = txtCorreo.Text;
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objCon.NUEVOCONTRATISTA(objCE);

generarCodigo();

MessageBox. Show("CONTRATISTA REGISTRADO CORRECTAMENTE..!!",
"REGISTRO", MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information);

}
catch (Exception)
{
}
}
else

MessageBox.Show("El error se encuentra en "+valida());

}

//Metodo de validacidén de datos
string valida() {
if (txtNombre.Text.Trim().Length == @) {
return " nombre del contratista";
}else if (txtPaterno.Text.Trim().Length == 0) {
return " paterno del contratista";
}else if (txtMaterno.Text.Trim().Length == 0) {
return " materno del contratista”;
}else if (txtTelefono.Text.Trim().Length == 0) {
return " telefono del contratista”;

else if (txtCorreo.Text.Trim().Length == 0)

{

return " correo del contratista”;
}
else {

return "";

System;
System.Collections.Generic;
System.ComponentModel;
System.Data;
System.Drawing;
System.Linqg;

System.Text;
System.Threading.Tasks;
System.Windows.Forms;

; //Referencia a la capa de negocio y entidad
i using CapaNegocio;



E using CapaEntidad;

i namespace CapasPresentacion

K
{

public partial class frmActualizarContratista : Form
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//0Objeto de la clase ContratistaCN
ContratistaCN objCon = new ContratistaCN();

public frmActualizarContratista()

{
}

private void btnActualizar_Click(object sender, EventArgs e)

{

InitializeComponent();

if (valida() == "")

{
ContratistaCE objCE = new ContratistaCE();
objCE.codigo = txtCodigo.Text;
objCE.nombre = txtNombre.Text;
objCE.paterno = txtPaterno.Text;
objCE.materno = txtMaterno.Text;
objCE.telefono = txtTelefono.Text;
objCE.correo = txtCorreo.Text;

try
{
objCon.ACTUALIZACONTRATISTA(objCE);
MessageBox.Show("CONTRATISTA ACTUALIZA CORRECTAMENTE..!!",
"ACTUALIZA", MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information);
dgContratista.DataSource = objCon.LISTACONTRATISTA();

}
catch (Exception)
{
}
)
else

MessageBox.Show("E1l error se encuentra en " + valida());

}

private void frmActualizarContratista_Load(object sender, EventArgs e)

{
¥

dgContratista.DataSource = objCon.LISTACONTRATISTA();

private void dgContratista MouseDoubleClick(object sender, MouseEventArgs e)

{

txtCodigo.Text = dgContratista.CurrentRow.Cells[@].Value.ToString();
txtNombre.Text = dgContratista.CurrentRow.Cells[1].Value.ToString();
txtPaterno.Text = dgContratista.CurrentRow.Cells[2].Value.ToString();
txtMaterno.Text = dgContratista.CurrentRow.Cells[3].Value.ToString();
txtTelefono.Text = dgContratista.CurrentRow.Cells[4].Value.ToString();
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txtCorreo.Text = dgContratista.CurrentRow.Cells[5].Value.ToString();
¥

//Metodo de validacion de datos
string valida()

{
if (txtNombre.Text.Trim().Length == 0)
{
return " nombre del contratista”;
}
else if (txtPaterno.Text.Trim().Length == 0)
{
return " paterno del contratista";
¥
else if (txtMaterno.Text.Trim().Length == 0)
{
return " materno del contratista";
¥
else if (txtTelefono.Text.Trim().Length == @)
{
return " telefono del contratista”;
}
else if (txtCorreo.Text.Trim().Length == 0)
{
return " correo del contratista";
¥
else
{
return "";
¥
¥
private void btnCancelar_Click(object sender, EventArgs e)
{
this.Close();
¥

//Método que permite limpiar los controles de texto del formulario
public static void limpiar(Form ofrm)

{
foreach (Control oControls in ofrm.Controls)
{
if (oControls is TextBox)
{
oControls.Text = "";
}
¥
¥
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15. Observe el codigo del formulario frmBuscarContratista:

§ using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

i using System.Data;

; using System.Drawing;

i using System.Ling;

i using System.Text;

‘ using System.Threading.Tasks;

; using System.Windows.Forms;

é //Referencia a la capa de negocio y entidad
i using CapaNegocio;
. using CapaEntidad;

%namespace CapasPresentacion
A
: public partial class frmBuscarContratista : Form

{
//0Objeto de la clase ContratistaCN

ContratistaCN objCon = new ContratistaCN();

public frmBuscarContratista()

{
InitializeComponent();
}
private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)
{
ContratistaCE objC = new ContratistaCE();
objC.codigo = txtCodigo.Text;
if (valida() == "")
{
DataRow fila = objCon.BUSCACONTRATISTA(objC).Rows[0];
txtNombre.Text = fila[1].ToString();
txtPaterno.Text = fila[2].ToString();
txtMaterno.Text = fila[3].ToString();
txtTelefono.Text = fila[4].ToString();
txtCorreo.Text = fila[5].ToString();
}
else
MessageBox.Show("E1l error se encuentra en " + valida());
}

//Método que valida el ingreso del cdédigo de contratista
string valida()

{
if (txtCodigo.Text.Trim().Length == 0)

437
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return " Cédigo del contratista”;
b
else
{
return "";
}

é using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

i using System.Data;

E using System.Drawing;

i using System.Ling;

i using System.Text;

E using System.Threading.Tasks;

i using System.Windows.Forms;

E //Referencia a la capa de negocio y entidad
. using CapaEntidad;
i using CapaNegocio;

énamespace CapasPresentacion
Aq
: public partial class frmEliminarContratista : Form

{
//0Objeto de la clase ContratistaCN

ContratistaCN objCon = new ContratistaCN();

public frmEliminarContratista()

{
InitializeComponent();
}
private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)
{

ContratistaCE objC = new ContratistaCE();
objC.codigo = txtCodigo.Text;

if (valida() == "")

{
DataRow fila = objCon.BUSCACONTRATISTA(objC).Rows[0];
txtNombre.Text = fila[1].ToString();
txtPaterno.Text = fila[2].ToString();
txtMaterno.Text = fila[3].ToString();
txtTelefono.Text = fila[4].ToString();



Capitulo 9: Programacion en N-Capas |

MessageBox.Show("El error se encuentra en " + valida());

}

//Método que valida el ingreso del cédigo de contratista
string valida()

{
if (txtCodigo.Text.Trim().Length == 0)
{
return " Cédigo del contratista”;
}
else
{
return "";
}
}
private void btnEliminar_Click(object sender, EventArgs e)
{
ContratistaCE objC = new ContratistaCE();
objC.codigo = txtCodigo.Text;
try
{
objCon.ELIMINACONTRATISTA(objC);
MessageBox.Show("CONTRATISTA ELIMINADO CORRECTAMENTE..!!",
"ELIMINADO", MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information);
}
catch (Exception)
{
}
}
private void btnCancelar_Click(object sender, EventArgs e)
{
this.Close();
}

//Método que limpia los controles del formulario
public static void limpiar(Form ofrm)

{ foreach (Control oControls in ofrm.Controls)
{ if (oControls is TextBox)
{ oControls.Text = "";
}
}
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17. Observe el codigo del formulario frmMenuPrincipal:

E using System.Collections.Generic;
; using System.ComponentModel;

i using System.Data;

: using System.Drawing;

i using System.ling;

Eusing System.Text;

E using System.Threading.Tasks;

i using System.Windows.Forms;

: namespace CapasPresentacion

A
: public partial class frmMenuPrincipal : Form
{
public frmMenuPrincipal()
{
InitializeComponent();
}
private void CloseAllToolStripMenuItem Click(object sender, EventArgs e)
{
foreach (Form childForm in MdiChildren)
{
childForm.Close();
}
}
private void actualizarContratistaToolStripMenuItem Click(..)
{
frmActualizarContratista childForm = new frmActualizarContratista();
childForm.MdiParent = this;
childForm.Show();
}
private void buscarContratistaToolStripMenuItem_Click(..)
{
frmBuscarContratista childForm = new frmBuscarContratista
OF
childForm.MdiParent = this;
childForm.Show();
}

private void eliminarContratistaToolStripMenuItem_Click(..)

{

frmEliminarContratista childForm = new frmEliminarContratista();
childForm.MdiParent = this;
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: childForm.Show();

}

; private void nuevoContratistaToolStripMenuItem_Click(...)

{

: frmNuevoContratista childForm = new frmNuevoContratista();
E childForm.MdiParent = this;

E childForm.Show();

}

E private void salirToolStripMenuItem Click(object sender, EventArgs e)
{

: this.Close();

}

E private void listaGeneralToolStripMenuItem_Click(..)

{

g frmListaGeneral childForm = new frmListaGeneral();

§ childForm.MdiParent = this;

; childForm.Show();

}

é private void agendaContratistaToolStripMenuIteml_Click()

{

g frmAgendaContratista childForm = new frmAgendaContratista();
: childForm.MdiParent = this;

E childForm.Show();

}

)

Caso desarrollado 2) : Mantenimiento de clientes con imagenes en N-Capas )

Implementar una solucion que permite realizar el mantenimiento de registros de la tabla

Cliente usando imagenes.
Se tiene en cuenta lo siguiente:

¢ Crear una solucion en blanco.

» Implementar procedimientos almacenados para el proceso de mantenimiento de
registros de los clientes con imagenes.

» Agregar tres proyectos de bibliotecas de clases y llamelos CapaDatos, CapaEntidad
y CapaNegocio.

» Agregar un proyecto de Windows Forms y lldmelo CapaPresentacion.
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 Las opciones que presenta el formulario frmMenuPrincipal se muestran de la siguiente

mancra:

> Menu de opciones del mantenimiento de registros.

Menu Principal

Mantenimiento

Nuevo Cliente
Actualiza Cliente
Eimina Cliente
Busca Cliente

> Menu de opciones de las consultas realizadas a la tabla Contratista.

85l Menu Principal

W =)

Mantenimiento

Listados |

Lista General
Contrato de Alquiler por Cliente

Ficha Devolucion por Cliente

Contrato Alquiler por Cliente y Ano

Ficha de Devolucion por Cliente por ANO

» Los formularios se deben presentar de la siguiente manera:

> Formulario de listado de clientes: El cual presenta los datos de los clientes con sus
respectivas imagenes.

8l Menu Principal “

L9 M - (=] s

Mantenimiento  Listados

CODIGO

CLeee2

CLIENTE

DIRECCION

MARIA PEREZ TORRES

5449855

12345678

AV.UNIVERSITARIA #582

JUNIOR FERNANDEZ LOPEZ

5656236

98652856

AV.TUPAC AMARU #123
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> Formulario de listado de contratos de alquiler por cliente: Al seleccionar un
determinado cliente, mostrara los contratos de alquiler asociados a este.

I B L W Y S

Mantenimiento  Listados

CLIENTE MARIA PEREZ TORRES

CLIENTE CONTRATISTA FECHA_INICIO FECHA_FIN TIFO

MARIA PEREZ TORRES |PEDRO LOPEZ SANCHEZ 20/05/2006 e1/es/201e PRESTAMD

MARIA PEREZ TORRES |LUIGUI JARAMILLO ORTIZ |29/@4/2010 es/es/201e PRESTAMO

MARIA PEREZ TORRES |LUIGUI JARAMILLO ORTIZ |30/@4/2010 15/05/2010 PRESTAMO

MARIA PEREZ TORRES |OSCAR ZAMORA ROSAS 19/@5/2010 85/86/2818 PRESTAMD

> Formulario de listado de fichas de devolucién por cliente: En donde debe
seleccionar un determinado cliente y se mostrara las fichas de devolucion asociadas

a este.

Mantenimiento  Listados

CLIENTE MARIA PEREZ TORRES bd ‘% BUSCAR

CLIENTE CONTRATISTA EQUIPO FECHA_DEVOLUCION
MARIA PEREZ TORRES PEDRO LOPEZ SANCHEZ  |MOUSE HP 25/85/2089
MARIA PEREZ TORRES |LUIGUI JARAMILLO ORTIZ |MONITOR DELL 17@7F [12/@5/20@9

MARIA PEREZ TORRES OSCAR ZAMORA ROSAS TECLADO GENIUS 29/06/2009

MARIA PEREZ TORRES DICK GALVEZ CARBAJAL | CPU ASUS @5/e8/20e9
MARIA PEREZ TORRES NELSON MEJIA MEJIA LAPTOP TOSHIBA 31/e1/2010
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> Formulario de listado de contratos por alquiler de cliente por afio: Al seleccionar
un cliente y un afio de fecha de inicio, se mostraran los contratos asociados a ambos

criterios.

85! Menu Principal

L W Y

Mantenimiento

Listados

AfIO FECHA INICIO 2010

CLIENTE MARIA PEREZ TORRES

"€, suscar

CLIENTE

CONTRATISTA

FECHA_INICIO FECHA_FIN

TIPO

MARIA PEREZ TORRES

LUIGUI JARAMILLO ORTIZ

29/04/2010 es/es/2010

PRESTAMD

MARIA PEREZ TORRES

LUIGUI JARAMILLO ORTIZ

38/e4/2010 15/@5/2018

PRESTAMO

MARIA PEREZ TORRES

OSCAR ZAMORA ROSAS

19/e5/2018 e5/e6/2e1e

PRESTAMO

> Formulario de listado de fichas de devolucién de clientes por afio: Al seleccionar
un cliente en un determinado afio, segun la fecha de devolucion, se mostraran las
fichas de devolucion.

AL T W W e

Listados

85! Menu Principal

Mantenimiento

CLIENTE MARIA PEREZ TORRES

AflO DE DEVOLUCION 2010

- (6 o]

CLIENTE CONTRATISTA EQUIPO FECHA_DEVOLUCION
MARIA PEREZ TORRES A NELSON MEJIA MEJIA |LAPTOP TOSHIBA ‘ 31/e1/2e1e

MORA
[120.0000

FI0026
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> Formulario de registro del nuevo cliente: Se inicia con un codigo autogenerado
y se debe seleccionar una imagen, la cual corresponda al nuevo cliente mediante el
boton Examinar.

T N—

Mantenimiento  Listados

| |

REGISTRO DEL NUEVO CLIENTE

CODIGO  CL0011

NOMBRE JUAN

PATERNO RODRIGUEZ MATERNG JANANPA

TELEFONO 96856436 DN 30405975

DIRECCION  AV. LAS PALMERAS 8798]

| [utssmn) |saacmite

> Formulario de actualizacién de datos del cliente: Se inicia mostrando todos
los datos de los clientes, que incluya sus imagenes. Luego, al presionar doble clic
sobre uno de ellos, los datos se devuelven a los controles y se podra realizar la
modificacion de sus datos.

| [mecu NOM_CLT PAT_CLT MAT_CLT FON_CLT DNI_CLT DIR_CLI

5232155 32569874

CODIGO  CL0009

NOMBRE MANUEL JOSE

PATERNO GUIZADO MATERNO GAMARRA

TELEFONO 5232155 DNI 32569874

DIRECCION  AV.BOLIVIA #942

20 ACI’UALIZARI [ CANCELAR
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> Formulario de bisqueda de cliente: Al colocar un codigo de cliente valido, se
debe mostrar los datos de los clientes, que incluyan su imagen correspondiente.

T B W N

Mantenimiento  Listados

BUSCAR DEL NUEVO CLIENTE

CoDIGO Q) suscar

NOMBRE JOSE

EONERE | GAL VEZ MATERNO RETAMOZO

TELEFONO 9850352 DNI 96785410

DIRECCION  AV.JOSE OLAYA #982

> Formulario de eliminaciéon de un determinado cliente: Para encontrar al cliente,
debe buscarlo por su cédigo. Una vez mostrada la informacion se procede a eliminar.

Mantenimiento  Listados

ELIMINAR DEL NUEVO CLIENTE

NOMBRE |ALBERTO

PATERNO |FARFAN | maTERNO [PRADO

TELEFONO [8567412 | DNI (98657452

DIRECCION |AV.CH1LE #528

[ EMmaR | [ canceLar
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Solucion:

1. Inicialmente, debe contar con una carpeta de imagenes de los clientes en la unidad C:,
como se muestra en la siguiente imagen:

= [ = ]
@T:)ﬂ ). » Equipo » TOSHIBA (C:) » FotoClientes ~ [ 49 | [ Buscar FotoClientes o
Organizar v Incluir en biblioteca » Compartir con « Presentacién Grabar Nueva carpeta =~ [ @
¢ Favoritos :
8 Descargas 3
‘&l Sitios recientes
B Escritorio
1 « \
L CLO001.jpg CL0002.jpg CL0003.jpg CLO004.jpg CLO005.jpg
4 Bibliotecas
@ Documentos a
[E=] Imagenes ' 2‘”
J‘ Musica 4 ¢ ™ =y
B videor | 9 - n
CLO00G.jpg CLO007 jpg CLO008.jpg CL0009.jpg CLO010.jpg
& Mtorres k¥

) 10 elementos
4

La base de datos contrato ha sufrido ciertos cambios con respecto a lo que se venia
trabajando en todos los casos anteriores. Por lo tanto, se ha creado una base de datos
paralela que contenga iméagenes. El codigo es el siguiente:

g .............. BASE DE DATOS CONTRATO CON IMAGENES -------------------
© SET DATEFORMAT DMY

é ---1. Verificando la existencia de la BD CONTRATO_IMA
: IF DB_ID("CONTRATO_IMA") IS NOT NULL

© BEGIN

: USE MASTER

5 DROP DATABASE CONTRATO_IMA
. END

| GO

E --2. Creando la BD CONTRATO_IMA en forma estandar
: CREATE DATABASE CONTRATO_IMA
: GO

. --3. Activando la BD CONTRATO_IMA
| USE CONTRATO_IMA
G0

E --4. Creando la tabla cliente
: CREATE TABLE CLIENTE
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)
;GO

IDE_CLICHAR(6)NOT NULL,
NOM_CLIVARCHAR(3@) NOT NULL,
PAT_CLIVARCHAR(20) NOT NULL,
MAT_CLIVARCHAR(50) NOT NULL,
FON_CLIVARCHAR(15) NOT NULL,
DNI_CLICHAR(8)NOT NULL,
DIR_CLIVARCHAR(50)  NULL,
FOT_CLI IMAGE NULL

E——S. Implemenacion de las llaves primarias
{ ALTER TABLE CLIENTE

ADD PRIMARY KEY(IDE_CLI)

E——6. Insercion de registros
i ---- TABLA CLIENTE ----

. INSERT

- GO
| INSERT

e
| INSERT

60
| INSERT

- Go
| INSERT

6o
| INSERT

INTO CLIENTE

SELECT "CLeeel","MARIA", "PEREZ", "TORRES", "5440855",
"12345678", "AV.UNIVERSITARIA #582",

BULKCOLUMN FROM OPENROWSET (BULK "C:\fotoclientes\CL0©01.3IPG",

SINGLE_BLOB) AS CLI

INTO CLIENTE

SELECT "CL@©e2","JUNIOR", "FERNANDEZ", "LOPEZ", "5656236",
"98652856", "AV.TUPAC AMARU #123",

BULKCOLUMN FROM OPENROWSET (BULK "C:\fotoclientes\CL0©02.3IPG",

SINGLE_BLOB) AS CLI

INTO CLIENTE

SELECT "CLeee3","ALEX", "CARDENAS", "ZARRASCO", "1235821",
"45698712", "AV.PIMENTEL #582",

BULKCOLUMN FROM OPENROWSET (BULK "C:\fotoclientes\CL0©@3.JPG",

SINGLE_BLOB) AS CLI

INTO CLIENTE

SELECT "CLeee4","JUAN", "MEZQUITA", "ROSAS", "5023169",
"14702589", "AV.OLIVOS #562",

BULKCOLUMN FROM OPENROWSET (BULK "C:\fotoclientes\CL0®©04.JPG",

SINGLE_BLOB) AS CLI

INTO CLIENTE

SELECT "CL@ee5","ERICK", "GONZALES", "SHULLER", "8520365",
"85236974", "AV.GAMARRA #982",

BULKCOLUMN FROM OPENROWSET (BULK "C:\fotoclientes\CL@®©®5.3IPG",

SINGLE_BLOB) AS CLI

INTO CLIENTE

SELECT "CLeee6","JOSE", "GALVEZ", "RETAMOZO", "9850352",
"96785410", "AV.JOSE OLAYA #982",

BULKCOLUMN FROM OPENROWSET (BULK "C:\fotoclientes\CLO®06.IPG",

SINGLE_BLOB) AS CLI
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: GO

- INSERT INTO CLIENTE

f SELECT "CL@0@7","CARLOS", "JARA", "SALAS", "1230124",

"23605895", "AV.BRASIL #897",
BULKCOLUMN FROM OPENROWSET (BULK "C:\fotoclientes\CLO@®7.IPG",

g SINGLE_BLOB) AS CLI

' GO

- INSERT INTO CLIENTE

5 SELECT "CL@0@8","EDWARD", "RAMIREZ", "ROJAS", "5500002",

"00213589", "AV.ARGENTINA #132",

BULKCOLUMN FROM OPENROWSET (BULK "C:\fotoclientes\CLO@@S8.IPG",

SINGLE_BLOB) AS CLI

- GO
- INSERT INTO CLIENTE
: SELECT "CL@@@9","MANUEL", "GUIZADO", "GAMARRA", "5232155",
"32569874", "AV.BOLIVIA #942",
BULKCOLUMN FROM OPENROWSET (BULK "C:\fotoclientes\CL@@®9.IPG",
; SINGLE_BLOB) AS CLI
. GO
- INSERT INTO CLIENTE
= SELECT "CL@@1e","ALBERTO", "FARFAN", "PRADO", "8567412",
"98657452", "AV.CHILE #528",
BULKCOLUMN FROM OPENROWSET (BULK "C:\fotoclientes\CL@@1@.IPG",
: SINGLE_BLOB) AS CLI
| GO

--7. Listado de Registros
SELECT * FROM CLIENTE

. --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE REGISTRA UN NUEVO CLIENTE
- IF OBJECT_ID("SP_NUEVOCLIENTE")IS NOT NULL

: DROP PROC SP_NUEVOCLIENTE

| GO

| CREATE PROC SP_NUEVOCLIENTE(@COD CHAR(6),@NOM VARCHAR(3@),@PAT VARCHAR(20),
: @AT VARCHAR(5@),@FON VARCHAR(15),@NI CHAR(S),
: @DIR VARCHAR(5@),@FOT IMAGE)
L AS

= INSERT INTO CLIENTE

5 VALUES (@COD,@NOM, @PAT,@MAT ,@FON, @NI,@IR,@FOT)
. GO

© --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE MUESTRA EL ULTIMO CODIGO
- IF OBJECT_ID("SP_ULTIMOCLIENTE")IS NOT NULL

: DROP PROC SP_ULTIMOCLIENTE

: GO

- CREATE PROC SP_ULTIMOCLIENTE

P AS
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SELECT TOP 1 C.IDE_CLI
FROM CLIENTE C
ORDER BY C.IDE_CLI DESC

e

| --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE ACTUALIZA LOS DATOS DEL CLIENTE
. IF OBJECT_ID("SP_ACTUALIZACLIENTE")IS NOT NULL
5 DROP PROC SP_ACTUALIZACLIENTE
| GO
. CREATE PROC SP_ACTUALIZACLIENTE(@COD CHAR(6),@NOM VARCHAR(30),
: @PAT VARCHAR(20), @MAT VARCHAR(50),
@FON VARCHAR(15),@NI CHAR(8),
@DIR VARCHAR(50),@FOT IMAGE)

©AS

5 UPDATE CLIENTE
SET NOM_CLI=@NOM,PAT_CLI=@PAT,MAT_CLI=@MAT,
FON_CLI=@FON,DNI_CLI=@DNI,DIR_CLI=@DIR,
FOT_CLI=@FOT

: WHERE IDE_CLI=@COD

| GO

© --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE ELIMINA UN REGISTRO DE CLIENTE
- IF OBJECT_ID("SP_ELIMINACLIENTE")IS NOT NULL

; DROP PROC SP_ELIMINACLIENTE

: GO

{ CREATE PROC SP_ELIMINACLIENTE(@COD CHAR(6))
L AS

: DELETE CLIENTE

: WHERE IDE_CLI=@COD

i GO

. --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE BUSCA LOS DATOS DE UN CLIENTE
: IF OBJECT_ID("SP_BUSCACLIENTE")IS NOT NULL

: DROP PROC SP_BUSCACLIENTE

‘GO
: CREATE PROC SP_BUSCACLIENTE(@COD CHAR(6))
P AS

' SELECT C.IDE_CLI AS CODIGO,
C.NOM_CLI AS NOMBRES,
C.PAT_CLI AS PATERNO,
C.MAT_CLI AS MATERNO,
C.FON_CLI AS FONO,
C.DNI_CLI AS DNI,
C.DIR_CLI AS DIRECCION,
C.FOT_CLI AS FOTO

FROM CLIENTE C

; WHERE C.IDE_CLI=@COD
GO

--PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS CLIENTES
{ IF OBJECT_ID("SP_LISTAGENERAL")IS NOT NULL
: DROP PROC SP_LISTAGENERAL
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: GO

. CREATE PROC SP_LISTAGENERAL

L AS

5 SELECT C.IDE_CLI AS CODIGO,
C.NOM_CLI + SPACE(1)+ C.PAT_CLI + SPACE(1)+ C.MAT_CLI AS CLIENTE,
C.FON_CLI AS FONO,
C.DNI_CLI AS DNI,
C.DIR_CLI AS DIRECCION,
C.FOT_CLI AS FOTO

; FROM CLIENTE C

| GO

--LISTADO DE CONTRATOS DE ALQUILER SEGUN EL CODIGO DE CLIENTE
IF OBJECT_ID("CONTRATOALQUILERXCLIENTE")IS NOT NULL

DROP PROC CONTRATOALQUILERXCLIENTE

{ GO

: CREATE PROC CONTRATOALQUILERXCLIENTE(@CLI CHAR(6))
L AS
: SELECT CA.COD_CON AS CODIGO,
C.NOM_CLI + SPACE(1)+ C.PAT CLI + SPACE(1)+ C.MAT _CLI AS CLIENTE,
CO.NOM_CON + SPACE(1)+ CO.PAT CON + SPACE(1)+ CO.MAT CON AS CONTRATSTA,
FIN_CON AS FECHA_INICIO,
FFI_CON AS FECHA_FIN,
TIP_CON AS TIPO
FROM CONTRATOALQUILER CA
JOIN CLIENTE C ON CA.IDE_CLI=C.IDE_CLI
JOIN CONTRATISTA CO ON CA.IDE_CON=CO.IDE_CON
; WHERE C.IDE_CLI = @CLI
GO

--PRUEBA: CONTRATOALQUILERXCLIENTE "CLo©01"

. --LISTADO DE CLIENTE PARA EL CUADRO COMBINADO
- IF OBJECT_ID("SP_LISTACLIENTE")IS NOT NULL

; DROP PROC SP_LISTACLIENTE

| GO
- CREATE PROC SP_LISTACLIENTE
P AS
f SELECT C.IDE_CLI AS CODIGO,
: C.NOM_CLI + SPACE(1)+ C.PAT_CLI + SPACE(1)+ C.MAT_CLI AS
{ CLIENTE

§ FROM CLIENTE C
| GO

© --PROCEDIMIENTO ALMACENADO QUE LISTA LOS DATOS ORIGINALES DEL CLIENTE
: IF OBJECT_ID("SP_LISTACLIENTEORIGINAL")IS NOT NULL
: DROP PROC SP_LISTACLIENTEORIGINAL
| GO
: CREATE PROC SP_LISTACLIENTEORIGINAL
P AS
: SELECT *
FROM CLIENTE C
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; --LISTADO DE FICHAS DE DEVOLUCION POR CODIGO DE CLIENTE
; IF OBJECT_ID("FICHADEVOLUCIONXCLIENTE")IS NOT NULL
: DROP PROC FICHADEVOLUCIONXCLIENTE

)

. CREATE PROC FICHADEVOLUCIONXCLIENTE(@CLI CHAR(6))
©AS
: SELECT FD.COD_FIC AS CODIGO,
C.NOM_CLI + SPACE(1)+ C.PAT_CLI + SPACE(1)+ C.MAT_CLI AS CLIENTE,
CO.NOM_CON + SPACE(1)+ CO.PAT_CON + SPACE(1)+ CO.MAT_CON AS CONTRATISTA,
E.DESC_EQU AS EQUIPO,
FD.FDE_FIC AS FECHA_DEVOLUCION,
MOR_FIC AS MORA
FROM FICHA_DEVOLUCION FD
JOIN CLIENTE C ON FD.IDE_CLI=C.IDE_CLI
JOIN CONTRATISTA CO ON FD.IDE_CON=CO.IDE_CON
JOIN EQUIPO E ON E.IDE_EQU=FD.IDE_EQU
; WHERE C.IDE_CLI = @CLI
| GO

§ --LISTADO DE ANOS QUE SE MUESTRA EN EL CUADRO COMBINADO
© IF OBJECT_ID("SP_LISTAANOSINICIO")IS NOT NULL

: DROP PROC SP_LISTAANOSINICIO

GO

E CREATE PROC SP_LISTAANOSINICIO

AS

: SELECT DISTINCT YEAR(CA.FIN_CON) AS ANO
E FROM CONTRATOALQUILER CA

: GO

. --LISTADO DE CONTRATOS DE ALQUILER SEGUN EL CODIGO CLIENTE Y UN ARNO
. IF OBJECT_ID("CONTRATOALQUILERXCLIENTEXANO")IS NOT NULL

§ DROP PROC CONTRATOALQUILERXCLIENTEXANO

: GO
. CREATE PROC CONTRATOALQUILERXCLIENTEXANO(@CLI CHAR(6),@ANO INT)
: AS
5 SELECT CA.COD_CON AS CODIGO,

C.NOM_CLI + SPACE(1)+ C.PAT_CLI + SPACE(1)+ C.MAT_CLI AS CLIENTE,
CO.NOM_CON + SPACE(1)+ CO.PAT_CON + SPACE(1)+ CO.MAT_CON AS CONTRATISTA,
FIN_CON AS FECHA_INICIO,

FFI_CON AS FECHA_FIN,

TIP_CON AS TIPO

FROM CONTRATOALQUILER CA

JOIN CLIENTE C ON CA.IDE_CLI=C.IDE_CLI

JOIN CONTRATISTA CO ON CA.IDE_CON=CO.IDE_CON

5 WHERE C.IDE_CLI = @CLI AND YEAR(CA.FIN_CON) = @ANO
: GO

. --PRUEBA: CONTRATOALQUILERXCLIENTEXANO "CL@®@@1",2010

E --LISTADO DE FICHAS DEVOLUCION SEGUN EL CODIGO DE CLIENTE Y UN ANO
E IF OBJECT_ID("FICHADEVOLUCIONXCLIENTEXANO")IS NOT NULL
: DROP PROC FICHADEVOLUCIONXCLIENTEXANO
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- GO

| CREATE PROC FICHADEVOLUCIONXCLIENTEXANO(@CLI CHAR(6),@ANO INT)

L AS

‘ SELECT FD.COD_FIC AS CODIGO,

C.NOM_CLI + SPACE(1)+ C.PAT_CLI + SPACE(1)+ C.MAT_CLI AS CLIENTE,
CO.NOM_CON + SPACE(1)+ CO.PAT_CON + SPACE(1)+ CO.MAT_CON AS CONTRATISTA,
E.DESC_EQU AS EQUIPO,

FD.FDE_FIC AS FECHA_DEVOLUCION,

MOR_FIC AS MORA

FROM FICHA_DEVOLUCION FD

JOIN CLIENTE C ON FD.IDE_CLI=C.IDE_CLI

JOIN CONTRATISTA CO ON FD.IDE_CON=CO.IDE_CON

JOIN EQUIPO E ON E.IDE_EQU=FD.IDE_EQU

WHERE C.IDE_CLI = @CLI AND YEAR(FD.FDE_FIC) = @ANO

' GO
© --PRUEBA: FICHADEVOLUCIONXCLIENTEXANO "CL@@@1",2009

3. Cree una solucion en blanco en Visual Studio 2015 y agregue tres proyectos del tipo
biblioteca de clase a la solucion y asigne los nombres CapaDatos, CapaEntidad y
CapaNegocios.

4. Agregue a la solucion un proyecto de tipo Windows Forms y asignele el nombre
capaPresentacion.

5. Elimine los archivos Classl.cs de todas las capas.
6. A la capa de datos, agregue la referencia System.Configuration.

7. Desde la capa de presentacion, modifique el archivo app.config, de tal forma que
permita conectarse a la base de datos CONTRATO IMA.

; <?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
; <configuration>
: <startup>
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.5" />
</startup>
<connectionStrings>
<add name="cn" connectionString="SERVER=.;DATABASE=CONTRATO_IMA;
INTEGRATED SECURITY=SSPI"/>
</connectionStrings>
E </configuration>
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8. Agregue la clase ClienteCE a la capa entidad, esta tendra la mision de especificar

todos los métodos get y set que componen la clase Cliente:

Eusing System;

 using System
Eusing System
i using System
i using System

.Collections.Generic;
.Ling;

.Text;
.Threading.Tasks;

énamespace CapaEntidad

A
{

public class ClienteCE

public string codigo{ get; set; }
public string nombre { get; set; }
public string paterno { get; set; }
public string materno { get; set; }
public string telefono { get; set; }
public string dni { get; set; }
public string direccion { get; set; }
public object foto { get; set; }

gusing System;

i using System.
i using System.
. using System.
i using System.
éusing System.
: using System.

Collections.Generic;
Ling;

Text;
Threading.Tasks;
Data.SqlClient;
Configuration;

Enamespace CapaDatos

R

O

: public
}

)

public class Conexion

SglConnection getConecta()

SqlConnection cn = new SqlConnection(ConfigurationManager

.ConnectionStrings["cn"].ConnectionString);

return cn;
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10. Agregue la clase ClienteDAO a la capa de datos y coloque el siguiente codigo:

. using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

Eusing System.Text;

; using System.Threading.Tasks;

i using System.Data.SqlClient;

. using System.Data;

. using CapaEntidad;

gnamespace CapaDatos
{
: public class ClienteDAO
{
SglConnection cn;
Conexion objC = new Conexion();

public void NUEVOCLIENTE(ClienteCE c)

{
cn = objC.getConecta();
cn.Open();
SglCommand cmd = new SqlCommand();
cmd.CommandText = "SP_NUEVOCLIENTE";
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmd.Connection = cn;

cmd.Parameters.Add("@COD", SqlDbType.Char).Value = c.codigo;
cmd.Parameters.Add("@NOM", SqlDbType.VarChar).Value = c.nombre;
cmd.Parameters.Add("@PAT", SqlDbType.VarChar).Value = c.paterno;
cmd.Parameters.Add("@VMAT", SqlDbType.VarChar).Value = c.materno;
cmd. Parameters.Add("@FON", SqlDbType.VarChar).Value = c.telefono;
cmd . Parameters.Add("@DNI", SqlDbType.VarChar).Value = c.dni;
cmd. Parameters.Add("@DIR", SqlDbType.VarChar).Value = c.direccion;
cmd.Parameters.Add("@FOT", SqlDbType.Binary).Value = c.foto;

try
{
cmd . ExecuteNonQuery () ;
}
catch (Exception) { }
}
public string NuevoCodigo()
{

cn = objC.getConecta();

cn.Open();

SqlCommand cmd = new SqlCommand("SP_ULTIMOCLIENTE", cn);
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter();
da.SelectCommand = cmd;
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}

string NuevoCodigo = "CL" + (int.Parse(cmd.ExecuteScalar()
.ToString().Substring(2, 4)) + 1).ToString("0000");
return NuevoCodigo;

public void ACTUALIZACLIENTE(ClienteCE c)

{

}

cn = objC.getConecta();

cn.Open();

SqlCommand cmd = new SqlCommand();
cmd.CommandText = "SP_ACTUALIZACLIENTE";
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmd.Connection = cn;

cmd.Parameters.Add("@COD", SqlDbType.Char).Value = c.codigo;
cmd.Parameters.Add("@NOM", SqlDbType.VarChar).Value = c.nombre;
cmd . Parameters.Add("@PAT", SqlDbType.VarChar).Value = c.paterno;
cmd.Parameters.Add("@MAT", SqlDbType.VarChar).Value = c.materno;
cmd.Parameters.Add("@FON", SqlDbType.VarChar).Value = c.telefono;
cmd. Parameters.Add("@DNI", SqlDbType.VarChar).Value = c.dni;

cmd . Parameters.Add("@DIR", SqlDbType.VarChar).Value = c.direccion;
cmd.Parameters.Add("@FOT", SqlDbType.Binary).Value = c.foto;

try
{

b
catch (Exception) { }

cmd. ExecuteNonQuery();

public void ELIMINACLIENTE(ClienteCE c)

{

}

cn = objC.getConecta();

cn.Open();

SqlCommand cmd = new SqlCommand();
cmd.CommandText = "SP_ELIMINACLIENTE";
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmd.Connection = cn;

cmd.Parameters.Add("@COD", SqlDbType.Char).Value = c.codigo;
try
{

cmd. ExecuteNonQuery();

}
catch (Exception) { }

public DataTable BUSCACLIENTE(ClienteCE c)
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SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_BUSCACLIENTE", cn);
da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
da.SelectCommand.Parameters.Add("@COD", SqlDbType.Char).Value = c.codigo;
DataTable dt = new DataTable();

da.Fill(dt);

return dt;

}

public DataTable LISTAGENERAL()
{
cn = objC.getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTAGENERAL", cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;

}

public DataTable CONTRATOALQUILERXCLIENTE(string cliente)

{
cn = objC.getConecta();
SqlDataAdapter da =new SgqlDataAdapter("CONTRATOALQUILERXCLIENTE", cn);
da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
da.SelectCommand.Parameters.Add("@CLI", SqlDbType.Char).Value = cliente;
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;

}

public DataTable LISTACLIENTE()
{
cn = objC.getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTACLIENTE", cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;

}

public DataTable LISTACLIENTEORIGINAL()
{
cn = objC.getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTACLIENTEORIGINAL", cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;

}

public DataTable FICHADEVOLUCIONXCLIENTE(string cliente)

{
cn = objC.getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("FICHADEVOLUCIONXCLIENTE", cn);
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da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
da.SelectCommand.Parameters.Add("@CLI", SqlDbType.Char).Value = cliente;
DataTable dt = new DataTable();

da.Fill(dt);

return dt;
}
public DataTable LISTAANOSINICIO()
{
cn = objC.getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTAANOSINICIO", cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;
}

public DataTable CONTRATOALQUILERXCLIENTEXANO(string cliente, int ANO)
{

cn = objC.getConecta();

SqlDataAdapter da = new SqglDataAdapter("CONTRATOALQUILERXCLIENTEXANO", cn);

da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure;

da.SelectCommand.Parameters.Add("@CLI", SqlDbType.Char).Value = cliente;

da.SelectCommand.Parameters.Add("@ANO", SqlDbType.Char).Value = ANO;

DataTable dt = new DataTable();

da.Fill(dt);

return dt;

}

public DataTable FICHADEVOLUCIONXCLIENTEXANO(string cliente, int ANO)
{
cn = objC.getConecta();

SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("FICHADEVOLUCIONXCLIENTEXANO", cn);
da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
da.SelectCommand.Parameters.Add("@CLI", SqlDbType.Char).Value = cliente;
da.SelectCommand.Parameters.Add("@ANO", SqlDbType.Char).Value = ANO;
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;
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11. Agregue la clase ClienteCN a la capa de negocio y coloque el siguiente codigo:

g using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

i using System.Text;

i using System.Threading.Tasks;

i using System.Data.SqlClient;

i using System.Data;

Eusing CapaDatos;
i using CapaEntidad;

Enamespace CapaNegocio
{
: public class ClienteCN

{
ClienteDAO objDAO = new ClienteDAO();

public DataTable LISTAGENERAL()

{ return objDAO.LISTAGENERAL();

gublic string NUEVOCODIGO()

{ return objDAO.NuevoCodigo();

gublic void NUEVOCLIENTE(ClienteCE c)

: 0bjDAO.NUEVOCLIENTE(c);

gublic void ACTUALIZACLIENTE(ClienteCE c)

{ objDAO.ACTUALIZACLIENTE(C);

gublic void ELIMINACLIENTE(ClienteCE c)

{ 0bjDAO.ELIMINACLIENTE(C);

gublic DataTable BUSCACLIENTE(ClienteCE c)

. return objDAO.BUSCACLIENTE(c);

gublic DataTable CONTRATOALQUILERXCLIENTE(string cliente)
{ return objDAO.CONTRATOALQUILERXCLIENTE(cliente);
gublic DataTable LISTACLIENTE()

{ return objDAO.LISTACLIENTE();

}

public DataTable FICHADEVOLUCIONXCLIENTE(string cliente)
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return objDAO.LISTACLIENTEORIGINAL();

é ! return objDAO.FICHADEVOLUCIONXCLIENTE(cliente);

é gublic DataTable LISTAANOSINICIO()

é { return objDAO.LISTAANOSINICIO();

; ;ﬁblic DataTable CONTRATOALQUILERXCLIENTEXANO(string cliente, int ANO)
é ¢ return objDAO.CONTRATOALQUILERXCLIENTEXANO(cliente, ANO);

é ;Lblic DataTable FICHADEVOLUCIONXCLIENTEXANO(string cliente, int ANO)
é ! return objDAO.FICHADEVOLUCIONXCLIENTEXANO(cliente, ANO);

é gublic DataTable LISTACLIENTEORIGINAL()

: {

B

 using System;

§ using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

: using System.Data;

E using System.Drawing;

i using System.Ling;

: using System.Text;

é using System.Threading.Tasks;

: using System.Windows.Forms;

: using CapaNegocio;

Enamespace CapasPresentacion

A

: public partial class frmListaGeneral : Form

{
ClienteCN objCon = new ClienteCN();

public frmListaGeneral()
{

}

private void frmListaGeneral_Load(object sender, EventArgs e)

{

InitializeComponent();

dgCliente.DataSource = objCon.LISTAGENERAL();
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13. Observe el codigo del formulario frmContratoAlquilerxCliente:

i using System;

E using System.Collections.Generic;
é using System.ComponentModel;
. using System.Data;

i using System.Drawing;

E using System.lLing;

Eusing System.Text;

g using System.Threading.Tasks;
i using System.Windows.Forms;

E using CapaEntidad;

. using CapaNegocio;

i namespace CapasPresentacion

é{ public partial class frmContratoAlquilerXCliente : Form

{

é ClienteCN objCon = new ClienteCN();

E public frmContratoAlquilerXCliente()

{

: InitializeComponent();

}

; private void frmContratoAlquilerXCliente Load(object sender, EventArgs e)
{

: llenarCliente();

}

: void llenarCliente()

{

: cboCliente.DataSource = objCon.LISTACLIENTE();

; cboCliente.DisplayMember = "cliente";

: cboCliente.ValueMember = "codigo";

}

é private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)

é {dgcliente.DataSource = objCon.CONTRATOALQUILERXCLIENTE(cboCliente.
: SelectedValue.ToString());
}

)

)
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14. Observe el codigo del formulario frmFichaDevolucionxCliente:

E using System.Collections.Generic;
é using System.ComponentModel;

: using System.Data;

i using System.Drawing;

E using System.lLing;

; using System.Text;

g using System.Threading.Tasks;

i using System.Windows.Forms;

E using CapaNegocio;

; namespace CapasPresentacion
{
public partial class frmFichaDevolucionxCliente : Form

{
ClienteCN objCon = new ClienteCN();

public frmFichaDevolucionxCliente()

{

; InitializeComponent();

}

; private void frmFichaDevolucionxCliente_Load(object sender, EventArgs e)
{

: llenarCliente();

}

: void 1llenarCliente()

{

: cboCliente.DataSource = objCon.LISTACLIENTE();

: cboCliente.DisplayMember = "cliente";

E cboCliente.ValueMember = "codigo";

}

g private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)

{

E dgCliente.DataSource = objCon.FICHADEVOLUCIONXCLIENTE(cboCliente.
: Selectedvalue.ToString());
}

)
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15. Observe el codigo del formulario frmContratoAlquilerxClientexAfio:

§ using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

i using System.Data;

; using System.Drawing;

i using System.Ling;

i using System.Text;

‘ using System.Threading.Tasks;

E using System.Windows.Forms;

i using CapaNegocio;

: namespace CapasPresentacion

o

g public partial class frmContratoAlquilerXClienteXANO : Form
{

; ClienteCN objCon = new ClienteCN();

: public frmContratoAlquilerXClienteXANO()

{

§ InitializeComponent();

}

E private void frmContratoAlquilerXClienteXANO Load()

{

: llenarCliente();

: 1lenarANOS();

}

: void llenarCliente()

{

E cboCliente.DataSource = objCon.LISTACLIENTE();

: cboCliente.DisplayMember = "cliente";

: cboCliente.ValueMember = "codigo";

}

: void 1lenarANOS()

{

E cboANO.DataSource = objCon.LISTAANOSINICIO();

: cboANO.DisplayMember = "ANO";

}

é private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)
{

; dgCliente.DataSource = objCon.CONTRATOALQUILERXCLIENTEXANO(
: cboCliente.SelectedValue.ToString(),int.Parse(cboANO.Text));
}

)

)
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16. Observe el codigo del formulario frmFichaDevolucionxClientex Afio:

E using System.Collections.Generic;
; using System.ComponentModel;

i using System.Data;

E using System.Drawing;

 using System.Ling;

Eusing System.Text;

; using System.Threading.Tasks;

i using System.Windows.Forms;

: using CapaNegocio;

: namespace CapasPresentacion

{

: public partial class frmFichaDevolucionxClientxANO : Form
5 {

; ClienteCN objCon = new ClienteCN();

§ public frmFichaDevolucionxClientxANO()

: {

g InitializeComponent();

}

E private void frmFichaDevolucionxClientxANO_Load(..)

{

: llenarCliente();

§ llenarANOS();

}

: void llenarCliente()

i {

: cboCliente.DataSource = objCon.LISTACLIENTE();

§ cboCliente.DisplayMember = "cliente";

E cboCliente.ValueMember = "codigo";

) i

: void 1lenarANOS()

E {

: cboANO.DataSource = objCon.LISTAANOSINICIO();

: cboANO.DisplayMember = "ANO";

}

; private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)
i {

dgCliente.DataSource = objCon.FICHADEVOLUCIONXCLIENTEXANO(
é cboCliente.SelectedValue.ToString(), int.Parse(cboANO.Text));
}

)

Y
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17. Observe el codigo del formulario frmNuevoCliente:

.Collections.Generic;
.ComponentModel;
.Data;

.Drawing;

.Ling;

.Text;
.Threading.Tasks;
.Windows.Forms;
.1I0;

CapaEntidad;
CapaNegocio;

| namespace CapasPresentacion
A

public partial class frmNuevoCliente : Form

{
ClienteCN objC = new ClienteCN();

OpenFileDialog OP = new OpenFileDialog();

public frmNuevoCliente()

{
InitializeComponent();
}
private void frmNuevoCliente_Load(object sender,
{
generarCodigo();
}

//Metodo que genera un nuevo codigo de cliente
void generarCodigo()

EventArgs e)

{
1blCodigo.Text = objC.NUEVOCODIGO();
}
private void btnRegistrar_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (valida() == "")
{

ClienteCE objCE = new ClienteCE();
objCE.codigo = 1lblCodigo.Text;
objCE.nombre = txtNombre.Text;
objCE.paterno = txtPaterno.Text;
objCE.materno = txtMaterno.Text;
objCE.telefono = txtTelefono.Text;
objCE.dni = txtDni.Text;

objCE.direccion = txtDireccion.Text;
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PictureBox imagen = pbImagen;
MemoryStream ms = new MemoryStream();
imagen.Image.Save(ms,System.Drawing.Imaging.ImageFormat.Jpeg);

objCE.foto = ms.GetBuffer();
try
{
0bjC.NUEVOCLIENTE (objCE);
generarCodigo();
MessageBox.Show("CLIENTE REGISTRADO CORRECTAMENTE..!!",
"REGISTRO", MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information);

limpiar(this);
txtNombre.Focus();
}
catch (Exception) { }
}
else

MessageBox.Show("E1l error se encuentra en " + valida());

}

//Metodo de validacion de datos
string valida() {
if (txtNombre.Text.Trim().Length == @) {
return " nombre del cliente";
}else if (txtPaterno.Text.Trim().Length == 0) {
return " paterno del cliente";
}else if (txtMaterno.Text.Trim().Length == 0) {
return " materno del cliente";
}else if (txtTelefono.Text.Trim().Length
return " telefono del cliente";

0) {

}
else if (txtDni.Text.Trim().Length == 0)

{

}
else if (txtDireccion.Text.Trim().Length == 0)

{
}

else {
return

return " DNI del cliente";

return " direccion del cliente";

wn,
)

}
}

private void btnExaminar_Click(object sender, EventArgs e)
{
OP.Filter = "Archivo jpg|*.jpg";
if(OP.ShowDialog()==DialogResult.0K)

{
pbImagen.Image = Image.FromFile(OP.FileName);
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; private void btnCancelar_Click(object sender, EventArgs e)
5 {

; this.Close();

}

; //Metodo que limpia los controles del formulario
: public static void limpiar(Form ofrm)

5 {

; foreach (Control oControls in ofrm.Controls)
: {

g if (oControls is TextBox)

: {

: oControls.Text = "";

}

}

}

B!

E using System.Collections.Generic;
é using System.ComponentModel;
: using System.Data;

 using System.Drawing;

E using System.Ling;

: using System.Text;

§ using System.Threading.Tasks;
i using System.Windows.Forms;
éusing System.IO;

E using CapaNegocio;

: using CapaEntidad;

gnamespace CapasPresentacion
R
public partial class frmActualizaCliente : Form

{
ClienteCN objC = new ClienteCN();

OpenFileDialog OP = new OpenFileDialog();

public frmActualizaCliente()
{

InitializeComponent();
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private void frmActualizaCliente_Load(object sender, EventArgs e)
{

dgCliente.DataSource = objC.LISTACLIENTEORIGINAL();
}

private void btnActualizar_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (valida() == "")
{
ClienteCE objCE = new ClienteCE();
objCE.codigo = txtCodigo.Text;
objCE.nombre = txtNombre.Text;
objCE.paterno = txtPaterno.Text;
objCE.materno = txtMaterno.Text;
objCE.telefono = txtTelefono.Text;
objCE.dni = txtDni.Text;
objCE.direccion = txtDireccion.Text;

PictureBox imagen = pbImagen;
MemoryStream ms = new MemoryStream();
imagen.Image.Save(ms, System.Drawing.Imaging.ImageFormat.Jpeg);

objCE.foto = ms.GetBuffer();
try
{
0bjC.ACTUALIZACLIENTE (0bjCE);
MessageBox.Show("CLIENTE ACTUALIZA CORRECTAMENTE..!!",
"ACTUALIZA", MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information);
dgCliente.DataSource = objC.LISTACLIENTEORIGINAL();
limpiar(this);
pbImagen.Image = null;
txtCodigo.Focus();
}
catch (Exception) { }
}
else
MessageBox.Show("E1l error se encuentra en " + valida());

//Metodo de validacion de datos
string valida()

! if (txtNombre.Text.Trim().Length == 0)
{ return " nombre del cliente";
ilse if (txtPaterno.Text.Trim().Length == @)
{ return " paterno del cliente";
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}
else if (txtMaterno.Text.Trim().Length == @)
{
return " materno del cliente";
}
else if (txtTelefono.Text.Trim().Length == @)
{
return " telefono del cliente";
¥
else if (txtDni.Text.Trim().Length == 0)
{
return " DNI del cliente";
¥
else if (txtDireccion.Text.Trim().Length == @)
{
return " direccion del cliente";
¥
else
{
return "";
}
}
private void btnExaminar_Click(object sender, EventArgs e)
{
OP.Filter = "Archivo jpg|*.jpg";
if (OP.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{
pbImagen.Image = Image.FromFile(OP.FileName);
}
}

//Metodo para limpiar los controles del formulario
public static void limpiar(Form ofrm)

{ foreach (Control oControls in ofrm.Controls)
{ if (oControls is TextBox)
{
oControls.Text = "";
}
}
}

private void dgCliente_MouseDoubleClick(object sender, MouseEventArgs e)
{
txtCodigo.Text = dgCliente.CurrentRow.Cells[@].Value.ToString();
txtNombre.Text = dgCliente.CurrentRow.Cells[1].Value.ToString();
txtPaterno.Text = dgCliente.CurrentRow.Cells[2].Value.ToString();
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txtMaterno.Text = dgCliente.CurrentRow.Cells[3].Value.ToString();
txtTelefono.Text = dgCliente.CurrentRow.Cells[4].Value.ToString();
txtDni.Text = dgCliente.CurrentRow.Cells[5].Value.ToString();
txtDireccion.Text = dgCliente.CurrentRow.Cells[6].Value.ToString();

//Recuperando la imagen del cliente
byte[] datos = new byte[0];
datos = (byte[])dgCliente.CurrentRow.Cells[7].Value;

//Mostrando la imagen del cliente
MemoryStream ms = new MemoryStream(datos);
Image imagen = Image.FromStream(ms);
pbImagen.Image = imagen;

 using System;

E using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;
i using System.Data;

E using System.Drawing;

: using System.Ling;

{ using System.Text;

é using System.Threading.Tasks;
i using System.Windows.Forms;

: using System.IO;

E using CapaNegocio;

i using CapaEntidad;

i namespace CapasPresentacion

o
: public partial class frmBuscarCliente : Form

{
ClienteCN objCon = new ClienteCN();

OpenFileDialog OP = new OpenFileDialog();
public frmBuscarCliente()

{
}

InitializeComponent();

private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)

{
ClienteCE objCl = new ClienteCE();

objCl.codigo = txtCodigo.Text;
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if (valida() == "")

DataRow fila = objCon.BUSCACLIENTE(objCl).Rows[0];

txtNombre.Text = fila[1].ToString();
txtPaterno.Text = fila[2].ToString();
txtMaterno.Text = fila[3].ToString();
txtTelefono.Text = fila[4].ToString();
txtDni.Text = fila[5].ToString();
txtDireccion.Text = fila[6].ToString();

byte[] datos = new byte[0];
datos = (byte[])fila[7];

MemoryStream ms = new MemoryStream(datos);
Image imagen = Image.FromStream(ms);
pbImagen.Image = imagen;

}

else

MessageBox.Show("E1l error se encuentra en " + valida());

}

//Metodo de validacion de datos
string valida()

{
if (txtCodigo.Text.Trim().Length == )
{
return " Codigo del contratista";
}
else
{
return "";
}
}
private void btnExaminar_Click(object sender, EventArgs e)
{
OP.Filter = "Archivo jpg|*.jpg";
if (OP.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{
pbImagen.Image = Image.FromFile(OP.FileName);
}
}

{ using System;

§ using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

. using System.Data;

471
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E using System.Drawing;

i using System.Ling;

éusing System.Text;

i using System.Threading.Tasks;
: using System.Windows.Forms;
Eusing System.IO;

i using CapaEntidad;

: using CapaNegocio;

Enamespace CapasPresentacion
{
: public partial class frmEliminarCliente : Form

{
ClienteCN objCon = new ClienteCN();

OpenFileDialog OP = new OpenFileDialog();

public frmEliminarCliente()

{
}

InitializeComponent();

private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)
{

ClienteCE objCl = new ClienteCE();

objCl.codigo = txtCodigo.Text;

if (valida() == "")

{
DataRow fila = objCon.BUSCACLIENTE(objCl).Rows[0];
txtNombre.Text = fila[1].ToString();
txtPaterno.Text = fila[2].ToString();
txtMaterno.Text = fila[3].ToString();
txtTelefono.Text = fila[4].ToString();
txtDni.Text = fila[5].ToString();
txtDireccion.Text = fila[6].ToString();

//Recuperando la imagen del cliente
byte[] datos = new byte[@0];
datos = (byte[])fila[7];

//Mostrando la imagen del cliente
MemoryStream ms = new MemoryStream(datos);
Image imagen = Image.FromStream(ms);
pbImagen.Image = imagen;
}
else
MessageBox.Show("E1l error se encuentra en " + valida());

}

//Método de validacidén de datos
string valida()

{
if (txtCodigo.Text.Trim().Length == @)
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§ return "";

}

}

E private void btnEliminar_Click(object sender, EventArgs e)
{

: ClienteCE objCl = new ClienteCE();

: objCl.codigo = txtCodigo.Text;

g try

{

objCon.ELIMINACLIENTE(objCl);
MessageBox.Show("CLIENTE ELIMINADO CORRECTAMENTE..!!",
; "ELIMINADO", MessageBoxButtons.OK,
g MessageBoxIcon.Information);

; limpiar(this);

: pbImagen.Image = null;

: txtCodigo.Focus();

}

: catch (Exception) { }

}

E private void btnCancelar_Click(object sender, EventArgs e)
{

E this.Close();

}

g public static void limpiar(Form ofrm)

{

: foreach (Control oControls in ofrm.Controls)

{

E if (oControls is TextBox)

{

g oControls.Text = "";

}

}

}

é private void btnExaminar_Click(object sender, EventArgs e)
{

; OP.Filter = "Archivo jpgl|*.jpg";

: if (OP.ShowDialog() == DialogResult.OK)

{

: pbImagen.Image = Image.FromFile(OP.FileName);

}

}

B
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21. Observe el codigo del formulario frmMenuPrincipal:

E using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;
éusing System.Data;

i using System.Drawing;

. using System.Ling;

i using System.Text;

. using System.Threading.Tasks;

i using System.Windows.Forms;

: namespace CapasPresentacion

A
: public partial class frmMenuPrincipal : Form
{
public frmMenuPrincipal()
{
InitializeComponent();
}
private void CloseAllToolStripMenuItem Click(object sender, EventArgs e)
{
foreach (Form childForm in MdiChildren)
{
childForm.Close();
}
}
private void nuevoClienteToolStripMenuItem_Click(..)
{
frmNuevoCliente childForm = new frmNuevoCliente();
childForm.MdiParent = this;
childForm.Show();
}
private void actualizaClienteToolStripMenuItem_Click(...)
{
frmActualizaCliente childForm = new frmActualizaCliente();
childForm.MdiParent = this;
childForm.Show();
}

private void eliminaClienteToolStripMenuItem Click(..)

{

frmEliminarCliente childForm = new frmEliminarCliente();
childForm.MdiParent = this;
childForm.Show();
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private void buscaClienteToolStripMenuItem_Click(..)

{

g frmBuscarCliente childForm = new frmBuscarCliente();

; childForm.MdiParent = this;

: childForm.Show();

}

é private void listaGeneralToolStripMenuItem_Click(..)

{

E frmListaGeneral childForm = new frmListaGeneral();

g childForm.MdiParent = this;

: childForm.Show();

}

; private void contratoDeAlquilerPorClienteToolStripMenuItem_Click(...)
{

: frmContratoAlquilerXCliente childForm =

§ new frmContratoAlquilerXCliente();
§ childForm.MdiParent = this;

: childForm.Show();

}

é private void fichaDevolucionPorClienteToolStripMenuItem_Click(..)
{

E frmFichaDevolucionxCliente childForm =

g new frmFichaDevolucionxCliente();
; childForm.MdiParent = this;

: childForm.Show();

}

é private void contratoAlquilerPorClienteYAnoToolStripMenuItem_Click(..)
{

E frmContratoAlquilerXClienteXANO childForm =

§ new frmContratoAlquilerXClienteXANO();
g childForm.MdiParent = this;

: childForm.Show();

}

E private void fichaDeDevolucionPorClientePorAnoToolStripMenuItem Click(..)
{

E frmFichaDevolucionxClientxANO childForm =

g new frmFichaDevolucionxClientxANO();
: childForm.MdiParent = this;

: childForm.Show();

}

)
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Finalmente, el Explorador de soluciones Explosdor de solticiones - 1 x

para el proyecto de control de cliente se B o-sCITB| o p -
debe tener el Siguiente aspecto: Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+7) P~
fa] Solucién 'ControlCliente' (4 proyectos) -

4 CapaDatos
b J Properties
P =B Referencias
P c* ClienteDAO.cs
P c* Conexion.cs
4 CapaEntidad
b J Properties
P =-m Referencias
P c* ClienteCE.cs
4 CapaNegocio
b M Properties
P =B Referencias
P c# ClienteCN.cs
r CapasPresentacion
b S Properties
p =B Referencias
¢ App.config
E=] frmActualizaCliente.cs
E=] frmBuscarCliente.cs
ES] frmContratoAlquilerXCliente.cs
ES] frmContratoAlquilerXClienteXANO.cs
E=] frmEliminarCliente.cs
E=] frmFichaDevolucionxCliente.cs
= frmFichaDevolucionxClientcANO.cs
E=] frmlistaGeneral.cs
E=] frmMenuPrincipal.cs
E=] frmMNuevoCliente.cs

c# Program.cs

v vV vV VvV VvV v vV Yw

e

Explorador de soluciones EETNETI LTS

Caso desarrollado 3) : Reporte de equipos con Crystal Report en N-Capas)

Implementar una solucion que permite realizar el reporte de los equipos usando la

tecnologia de N-Capas.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

« Crear una solucion en blanco.

+ Implementar un procedimiento almacenado en SQL Server que permita listar los datos
de los equipos que se reportaran.

» Agregar tres proyectos de bibliotecas de clases y llamarlos CapaDatos, CapaEntidad
y CapaNegocio.



Capitulo 9: Programacién en N-Capas |

477

» Agregar un proyecto de Windows Forms y llamarlo CapaPresentacion.

» El formulario de reporte de clientes se muestra de la siguiente manera:

a Reporte de Equipos ‘ ‘ ‘ @m
REPORTE DE EQUIPOS (CRYSTAL N-CAPAS)
é&@%\@%\n « oML na e- SAP CRYSTAL REPORTS® (3
Informe prindpal |

FECHA REPORTE 28/01/2016

CODIGO DESCRIPCION TIPO PRECIO ESTADO

EQ0001 MONITOR DELL 1707F MONITOR 200.00 DISPONIBLE

EQ0002 MOUSE HP MOUSE 15.00 DISPONIBLE

EQO0003 PARLANTES LG PARLANTES 50.00 OCUPADO

EQO0004 TECLADO GENIUS TECLADO 40.00 DISPONIBLE

o EQ0005 CPU ASUS = CPU | 250.00 DISPONIBLE - A
N° de pagina actual: 1 N° total de paginas: 1 Factor de zoom: 100%
Solucion:

1. Ejecute los siguientes procedimientos almacenados en SQL Server.

- --SP_LISTAEQUIPOS
. IF OBJECT_ID("SP_LISTAEQUIPOS")IS NOT NULL
; DROP PROC SP_LISTAEQUIPOS
| GO
. CREATE PROC SP_LISTAEQUIPOS
i AS
' SELECT E.IDE_EQU AS CODIGO,
E.DESC_EQU AS DESCRIPCION,
T.DES_TIP AS TIPO,
E.PREC_EQU AS PRECIO,
ES.DES_EST AS ESTADO
FROM EQUIPO E
JOIN TIPO_EQUIPO T ON E.COD_TIP_EQU=T.COD_TIP_EQU
JOIN ESTADO_EQUIPO ES ON E.COD_EST=ES.COD_EST
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2. Cree una solucion en blanco en Visual Studio 2015, agregue tres proyectos del tipo
biblioteca de clase a la solucion y asigne los nombres CapaDatos, CapaEntidad y
CapaNegocios.

3. Agregue a la solucion un proyecto de tipo Windows Forms y asigne el nombre
capaPresentacion.

4. Elimine los archivos Class1.cs de todas las capas.
5. A la capa de datos, agregue la referencia System.Configuration.

6. Agregue un elemento de tipo DATASET a la capa de presentacion, asigne el nombre
dsEquipo y agregue el procedimiento almacenado ejecutado en SQL Server, como se
muestra en la siguiente imagen:

SP_LISTAEQUIPOS

CODIGO
DESCRIPCION
TIPO

PRECIO
ESTADC

£ SP_LISTAEQUIPOSTableAdapter
=] Fill,GetData

7. Agregue un elemento de tipo Crystal Report a la capa de presentacion y llamelo
rptEquipo. Luego, disefie un reporte simple desde el Dataset dsEquipo.

8. Desde la capa de presentacion, modifique el archivo app.config, de tal forma que
permita conectarse a la base de datos Contrato:

; <?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
E <configuration>
' <configSections>
</configSections>
<connectionStrings>
<add name="cn" connectionString="SERVER=. ;DATABASE=CONTRATO;
INTEGRATED SECURITY=SSPI"/>
</connectionStrings>
<startup uselLegacyV2RuntimeActivationPolicy="true">
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.5" />
</startup>
E </configuration>



9. Agregue la clase EquipoCE a la capa entidad, esta tendra la mision de especificar
todos los métodos get y set que componen la clase Equipo:

é using System;
i using System.
i using System.
. using System.
i using System.

é namespace CapaEntidad

B
{

i using System;
E using System.
. using System.
. using System.
i using System
§ using System.
E using System
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Collections.Generic;
Ling;

Text;
Threading.Tasks;

public class EquipoCE

public string codigo { get; set; }
public string tipo { get; set; }

public string descripcion { get; set; }
public double precio { get; set; }
public string estado { get; set; }

Collections.Generic;
Ling;
Text;

.Threading.Tasks;

Data.SqlClient;

.Configuration;

E namespace CapaDatos

A

o

g public
o

}

E ¥

=i

public class Conexion

SqlConnection getConecta()

SglConnection cn = new SqlConnection(ConfigurationManager

.ConnectionStrings["cn"].ConnectionString);

return cn;
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11. Agregue la clase EquipoDAO a la capa de datos y coloque el siguiente codigo:

System.

.Collections.Generic;
.Ling;

.Text;
.Threading.Tasks;
.Data;

Data.SqlClient;

CapaEntidad;

: namespace CapaDatos

 {
public

{

public
{

cn

da.

System.

SqlDataAdapter da
DataTable dt = new DataTable();

class EquipoDAO

SglConnection cn;
Conexion objC = new Conexion();

//Listando Equipos

DataTable listaEquipos()

objC.getConecta();
new SqlDataAdapter("SP_LISTAEQUIPOS", cn);

Fill(dt);

return dt;

.Collections.Generic;
.Ling;

.Text;
.Threading.Tasks;
.Data.SqlClient;

Data;

CapaEntidad;
CapaDatos;

i namespace CapaNegocio

E {
public

public
{

class EquipoCN

EquipoDAO objDAO = new EquipoDAO();

DataTable listaEquipos()

return objDAO.listaEquipos();
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crvEquipo.

. Observe el codigo del formulario frmListaEquipos:

; using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

é using System.Data;

; using System.Drawing;

: using System.Ling;

. using System.Text;

; using System.Threading.Tasks;

; using System.Windows.Forms;

E using CapaNegocio;

: namespace Capa_Presentacion

A

public partial class frmListaEquipos : Form

{

//Creando enlace a la capa negocio
EquipoCN objCon = new EquipoCN();

public frmListaEquipos()

EventArgs e)

{
InitializeComponent();

}

private void frmListaEquipos_Load(object sender,

{
rptEquipo reporte = new rptEquipo();
//Asignando datos al reporte
reporte.SetDataSource(objCon.listakEquipos());
//Enviando la informacion al visor del reporte
crvEquipo.ReportSource = reporte;

}
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Finalmente, el Explorador de soluciones se debe mostrar de la siguiente manera al
finalizar el proyecto.

Explorador de soluciones * 0 X
@ | ®-5 & | F o=
Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+7) P~

fa] Solucién 'pjReporte CapasDl' (4 proyectos)
4 Capa_Presentacion

b Properties

b =B Referencias

¢ App.config

b @¥ dsEquipoxsd

b ES] frmlistaEquipos.cs

P c* Program.cs

b rptEquipo.rpt
4 CapaDatos

b S Properties

b =B Referencias

P c# Conexion.cs

P c# EquipoDAQ.cs
4 CapaEntidad

b Properties

b =B Referencias

b EquipoCE.cs
4 CapaNegocio

b S Properties

b =B Referencias

b EquipoCN.cs

Explorador de soluciones BT 8T R,

Caso desarrollado 4> : gzgg::eel(liel\ﬁ(g::)):ss por estado y tipo con Crystal)

Implementar una solucion que permite realizar el reporte de los equipos segun el estado

y el tipo de equipo usando la tecnologia de N-Capas.
Se tiene en cuenta lo siguiente:

o Crear una solucion en blanco.

« Implementar procedimientos almacenados que permitan llenar los cuadros combinados

del estado y el tipo de equipo, ademas de listar los equipos segtn el tipo y estado.

» Agregar tres proyectos de bibliotecas de clases y llamelos CapaDatos, CapaEntidad
y CapaNegocio.
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» Agregar un proyecto de Windows Forms y lldmelo CapaPresentacion.

» El formulario de reporte de equipos, segln el estado y tipo, se muestra de la siguiente

manera:

Bl Reporte de equipos por estado y ipd) Y ‘ [E=gEE X

REPORTE DE EQUIPOS POR TIPO Y ESTADO

TIPO EQUIPO MONITOR -
[III REPORTE
ESTADO EQUIPO  DISPONIBLE -
L8 @ B|@ 'EE LI T S O | nog e~ SAP CRYSTAL REPORTS® [
Informe principal ‘

FECHA REPORTE 28/01/2016

CODIGO PO DESCRIPCION PRECIO ESTADO —|
EQ0001 MONITOR MONITOR DELL 1707F 200.00 DISPONIBLE
EQ0016 MONITOR LG 2,000.00 DISPONIBLE
< n ] »
N° de pagina actual: 1 N° total de paginas: 1 Factor de zoom: 100%

Solucion:

1. Ejecute los siguientes procedimientos almacenados en SQL Server:

§ --SP_LISTATIPOEQUIPOS

© IF OBJECT_ID("SP_LISTATIPOEQUIPOS")IS NOT NULL
: DROP PROC SP_LISTATIPOEQUIPOS

: GO

© CREATE PROC SP_LISTATIPOEQUIPOS

L AS

: SELECT T.COD_TIP_EQU AS CODIGO,
T.DES_TIP AS TIPO

: FROM TIPO_EQUIPO T

§ GO

. --SP_LISTAESTADOS

© IF OBJECT_ID("SP_LISTAESTADOS")IS NOT NULL
§ DROP PROC SP_LISTAESTADOS

)

. CREATE PROC SP_LISTAESTADOS

: AS
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SELECT ES.COD_EST AS CODIGO,
ES.DES_EST AS ESTADO
FROM ESTADO_EQUIPO ES

© GO

. --SP_LISTAEQUIPOSXTIPOXESTADO
© IF OBJECT_ID("SP_LISTAEQUIPOSXTIPOXESTADO")IS NOT NULL
: DROP PROC SP_LISTAEQUIPOSXTIPOXESTADO
: GO
| CREATE PROC SP_LISTAEQUIPOSXTIPOXESTADO(@TIPO CHAR(6), @ESTADO INT)
©AS
‘ SELECT E.IDE_EQU AS CODIGO,
E.DESC_EQU AS DESCRIPCION,
T.DES_TIP AS TIPO,
E.PREC_EQU AS PRECIO,
ES.DES_EST AS ESTADO
FROM EQUIPO E
JOIN TIPO_EQUIPO T ON E.COD_TIP_EQU=T.COD_TIP_EQU
JOIN ESTADO_EQUIPO ES ON E.COD_EST=ES.COD_EST
: WHERE E.COD_TIP_EQU=@TIPO AND E.COD_EST=@ESTADO
' GO
. --PRUEBA: SP_LISTAEQUIPOSXTIPOXESTADO "TIP@@2",0

2. Creeunasolucion en blanco en Visual Studio 2015, agregue tres proyectos del tipo biblioteca
de clase a la solucion y asigne los nombres CapaDatos, CapaEntidad y CapaNegocios.

3. Agregue a la solucion un proyecto de tipo Windows Forms y asigne el nombre
capaPresentacion.

4. Elimine los archivos Classl.cs de todas las capas.
5. A la capa de datos, agregue la referencia System.Configuration.

6. Agregue un elemento de tipo DATASET a la capa de presentacion, asigne el nombre
dsEquipo y agregue todos los procedimientos almacenados ejecutados en SQL Server,
como se muestra en la siguiente imagen:

SP_LISTAEQUIPOS

CODIGO
DESCRIPCION
TIPO

SP_LISTAEQUIPOSXTIPOXESTADO
CODIGO
TIPO
DESCRIPCION

PRECIO
ESTADO
SP_LISTAEQUIPOSTableAdapter
p

PRECIO
ESTADO

) SP_LISTAEQUIPOSXTIPOXESTADOTableAdapi(%]
B Fill GetData 0 % Fill,GetData (@TIPO, @ESTADO)

SP_LISTAESTADOS

? cobico
ESTADO

{f) SP_LISTAESTADOSTableAdapter (3]
& Fill, GetData ()
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7. Agregue un elemento de tipo Crystal Report a la capa de presentacion y llamelo
rptEquipo. Luego, disefie un reporte simple con el procedimiento almacenado
SP_LISTAEQUIPOSXTIPOXESTADO.

. Desde la capa de presentacion, modifique el archivo app.config, de tal forma que
permita conectarse a la base de datos Contrato:

E <?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
E <configuration>
' <configSections>
</configSections>
<connectionStrings>
<add name="cn" connectionString="SERVER=. ;DATABASE=CONTRATO;
INTEGRATED SECURITY=SSPI"/>

</connectionStrings>
<startup uselLegacyV2RuntimeActivationPolicy="true">
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.5" />
: </startup>
. </configuration>

. Agregue la clase EquipoCE a la capa entidad, esta tendra la mision de especificar
todos los métodos get y set que componen la clase Equipo:

i using System;

5 using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

i using System.Text;

. using System.Threading.Tasks;

é namespace CapaEntidad

1

public class EquipoCE

{
public string codigo { get; set; }
public string tipo { get; set; }
public string descripcion { get; set; }
public double precio { get; set; }
public string estado { get; set; }

}
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10. Agregue la clase Conexion a la capa de datos y coloque el siguiente codigo:

g using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

i using System.Text;

i using System.Threading.Tasks;

: using System.Data.SqlClient;

; using System.Configuration;

énamespace CapabDatos

|

i public class Conexion

E {

; public SqlConnection getConecta()

? {

: SglConnection cn = new SqlConnection(ConfigurationManager.
; ConnectionStrings["cn"].ConnectionString);
: return cn;

}

)

)

i using System;

5 using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

{ using System.Text;

§ using System.Threading.Tasks;

i using System.Data;

: using System.Data.SqlClient;

. using CapaEntidad;

énamespace CapabDatos
o
i public class EquipoDAO

{
SqlConnection cn;
Conexion objC = new Conexion();

public DataTable listaTipoEquipos()

{
cn = objC.getConecta();
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SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTATIPOEQUIPOS", cn);
DataTable dt = new DataTable();

da.Fill(dt);

return dt;

}

public DataTable listaEstado()
{
cn = objC.getConecta();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTAESTADOS", cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
return dt;

}

public DataTable LISTAEQUIPOSXTIPOXESTADO(EquipoCE E)

{
cn = objC.getConecta();

SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_LISTAEQUIPOSXTIPOXESTADO",cn);

da.SelectCommand.CommandType = CommandType.StoredProcedure;

da.SelectCommand.Parameters.Add("@TIPO", SqlDbType.Char).Value = E.tipo;
da.SelectCommand.Parameters.Add("@ESTADO", SqlDbType.Char).Value = E.estado;

DataTable dt = new DataTable();

da.Fill(dt);

return dt;

i using System;

; using System.Collections.Generic;
: using System.Ling;

 using System.Text;

g using System.Threading.Tasks;

i using System.Data.SqlClient;

i using System.Data;

: using CapaEntidad;

i using CapaDatos;

§namespace CapaNegocio

o
i public class EquipoCN

{
EquipoDAO objDAO = new EquipoDAO();

public DataTable listaTipoEquipos()
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g { return objDAO.listaTipoEquipos();

é gublic DataTable listaEstado()

; { return objDAO.listaEstado();

;ublic DataTable LISTAEQUIPOSXTIPOXESTADO(EquipoCE E)
{ return objDAO.LISTAEQUIPOSXTIPOXESTADO(E);

B!

13. No olvide agregar al formulario el control Crystal Report Viewer y asignar el nombre
crvEquipoS.

14. Observe el codigo del formulario frmEQUIPOSXTIPOSXESTADO:

{ using System;

E using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;
: using System.Data;

é using System.Drawing;

i using System.Ling;

: using System.Text;

E using System.Threading.Tasks;
: using System.Windows.Forms;

: using CapaEntidad;

E using CapaNegocio;

énamespace CapaPresentacion
A
: public partial class frmEQUIPOSXTIPOSXESTADO : Form

{
EquipoCN objCON = new EquipoCN();

public frmEQUIPOSXTIPOSXESTADO()

{
InitializeComponent();
} .
private void frmEQUIPOSXTIPOSXESTADO_Load(object sender, EventArgs e)
{ :
llenarTipo();
llenarEstado();
}
void llenarTipo()
{

cboTipo.DataSource = objCON.listaTipoEquipos();
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cboTipo.DisplayMember = "TIPO";
cboTipo.ValueMember = "CODIGO";

}

E void llenarEstado()

{

; cboEstado.DataSource = objCON.listaEstado();

: cboEstado.DisplayMember = "ESTADO";

: cboEstado.ValueMember = "CODIGO";

}

é private void btnReporte_Click(object sender, EventArgs e)

{

: EquipoCE objE = new EquipoCE();

§ objE.tipo = cboTipo.SelectedValue.ToString();

: objE.estado = cboEstado.SelectedValue.ToString();

é rptEquipo reporte = new rptEquipo();

: reporte.SetDataSource(objCON.LISTAEQUIPOSXTIPOXESTADO(objE));

: crvEquipos.ReportSource = reporte;

}

: ¥

-}
Finalmente, el Explorador de soluciones Explorador de soluciones v 0 x
se debe mostrar de la siguiente manera al B o-5sa|p-=
finalizar el proyecto. Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+) P~

faJ Solucién 'pjReporte Capas02' (4 proyectos)
4 CapaDatos

b J Properties

b =B Referencias

b c# Conexion.cs

b c# EquipoDAO.cs
4 CapaEntidad

b J Properties

b =B Referencias

b # EquipoCE.cs
4 CapaNegocio

b Properties

b =B Referencias

P c* EquipoCN.cs
4 CapaPresentacion

b Properties

p =B Referencias
¢1 App.config
g dsEquipo.xsd
EZ] frmEquipos.cs
c# Program.cs

¢! rptEquipo.rpt

Explorador de soluciones REET NSRS

v v v v
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Caso desarrollado 5) : Reporte total de contratos por afios con grafico en N-Capas)

Implementar una solucién que permite realizar el reporte del total de contratos por afios
usando la tecnologia de N-Capas.

Se tiene en cuenta lo siguiente:

» Crear una solucion en blanco.

L]

Implementar un procedimiento almacenado que muestra los afios de registro del contrato
y el total de contratos registrados por afos.

» Agregar tres proyectos de bibliotecas de clases y llamarlos CapaDatos, CapaEntidad y
CapaNegocio.

Ld

Agregar un proyecto de Windows Forms y llamarlo CapaPresentacion.

L]

El formulario del total de contratos por afios se muestra de la siguiente manera:

a5l Reporte total de contratos por afios E‘m
REPORTE TOTAL CONTRATOS POR ANOS
2 G e B (6] %g ‘ 1 g - SAP CRYSTAL REPORTS®
Informe principal ‘

[ -]
Tk & A 2
R L ‘ S h
p - ORTE TOTAL D

FECHA REPORTE 28/01/2016

‘ ANO_CONTRATO TOTAL_CONTRATOS ‘

2,003
2,004
2,005
2,006
2,007
2,009

2,010 2

TOTAL DE CONTRATOS POR ANO

m

- 2002

W 2004
‘2 W 2005
W 2006
W 2007

TOTAL

W 2010

2,003 2,004 2,005 2,008 2,007 2,009 2010
Afio

m 3

N° de pagina actual: 1 N° total de paginas: 1 Factor de zoom: 100%
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Solucion:

1. Ejecute el siguiente procedimiento almacenado en SQL Server.

© IF OBJECT_ID("SP_CONTRATOSXANOS")IS NOT NULL
; DROP PROC SP_CONTRATOSXANOS
' GO

{ CREATE PROC SP_CONTRATOSXANOS

:AS

: SELECT YEAR(C.FIN_CON) AS ANO_CONTRATO,
COUNT(*) AS TOTAL_CONTRATOS
FROM CONTRATOALQUILER C

: GROUP BY YEAR(C.FIN_CON)

GO

. --PRUEBA: SP_CONTRATOSXANOS

2. Cree una solucion en blanco en Visual Studio 2015 y agregue tres proyectos del tipo
biblioteca de clase a la solucion. Luego, asigne los nombres CapaDatos, CapaEntidad y
CapaNegocios.

3. Agregue a la solucion un proyecto de tipo Windows Forms y asigne el nombre
capaPresentacion.

4. Elimine los archivos Class1.cs de todas las capas.

5. A la capa de datos, agregue la referencia System.Configuration.

6. Agregueunelementodetipo DATASET a SP_CONTRATOSXAROS
la capa de presentacion, asigne el nombre
dsTotal y agregue el procedimiento TOTAL_CONTRATOS
almacenado ejecutado en SQL Server, ff) SP_CONTRATOSXANOSTableAdapter
como se muestra en la siguiente imagen: & Fill GetData 0

7. Agregue un elemento de tipo Crystal Report a la capa de presentacion y lldmelo
rptTotal. Luego, disefie un reporte simple con el procedimiento almacenado
SP_CONTRATOSXANOS.

8. Desde la capa de presentacion, modifique el archivo app.config, de tal forma que permita

conectarse a la base de datos Contrato:

E <?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
§<conﬁguration>
: <configSections>
</configSections>
<connectionStrings>
<add name="cn" connectionString="SERVER=. ;DATABASE=CONTRATO;
INTEGRATED SECURITY=SSPI"/>
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</connectionStrings>
<startup uselLegacyV2RuntimeActivationPolicy="true">
<supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.5" />
</startup>
: </configuration>

i using System;

§ using System.Collections.Generic;
. using System.Ling;

i using System.Text;

§ using System.Threading.Tasks;

: using System.Data.SqlClient;

E using System.Configuration;

énamespace CapaDatos

A

é public class Conexion

{

E public SqlConnection getConecta()

{

: SqlConnection cn = new SqlConnection(ConfigurationManager.
5 ConnectionStrings["cn"].ConnectionString);
: return cn;

}

)

3

i using System;

E using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

{ using System.Text;

é using System.Threading.Tasks;

i using System.Data;

i using System.Data.SqlClient;

; using CapaEntidad;

‘ namespace CapaDatos

 {
i public class ContratoDAO
{

SqlConnection cn;
Conexion objC = new Conexion();
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: public DataTable listaContratoxANO()

{

E cn = objC.getConecta();

; SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SP_CONTRATOSXANOS", cn);
: DataTable dt = new DataTable();

: da.Fill(dt);

; return dt;

}

: }

i)

. Agregue la clase ContratoCN a la capa de negocio y coloque el siguiente codigo:

i using System;

E using System.Collections.Generic;
i using System.Ling;

i using System.Text;

E using System.Threading.Tasks;

: using System.Data.SqlClient;

i using System.Data;

é using CapaEntidad;

i using CapaDatos;

inamespace CapaNegocio

A
. public class ContratoCN
{
: ContratoDAO objDAO = new ContratoDAO();
; public DataTable listaContratoxANO()
{
E return objDAO.listaContratoxANO();
}
)
S}
12. No olvide agregar al formulario el control Crystal Report Viewer y asignar el nombre

crvTotal.
. Observe el codigo del formulario frmReporteTotalxA:

E using System.Collections.Generic;
i using System.ComponentModel;

i using System.Data;

. using System.Drawing;

i using System.Ling;

i using System.Text;
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: using System.Threading.Tasks;
: using System.Windows.Forms;

; using CapaNegocio;

i using CapaEntidad;

i namespace CapaPresentacion

K

public partial class frmReporteTotalxA : Form

{
ContratoCN objCN = new ContratoCN();

public frmReporteTotalxA()
{

}

InitializeComponent();

private void frmReporteTotalxA_Load(object sender, EventArgs e)

{

rptTotal reporte = new rptTotal();
reporte.SetDataSource(objCN.listaContratoxANO());
crvTotal.ReportSource = reporte;

. Finalmente, el Explorador de Explorador de soluciones v 1 x

soluciones se debe mostrar de la COR| o-SGCTB@| O p -
Siguiente manera al ﬁnalizar el Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+7) P~
proyecto. fa] Solucion 'pjReporte_Capas0l' (4 proyectos)

4 CapaDatos

b J Properties

b =W Referencias

b c* Conexion.cs

b c* ContratoDAQ.cs
4 [c#] CapaEntidad

b S Properties

p =B Referencias

b c* ContratoCE.cs
4 CapaNegocio

b Properties

p =B Referencias

b c* ContratoCN.cs
4 CapaPresentacion

b S Properties

p =B Referencias

¢ App.config

b g¥ dsTotalxsd

b ES] frmReporteTotalxA.cs

b ©* Program.cs

b 4§ rptTotal.rpt

Explorador de soluciones ‘ Team Explorer B
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