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- Introduccion

La presente guia practica titulada Fotografia digital y publicitario con Photoshop CS6 tiene
como objetivo dar a conocer las diferentes herramientas de retoque fotografico, asi como
también los diferentes filtros que sirven para dar efectos a las fotografias. Esta dirigido
principalmente a las personas que desean incursionar en el mundo del disefio, retoque
fotografico y arte digital.

Se sabe que Photoshop es un programa de tratamiento y edicion de imagenes que
permite crear, preparar, retocar y mejorar la calidad de las imagenes, dibujo, ilustraciones
y fotografias digitales. Se trata de la aplicacion mas eficaz y avanzada en la actualidad
que permite explorar el entorno en un espacio de trabajo que contiene barras de opciones,
paneles, paletas, barra de herramientas.

Esta estructurada en 12 sesiones en las cuales se abordan temas relacionados al retoque
fotografico y publicitario. En las sesiones 1 y 2, se explica la creacion y los diferentes usos
de los objetos inteligentes; en tanto que en las sesiones 3 y 4, se aborda los filtros de
efectos de iluminacién y su aplicacion en un flyer publicitario. En cuanto a las sesiones 5
y 6, se desarrollan las diferentes herramientas y opciones que proporciona Camera RAW.
En la sesion 7, se describe el uso de los nuevos filtros de desenfoque que trae Photoshop
CS6. Con relacion a las sesiones 8 y 9, trata sobre los diferentes tipos de retoque y
aplicaciones que se dan a una fotografia. En la sesion 10, se elabora un afiche publicitario
utilizando las diferentes herramientas que ofrece Photoshop. Finalmente, en las sesiones
11y 12, se explica el procedimiento para elaborar un banner publicitario desde el retoque
de las imagenes hasta su publicacion.

Se emplea una metodologia clara, didactica y practica. Asimismo, presenta EVALUACIONES
por cada dos sesiones. Por udltimo, se adjunta un CD como material de apoyo donde se
muestran algunos videos los cuales ayudaran a reforzar el aprendizaje de los temas
desarrollados.
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CONCEPTOS GENERALES

EDICION NO DESTRUCTIVA

La edicion no destructiva permite realizar modificaciones en las imagenes, conservando los datos
originales de la imagen original. «De este modo, permanecen disponibles por si resulta preciso volver
a hacer uso de ellos. Como la edicion no destructiva no elimina los datos de las imagenes, la calidad

de éstas (sic) no se degrada al llevar a cabo las modificaciones»
(Fuente: http://help.adobe.com).

Capa Rasterizada (original) Imagen reducida Imagen aumentada al 100%
al 25%

Imagen reducida
al 25%




Metodos para realizar ediciones

no destructivas

En Photoshop puede realizar ediciones no destructivas con varios métodos.:

A. Trabajo con capas de ajuste.

«Las capas de ajuste aplican ajustes de color y de tono a la imagen sin cambiar de forma
permanente los valores de los pixelesn».
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B. Transformacion con objetos inteligentes.

«Los objetos inteligentes facilitan las operaciones de cambio de escala, rotacion y deformacion
de manera no destructivar.
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C. Filtrado con filtros inteligentes.

«Los filtros que se aplican a objetos inteligentes se convierten en filtros inteligentes que posibilitan
el uso de efectos de filtro no destructivos».
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. D. Ajuste de variaciones, sombras e iluminaciones con objetos inteligentes

«Los comandos Sombra/iluminacion (sic:) y Variaciones se pueden aplicar a los objetos
inteligentes como filtros inteligentesy.
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I [ ] T ; | 1 T

[ ————




Guia practica Photoshop CS6 |l

E. Retoque en capas separadas.
«Las herramientas Tampon de clonar, Pincel corrector y Pincel corrector puntual permiten llevar a
cabo retoques no destructivos en capas independientes. No olvide seleccionar Muestrear todas

las capas en la barra de opciones (selecc:ione Omitir capas de ajuste para asegurarse de que

las capas de ajuste no se apliquen dos veces en la capa separada). Si es preciso, descarte los
retoques que no le convenzany.
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F. Edicion en RAW de camara.
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«Los ajustes realizados en los lotes de imagenes RAW, JPEG o TIFF conservan |los datos de
imagen originales. RAW de camara almacena |los valores de ajuste imagen a imagen y aparte de
los archivos de imagen originales».
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G. Recorte no destructivo.

«Tras crear un rectangulo de recorte con la herramienta Recortar, seleccione Ocultar en la barra
de opciones a fin de conservar el area recortada en una capa. Para restaurar el area recortada,
basta con elegir Imagen > Descubrir todo o bien arrastrar la herramienta Recortar mas alla del
borde de la imagen. la (sic) opcion Ocultar no estéa disponible para imagenes que contengan solo
una capa de fondo».
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. H. Creacion de mascaras

«Las mascaras de capay las mascaras vectoriales no son destructivas, ya que siempre se pueden
volver a editar sin perder los pixeles que ocultan. Las mascaras de filtro permiten enmascarar los
efectos de los filtros inteligentes en las capas de objetos inteligentesn».
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Fuente: http://help.adobe.com
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OBJETOS INTELIGENTES

Los objetos inteligentes de Photoshop son capas que conservan el contenido original de la imagen con
todas sus caracteristicas, de modo que posibilitan la edicion no destructiva. De acuerdo con Eduardo
Maldonado (2009 ), entre los usos de los objetos inteligentes, se tienen los siguientes:

® Se puede trabajar con graficos vectoriales, documentos de lllustrator, entre otros, sin perder la
calidad de los mismos. Antes de |la aparicion de los objetos inteligentes, los graficos de vectores

se tenian que convertir a pixeles, con la consecuente pérdida de datos y posibilidades de edicion.
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» Casi todos los filtros, excepto Licuar y Punto de fuga, pueden ser aplicados a objetos inteligentes
(este procedimiento se llama «filtros inteligentes» ) para posteriormente editarlos o eliminarlos.

" Los filtros inteligentes poseen una mascara que permite aplicar el filtro parcialmente sobre la
superficie de la imagen.
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CREACION DE OBJETOS INTELIGENTES

A. Convertir capa(s) en objeto inteligente:

Para convertir en objeto inteligente una o0 mas capas de un documento en Photoshop, haga clic
en el mena Capa, luego la opcidon Objetos inteligentes y seleccione Convertir en objeto inteligente.

PS Achvo Edicién imogen [ Texto Seleccion Fitro 30 Vista Ventana Ayuca =121 = J
G- lan® o 50 g 0 T == [oomn e g
Hlm#-uél!m& Eliminar

¥
5, T PP RN G PO . OV L. PPN L. PO (. AU L OO L.
- ' [Estilo de capa b
g Filtro intehgente ’
o Nueva capa de relleno ’
ﬁb Nueva capa de ajuste 4
ﬁ‘ Opciones de contenido de capa..,

i”-"._ Mascara de capa ’
";" Mascara vectorial X
- Crear mascara de recorte Akts Ctrle G

‘, Capas de video

!“'_1'_: Nuevo sector basado en capa

i, Squipus Copon

O Desagrupar capas Mayis+ Ctrls G
— Organizar

?‘l Combinar formas

T‘&' Alinear capas con la seleccidn

T.tt Distribuse

®= Observara que en la miniatura de la capa un
icono aparece en la parte inferior derecha.

B. Abrir imagen como objeto inteligente.
Paso 1. Haga clic en el menu Archivo, luego seleccione la opcién Abrir como objeto inteligente.

|_|Secuencia de imdgenes
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Paso 2. Seleccione |la imagen y haga clic en el boton Abrir.

e =y =

PTee | EBOTHE W
| Normal :thuihd:m-]
Blog: [ o * @  Relleno: | 100% | - |

parlantes

C. Importar un archivo
Para importar un archivo a un documento abierto, realice 10s siguientes pasos.

Paso 1. Haga clic en el menu Archivo, luego seleccione la opcion Colocar.

Ps BRG] Edicion Imagen Capa Texto Seleccion Filtro 3D  Vist

Nuevo... Ctri+N
Abrir... Ctrl+ O
Buscar en Bndge... Alt+Ctrl+0
s Buscar en Miri Bnidge...
Abyir como... Alt+ Maytis+ Cirl+ O
- Abnr como objeto intehigente...
E_r; Abrir recientes ’
£33 Cerrar Ctri+W
N Cerrar todo Alt+Ctri+ W
ﬁ- Cerrar e ir a Bridge... Mayus+ Ctri+ W
X | Guardar Ctrl+S
—_ Guardar como... Mays+ Ctrl+S
#‘ Registrar...
& | GuardarparaWeb..  AltsMaytis+Ctri+S
‘ Volver F12
" Importar ’

Paso 2. Seleccione la imagen y presione el boton Colocar.

MNombre patartes

Tipo Todos los formatos

|| secuencia de imdgenes
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Paso 3. Presione la tecla Enter o hagaoble clic en el objeto
colocado.

ulfe

EDICION DE UN OBJETO INTELIGENTE

Al respecto, Carlos Maldonado (2009) refiere lo siguiente:
«Los objetos inteligentes son archivos ocultos que el programa asocia al documento que los contiene. Estos

objetos se mantienen sin cambios porque son externos al documento. Sin embargo, se pueden editar haciendo
doble clic, en ellos, en el panel Capas. Al hacerlo, aparece un alerta que da instrucciones de como proceder

con ese documento que se va a abrir.,

A. Objeto inteligente creado en Photoshop

Paso 1. Abra un archivo que contenga un objeto inteligente.

. : w AT R w : _—
LR . e [prae s WEeTDa W
% |memw & e e - |

e

(g -

Paso 2. En el panel Capas, haga doble clic en la miniatura de
objeto inteligente.

Paso 3! Saldra una ventana donde se indica que Despuids de aditar o contanido, seleccions Archivo > Guardar ara aprobar ba
: ) . . . . . deccidn. Los cambios se reflgarin al volver a Sin titulo-1.
después de editar el contenido del objeto inteligente e e a ke b W e s s

Guardar como, sdleccione Cancelar y acople [a imagen antss de guardaria.

debera guardarlo. Haga clic en el boton OK.

!nu,L}_J

| Mo wolver a mostrar
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Paso 4. Se abrira en Photoshop un documento de extension .psb. Este archivo contiene la o las
capas originales que se transformaron en objeto inteligente.

.‘t'"' e e e ¢ | L va e » '-.-ll":‘l-l-r-ill‘-r.'l-.':-ﬂl-ii. “-““! I'* ‘i'hr I. !h.-..' ﬁ"’h* 1.5 e

NErRANS W iBT

AUMIAGe 4NN

Paso 5. Realice las modificaciones que desee en la imagen. En este caso, se borrara el fondo
blanco de la imagen.

1
wie B BeiMmiaw e
| s Benge |

Paso 6. Guarde el archivo con la opcion Guardar
del menu Archivo o0 presione las teclas Ctri+S,
seguidamente cierre la ventana presionando las teclas
Ctri+W.

Guardar para Web... Alt+Mayus= Ctri+S
Volver Fi12

LAY, ERY P
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Paso 4. Se abrira en Photoshop un documento de extension .psb. Este archivo contiene la o las
capas originales que se transformaron en objeto inteligente.

.‘t'"' e e e ¢ | L va e » '-.-ll":‘l-l-r-ill‘-r.'l-.':-ﬂl-ii. “-““! I'* ‘i'hr I. !h.-..' ﬁ"’h* 1.5 e

NErRANS W iBT

AUMIAGe 4NN

Paso 5. Realice las modificaciones que desee en la imagen. En este caso, se borrara el fondo
blanco de la imagen.

1
wie B BeiMmiaw e
| s Benge |

Paso 6. Guarde el archivo con la opcion Guardar
del menu Archivo o0 presione las teclas Ctri+S,
seguidamente cierre la ventana presionando las teclas
Ctri+W.

Guardar para Web... Alt+Mayus= Ctri+S
Volver Fi12

LAY, ERY P




B. Objeto inteligente creado en otro programa ( PDF o mustrator)

Paso 1. Abra una imagen, luego haga clic en el menu Archivo y seleccione la opcion Colocar,

H B

SR

8.

—
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=

QN

Al

|
-

—
_?

I EAC AR |

Paso 2. Seleccione el archivo y haga clic
en el boton Colocar.

Todos los formatos v Cancelar

("] Secuencia de imdgenes
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Paso 4. Haga doble clic en el objeto o presione la tecla Enter para deseleccionar el objeto colocado.

b s ROTOA B
r Morral #_I _ ]._W‘ ol 0
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Paso 5. Para editar el objeto inteligente, haga doble clic en la Miniatura del objeto inteligente;
después, en la ventana de alerta, haga clic en el botén OK.

Después de editar & contenido, seecdone Archive > Guardar para aprobar la
eleccién. Los cambios se refldardn al volver a Sin titulo-1.

E! archivo debe guardarse en la misma ubiacion. Si aparece & cuadro de didlogo
Guardar como, seleccione Cancelar y acople la imagen antes de guardaria.

®

[ No volver a mostrar

Paso 6. Observara que se abrira el programa en el cual fue creado el objeto colocado. En este
caso, se abrira el programa lllustrator. Luego, en la ventana que aparece, haga clic en el boton OK.
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Paso 7. Edite el contenido del archivo, para ello, haga clic en el menu Archivo y elija la opcion
Guardar y cierre el documento.

Nuevo...
Nuevo de plantilla. .
Abrir...

Abnr archivos recientes

v ol |-

Paso 8: Observara que el objeto inteligente ha sido actualizado, segun los cambios realizados en
el archivo desde el programa lllustrator.
Sin titulo-1.psd al 89.9% (vector, RGB/B) * *

Eummmmmmmmmmmmmmmm " i —
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INSTANCIAS DE UN OBJETO INTELIGENTE

Se llama instancia al duplicado de capas de un objeto inteligente que consiste en hacer varias copias
de un objeto inteligente.

AN REEMPLAZAR EL CONTENIDO DE UNA INSTANCIA

Para reemplazar una capa de objeto inteligente, siga los siguientes pasos.

Paso 1: Abra un archivo que contenga un objeto inteligente.

" FRUTA jpg al 41.1% (Capa 0, RGB/BS) * *
1 [0 TR T e 4
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Paso 2. Haga dos copias de |la capa del objeto inteligente. Notara que, en el area de trabajo, solo
una imagen aparece, esto se debe a que las copias de una capa se colocan en el mismo lugar del
original.

Paso 3! Distribuya, en distintos lugares, las copias del objeto inteligente.

~ FRUTA.jpg al 41.1% (Capa 0 copia 2. RGB/82) * x T—
] i 3 £ Capas
Pree | @MOTHOA g

41.1% Doc: B.43 ME/B.AS ME 3
— o i O 0 b & &
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Paso 4. Seleccione la primera copia (Capa 0 cupia), presione las teclas Clri+ 1 y reduzca el tamafno
del objeto inteligente; después presione la tecla Enter o haga doble clic en el objeto para aplicar la
modificacion.

Paso 5: Al tener seleccionada la misma capa, aplique el filtro Mosaico, para ello, haga clic en el
menu Filtro, seleccione la opcion Pixelizar y elija el filtro Mosaico..,

Uttimo filtro Ctri+F

Convertir para filtros inteligentes

Galeria de filtros...

Angulo ancho adaptable... Mayts+Ctrl A

Correccion de lente... Mayus+Ctri+R .
Licuar... Maytis+ Ctri+ X )
Pintura al dleo... -
Punto de fuga... Alt+ Ctrl+V

Desenfocar

v v v L v W W W W

-

® En la ventana del filtro Mosaico, en la opcion
Tamano de celda, escriba el valor de 16
cuadrados (ver fig.). Seguidamente, haga clic
en el botdn OK para aplicar el filtro.
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= Observara que, en la capa del objeto inteligente, se crea una capa llamada «Filtro inteligente» la
cual se ubica en la parte inferior. Como se menciond anteriormente, el objeto inteligente tiene
la propiedad de aplicar diferentes filtros los cuales, en cualquier momento, puede editarlo o
eliminarlo (ver § 1.2).

Paso 6. Seleccione la segunda copia (Capa O copia 2), presione las teclas Ctri+T, luego reduzca
el tamafio del objeto inteligente y presione |la tecla Enter para aplicar la modificacion.
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Paso 7. Haga clic en el menu Edicion, seleccione la opcion Transformar y haga clic en Voltear

horizontal.
Escala segun el contenido Mayus+ Ctrl+ A ‘
Deformacion de posicion hibre
Transformacion hibre Ctrl+T
Otra vez Mayuas+Ctri+T
J:Iirfur capas aut:ma’t?'::iamtnti... Escala
usionar capas automaticamente...
Definir valor de pincel... Sesgar
Defini 3 Dictors;
Definir forma personalizada... Perspectiva
Purgar i
Rotar 180°
:Lﬁt: preestablecidos g e
s Rotar 90° ACD
T Moyis~ Crek | IR
A 2 : Voltear vertical
Asignar perfil...

Capa 0 copia 2

Capa 0 copia 1
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Paso 8. En el panel Capas, seleccione cualquier capa de objeto inteligente; seguidamente, haga clic
en el mend Capa > opcion Objetos inteligentes > Reemplazar contenido...

Duphcar capa...

Ehminar g
Cambiar nombre de capa...

Estilo de capa

Filtro inteligente

Nueva capa de relleno »

Nueva capa de ajuste ’
Opciones de contenido de capa..

IS - | o ..

Mascara de capa .
Mascara vectonal »
Crear mascara de recorte Alt+Ctri+ G

Capas de video b
Rasterizar ’
Nuevo sector basado en capa
Agrupar capas Cui+G

De<agrupar capas Mayus« Ctrl=G
Ocultar capas

= %

Combmar formas 3

Paso 9! En la ventana Colocar, seleccione la imagen que va a reemplazar el contenido del objeto
inteligente; enseguida haga clic en el botén Colocar.

Considere que la imagen a reemplazar tiene que ser casi del mismo tamafo que la imagen
reemplazada, de esa manera, se podra visualizar mejor el resultado.
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Paso 10. Observara que la imagen ha sido reemplazada en las tres capas o instancias. Esto se
debe a que cualquier modificacion que se haga, en alguna de las instancias, automaticamente se
realizara en todas manteniendo sus propiedades como la aplicacion de filtros, ajustes de tono, etc.

FRUTA.jpg al 41.1% (Capa 0 copia. RGE/BS) = =

g T T R T T T T T T T T e
|nm1ni :lhﬂIﬁ!l_i_m_ﬂf._-_J

Bog: [ o o @  elea 100w |

PEXX) ES7ILOS DE CAPA EN OBJETOS INTELIGENTES

Los estilos de capa o también llamados «efectos de capa» se aplican a los objetos inteligentes; pero
no de la misma manera que una capa rasterizada, ya que, al momento de realizar una modificacion
como el tamafio, se observara la diferencia entre ellas.

A continuacion, se mostrara un ejemplo de efectos de capas en un objeto inteligente:

Paso 1. Abra un archivo en el cual una capa tenga aplicada Estilos de capa.

~4 _ Regp— o

| 1 | | M | | | I . i |

Ty g [ | ) | 1 1
Y R Ry ' e —
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Como se muestra en la figura anterior, se visualizan dos capas con varios estilos de capas, por €llo,

la apariencia del texto se asemeja al metal. Asimismo, se observa que las dos capas estan dentro
de un grupo llamado «OBJETO».

Paso 2. Seleccione el grupo OBJETO; luego
haga clic derecho y elija opcion Duplicar

grupo...

OK.

MNOmore:

Paso 4. Haga clic derecho en el grupo OBJETO 2, elija la opcion Convertir en objeto inteligente y
observara que el grupo se convertira en una sola capa.

WE/'@'i """"lm

Desagrupar capas

Converti en objetqiteligente wr il
e e b L

Habilitar mascara de capa

Deshabilitar mascara vectonal




X ) B O O m T

THE . 9 Bl

U | I ) | | I\
-

Y BN - .

20 T T TR w2
I I I I | 1 1 Ll

L r

| p—— /| | I\

Paso 6: Notara que los dos objetos del area de trabajo tienen la misma apariencia, ya que se trata
de una copia de la otra. Sin embargo, los estilos que se ven en el objeto inteligente no se visualizan
en el panel Capas, esto se debe a que dentro del objeto inteligente, se encuentra el grupo OBJETO
2 en el cual se muestra todos los estilos aplicados a los objetos.

Después de editar & contenido, seleccione Archive > Guardar para aprobar la
eleccion. Los cambios se reflgaran al volver 2 ESTILOS.psd.

El archivo debe guardarse en |a misma ubicacidn. Si aparece @ cuadro de didlogo
Guardar como, seleccione Cancelar y acople Ia imagen antes de guardaria.

h ;

oK

Para visualizar estos estilos, haga doble clic en la Miniatura del objeto inteligente; seguidamente,
haga clic en el botén Aceptar.
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Paso 7. En el panel Capas, el grupo OBJETO 2 aparecera el cual contiene las dos capas que forman
la palabra OBJETO con todos los estilos aplicados de capas.

Como se muestra en la figura anterior, los estilos de ® Resplandor interior
capas se encuentran dentro del objeto inteligente,; es, ® Superposicion de degradado
por ello, que no se visualizan porque los estilos de ® Superpasicion de motivo
capas no fueron aplicados al objeto inteligente, sino e
a su contenido. ® T OBJETO ﬁru
® Efectos
® Tram

& Sombra paralela

Paso 8: Cierre la ventana del objeto inteligente; luego _

seleccione el grupo OBJETO conjuntamente con la
capa del objeto inteligente.

Paso 9. Presione las teclas Ctri+T; luego reduzca el —
tamano de ambos objetos.

A0 T T O el

| i 1 ) 1 | | | | | | I i |

\ - Y | ' | i ) [
_— _i'—r ——— — "ﬁ-'

. . B O e
w F kL )} B} 1} eaml mdl ()} |

A B a R B = BB B
v/ aw) ol 'l \ap/

il I— T SN —_— ‘-'r
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Paso 7. En el panel Capas, el grupo OBJETO 2 aparecera el cual contiene las dos capas que forman
la palabra OBJETO con todos los estilos aplicados de capas.

Como se muestra en la figura anterior, los estilos de ® Resplandor interior
capas se encuentran dentro del objeto inteligente,; es, ® Superposicion de degradado
por ello, que no se visualizan porque los estilos de ® Superpasicion de motivo
capas no fueron aplicados al objeto inteligente, sino e
a su contenido. ® T OBJETO ﬁru
® Efectos
® Tram

& Sombra paralela

Paso 8: Cierre la ventana del objeto inteligente; luego _

seleccione el grupo OBJETO conjuntamente con la
capa del objeto inteligente.

Paso 9. Presione las teclas Ctri+T; luego reduzca el —
tamano de ambos objetos.

A0 T T O el

| i 1 ) 1 | | | | | | I i |

\ - Y | ' | i ) [
_— _i'—r ——— — "ﬁ-'

. . B O e
w F kL )} B} 1} eaml mdl ()} |

A B a R B = BB B
v/ aw) ol 'l \ap/

il I— T SN —_— ‘-'r
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Paso 10: Presione la tecla Enter o haga doble clic en los objetos para aplicar el cambio.

| H | | I} | | | | i | | 1 |

Thiato intalinento
I._]l_';'_'.!.'..- I ||!.'.__1 ':.]J_...E-_..

\ /! | ! | ) | ] | I \ -
- — — ——_ d— ‘-—"'

‘—-—-.-.
J 0 1 ) B Ol eml =dl )

rastenzacna
B S A B e —
— i | 1B\

T © U EEEEEERRT TEEEET TS " HEERT 2 T e

Observara una notoria diferencia entre ambos objetos.

Con respecto al objeto inteligente, este mantiene la misma apariencia después de haberlo reducido;
dado que la proporcion de sus efectos se mantienen. Por ejemplo. el efecto de sombra paralela
mantiene la misma apariencia en ambos tamanos.

A T T e e A

bl B0l BB B oo

A B B B =2 B R

\ y | ! | ] | i ) | \ J

x
o o= g gl —
Opciones de fusion: Por defecto | m*ﬁﬂ:lw ._.'_- Cancelar
D; P | Opacided: ™pywms (0 |9 _Estilo nuevo... |
Contorno ¢ T
/AN | | | Previsualizar

O Tedura Angulo: |k‘h1/1_12ﬂ © || Usar luz global |
V| Trazo Distancia: =Py | ) Px
[] Sombra interior Extension; (T — | o,
[_] Resplandor nterior Tamafio; Py g px
- | — Calidad
(] Superposiciin de degradado | m’m TR
[} Superpasicidn de motivo | Ruido: (Jr—— | g %
[ Resplandor exterior 1 7| La capa cubre ks sombra parssls
Bl | o e e | [ v |
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En cuanto al grupo OBJETO (capa rasterizada), este sufre un cambio en su apariencia, debido a que

al reducirlo de tamafo, los valores de los estilos se mantienen. Por ejemplo: el efecto de sombra
paralela da la sensacion de que se ha agrandado |la imagen, pero eso se debe a que el objeto se ha

reducido y el efecto de sombra sigue manteniendo su valor inicial.

IR 1 1T I rMrym

B B BB B = BE RO T B B B = B I

\ o\ fi ' I ol o

‘. ." S - — — — —
i

Opciones de fusion: Por defecto Hudn:hﬂi&:lmm -..-I- Cancelar
ity el Opacidad: =======py== | i§ % ~ Estlo nuevo...
(] contorno o
= oo (V) [+ Bt ez
A Tram Dstancas TPy (20 |px
[] Sombra interior Extensién: S ._n o ”‘!i
(] Resplandor interior Tamafio; Y | |
[] Sabinado |
— Calidad
[_] Superpesicidn de colores
(] Superposiciin de degradado mm s
[] Superpasicién de motivo Ruido: (F———— | S
L] Resplandor exterior

H bl como viloe por s | | Aatmre velres e deecs |

Esta forma de aplicar estilos de capas es muy usada actualmente, puesto que permite reducir,
agrandar, girar, voltear, etc. cualquier objeto inteligente, sin que este pierda su apariencia original.




> EVALUACION 1 ~

I ; Qué es la edicién destructiva y no destructiva?

| ; Cuales son los métodos para realizar una edicion no destructiva?

| ; Qué son los objetos inteligentes ?




EVALUACION 1

EX| , como se crea un objeto inteligente en Photoshop ?

E3| , Como se importa una imagen como objeto inteligente a Photoshop?




Filtros de efectos de

iluminacion

Este panel presenta una nueva interfaz que permite crear diferentes efectos de iluminacion los cuales
operan con exactitud y precision; a comparacion de las versiones anteriores, También puede utilizar
texturas de archivos de escala de grises para producir efectos tridimensionales y guardar sus propios
estilos para emplearlos en otras imagenes.

3.1.| PREPARAR IMAGEN PARA APLICAR EL FILTRO EFECTO DE ILUMINACION

Antes de aplicar el filtro en una imagen, siga los siguientes pasos.

Paso 1. Abra una imagen en Photoshop en la cual aplicara el filtro.

PS anhive Cdcitn  fmegen Cape Teste  Seleccén  fikre 3D Visls  Verssos  Apude 5 =8 X
:: E:: III: .h r'] a Ty U s J T Py m[;l'-'_ -i-l L 1 -'-' e .l-"'l|- TFw 1§ im‘-
B GUACAMATO AZUL T AMARILLOUFS o 3748 fapa O IG/BE ~ = '

g 4 Ja (& |8 & U |[W [N |3 & 4 |4 (B &4 %

-
-

| |
'

L

d
———e
ra 3

—

e e —

B
EArL®a3
ESZEZXIL
R —
|P2mwe 5| EHOTOM g

| Ao : | opanandi yume | -

= <4 & P
L1k
& F 0

2

E

LR _Fi: PEB RS PDOCRNOEA N8

=

=l e el

mess Fi & % B
..nlm

[ = . LS = - s ke e e = e e e o
i {

Duplicar capa...
Elimunar capa

Elimuinar capas ocultas

MNuevo grupo...

Paso 2: Antes de aplicar el filtro, cree una nueva capa Nuevo grupo a partir de capas...

donde aplicara el filtro. Esto le ayudara a no modificar
las propiedades de su imagen.

Bloquear todas las capas del grupo...

Convertir en objeto inteligente
tditar conterudo

Opciones de fusion...
Editar ajuste...
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Paso 3. En las opciones de la nueva capa, escriba el nombre «lluminacion»; en la opcion Modo, elija
Luz suave;, active la casilla Rellenar de un color neutro para Luz suave (50% gris) y por Gltimo haga
clic en el botén OK.

| Usar capa anterior para crear mascara de recorte

Color: x Ninguno »

Modo: | Luz suave v ﬂpacidad:_ 100 %

! Rellenar de un color neutro para Luz suave (S0% gris)

Con estos pasos, se ha creado una capa de color que no se visualiza en la imagen, por €l hecho de
que al ser gris al 50%, es neutro y este no modifica la imagen, aunque si se visualizaran los cambios
de tonalidades que se hagan en esta capa.

GUACAMAYO AZUL Y AMARILLOJPG al 5T.8% (luminacion, RGE/8S) * =

82 T8 T8 T T TH TR T TR T4

—

Paso 4. Haga clic derecho en la nueva capa y elija la
opcidn Convertir a objeto inteligente. Esta propiedad de
la capa le permitira modificar la configuracion del filtro
después de haberlo aplicado.

Desenfocar
Distorsionar
Enfocar

cas Paso 5: Haga clic en el menu Filtro, seleccione

v w w w BN w w w w

la opcion Interpretar y haga clic en Efectos de
Pixelizar luminacion... Notara que cambiara la interfaz
Ruido Fibras... . 5 ;
i s del programa dond'e set wsgﬂalizan las opciones
Otro Nulis de diferencia de los efectos de iluminacion.
Digimarc v

Explorar filtros en linea...
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INTERFAZ DEL FILTRO EFECTOS DE ILUMINACION

P8 Anhvo Edcitn imigen Capa Tedo Seleceibn Fibn 30 Vs Vesses Awda N |=|0 H]

{ Q.[_.-uuh[nnm e € @ % [

GUACAMAYO AZUL Y AMARILLO.IPG al 57.8% (Efectos de luz, RGE/BY) * *
0 (3 (8 (8 (8 (% [0 |8 [¥ T PR R Lo e o L P O P 0l 5 -

¥ AW PANEL PROPIEDADES

En este panel, podra cambiar los valores de |los diferentes estilos de iluminacion, asi como los efectos
que vienen en los estilos preestablecidos. Al respecto, Adobe Systems Software Ireland Ltd. (2013)
menciona que.

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

. A. Material

«Determina cudl de los dos elementos es mas reflectante: :
la luz o el objeto sobre el que se proyecta. Plastico refleja el
color de la luz y Metalico el color del objeto». :

: B. Exposicion

«Los aumentos (valores positivos) o descensos (valores
negativos) se iluminan. El valor O no tiene efecto». :

C. Ambiente

«Difumina la luz como si estuviera combinada con otra luz :
de la habitacion, como la luz del sol o una luz fluorescente.
Seleccione un valor de 100 para utilizar solo el origen de la :
luz, o un valor de -100 para quitar el origen de la luz. Para
cambiar el color de la luz ambiental, haga clic en el cuadro
de color y utilice el Selector de color que aparece». :

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
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EXPX] AJUSTES PREESTABLECIDOS

Esta opcidon se encuentra en la barra de propiedades que contiene varios estilos de efectos de
luminacion, tales como.

A. Foco de las 2 en punto

Este estilo presenta un foco amarillo de intensidad media (17) y foco amplio (92).

| LA L JH L -
:

| Foco

AT | Plarar, e R ¥

GUACAMAYO AZUL Y AMARILLOJPG al 59.5% (Huminacion, RGB/8%) * x
T18 12 (4 [6 |8 [0 [1Z [4 [ [B |20 |2

[+] —

o s

[1 5= i I-lll-: QI--I

| i Fuilad | (=157 Le L] T L Pl Lm0 H‘l-'l
| ! |
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B. Luz cenital azul

Este estilo presenta una luz cenital azul de intensidad completa (85) y sin foco.

) ——

.H-dud-m [
- CARAT AMAY ATUY Y ARARI E (LI o 9955 (Flon bios o s, RN ) * =
[Punhﬂl W, [ B ¢ K B ¥ % B
Colar : - Intensidad: | g¢
Haz de luz I
i
Cores | Expomcin: s .
]
aj }
Resplandor: 71 i
Metsheo: 3 ‘
Ambiente: 37 i
- 3
¥
H
®| Q Luzpuntuall :
b |
2
L | Ly B W4 D 4

GUACAMAYO AZUL Y AMARILLOIPG al 59.5% (lluminacion, RGB/82) * x
IL [ L L L k) L-AE. |T§' k. 5!:! j

-

on Won B

L e
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C. Circulo de luz

Este estilo presenta cuatro focos:

«El blance tiene una intensidad total (100) y un foco concentrado (8). El amarille tiene intensidad fuerte
(88) y un foco concentrado (3). El rojo tiene intensidad media (50) y un foco concentrado (0). El azul tiene
intensidad completa (100) y foco medio (25)»

(Fuente: http://helpx.adobe.com).

G P oy
= AR R A D AT W AL TR0 T B DN R R e s e BT ¢ =
Efectos de iluminacon E:Sa A R e s o T et A B L S

Intensidad: [ 100 | :
. [
~
Haz de uz | 9
-
Colorear Expaosicion: :u '
.Y - 1
: JI—
- L
Metilico: 100
Luces [ s
- ™ Focol
®| T Foxo? ‘
® T Foo3 '
s T Foxod "l-:!". s Faic . o bl its

GUACAMAYO AZUL Y AMARILLOJPG al 59.5% (lluminacion, RGB/83) * =
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D. Por defecto

Este estilo presenta un foco blanco de intensidad media (35) con un foco amplio (69).

AT
o
ey
-

QAT AN AW AT Y R AR L O T T ST e e BRI ¢
1 | a2 T4 :: L3 i | ki 1. [ [ ‘I_'_ e a = e I |

Luces

® ¢ Foxol

= TR Y [

GUACAMAYQ AZUL Y AMARILLOJPG al 59.5% (lluminacon, RGB/&#) * =
0 I |4 2 § [0 (12 (M4 |% (@8 [0 |2

n i

a2 00 -l o¥ ] Eafa B L= 8] B -2 ] s Fr-s s

AT LN PRY)

Fiked

59.45% | (8 Doc: 4.44 ME/7.93 MB >




Esta opcion permite anadir diferentes tipos de luces en una focan: TC. O
misma escena. luz focal, luz puntual y luz infinita. o

GUACAMAYD AZUL Y AMARILLO. pad al 59.9% ([fectos de luz, RGB/BE) = =

0 |2 4 |6 a8 (1 |u 14 % |A X
0
. Coar Inlensidad: 45 |
o il 2
4 - |
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¥ Coloraa 1 Expomacadn: | -I
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Mt o4 II
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EXXD LuzFocALOFOCO [

Y

Este tipo de luz tiene forma de foco que proyecta un rayo de luz eliptico que se va desvaneciendo
hacia la direccion que uno lo dirija.

GUACAMAYO AZUL Y AMARILLO.psd af 59.5% (Efectos de luz, RGE/EF) * =
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EX¥A AJUSTE DE LUZ FOCAL

A. Mover la luz

Para mover la luz, situe el cursor del mouse dentro de la elipse central y haciendo clic, arrastre
hasta el lugar que desea ubicarlo.

B. Aumentar el angulo de la luz

Para aumentar el angulo de la luz, coloque el cursor del mouse encima del borde de |la elipse del
medio y haciendo clic, arrastre para reducir y alargar la linea.

/i

/ Anguio de haz de uz

k
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C. Aumentar el tamano del foco

Para aumentar el tamafio del foco, ubique el cursor del mouse sobre la elipse superior, podra

apreciar que la linea se engrosara y saldra un aviso indicandole que se va a cambiar la escala,
entonces, haga clic y arrastre para aumentar o reducir el tamano.

D. Rotar el foco

Para cambiar el angulo de direccion del foco, sitle el cursor encima de la elipse superior; saldra un

aviso que le indicara que se va a rotar, haga clic y mueva el mouse hacia la direccion que desee
girar el foco
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E. Ajuste de la intensidad del foco

Para aumentar o reducir la intensidad del foco, arrastre el regulador central hacia el lado derecho y
notara que la intensidad del luz aumenta llegando a un valor maximo de 100.

¥

@ Intensidad : 100

Al arrastrar el regulador central hacia el lado izquierdo, notara que la intensidad de luz se reduce
llegando a quitar la luz a un valor de -100.




Este tipo de luz afade un punto de luz en el lugar donde lo coloque, alumbrando en todas las
direcciones directamente desde encima de la imagen.

GUACAMAYO AZUL Y AMARILLO.pS al 59.5% (Efectos ge iz, RGB/8S) = =
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KXY AJUSTE DE LA LUZ PUNTUAL

A. Mover la luz

Para mover la luz puntual, sitde el cursor del mouse encima del circulo y arrastre hacia la direccion
que desee.




S,

3 | Fiftros de elecios de urninacion

B. Aumentar el tamano de 1a luz

Para aumentar el tamafo de la luz, ubique el cursor del mouse encima del borde del circulo, notara

que el borde cambia a color amarillo; luego haga clic y arrastre hacia afuera para aumentar o hacia
adentro para reducir €l tamafo.

C. Ajuste de la intensidad de la luz

Para incrementar o reducir la intensidad de la luz, siga el mismo procedimiento de la luz focal,
arrastre el regulador central hacia el lado derecho para aumentar y hacia |la izquierda para disminuir.
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LUZ INFINITA [ %]

Este tipo de luz afecta toda la imagen alumbrando desde muy lejos. de modo que el angulo de luz no

cambia (como el sol).

 GUALAMATU AZUL ¥
' T r | 4

,_, e ._ ¥ ey Vempmi - u . -
N T N U0 00O O N s A o g b

N

(e [ ‘Do 4w ML 3

KXHAH AJUSTE DE LUZ INFINITA

A. Mover la luz
Para mover este tipo de luz, haga clic en el circulo central y arrastre hacia la direccion que desee

- B oS e —

" GUACAMAYO AZUL Y AMARILLO.psd al 59.5% (Efectos de luz, RGB/8S) * %
L | d s & |8 W T2 [ B D 2 |8 |& (B [® R [N [® [B [0 € [& [® [® [0 |
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B. Cambiar direccion de luz

Para cambiar la direccion de luz, haga clic en la esfera situada al final de la linea y arrastre hacia
la direccion que desee.

GUACAMAYO AZUL Y AMARILLO.psd al 59.5% (Ffectos de uz. RGB/BS) * |

.......

C. Cambiar altura de la luz

Para cambiar la altura de la luz, haga clic encima de |la esfera, ubicada al final de la linea, y arrastre
hacia afuera para obtener una luz menos intensa o arrastre hacia adentro para obtener una luz mas
brillante.
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D. Aumentar intensidad de luz

Para aumentar o reducir la intensidad de la luz, siga el mismo procedimiento de la luz focal y

puntual: arrastre el regulador central hacia el lado derecho para aumentar o arrastrelo hacia la
izquierda para disminuir.
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y diseno de un flyer

En esta sesion, se va a elaborar un afiche publicitario por medio de las diferentes técnicas, usadas en
la guia practica Retoque y edite imagenes en Photoshop (201 3) como: calado de imagenes, aplicacion
de texto, transformar imagenes, asi como también la aplicacion del filtro Efecto de iluminacion.

CALAR IMAGENES

Paso 1. Abra los archivos «zapatillal, zapatilla2, zapatilla3».

Bibhotecas

Q.
.

Nombre: “zapatillal jpg” “zapatilal jpg” "zapatila2 jpg”
Tipo: “Todos los formatos

' Secuencia de imagenes

Paso 2. Una vez abiertos los archivos, visualice la
ventana del archivo zapatilla 1, con la herramienta
Lazo magnetico y seleccione el borde de las zapatillas.
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Paso 3. Después de haber seleccionado todo el borde, pulse las teclas Shifi+F6. En el Radio de
desvanecimiento, escriba 0.8 y haga clic en el boton OK.

Radio de desvanecmiento: | 0.6 l pixeles m o‘m
Cancelar

Paso 4: Presione las teclas Ctrl+Shift+| para invertir la seleccion, seguidamente presione la tecla Supr
para borrar lo seleccionado; acto seguido, las teclas Ctrl+D para deseleccionar.

Paso 5. Guarde el archivo, con el mismo nombre, en
formato TIFF.

Paso 6: Aplique el mismo procedimiento para el
archivo zapatillaZ2.

Paso 7. Utilice el mismo procedimiento para el
archivo zapatilla3.
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Paso 8. Una vez terminado el calado de los tres modelos de zapatillas, abra el archivo Muro y
distribuya las ventanas de la siguiente manera:

Ftnmmwn—-huhuﬂqrmmmww =0 x |

=:| Jmaﬁll-lﬂﬂqlrlﬂl_ Ed s T2 BHE Il e S oo P —

‘ by v V] Som st f.i;u

o Nl g @ 25% @Capa 0, RGRRY) ¢

| |

8 {3

N &y

-

AR RNDEN

-

o | e 110 RS T4 M i.*

B copatiat o o 2% (G| = (B X I'q—ulunnmnl — nl w

i EE EE i r I I® B = '| | s o e -

Il cmattiating & 376% apati .| = B X |
=

© & DO NS @

Paso 9. Seleccione la ventana de la zapatillal, presione las teclas Ctrl+A; luego seleccione la
herramienta Mover y haciendo clic en la imagen, arrastrela hacia la ventana del archivo «muro».

Bl murojpg sl 25% (Capa 1, RGB/E) *
[ ] .

| | mpatitaztit el 227% (Capaa R = B | X
T f (W [ X X % X 1

=
el LT
[= |

| B R T

(1)
I

- ke —r=

.

TS

h-l.-l! pitd o esl e
=gt L

b
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Paso 10: Realice el mismo procedimiento en las ventanas de las zapatilla2 y zapatilla3.

!

e |
P e

[EIP T - -n-L

e g e b e e e b e ——

]

b

|

Paso 11: Cierre las ventanas
de los archivos zapatillal,
zapatilla2 y zapatilla3,
seguidamente, uniformice el
tamano de las imagenes con
la opcion Transformar.

B fuste precsublecde A il

G s . Paso 12:. Nivele los tonos de las tres
imagenes con la opcion Niveles del
mend Imagen.
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Paso 13: Presione las teclas Cirl+Shift+N para crear una nueva capa. En la opcion Nombre, escriba
«illuminacidén», en Modo de fusion, elija la opcidn Luz suave y active la casilla Rellenar de un color
neutro para Luz suave (50% gris).

|Ium'naciori

[usar capa anterior para crear mascara de recorte

Cglnr‘x Ninguno |

ﬁodo:: Luz suave Opacidad: 1uu'_ g
[v] Rellenar de un color neutro para Luz suave (S0% gris)

Paso 14: En el panel Capas, haga clic derecho en |la capa lluminacion y elija la opcion Convertir en
objeto inteligente...

G702 TS T Opciones de fusion..

tditar ajuste...

Duplicar capa...
Eliminar capa

Convertir en objeto inteligente L}

Rastenzar capa

Rastenzar estilo de capa

Habulitar mascara de cape

Habilitar mascara vectonal

Crear mascara de recorte

Paso 15: Selecciona la capa lluminacion, luego haga clic en el menu Filtro, seleccione Interpretar y
haga clic en la opcién Efectos de iluminacion...

Imagen Capa Texto Seleccién - 3D Vista Ventana Ayuda

| luminaci - '
rp— Convertir para filtros inteligentes
L € [ Gelero defitros.. L A A A O L

Angulo ancho adaptable... Maytss Ctris A
Correccion de lente... Mayus+Ctri+R
LiCuar... Mayus+Ctri+ X
Pintura al 6leo...

Punto de fuga...

Explorar filtros en linea...
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Se mostrara la interfaz del filtro Efecto de iluminacion.

= Ajustes presstablecidos: A medes ) olcesy T 8 - "y T m ! Carorwllar Elecion de fumnacon

e

muro. 8l al 13.3% (Ffectos de luz, RGB/A*) * =
S (0 B! E I3 IC k] 3 ] ] 1] 11 [ 12 ' 14 - i 7] ] o Peogletede

@md—m

Foro

Ciclar 1 L"f irlerpecimd . .;5
0

Haz de un L
1

Lot - Ememm |
: : ..:E.]_

il
F | L p= e | 11 8]
- '..1.

3 Ambrenie 5

Paso 16:. Seleccione Luz focal y arrastrala hacia el lado izquierdo de la parte inferior, luego girela
hacia el lado izquierdo a unos 45 grados.

Paso 17 En la barra de propiedades, haga clic en el boton Agregar luz f r
wess: (| Q X | HY

‘ocal de la opcion Luces, a continuacion situe el nuevo foco al centro.
Anadir nuevo foco
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Paso 18. Agregue otra luz focal y ubiguela al lado derecho en |la parte inferior y girela al lado derecho
unos 45°.

Paso 19! Seleccione el foco del lado izquierdo vy,
en el panel Propiedades, cambie a los siguientes
valores.

r '

Color. R: 225. G 200; B: 37.
Colorear. R: b, G. 8, B. 149.
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Paso 20: Seleccione el foco del centro y, en el panel _

Propledades, cambie a los siguientes valores. E i da
r N r — —
Color. R: 228,G: 0, B:O = d
Colorear. R:5, G:8, B:149 o e =
Haz de luz: las | |
- ~ .
Cokrear: [ Expesicién: | -15
&
Resplandor: &7
o |
Metalico: 100 |
&3
Ambiente: | -6
. - i
Textura: | Ninguno :]L
Alura: o |
=
e |
T!l: *© Focol B
® ¢ Foo2 i
o O B |
|

Paso 2 1: Seleccione el foco del lado derecho y, en el panel
Propledades, cambie los siguientes valores.

F b

Color. R. 90, G. 244, B. /.
Colorear. R:. D, G:. 8, B: 149.




Paso 22. Haga clic en el boton OK
del panel Propiedades y observe el
resultado.

Ahora se agregara un texto como encabezado del flyer.

Paso 2 3. Bloquee la capa lluminacion, luego seleccione . i
. ml . Blog.: (1] o +b m:m-]
la herramienta lexto. =
T | = T Herramienta Texto horizontal T
N lT Herramienta Texto vertical h T

Paso 24:. Seleccione la capa O y haga clic en el area de trabajo, a continuacion, escriba |la palabra
«URBANO» y ubiquela en la parte superior del flyer.
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Paso 25:. Al presionar la tecla Ctrl, haga clic en la miniatura de la capa «Urbano», este proceso hara
que se seleccione todo el contorno del texto.

®
Paso 26. Seleccione la capa 0O, para copiar,

presione Clirl+C y para pegar, presione Ctrl+V,
observara que lo seleccionado se pegara en una
nueva capa, luego elimine la capa «Urbano».

Paso 27: Haga clic en el boton Anadir estilo de capa, seleccione el estilo Bisel y relieve y escriba los
siguiente valores:

n

=— |

= | [ ——————— .
Estilo: | Inglete interior v  Cancelar
Técnica: | Redondeado v Estilo nuevo... |
Profundidad: ™5 | =5 % v| Previsualizar ‘
Direccién: (@) Arriba () Abajo |
1 Tamafio: Py — | g px . |
(] Sombra interior , epr— e
(] Resplandor interior
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Paso 28. Seleccione el estilo Resplandor exterior. En la opcion Color, seleccione el color Amarillo y
escriba los siguientes valores:

# - . .
Bisel y relieve Opacidad; =T &1 % _Estilo nuevo...
' ;
= . Ruido: ([ —— % | Previsualizar
Textura
@[] O] [v]
Trazo
Sombra interior — [Elementos , |
B bt Im:.ﬁm ~
Satinado Extender; TTmpTm————— | 3 %
- St e ol Tamaio; TpyE— ._Eil px
: it de mol

Sombra paralela
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Paso 29. Seleccione el estilo Sombra paralela y escriba los siguientes valores. Luego haga clic en el

boton OK.

e i G o e
|. Bisel y reheve

(] Contorne

Textura

] Tram
[ ] Sombra interior
' [] Resplandor interior
| [] satinado
[ ] Superposicion de colores
[] superposicion de degradado

Tamafio: PTHm— 7

e

Ruido: /5 "0 1%

|| Superposicion de motivo

| Resplandor exterior
¢ || La capa cybre la sombra paralela

v
Establecer como valores por defecto Restaurar valores por defecto

Observe el resultado final del flyer.

~ muro.tif al 34.1% (Capa 4, RGB/8") * =

Mo 1 2 3 4 5

1

i]

o | 8
Mini Bridge

0K

Cancelar

Estlo nuevo...

| Previsualizar

Capas

| Normai

pee | EOTRHRAA f
:w:lm-

Bog: B o b @  Releno [100% -

- A~
| N

© m Caad fix

& Fiecis
B Bael y rabeve
& Resplandor exberor
B Sombra paralels

-

o fx @ 0 b 3 &




. EVALUACION 2 . >
- N

] : Cuantos tipos de efectos de iluminacion presenta el filtro de iluminacion en Photoshop?

| é Cuantos tipos de luces se puede insertar en una escena? P Y cémo se llaman?

| ; Cuantos ajustes se pueden hacer a un tipo de luz?




EVALUACION 2

E3| Aplique los filtros de efecto de iluminacion y realice el siguiente ejercicio.

PS apw fhom (gn Gga oo Sokccdn B Vep Yo A | L=
b v [V S s |ﬂamilhlml—-tﬂl Pk B3 S =52 Hll{llﬂ|i|i|

PGRHS ACARNENSG W H D

b
-

AuN

i el I - R e — D




Camera RAW

CAMERA RAW

El software Camera RAW se incluye como plugin en Adobe Photoshop; ademas, afiade funcionalidad a

Adobe Bridge. Camera RAW permite, a estas aplicaciones, importar y trabajar con archivos Camera RAW,
asimismo, se puede utilizar para trabajar con archivos JPEG y TIFF a las cuales convierte las imagenes

CMYK en imagenes RGB al abrirlas.

R VY8 asd9s0iE00

Es necesario tener Photoshop instalado para poder abrir archivos en el cuadro de dialogo Camera RAW
de Adobe Bridge.

- bi|q¢_|m} Equipo > G: > PHOTOSHOP2 » IMAGENES )

= :

TSETpg  1SSMHGEIPG  1ZO8IS0-..  anfed2jpg  boteen ..

o7 |
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Al utilizar Camera RAW para realizar |22 /7 eMa L v /08507 Dinnmm [§ |

ajustes (incluso enderezar o
recortar) a imagenes Camera RAW,
se conservan los datos Camera
RAW originales de la imagen. Los
ajustes se almacenan en la base
de datos de Camera RAW como.
metadatos incrustados en el archivo
de imagen o en un archivo XMP
sidecar (archivo de metadatos que
acompafa a un archivo de Camera
RAW).

Después de procesar y editar un archivo de Camera RAW con el plugin de Camera RAW, un icono en la
miniatura de la imagen en Adobe Bridge aparece.

< > [l | == &, |Excrtoro > Equpo > G: ) PHOTOSHOP2 > IMAGENES >
| Bquipo s |

Si se abre un archivo de Camera RAW en Photoshop, se puede guardar la imagen en otros formatos de
imagen, como: PSD, JPEG, formato de documento grande (PSB), TIFF, Cineon, Photoshop RAW, PNG o
PBM. En el cuadro de dialogo Camera RAW, se pueden guardar los archivos procesados en los formatos
DNG, JPEG, TIFF o Photoshop (PSD). Pese a que el software Photoshop Camera RAW permite abrir y
editar archivos de imagen de Camera RAW, no guarda imagenes en el formato Camera RAW.

Red _ Las ediciones en Camera RAW
m e - suelen tener una calidad final mucho
m::: | rPsm . mejor que aquellas qye se realiza
Guardar: BMP BMP-RLE-DIB) en Photoshop, a partir de los JPG
Do OCM:= DE3* DIO) de la camara. Una buena edicion
| Phetoshop DCS 10C.£99 en Camera RAW deberia producir
e ﬁ%ﬁfuﬂ:j — un_a_ imagen incluso rnejf::r como la
Formato IFF (" IFF* TDI) original que sale de la camara. Esto
IMING0IE  [JpEQ 9000 (JPF - IPX~ 1P2 12 J2KJPC) debe notarse en detalles como, por
'P | Photoshap POF (-PDF ~ POP) ejemplo, el ruido.
- Piar (" PXR)
PNG (C_PNG;" PNS)

| Portable Bit Mao ©_PBM " PGM " PPM." PNM-" PFM-" PAM)
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PARTES DE CAMERA RAW

XX FICHAS DE AJUSTE DE IMAGEN Eopiteio de tarcos: (Come sobablp | ¥/
Temperahura 0 | h

) a . . . #

Camera RAW presenta las siguientes fichas de configuracion de — o |

Auto Por defecto
A. Ficha Basico e e
- ] . . i Contraste 0

Este menu incluye casi todos los ajustes mas habituales que e ————

se usan en Camera RAW. e .

Sombr as 0 |

¢

Blancos 0 t

¢:&

Negros L

“

Clandad 0

“

Intensidad 0 |

®= Temperatura. Define el balance de blancos. Si trabaja en _ﬁ'—u'

RAW, puede cambiar este balance en este momento, aunque —_—

en la camara hubiese otro: de frio a calido.

1. PRFAALRTYEAFA E Bals 4 s j-r

® Matiz. Es una variacion tonal que se puede
aplicar a la foto, es util para compensar
cambios de color creados al corregir
el balance de blancos, de hecho, Ila
combinacion de matiz y temperatura son el
balance de blancos.
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A@rvassdwsB=ca 0 e e

® Exposicion. Permite cambiar la exposicion que se obtuvo en la camara, pudiendo salvar una foto.
Normalmente, es aprovechable entre -1 y +1, a partir de ahi, empieza a perder utilidad, si tiene
gue recuperar una foto sobreexponiendo tres pasos en Camera RAW, la cantidad de ruido que se
generara sera excesiva.

_""uH.H_ ".’F‘u QRade a‘-'__. = DG ﬂ;h--l;r _‘."'

Ii&f'ﬁ'hlﬂﬂif.u'ﬁf: T e e -ull.

Exposicion +1.00




Camera RAW

= Contraste. Permite aplicar una «curva» en S, afadiendo luz a las zonas mas claras de la imagen y
quitandosela a las zonas mas oscuras. De la misma forma, bajar el contraste brinda una imagen
mas gris y plana. Se trata de un ajuste bastante destructivo.

.iﬂ;"?nll#:!‘flh:‘ﬂf_‘ be vt = ..1ﬂfﬁ'htdﬂ"l¢"lu‘.‘”: o et

® Jluminaciones, Sombras, Blancos y Negros. Todas estas herramientas sirven para dar un mayor o
menor contraste de forma manual. lluminaciones hace mas claras u oscuras las partes mas altas
de la imagen, en tanto que Sombras realiza lo mismo con las mas bajas. Por otro lado, Blancos
y Negros afectan de forma mas radical, llevando los tonos claros u oscuros a blanco o negro,
respectivamente.

Darle oscuridad a los Negros es muy util; por ejemplo. cuando quiere ganar contraste, sin afectar
las zonas mas iluminadas de |la escena, mientras que bajar lluminaciones puede recuperar zonas
guemadas de la foto a un nivel bastante impresionante.

® [luminaciones

QAW Y e Bad sl B0
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® Sombras

.*ﬁf:ﬁ""huﬁﬂifﬂl-f"’! Hevaaw &

A7V atsad o780 sy 8

R /Yvenad 9 s/0=0" ¢ Yindter %

® Negros

Al Y oethad 978 1= 27 Pra—

A/ adad o s/Bi= "0 Aronme =




Camera RAW

® Claridad. Es uno de los mejores parametros que se han anadido recientemente en Camera RAW.

Este parametro cambia el contraste de los tonos medios. es decir, ignora la parte alta y baja de
a imagen y se centra en la parte del medio; en esa parte, solo aplica mas o menos contraste.
| 0S resultados son interesantes y, aunque es facil pasarse con su uso, casi todas las imagenes
levan un toque de claridad.

V. T L AR PR Er Sy Yo T
‘iu’t"‘lh:‘h:':'ﬁ;‘ ¥ Amamilis |

® Intensidad. Este parametro multiplica los colores haciéndolo mas vivo y da mas color a los que
tienen poca saturacion. En su nivel minimo, |la imagen casi llega al tono gris y en su nivel maximo
los colores son muy intensos.

A /7Yoamadvs/om= 20 Bessa (B |

N FA AN WA N RN Pe—
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® Saturacion. Esta opcion cambia la intensidad de todos los colores por igual. En su nivel minimo,

la imagen se convierte en un tono gris y en su nivel maximo los colores llegan a su maxima
expresion de color.

A2y adosldOo="8 [F Al /vyeanasades/B=nn Y vmew B

B. Ficha Curva de tono

Esta ficha tiene |la misma funcién que las Curvas en Photoshop; por lo que seria recomendable
usarlo en este programa donde se tiene un mayor control sobre ellas (méscaras de capa, opacidad,
etc.). pero si desea hacer un procesado por lotes, esta ficha le sera muy (til.

RO 2% a0asd v /B8 =00 w5

_ Paramétrico |Punito
P
.|'..
"";
H’J;’" a.u.."r“.f.'ﬂ" o o N ..._."-
e

; @ )

Buminacones §+12
Clarcs “ |
Oscuros % |
Somiber & 100 |

Como se vera en la siguiente figura, modificando los valores de la curva, se logra una mejor claridad
de la imagen, con respecto a las iluminaciones (claros, oscuros y sombras).

74




Camera RAW

C. Ficha Detalle

Esta ficha le permite dar un enfoque mas completo; pero debe de tener cuidado con los valores, ya
que podria provocar excesos que harian que su imagen pierda originalidad.
Hay que tener en cuenta que una mascara de enfoque genera ruido y lo puede manejar con el

control de luminancia que basicamente desenfoca |las zonas con pixeles de tono parecido para
mitigar ese ruido donde no hay “bordes”.

@S 27 otiasd s =00

En la siguiente figura, se observa el detalle del grass que esta mas definido, con respecto a la figura
anterior. Esto también se ve en la sombra de la pelota.

.@ﬂ'f'ﬁ'*ﬂ.ﬂ.fﬁ#"‘lflﬁf‘ﬂ Frensts B
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" "'Fi A S TYAFrA R B-E:

Si presiona la tecla Alt y
mueve el indicador Mascara
en la seccion Enfoque, la
imagen se pondra en blanco
y negro, siendo blanco el
lugar donde se va aplicar
el enfoque y negro donde el
enfoque no va a afectar.

P iy o S T e
L sl B T o T F ]

e s

D. Ficha HSL/Escala de grises

En esta ficha, se pueden realizar las siguientes acciones. controlar el color, desaturar un color
concreto o saturar otro, quitarle luz a un color o incluso cambiar el tono de estos. Estos controles
afectan toda la imagen,; por lo que debe tener cuidado al momento de variar los valores.

TV A ALY YEYI Y T

Con la modificacion de los valores
de la ficha, se logra una imagen mas
clara y los colores mas encendidos
sin exageracion, tratando asi de
tener un equilibrio entre ambos.

Si activa la casilla de
verificacion Convertir a
escala de grises, la imagen
11 automaticamente pierde

s color llevandolo a un tono




E. Ficha Dividir tonos

Esta opcidn permite cambiar el tono de la imagen separandolo en dos secciones como: lluminaciones
y Sombras. De manera que, puede dar un color diferente a las sombras y también cambiar el color
de la luz.

En la figura anterior, el cielo y el agua del rio tienen un tono rojo y la sombra del arbol un tono
amarillo.

F. Ficha Correccion de lente

Esta opcion le permite variar las distorsiones geométricas causadas por el lente de la camara,
sobre la base de perfiles ya establecidos, asi como también manualmente.
En la siguiente figura, se muestra una toma original de la camara.

Mo 2 asdws/B0i=D0
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En la siguiente figura, se ha modificado los valores de la ficha Correcciones de lente obteniendo el
siguiente resultado. Notara que la imagen toma casi una forma esférica.

WO 2 e RAad w9 l0 = DO

BAY A RAad PSSO E D

G. Ficha Efectos

Esta opcion le
permite conseguir
un vineteado rapido
y sencillo o también
simular un granulado
(para una textura).

H. Ficha Calibracion de la camara

Esta opcion le permite aplicar perfiles de camara a imagenes RAW, para corregir proyecciones de
color y ajustar colores no neutrales, con el fin de compensar el comportamiento de un sensor de la
Imagen de una camara.

|. Ajustes preestablecidos
Guarda y aplica conjuntos de ajustes de imagen como ajustes preestablecidos.

). Instantaneas

Crea versiones de una fotografia que graba su estado en cualquier punto, durante el proceso de
edicion.




Camera RAW ||

CAMERA RAW

AR HERRAMIENTAS DE CAMERA RAW

|§J@ PP Bad s i= DO A Y
Camera RAW, en su ultima interfaz, presenta las siguientes herramientas.

A. Herramienta Zoom (Z)

Esta herramienta establece el zoom de previsualizacion. Al hacer clic, se aumenta el valor de zoom;,
en tanto que si presiona la tecla Alt y hace clic se reduce el valor de zoom. También, puede arrastrar
la herramienta Zoom sobre la imagen de previsualizacion para aumentar el area seleccionada. Para
volver a 100%, haga doble clic en la herramienta Zoom.

QA A Yo Baeados08i=D0 -

e e R

Asimismo, puede modificar el zoom a partir de las opciones de Zoom que se encuentran en la parte

Q

inferior del area de previsualizacion.
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B. Herramienta Mano (H)

Esta herramienta permite mover la imagen en la ventana de previsualizacion,; siempre y cuando, la
Imagen exceda el tamafio del area de previsualizacion. Del mismo modo, puede activar temporalmente
esta herramienta presionando |la barra espaciadora.

I P R Y

C. Herramienta Equilibrio de blancos (1)

Esta herramienta permite especificar los objetos que desea que sea blanco o gris para,
posteriormente, ajustar los colores con el fin de que dichos objetos tengan un color neutro. Camera
RAW determinara el color de la luz de |a escena y ajustara automaticamente la iluminacion.

f
|

Camera RAW aplica la configuracion de equilibrio de blancos y cambia las propiedades de temperatura
y de matiz en |la ficha Basico, segun corresponda. Estos controles permiten afinar el equilibrio de
colores.

® Como se ha tomado. Utiliza la configuracion de equilibrio de blancos de |la camara, si esta
disponible.

= Automatico. Calcula el equilibrio de blancos segun los datos de la imagen.
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D. Herramienta Muestra de color (S)

Esta herramienta le permite tomar hasta nueve muestras de color en la vista previa de la imagen.
Los valores RGB aparecen encima de la imagen de previsualizacion. Para eliminar una muestra de

color, pulse la tecla Alt y haga clic en |la muestra. Para borrar las muestras de color, haga clic en
Borrar muestras.

QY Ao asdos0

#1 R: 214 #] R: 215 # R B2
> G: 188 r G: 192

B: 151 B: 155

E. Herramienta Ajuste de destino (T) - Had ' ndsdB =0

Esta herramienta permite realizar correcciones de J&!| Curva paramétrica N Ctri+Mayis+Alts T
tono y color arrastrandola directamente a una foto. Tono Ctrl+ Mayxis+ Alt+ H
Para realizar ajustes de la curva de tonos con la Saturacitn Ctrl+ Maytis+ ARt+S
herramienta Ajuste de destino, seleccione Curva I Ctri+ Mayiis+Alts
parametrica de la barra de herramientas.

Mezcla de escala de gnses Ctrl+ Mayus+Alt+G

La herramienta Ajuste de destino de curva paramétrica ajusta la region de curva de lluminaciones,
Claros, Oscuros o Sombras, basada en los valores de la imagen en el lugar en el que haga clic.

I' A AYER AL YLD =D

Bl L
\ =
v

e
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Para realizar ajustes de color con la herramienta Ajuste de destino, haga clic en ella en la barra de

herramientas y seleccione el tipo de correccion que desea realizar. Tono, Saturacion, Luminancia o
Mezcla de escala de grises.

Bl s L o2/0 =20

Curva paramétnca

Si hace clic en la imagen y arrastra hacia abajo 0 hacia la izquierda, los valores disminuyen.

.




Camera RAW I

Los reguladores para mas de un color se pueden ver afectados si arrastra con la herramienta Ajuste
de destino.

Si selecciona la herramienta Ajuste de destino de escala de grises, la imagen se convertira a escala
de grises.

F. Herramienta Recortar (C)

Esta herramienta le permite recortar cualquier area de la imagen. Seleccione el area a recortar,
luego haga doble clic en el area seleccionada o presione la tecla Enter.

I*ﬂ}?&irﬂﬂ':‘fﬂli“f‘ ¥ Pk 3!
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Si después de haber recortado, necesita recuperar parte de la imagen recortada, seleccione la

herramienta Recortar y observara que aparecera la imagen original estando seleccionado el area
recortada, pudiendo modificar el area a recortar.

WER AV 2t AL /0 =00 Irematr 5

G. Herramienta Enderezar (A)

Esta herramienta permite enderezar una fotografia en base a una linea trazada. Para ello, seleccione

la herramienta Enderezar; luego haga clic y arrastre en una zona de referencia para enderezar la
Imagen.

Luego suelte el boton del mouse y observara que aparecera un area seleccionado teniendo una
iInclinacion igual a nuestra referencia tomada.

'-kdi' f'ﬂ-"h.ﬂuudhi_ﬁﬁ'”‘ 7 remdey

Para aplicar la herramienta
seleccione cualquier herramienta.
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Si desea recuperar parte de la imagen recortada seleccione la herramienta Enderezar y observara
que aparecera la imagen original pudiendo modificar la inclinacion.

H. Herramienta de Tinta plana (B):

Esta herramienta nos permite corregir o clonar (como la herramienta Parche y Tampén de clonar en
Photoshop) un area segin nuestras necesidades.

Haga clic en la herramienta de Tinta plana, luego modifique el tamano del area a modificar en la
opcion Radio del panel de Eliminacion de tinta plana.

QDYoo tnislll s =00

¥ |

|. Eliminacion de ojos rojos.

Esta herramienta corrige los 0jos rojos que salen en la fotos por causa del flash u otro elementos
de luz. Su uso es el mismo que el de Photoshop.
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). Pincel de Ajuste (K):

Esta herramienta nos permite hacer ajustes en la imagen en zonas especificas, ya que con esta
herramienta podemos modificar el tamafno del area que deseamos ajustar sin afectar al resto de ella.

En la siguiente imagen se aplicara el pincel de ajuste, para ello haga clic en la herramienta y en el
panel Pincel de ajuste modifique la Exposicion a un valor de +2.30

QU 2Y e a2l =00 iPreveusizr o

En el panel Pincel de ajuste deslice la barra de desplazamiento hacia abajo y observara dos casillas
desactivadas.

Mascara automatica. Con esta casilla desactivada, el pincel se aplica en todas las zonas por donde
pase, en cambio al estar activada el pincel no se aplica en zonas en donde hay un alto contraste.

Mostrara mascara: Esta casilla estando activada nos permite visualizar las zonas en donde ha sido
aplicado el Pincel de ajuste.

QY 2V ot a e flO =00 lrreveusien [
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Resultado con Mascara automatica activada.

"'cu@ 7V 04 L w0 =00 o
i

3,

20
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Resultado con mascara automatica desactivada.

QA AV asd9 O i=DC ViPrevsualzar |

Para agrandar el Pincel de ajuste presione el boton derecho del mouse y deslice hacia el lado
derecho y para reducir hacia el lado izquierdo.

K. Filtro graduado (G):

Esta herramienta nos permite hacer ajustes como el Pincel de Ajustes solo que de forma gradual
que vayan desde un valor del 100% al O%. La aplicacion de esta herramienta consiste en hacer clic
en una zona de la imagen y arrastrar en direccion hacia donde se desea hacer el gradient.

QAP Ve tadnslBli= D0
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Como se ve en la imagen anterior la aplicacion de los ajustes se da forma gradual. También se
puede agregar varios filtros graduados, para ello haga clic en la casilla Nuevo que se encuentra en
el panel Filtro graduado y haga clic en una nueva zona de la imagen y arrastre el mouse.

QY VYo asasdnsBi=DC ViPrevmeiea

L. Abrir el cuadro de dialogo de preferencias (K):

Esta opcion nos permite modificar algunos ajustes de Camera Raw como por ejemplo. el lugar en
donde se almacena temporalmente los ajustes que realizamos en las imagenes asi como también
la administracion de los archivos Jpeg vy Tiff.

et Al

Guardor apistes de magen en: | Archivos sdecar . xmp”

Aphcar enfoque a! Tﬂhm

- Apustes de magen predeterminados

| ] Apkicar apmtes de tono sutomaticos

] Aphcar mezcia de escala de grees automdtica al convertr 2 escala de grses

| | Establecer coma valares predetermnados especficos para un numero de sere de camara
[ | Establecer como valores predeterminados especificos para un auste 150 de chmara

Caché de RAW de camara
Tamafio miwimo: | 1.0  GB ' Purgar caché

| Selecoonar ubiacén... | C:\Usersinuevol\AgpDatalocal\Adobe \Camerafiaw \Cache|

- Adminstracian de archivos DNG
| ] 1gnorar archivos sidecar *.xmp”

| ] actusizar previsusizacones WEG incrustadas: Tamafio medana

~ Admmstracon de JPEG y TIFF

YEG: | Abrir automdticamente PEG con ajustes

TIFF:  Abrir automaticamente TIFF con austes
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M.Rotar imagen 90° hacia la izquierda o derecha.

Estas opciones como su mismo nombre dice, nos permite girar una imagen en un valor de 90° hacia
el lado derecho o izquierdo.

A7V 0.4 L' s 8 =DC [ireveusear o

Rotar imagen 907 a la zquierda (L)

N. Previsualizar.

Esta opcidn nos permite alternar entre los ajustes actuales vy los
originales para los controles en el panel de ficha actual.

Previsualizar activado.

QY AV 06 st'esBiE=DC Arensin 3 |
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Previsuaizar desactivado.

AO sV eBadDs/BlE=EDC Tl 3 |

En ambos casos 10S ajustes establecidos por la herramienta Fiitro graduado son 10S miSmos.

CXPA GUARDAR EN CAMERA RAW

Una vez terminado de realizar los diferentes ajustes de nuestra imagen, haga . |
clic en el boton Guardar imagen que se encuentra ubicado en la parte inferior _Guardar *"ﬁﬂﬂ"[ﬁ
izquierda de |la ventana de Camera Raw. |

En la siguiente ventana podra elegir la ubicacion en donde se va guardar el archivo, ademas escribir
un nuevo nombre y asi como también elegir un nuevo formato de salida.

Para finalizar haga clic en el boton Guardar.

Destino: Guardar en la misma ubicacdn w Guardar

| Selecdonar carpeta... G: PHOTOSHOP 2\IMAGEMES),

~ Nombres de ardwvos
Ejemplo: Fotografia caballo. TIF

Fotografia cabalo v o+ v, *

Iniciar nurmer acion:

Extension de archivo:

Formato: TIFF

BRE* a8 23|4




5 EVALUACION 3 ~

EB| ; Qué es Camera RAW?Y

| ; Cudntas y como se llaman las fichas de Camera RAW?Y

kN | . Fara que sirven ijas ricnas Lividir tonos y etalle !
]"P 5 §i las fichas Dividir t Detalle?




EVALUACION 3

14.]| ; Para qué sirve la herramienta Enderezar?

| ; Para qué sirve la herramienta Tinta plana?

6. ]| ; €C6mo se guarda una imagen en Camera RAW?Y




Filiro de desenfoque

FILTROS DE DESENFOQUE

Photoshop CS6 trae como novedad tres nuevos filtros de desenfoque. desenfoque de campo,
desenfocar iris y cambio de inclinacion |0os cuales presentan una nueva interfaz y cuentan con nuevas
propiedades que daran un mejor acabado de desenfoque a las fotografias.

ARl DESENFOQUE DE CAMPO

Este crea un degradado de desenfoque a partir de la creacion un punto o varios puntos, siendo estas
iIndependientes en sus cantidades de desenfoque. También, puede afadir un punto de desenfoque
fuera de la imagen.

A continuacion, se explicaran las propiedades | "t . T o s 50¢
del filtro Desenfoque de campo: Convertis para filtros inteligentes

Galena de filtros...
Angulo ancho adaptable... Mayis+ Ctri+ A
" . - . - Correccitn de lente... Mayus«Ctri+R
Pnsf: 1: Haga clic en el menu Filtro, elija la e S e
opcidon Desenfocar > Desenfoque de campo. Pintura al 6leo..
Punto de fuga... Al Crls
Desenfocar ins... !

Erfulr » Cambio de inchnacion...

Notara que la apariencia del entorno de Photoshop cambiara y mostrara las opciones de filtro.

PS mowo Ble Wwge Cam  Teio  Sewcin  Fiie 30 Wela  Veskioa  Aynde [Slnl-xsl

H A i e "'“IE:‘.-L‘.' | sl mwscw s pare conaee | Cabelee wis ek £) sy | s | YT

—

-u-md ﬂihlﬂﬂl' w

T Dessnbngue de e o~
Dl 1 Ly

B Measadarmr ime

F Carrben de e lerasmm:
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Paso 2. Seleccione el punto de desenfoque y deslice el manejador hacia la izquierda y observara que
la cantidad de desenfoque disminuira.

Paso 3. Si el manejador lo desliza hacia la derecha, observara que la cantidad de desenfoque
aumentara.

Paso 4. Cantidades de desenfoque
también se pueden modificar desde el
panel Herramientas de desenfoque.

a



Filtro de desenfoque

Paso 5. Ubique el puntero del mouse en el circulo medio del punto de desenfoque; luego presione y
arrastre hacia el lado izquierdo de la fotografia.

i _=

permos.pg "';IE"H‘.-"'? Kali/ss) =

I Deoc: 5.49 MB/7.12 M8 >

Paso 6. Cuando observe que el puntero del mouse tiene un signo mas en la parte inferior derecha,
esto significa que podra aumentar otro punto de desenfoque. para ello, haga clic en otra zona de la
fotografia.

| s% | Dac: 549 MB/7.32 MB »
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Paso 7. Estos nuevos puntos de desenfoque se pueden modificar independientemente de sus valores,
para ello, seleccione un punto y varie la cantidad de desenfoque, seguidamente seleccione otro punto
y varie su valor.,

Para eliminar un punto de
desenfoque, seleccionelo
y presione la tecla Supr.

Uesenfoque: 28

Desenfoque: /

Paso 8. En la barra de propiedades, haga clic en el boton OK para aceptar y aplicar el filtro de
desenfoque a la fotografia.

| pervosipg # 57% (Capa 0. RGR/ER) * =
(BN TR St & B =

p i il g - . o e . H
| ..I-."l' A s N L e X & X i | 1 L 1

.. T

Como observara, con este filtro, se pueden dar diferentes acabados a su fotografia, puesto que la
manipulacion independiente de sus puntos de desenfoque ayuda a elegir facilmente las zonas donde
se desea colocar mas desenfoque.

a
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a4 DESENFOCAR IRIS

Este desenfoque simula el efecto de profundidad de campo superficial. Asimismo, este filtro permite
agregar varios puntos de enfoque.
A continuacion, se explicaran las propiedades del filtro Desenfocar iris.

Paso 1. Haga clic en el menu Filtro y elija la opcion Desenfocar > Desenfocar iris...

Galevia de efectos Desent CtrleF | :
ia de os Desenfocar f 4 ] BE | Modoro: < ) b o3 me

Convertir para filtros inteligentes

Galeria de filtros...

ﬁnguln ancho adaptable... Mayus+ Ctri+ A
Correccion de lente... Mayus+ Ctri+R
Licuar... Mayuas+ Ctri+ X
Pintura al 6leo...

Punto de fuga... Alt+Ctri+V

Desenfocar
Distorsionar
Enfocar
Estilizar 4

'—.}ﬁ.—p——li-— .‘

Desenfocar

Observara que la apariencia del entorno de Photoshop cambiara y mostrara las opciones del filtro.

nfocar s fif al 52% (Capa 1, RGB/BS) x
ML |5 L
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Paso 2. Se ha creado una circunferencia en la cual se encuentra tres areas.

®= Desde el punto medio hasta el punto blanco que se encuentra dentro de la circunferencia, se
llama Area enfocada.

» Desde el punto blanco hasta el borde de la circunferencia, se llama Area de transicién; ya que
esta es el punto medio del area enfocada y el area desenfocada.




Paso 3. Para modificar la cantidad de desenfoque, deslice el marcador hacia la izquierda para reducir
y hacia la derecha para aumentar el desenfoque en la fotografia.
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Paso 4. Para modificar el tamano del area
enfocada, haga clic sobre el indicar blanco
y, sin soltar el botén del mouse, arrastre

hacia un extremo.

Paso 5: Para girar el area enfocada, situe
el puntero del mouse encima de cualquier
indicador que se encuentra al borde de la
circunferencia y girela hacia cualquier lado.
Este indicador también permite modificar el
area de desenfoque.

Paso 6. Para modificar la forma de
desenfoque, situe el puntero del mouse
encima del indicador cuadrado que se
encuentra al borde de la circunferencia,
presione y arrastrelo hasta obtener la
forma deseada.
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Paso 7. Este filtro también permite agregar
varios puntos de desenfoque, para ello, haga clic
en cualquier zona de la fotografia.

Para eliminar un punto de desenfoque,
seleccionelo y presione la tecla Supr.

Paso 8. Para aceptar los filtros
aplicados a la fotografia, haga clic en

el boton OK que se encuentra en la
barra de propiedades.

V] Previsualzar )

CAMBIO DE INCLINACION

Este filtro de desenfoque simula una imagen tomada con una lente con cambio de inclinacion, ya que
define areas de enfoque vy, luego, realiza una transicion al desenfoque de los bordes. Este efecto es
también usado para simular fotografia de objetos en miniatura.

A continuacioén, se explicara las propiedades del filtro Cambio de inclinacion.

seleccion - 3D Vista Ventana Ayuda
Galeria de efectos Desenfocar Ctri+F

Paso 1. Haga clic en el menu Filtro y
elija la opcion Desenfocar > Cambio - [tansk |
de inclinacion...

Convertir para filtros inteligentes

Galeria de filtros...
Angulo ancho adaptable... Mayus+ Ctri+ A
Cormreccion de lente... Mayus+Ctrl+R
Licuar... Mayus+Ctrl+ X
Pintura al dleo...
Punto de fuga... Alt+Ctrl+V
Desenfoque de campo...

Desenfocar ns...

Lambio de inclinacion h
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Paso 2. Observara cuatros lineas en las cuales se encuentra tres areas.

cambio incdinacion. if al 52% (Capa 7, RGE/BE) =
' ' 10 Lia s - |5 0 I Y b TP . = - s

1|||||... 5... i

WPy
|

In.ul:‘ﬁ | B

2% |8 Doc: 5,43 ME/7.32 M8 ¥

= Desde el punto medio hasta las dos lineas continuas (arriba y abajo), se llama area enfocada.
Dichas lineas se pueden deslizar y asi cambiar el tamafo del area enfocada.




Filtro de desenfoque

® Desde la linea continua hasta la linea punteada se llama area de lransicion. Esta linea también
se puede deslizar y asi modificar el tamano del area.

= Desde la linea punteada hasta el borde la imagen, se llama area desenfocada.

Area desenfocada
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Paso 3. Para girar el area enfocada, haga clic en el indicador redondo que se encuentra en la linea
continua vy girelo hacia cualquier lado.

Paso 4. Para agregar otro punto de desenfoque, haga clic en cualquier area de |la fotografia.

Paso 5. Para eliminar un punto de desenfoque, haga clic en el indicador y presione la tecla Supr.
Paso 6. Para aceptar los filtros aplicados a |la fotografia, haga clic en el boton OK que se encuentra
en la barra de propiedades.

105)



En esta sesion, se explicaran diferentes formas de mejorar y darle estilo a las fotografias, realizando
ajustes, darle contraste, reducir ruido, cambiar de tono, convertir de color a blanco y negro, entre otras
modificaciones con el cual se puede mejorar el aspecto de sus fotos.

RETOQUE DE UN ROSTRO

Se explicara, paso a paso, uno de los diferentes métodos que Photoshop CS6 ofrece al momento de
reducir o eliminar lineas de expresion facial dandole |a apariencia de rejuvenecimiento.

Paso 1.

Paso 2.

Abra el archivo a retocar.

NAODFL 00 ) 2 75 5% (Capia O ACA/NE) * =

F e . |
L T T T I TR ST Ty SN T T T S T e T T T T T e s s ST T E T T e

wan ! D 1 73 PG v »

Para aclarar la imagen, haga clic en el menu Imagen > Ajustes y seleccione la opcion Niveles.,

+ [IRSGERN| Capa Texto Seleccion Filtro 3D Vista Ventana Ayuda

]
I~ Modo - '_l 2] Anch.:! | & | 1]
I y

~ I orilio/ contraste..

1l

RPN il m
Ctri+ M

: Curvas...
Contraste automatico Alt+Mayus+Ctri+L

Color automatico Maviis+Ctri+B

Exposicion...
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Paso 3. Modifique los indicadores de los niveles para aclarar la fotografia, luego presione la tecla OK.

Ajuste preestablecdo: A medida

Canal: RGB
MHivedes de entrada:

Paso 4. En el panel Capas, presione las teclas Clrl+J para
duplicar la capa y seleccione la nueva capa.

MODELOZ.jpg al 200% (Capa 0 copla, RGB/BZ) " =
l - | &

T

Docy .72 MB/6.00 MB

Paso 5. Al utilizar las herramientas Lazo poligonal, seleccione el rostro, a excepcion de los o0jos, las
cejas, la nariz y boca.

108)



Retoque fotografico

Paso 6. Presione las teclas Ctrl+Shift+| para invertir la
seleccion, luego presione la tecla Supr y notara que este
no sufre cambio alguno;, ya que hay una capa similar
debajo de ella.

Antes de modificar una fotografia, se sugiere duplicar las
capas, dado que en algun momento, puede requerirse ver

la fotografia original.

Paso 7. Seleccione |la capa en |la cual se encuentra la seleccion creada. Haga clic en el menu Filtro,
seleccione Desenfocar > Desenfoque gaussiano.. y escriba 15 en el valor de Radio, por ultimo,
presione el botén OK.

3D Vista Ventans Ayuda
Paso alto Ctri+F
Convertir para filtros inteligentes
Galeria de filtros...
Angulo ancho adaptable... Mayts+Ctri+A
Correccion de lente... Mayis+ Ctri+ R
Licuar,.. Maytis+ Ctrl+ X

Pintura al dleo...
Punto de fuga... Alt+Ctit+V

v W W W W W wv w

-

Paso 8. En el panel Capas, ajuste la opacidad de |la capa a 65%, después presione las teclas Ctrl+)
para duplicar dicha capa.




Paso 10: Oculte la capa superior y, con las herramientas de correccion, retoque algunos detalles
en el rostro para obtener un mejor resultado.

i“‘“ll-l ']-m"!i.wﬁ'l E
rrrnnp———

h‘.: j lil ﬁ Hilm;_lj
Al ' | Capa 0 copia 2
= g Capa

|

|

1

Paso 11: Visualice |la capa superior, en el menud Filtro seleccione Otro » Paso alto.

imagen Caps Texto Seleccion [EINEN 30 Vista  Ventsns  Ayuda NN PA
Desenfogue gaussiano Ctri=F _ e

| Capa ]||m-mw i

Convertir para filtros inteligentes

= cops o op 2 e+ < [N
!

: Galeria de filtros...

angule ancho adaptable... Mayss Ctrls &
Correccidn de lente.. Maryiss Cirie R
Licuar.. Mayuss Ciris X
Pintura al dleo...

Punto de fuga... AltsCirieV

Desenfocar
Destorsionar
Enfocar
Estilzar
Interpretar
Paehzar
Ruido
Video

Digimarc

Explosar filtros en linea. .
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Paso 12. En la opcion Radio de Paso alto,
introduzca el valor de 30 pixeles, seguidamente
presione el botén OK,

B w% &

Radio:| 30 | Pixeles
e Y p—

Paso 13: En el menu Imagen, seleccione la opcion Ajuste > Desaturar.

Archivo Edicion [MGERN| Capa Texto Seleccion Fitro 3D Vista Ventana  Ayuda =] X ]
|  Modo d - : T ) e t a
o | [V sec. sutoms le s | ==2 bt s & o e .
acorion oo e ] .
. | Niveles... CtrisL
} L - Tono automitico Mayus+ Ctrl« L {_N = SRR | '_:_ —— =
i Contraste automatico Alt+ Mayus+ Ctrie L E:m; | 2 Tpe :.| HE o T LOS8 g
Color automidtico Mayus+ Ctrie B ctiitenn | Mo : | Opacidad: (6% | =
intersidad. . - — — —
Tamado de imagen... Alt+Ctrl+Q , L osnne | &
" : ” Tono/saturacitn... Ctrl+U doq: B3 & 0 B e e M
Tamano de henzo.. At Cirle C 3 . — =
Equilibrio de color... Cirl+B
! Rotacibn de imagen ’ .
Blanco y negro... Alt+ Mayise Ctrl«B
Recorta
Con Filtro de fotografia... Capa 0 copla I
oftar...
Mezclado Jes...
Deccubar todas SECKHI e o
1 Consulta de colores...
d Duplicar...
: Inwertr Ctrlel
Aplicar imagen...
Posternzar... L
Calcular...
Umbral...
¥ Vanabies ¥l Mapa de degradado...
] fqplll ar conyunto de datos Comecortn selectna. .,
Reventas Sombras/iluminaciones...
Anilisis ’ Tonos HDR..
'y Vanaciones..,
Igualar color.., |!
Reemplazar color...

Paso 14! En el panel Capas, elija el modo de fusidon Luz intensa, en ajuste de opacidad 80% vy listo.
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REDUCIR EL TAMANO DE UNA NARIZ

A continuacion, se explicara el procedimiento para reducir el tamafo de una nariz.

Paso 1. Abra la imagen a retocar.

Paso 2. Con herramienta Lazo, seleccione alrededor de |la nariz.




Retoque fotografico

Paso 3. Aplique desvanecimiento de seleccion, presionando las teclas Shift+F6 y en Radio de
desvanecimiento, escriba 3 pixeles (este valor es referencial; ya que va a depender del tamafno de
fotografia), luego presione el botén OK.

Radio de desvanecimiento:

Paso 4. Con la seleccion activa, presione las teclas
Ctrl+C para copiar y Ctrl+V para pegar, con esto
observara que se creara una nueva capa donde solo
se encuentra la seleccion.

_— | .

Paso 5. Para reducir el tamafo de la nariz, presione las teclas Ctri+1T y se activara la opcion
Transformacion libre.
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Paso 6. Una vez reducido el
tamafio deseado de la nariz,

presione la tecla Enter para |
aceptar la transformacion.

(6~ meTOCR ¢
'-"FI n_ﬁ.ﬂm—.

UL B b

Paso 7. Seleccione la capa
inferior y con la herramienta
Pincel corrector, corrija las
sombras que han quedado,
luego de haber reducir el
tamafno de nariz.




Retoque fotografico

REDUCIR TAMANO DE NARIZ DE PERFIL

En este apartado, se explicara el procedimiento para retocar una nariz de perfil.

Paso 1: Abra la imagen a retocar.

ol

(RS 30 Vista Ventana Ayuds

Paso 2. En el menu Filtro, seleccione B
Polvo y rascaduras Ctrl+F

la opcion Licuar o presione la
combinacion de teclas Ctri+Shift+X.

l

2
. Convertir para filtros inteligentes

)

Galeria de filtros...

Angulo ancho adaptable... Maytis+ Ctrl+A

Correccion de lente... Mayus+ Ctri+R
Mayus+Ctri+X

Pintura al 6leo.., k

Punto de fuga... Alt+Ctrl+V

Desenfocar >

MNictarcinnar 3
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REDUCIR TAMANO DE NARIZ DE PERFIL

En este apartado, se explicara el procedimiento para retocar una nariz de perfil.

Paso 1: Abra la imagen a retocar.

ol

(RS 30 Vista Ventana Ayuds

Paso 2. En el menu Filtro, seleccione B
Polvo y rascaduras Ctrl+F

la opcion Licuar o presione la
combinacion de teclas Ctri+Shift+X.

l

2
. Convertir para filtros inteligentes

)

Galeria de filtros...

Angulo ancho adaptable... Maytis+ Ctrl+A

Correccion de lente... Mayus+ Ctri+R
Mayus+Ctri+X

Pintura al 6leo.., k

Punto de fuga... Alt+Ctrl+V

Desenfocar >

MNictarcinnar 3
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Paso 3. Se abrira |la siguiente ventana.

LEIE B

Paso 4. Seleccione la herramienta Deformar hacia adelante o presione la tecla W.

Herramlenta Deformar hacia adelante (W)

K

Cancelar
Paso 5. Al lado derecho

de la ventana, active la
casilla Modo Avanzado.

| Modo Avanzado
Opcones de herrami

Tamaiio de pincel: 80 s
Densdad de pincel: |50 | v |
Presion de pincel: | 100 :*
velocidad de pincel: |80
Freson oe styws
Opdones de reconstrucoon

H st

by Restaurar todo




Retoque fotografico

Paso 6. Modifique el Tamano de pincel, Densidad de pincel y Presion de pincel, segun el tamano de
la imagen a retocar; luego agrande el zoom en la zona donde se va aplicar la herramienta.

|-j+__

Cancelar

Tamafio de pincel: 70 E]:
Densidad de pincel; S0 w|

e d

PERRE ¢ e

Freson de stylus
Opinnes de reconstrscndn
Reconstrue Restaurar tndo
Opciones de mascara
K- - - K- (-
Ninguna Enmascarar todo Irrvertr todo
Opaones de visualizaoon

Tamano de malla: Medians

Color o miplla: Gis

Lol | B i s

Paso 7: Haga clic casi cerca de la nariz y, sin soltar el boton del mouse, deslice hacia adentro del
rostro. Siga este procedimiento hasta obtener el resultado deseado.

PERRE o =




Paso 8. Cuando haya terminado, presione el boton OK, para aprobar los cambios realizados con
este filtro.

(_‘3m| Aprobar cambios h

| Modo Avanzado
Opdones de herramienta

Tamafio de pincel: | 70
Densidad de pincel: | 50
Presidnde;incd::gﬁ
Velocidad de pincel: |80

Presion de stylus

<] <] [<]

Paso 9: Observe el resultado final.




>> EVALUACION 4 ~
- _J

(1.]] ; Cudles son los nuevos filtros de desenfoque que trae Photoshop CS67

B3| Al utilizar los filtros de desenfoque, obtenga los siguientes resultados:

Hmmmemmmmmmm -2 x|
P b [ Astemami [ 3| Tiuerwomorl. Pk &k E | === 0K E | N o

S Wtubo-1 ol ¥1% (Lapa 1. RGOUW - v

&

£ 80

B

-

A0 OiB 6!

e

DACHNNE

ll. “:' FH‘

P

-
-
F

M o

e r e mrnond




EVALUACION 4

I
o
x

PS Achvo Edcion bmogen Caps Tedto Seleccion Eito Vista Vemtana  Ayuds

| ba =] (] selac. motom: [E[Ejmmu—d.| Peh B38| T2 nd |l
Sin titulo-1 al 66% (Capa 1, RGB/E) * =

]

jigll=|

J0@ @mol|2 6!

apMocmransonnnrNe e ool




Aplicaciones a una

fotografia

EFECTO ENVEJECIMIENTO DE UNA FOTOGRAFIA

En esta sesion, se explicara, paso a paso, la creacion de un borde fresco y asi dar la apariencia de
envejecimiento de una fotografia.

Paso 1: Abra los elementos que se van a utilizar para este proyecto.

B

Ihmdmllmhm"
Bl |4 [- [ LA

Vdm
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Paso 3. Presione las teclas Clrl+A para seleccionar todo el area de trabajo, seguidamente, presione
las teclas Ctri+X para cortar la seleccion.

Sin litulo-4 al 84% (Capa 1, RGE/E) * =
B - (4 & |8

|
T O T T SO TSI T S

e T T R = R — Ty

"N

Paso 4. En el area de paneles, seleccione el panel
Canales y haga clic en el boton Crear canal nuevo.

7 o ® l

L N |

T - B
Crear canal nuevo |

IREE
31§88

Paso 5: Presione las teclas Cirl+V para pegar la seleccion.

Sin titulo-4 al 64% (Capa 1, Alfa 1/8) * =

L4
a

] 3 i S S 7] 1 1 b Cansles
B R R R T R R R I R R R R RO R R R I R R O R R R R R R R R R O R R R R R T TR R TR . —-—
| RiGE Cirie]
} .r_Hw-'h-'H'“-" B B e e e o e e e B B e e e e e R e e B B e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e i e e e e e e e e B e B e e e e e e e e e B e e b e e
| YTy ﬂ' 3 — Rapo Cirfe )
E -*‘ - Y2 ' g
‘ E- et o verde Cirbe4
& = crhes
: = - .- b} z - = . L
S '

M

Ll

Fan Bt =]
W R W W R W R R W T R W T R w T O™ W W e e e T W W wmew
L N F
Sl e A R PR B S S P e A e e R R R

El tener la imagen en blanco y negro en un canal alfa le permite cargar los aspectos mas destacados
de una seleccion.

122]



Sin titulo-4 al 564% (Capa 1, Ala 1/8) * x
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Paso 7: Con seleccion activa, haga clic en el canal RGE y observara que |la imagen desaparecera

quedando solo la seleccion.

Sin titulo-4 al 64% (Capa 1, RGE/E) * =
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Paso 9. Presione las teclas Ctri+Shift+! para invertir la seleccion, seguidamente presione la tecla
D para cambiar el color frontal a negro y, por ultimo, presione las teclas Alt+Retroceso para aplicar
el color frontal.

. |ﬂ |2 | | | 1B 18 20 i ] [ 24 .

Jrop | | i | | | i | ' : ._._I J..
P 2] ROTHAR §g
" o ———— P _'-;.-r_".-_w STV - _‘ _ _._ - . :_ —
e 7 ¥ 7 A o e o
| < e B Ay " ; .l L s .T‘. ] ;
: J::z .:3 %:;{r Lo L W, pra | Bog: F9 o b B  Relleno | 100w | -
24 i - J‘ﬁ _ % @j! | B 8
| s i s . . pll ™ e & » a = »
/ i I
3 ® Capa 1
e {
i18 l
j |
3 | |
| |
| |
|
é i .'
-3 f
0 i E'
l 5
3 | |

Paso 10:. Con la herramienta Pluma, dibuje la forma de un cuadro, después presione las teclas
Ctri+Enter para convertirlo en una seleccion.

Sin I_Huh-ll_il 64% (Marco, HGB{II . %

o 12, [, 5, |5
i

g |
- i

| i
' |

:'E r
B |
- |
g |
1 |
B :
I |
T |
| |

g |

Paso 11: Paradesvanecer el borde de la seleccidon, presione las teclas Shift+F6; luego, en la ventana
Desvanecer seleccion, introduzca el valor de 4 pixeles en la opcion Radio de desvanecimiento.

0K
Radio de desvanecimiento: | 4| } pixeles D.}
| Cancelar




Aplicaciones a una fotografia

Paso 12:. Para duplicar |la seleccion, presione las teclas Ctri+J y observara que se creara una nueva
capa a partir de la seleccion.

118 |20 |2 |24 (2 |28 (30 [32 (34 (% (B (40 (@ |# [« ] o |= - szado: -
| Hernet B Bl VRN el VOO bl Y O ool (I ol WM B B I O I R NI A o i e - ‘? ( -
PTe ¢ E O TNOS Y
| Pt T oo | - |
: L ) =
E Blog.: [ ‘"’ s o Refleno: | 100% *I
:
|
|
|
%
|
|
'.
|
I|
:
: ® Capa 1
[
'1
|
|
|
|

Paso 13: Con la herramienta Borrador, desvanezca un poco mas el borde de esta nueva capa.

Sin titulo-4 al 64% (Capa 2, RGB/B) * x
T J". T 4 -

.............
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Paso 14 Abra la fotografia y en el menua Imagen, seleccione la opcion Ajustes > Desaturar, esto es
para convertir la imagen a escala de grises.

PS iwchivo Cdcior [IRNEN] Crov Toto  Seleccén  Tikm 30

[] - Yhyadn L
. - |:|1_:__' s |“
..i.z" e Toowws swibimmmnln o Wayais s Chelat
I% "r"'_”"'"""l' Dpewtraste pueestie M Vg - Ceele |
— - Lo mAomIE<o Mayuie =8
Ternaho de rmagen. AreCried

Tamafo de borao Rt Lt O
dptacdn de ragen ;
lecors

Ciartaa

P ki Bl

Dhugiba
Apicw mager..
Caleuiar...

¥ il
Bpric sl {orwerto dc dalim

Y

Arubinai.

Victa Vevtsna Avude
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| Tonses DR
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an | | O | e
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Mrveles Cimi-L
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Ymibe sl

Flape e v gada de
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WLl B .

Paso 15: Para seleccionar toda la imagen, presione las teclas Cirl+A y Cirl+C para copiar, luego
restaure la ventana donde se encuentra el marco de foto (este atin deberia de estar seleccionado).

Paso 16: En el menl Imagen, fivo [ESEEH imsgen Caps Texto Seleccion Ffilto 3D Vista Ventans Ayuda

seleccione la opcion Pegado &l

especial > Pegar dentro. '

e 3l

= Fa - = =

Observe el resultado de esta accion.

S titbo 4 3 B4% (Capa L, RGR/M * =
f'i;'”'-.[*' PR L

Deshacer Cargar seleccion Ctrl+2
Paso adelante Mayus«Ctrl- 2
Paso atras Alt+Ctri+Z
Transicion... Mayus+Ciri+F
Cortar Ctrie X
Copiar CtrisC
Copiar combinado Mayus«+ Ctrie C
Pegar Ctri+V

Pegado especial

Borrar

Revisar ortografia...

Buscar y reemplazar texto...

=

S| b n-:

— l“j '_‘:h-.. r

O

e B, P . P
5 p— -




tolol.ped

al b4% (Capa
F

3, RoE/8) = =

WLBNL:

T

=X s e
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s
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foto2.psd al 64% (Capa 3, RGB/B) * x

15 1 -
.\ Herramienta Sobreaxponer O
- @:mm )
@Hmaﬁmh&pmja O

1o

indeca fa visibhbdad de la capa

- Capa 1

Paso 19: Con esta herramienta seleccionada, aplique en los bordes de la fotografia para que estos
se oscurezcan y se acoplen mucho mejor al marco.

0

|J|..F||




Paso 20:. En los Estilos de capa, seleccione la opcion Resplandor interior y modifique los valores

segun la siguiente figura.

] Contorne
L] Textura

L] Trazo

[] Sombra interior

["] satinado

(] Superposicion de colores

Paso 21: Observe el resultado. Notara que los bordes tiene un pequeno degradado de afuera hacia
adentro; esto hace que la foto tenga mayor realce en la parte del centro.

2

fotol psd al 64% (Capa 1, RGASE) * x
T 10 ] !

F
|

LILE

Cancelar

Estilo nuevo...

[ Previsualizar

Lo Sl

s e P

s T i B e T v
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PP
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Aplicaciones a una fotografia

9.2.| APLICAR EL EFECTO PINTURA DE ACEITE A UNA FOTOGRAFIA

Se explicara, paso a paso, la forma de convertir una fotografia a la técnica pintura de aceite.

Paso 1. Abra el archivo donde se aplicara el efecto.

Paso 2. Haga clic en el menu Filtro y seleccione el filtro Pintura al oleo...

PS Archivo Edicién Imagen Capa Texto Seleccién — 3D Vista Ventana Ayuda

o [cm *J ‘ s T ‘ Ultimeo filtro Ctri+F_ "

Convertir para filtros inteligentes

|

ry v

IIIII Sin titulo-1 al 66.7% (Capa 1, RGB/8) * X
L 10 4 |36 38 | Galeria de filtros...

- ﬁngulo ancho adaptable... Mayus+Ctri+A
Correccion de lente... Mayus+Ctri+R
Licuar... Mayus+ Ctri+ X
Punto de fuga... E! Alt+Ctrl+V
Desenfocar ’
Distorsionar ’
Enfocar ’
Estilizar -
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Paso 3. La siguiente ventana aparecera. En |la parte derecha de dicha ventana, se encuentran los
controles de configuracion.

A. Configuracion del Pincel

a. Estilizaciéon y Limpieza. Esta opcion le permite suavizar |a textura y darle un acabado mas realista.
b. Escala. Esta opcion le permite configurar el tamano del trazo y la textura generada.

c. Detalle de cerdas. Como su mismo nombre lo indica, este control mide la cantidad de detalle de
las cerdas del pincel.

B. Configuracion de la lluminacion

a. Direccion angular. Esta opcion le permite controlar el angulo del trazo y la luz reflejada por la
textura.

b. Brillo. Esta opcion le permite manejar la cantidad de luz aplicada en la textura.
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Paso 6. Presione la tecla OK para terminar y observe el resultado.
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Crear un afiche

publicitario

AFICHE PUBLICITARIO

«Un afiche publicitario es un aviso 0 Yeuur Body k.
herramientas visuales que comunica algun @ isit really organic ?
evento futuro o situacién actual y que
generalmente ostenta una considerable
dimension para que sea bien apreciado y
notado por el publico al cual va dirigido».

Workshop

Regalos

- Exposiciones

| NS y Concursos
| | y mas...

What will your
Mouth.go tivough todey? Aiep Sede Providencia *)Salvador

«Los afiches publicitarios buscan captar la atencion del publico con sus ideas nuevas y creativas
que incitan a seguir viendo la publicidad y a pensar un poco sobre ella. Asimismo, se busca que
la publicidad se quede en la mente de las personas para asi posicionar la marca del producto
gque se quiere promocionar».
Fuente: Andres Grimaldos
(http://www.slideshare.net/AndresGrimaldos/afiche-publicitario-15375179)
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((RRN CARACTERISTICAS DE UN AFICHE

De acuerdo con Andrés Grimaldos (2007 ), el afiche presenta tres elementos importantes:

* Imagen o grafico. El afiche necesita de una imagen (ilustracion, dibujo) que permita enfatizar el
proposito que se plantea.

® Eslogan (frase hreve). Es fundamental porque se entrega el mensaje.

® Datos del producto promocionado o de la invitacion que se hace.

'8 ¥4 CONSIDERACIONES DE UN AFICHE

Desde el punto de vista del eslogan (Andrés Grimaldos, 2007), para crear un afiche, se debe
considerar lo siguiente.

= Ser lo mas directo posible, por medio de un lenguaje sencillo y facil de recordar.

® E| texto debe ser breve.

= Se debe jerarquizar la informacion, esto es, organizarla segun €l orden de importancia, sintetizando
las ideas.

(V88 FINALIDAD DEL AFICHE

Segln Andrés Grimaldos (2007 ), la finalidad que persigue todo afiche es como sigue:

® Anunciar algun evento, promociones, convocatorias, etc.

= Realizar una campana, por ejemplo, llevar a la reflexion sobre algun tema a desarrollar.

CREACION DE UN AFICHE PUBLICITARIO

En este apartado, se explicara y mostrara
la creacion de un afiche publicitario para
un gimnasio en el cual se van a aplicar las
diferentes herramientas, filtros y efectos que
Photoshop ofrece.

Los elementos que se van a utilizar son los
siguientes:

= Foto de un deportista
® Foto del gimnasio
® Logo del gimnasio

= Foto del lugar donde se
va a colocar el afiche.




Crear un afiche publicitario

Los pasos para crear un afiche publicitario son los siguientes:

Paso 1. Abra la foto del deportista y observara que esta fotografia tiene fondo.

Paso 2: Con la herramienta Pluma, bordee la fotografia del deportista. Al terminar de bordear todo
el contorno, presione las teclas Ctri+Enter.

\-

Paso 3. Antes de borrar el fondo, presione las teclas Shift+F6 para dar un suavizado a los bordes.
En la opcion Radio de desvanecimiento, escriba 1 como valor y presione el boton OK.
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Paso 4. Presione las teclas
Ctri+Shift+| para invertir la
seleccion o desde el menu
Seleccion > Invertir y luego
presione la tecla Supr.

) .
‘i lf’ruu deseleccronar la

o [folografia, presione la

ft"l.'!ii.f Ct[‘l'l'D .

Paso 5. Para dar un mejor acabado al calado del cabello, utilice la herramienta Borrador de fondos,
modificando sus valores segun sea la necesidad.

Paso 6. La £
iImagen guedara _
de la siguiente
manera. Luego E
guarde el archivo.

-
1_I.




Crear un afiche publicitario

Paso 7. Abra la foto del gimnasio. Desde el menud Archivo, cologue la imagen de la deportista y haga
doble clic en dicha imagen para aceptar.

O isa 4l SO% IDEPORTISTA. RCR/E © »
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Paso 8: Presione las teclas Ctrl+T para agrandar la imagen
de la deportista; luego ubiquela en el lugar que va a ocupar
en el afiche.

Paso 9! Presione la tecla Enter o haga doble clic en la e
imagen para aceptar la transformacion.

Paso 10: Coloque el logo y ubiquelo en la parte superior
del afiche
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Paso 1 1. Seleccione la capa donde se encuentra la fotografia del gimnasio, luego en el menu Filtro,
haga clic en Desenfocar y seleccione la opcidon Desenfogue gaussiano...

(=[S ] X J

Texto Sducl:iiﬁn-ilﬂ Vista Ventana Ayuda

=

| Ultimeo filtro Ctri+F -
:l Bm | Ex U | Perfaccona bor _ Ihp-:huu.m -
Convertir para filtros inteligentes
Galeria de filtros...
Angulo ancho adaptable... Mayus+Ctri+A
Comeccion de lente... Mayus+Ctri+R
Licuar... Mayus+ Ctrie X
Pintura al 6leo...
Punto de fuga... Alt+CtrieV

Desenfoque de campo...
Desenfocar ins...
Cambio de inclinacién...

Desenfocar

Desenfocar mas

Desenfoque de forma...
Desenfoque de lente...
Desenfoque de movimiento...
Desenfoque de rectangulo...

Desenfogue de superficie...

Desenfoque radial... ! !

Desenfoque suavizado...
Promediar

v v v v O wv v v v B,

b

Digimarc

Explorar filtros en linea...

Paso 12: En la ventana de opciones de Filtro desenfoque gaussiano, en la opcion Radio, escriba
12 como valor y haga clic en el boton OK.

Paso 13 Observara que la foto pierde nitidez, esto hara que la deportista sobresalga en el afiche.




Crear un afiche publicitario

Paso 13:. En el panel Capas, haga doble clic en la miniatura de la capa de la deportista para
editarlo, ya que se trata de un objeto inteligente. Luego, abra la ventana Estilos de capa.

i

DERCRTISTA .04 ol 40.7% (Capas O RGE™) =
1T T Y 3 T 1 ] . 'L s ioaar -

PTee : WO TUO& §Fl.,

Based v rélrve

Traze

b P [

Resplandor ntenar

‘sl 1 edu

Suiperpoteitn de cobores
Superpons ion de degredsdo
Superpouicdn de motivo
Faplendo eteror.

= | Crvmbira parshels
L=l m

Paso 14. En Estilos de capa, elija la opcidon Resplandor exterior y cambie sus valores, segun se
muestra en la figura. En la sesion Estructura, elija el color blanco y presione el boton OK.

Estilo nuevo...
Previsualizar

[ Superposicion de degradade
[ ] Superposicién de motivo

[] sombra paralels
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Paso 15. Para finalizar, guarde los cambios del objeto inteligente presionando las teclas Ctri+5;
seguidamente, cierre la ventana.
Observe los cambios aplicados.

Paso 16: Seleccione la capa del logo y haga doble clic en su miniatura para editarlo. Luego, abra
la ventana Estilo de capa y aplique la opcion Sombra paralela modificando sus valores, segun se
muestra en la figura.




Crear un afiche publicitario

Paso 17. Guarde los cambios y cierre la ventana del objeto inteligente. Observe los cambios
realizados.

Paso 18. Guarde los cambios realizados
en el afiche y a continuacion abra la foto
Ubicacion.
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Paso 19:. Desde el menu Archivo > Colocar,
iInserte la imagen del afiche, luego haga doble
clic para aceptar la insercion.

Paso 20:. Seleccione |la capa del
afiche y presione las teclas Ctri+1 para
transformar y colocar sus vértices en el
espacio disponible, segin se muestra en
la siguiente figura:

Paso 2 1. Haga doble clic en el objeto inteligente para aceptar los cambios realizados. Observe |os
resultados.

UBICACHON.ipg of R2.9% (AFICHE. RGa/~) * = [

) 4 1 3 I L

o




" EVALUACION 5 ~
L

EB | con el filtro Licuar, obtenga el siguiente resultado:

P$S Axhvo [dicién Imagen Capa Texto Seleccion Filto Visa Ventana Ayuda l=|2] x Ji

| P | [ sdecamn: [Guwo ] | [metwrcovvndt | Tl b B &S| TSE B0 | [ Aspecto seen
Sin titulo-1 al 66% (Capa 1, RGE/R) * =

| | ,{Mx"%*
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EVALUACION 5

PS Achvo Edcion magen Caps Jeto Seleccién Fito Vista Ventana  Ayyds lefa] x J
j[':]*1."‘ﬁﬂ1 |u:]:]5u-i|nﬁ hormal :] meni] | @ ami

Sin titulo-2 &l 143% (Capa 1. RGE/E) * =

jl | Perfscconac bor, | | Aspectos ssen.

REVOLUCION
yeew -

doe ol e

AOMIpsEyHNAoMNNENS W2 O |




Retoque fotografico y

aplicacion publicitaria |

CALAR CABELLO

Extraer el cabello en una fotografia siempre es muy complicado, especialmente si este se encuentra
suelto y tiene un fondo complicado que se combina con el cabello. Casi siempre, la gran parte del
cabello puede quedar cortado dandole a la imagen un toque duro. En esta sesion, se explicara como
calar el cabello de una fotografia para luego aplicarlo en un panel publicitario.

IR CALAR CABELLO MEDIANTE PERFECCIONAMIENTO DE BORDES

Paso 1. Abra el archivo en el cual se va a calar el cabello para luego cambiar de fondo.

e )

Opciones de fusion...
Editar ajuste...

Paso 2. En el panel Capas,
duplique la capa donde

se encuentra la fotografia. Duplicar capa...
Seguidamente, haga clic derecho Eliminar capa %
sobre |la capa, luego seleccione
la opcion Duplicar capa... y una
ventana aparecera en la cual
presione el boton OK.

Convertir en objeto inteligente

Rasterizar capa

Rasterizar estilo de capa

Habilitar mascara de capa

Habilitar mascara vectonal
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Paso 3. Seleccione la herramienta Pluma.

Paso 4. Oculte la primera capa, luego con la
herramienta Pluma, seleccione todo el contorno
de la fotografia, a excepcion del cabello en la capa
duplicada.

, *| Cepal

&

Indica la visibilidad de la capa ]

Paso 5. Con la seleccion completa,
presione las teclas Ctri+Shift+l para
invertir la seleccion y presione la tecla
Supr.

B 8 i §
5 B B B = B
e e e e e

i B
E R R B B B
I N R B B =
B E N RS
e O . R O
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Paso 6. Duplique |la capa visible y ocultela, después con la herramienta Seleccion rapida, borde
todo el cabello en la nueva capa duplicada.

' FOTO MODELO.t a1 50% (Capa 0 copia 2. RGB/RS) * x
SR D o S TR Lo R B T b P 5 o, e PO O PR R B8, G B
L i ik _k
N N r:! Er ks . = ] W ‘N . = = = v L - o E N N BN E N = N o N = B = . i rE
BE AR P "SH EER AR EE AN AEEERESEAEEREENEEERBENENSENENEDN
HEEnPp . . HE EEEESNE R i : H N

" R EREE N
. E .

B B B B EE BB BB

| I W

Paso 7. En el panel Propiedades, haga clic en
el botén Perfeccionar bordes de seleccion y la

siguiente ventana aparecera.

Cartidad:

S pr—rn

[ ] Recordar ajustes
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* Modo de vista

Despliegue |las opciones de Visia y seleccione un modo para cambiar la visualizacion de |a

seleccion.

® Sj se activa la pestaina Mostrar original, este mostrara la seleccion original para la comparacion.

®m S| se activa |la pestafa Mostrar radio, este mostrara el borde de la seleccién que se esta

perfeccionando.

Pulse F para recorrer las vistas.
Pulse X para desactivar temporalmente todas las vistas.

« Herramientas Perfeccionar radio y Borrar perfeccionamientos

Estas herramientas le permiten ajustar con precision la zona del borde que se esta perfeccionando.
También, puede cambiar el tamafo del pincel en el panel Propiedades.

—

“.ﬂ Tamafios (22 |+

s

* Deteccion de bordes

En esta seccion, si se activa la casilla de la opcion Radio inteligente, podra ajustar automaticamente
el radio de los bordes suaves y duros en el area de los bordes, desplazando el indicador de la

opcidon Radio hasta un valor de 250 px.

s74 | |pi
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* Ajustar borde

En esta seccion, se encuentran las siguientes opciones.

= Suavizado. Desenfoca la transicion entre la seleccion y los pixeles circundantes.

= Calar. Reduce las areas irregulares del borde de la seleccion para crear un contorno mas suave.

® Contraste. Cuando se aumenta el contraste, las transiciones de bordes suaves a lo largo del
borde de seleccion se hacen mas abruptas.

= Desplazamiento de borde. Mueve los bordes suaves hacia dentro con valores negativos o hacia

afuera con valores positivos. Al desplazar estos bordes hacia dentro, se eliminan mas facilmente
los colores de fondo no deseados de los bordes de seleccion.

Modificando los valores de estas opciones, se podra ver resultados
esperados.

——  Ajustar borde
Suavizado: (y— i ) |
Calar: eeyye———— | 79 pix.
Contraste: ey ys————————— | 20 e

Desplazamiento de borde: = y—— | .14 kﬁ.

LE A SN ERERNA BRI EENENLLAREENERD

Paso 8. Para aceptar los cambios hechos
en la ventana Perfeccionar bordes, haga
clic en el boton OK.

Recordar ajustes




Paso 9. En el panel Capas, una nueva capa aparecera con mascara de capa.

gue se encuentra debajo de la nueva capa.

v |I Il" . !j 4 |§ ”|E |'-' |H 9 jlﬂ_ !11_ IIJ i3 14 i5 | 16 _';l? |'134. -

Haga visible la capa

|- P Tpo

] B eTHnA& §

| Norral

' |

Bog: (3 o ¢ @  elenor 100w - |

e

|Tndi:u la vimbihdad de la capa _|

« | CapaOcopia?

Ll

i : « | Capa0copia
-

_E|ﬁI -|c:pan

Paso 10! Seleccione la capa inferior; luego, con la herramienta Borrador, alternando con el borrador

de fondos, borre el fondo blanco de la capa.

spia 2, RGB/BE) * X

l_l n_]L._.Lr_LI I el L i i 1 i 'I . i II....; i :L_h l; ; i c" =
. ' i W E N B i RN NN H W MmN NN E N P Tpe = E T 1O a& -
| Normal | Opacidad: [ 100% | - |
C Bog: [ & 4 @  Relenc |100% |*|
)

|

+ | CapaOcopia2

.
& Capa 0 copa

Capa 0




Paso 12. Guarde los cambios realizados presionando las teclas Ctri+S, a continuacion, abra el
fondo en el cual se va a colocar la imagen calada.
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Paso 13 Coloque la imagen calada como objeto inteligente, para ello, haga clic en el menu Archivo
> Colocar, elija la imagen y presione el boton Colocar. Seguidamente, modifique el tamafo del
objeto insertado.

FONDUpg al 37.9% (HOTO MUODELD, RGE/8=) = =

5 |10 |15
&

2 | Opaceads | 100% | - ||

s R S b A H-___Hﬂt-

Paso 14:. Cologque la imagen de una botella de aceite en el area de trabajo. Luego, modifique el
tamano del objeto y sitluelo donde crea conveniente.

al 319.2% (ACEITE, RGB/88) * x

L . “ T b FETETCTN oo DUCHPTTE s FH O TR 03 Lo ST OTDRTE o P EC WL ko TH BT

|
2% | (8] Doc: 9,52 MB/17.5 ME 2
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Paso 15. En el panel Capas, haga doble clic en la miniatura de la capa del producto para poder
modificar el objeto inteligente. En la ventana que aparecera, haga clic en el boton OK.

Ce=puas de souw & woienle, sseutune Archivo » Guands pae ook
o darcian. 1 as carhios sa seflaacin ol wolvar 3 FOMDOLpe.

il arhwvo dedo guardarse om e shicaoen. W aparece o cuade de dizogo
Coardar coarm, seacciors Cancsar p Woopid i2 imagen artes de guarcara.

-

CIne velver 3 e

Paso 16. Se abrira una nueva ventana donde se
encuentra la imagen de la botella de aceite. En el panel
Capas, seleccione la capa de la imagen y luego haga
clic en el botén Anadir estilo de capas vy elija el estilo
Resplandor exterior.

Paso 17: Modifique los valores del estilo, segin se muestra en la siguiente figura y observe el
resultado. Para aceptar los cambios realizados, haga clic en el boton OK.

Opciones de fusion: Por defecto Modo de fusidn: | Normal v Cancelar
[] gisel y relieve Opacidad; ==pem | o °% Estilo nuevo
Dm MP o o Em:#iﬂ
[] Textura ———
@l: OI' T, *'.',"."""I
[ ] Trazo
[] Sombra interior ~ Elementos .
WM T&l‘hll“.m ‘I'l I
| Satinado Exender; Tyymmm————— ey
[] Superposicion de colores Tamafio: ==pwm | 10q px
_] Superpasicién de degradado — Cabded
Superpaosicion de motivo
Ce— ] O
[} Sombra paralela Rango: ==y | %0 %
Vibracidn: (§r— | 6
Establecer como valores por defecto Restaurar valores por defecto
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Paso 18:. Guarde los cambios realizados presionando las teclas Ctri+5. Cierre |a pestana presionando
las teclas Ctrl+W y observe los cambios realizados.

- FONDOjpg al 39.2% (ACEITE. RGB/BE) * =

T TP . TP PRI STV . BT, b TRV 5 TSFNN £ ARFFEVETL .

Paso 19 Para agregar un texto, seleccione la herramienta Texto y escriba dentro del area de
trabajo.

FONDO jpg 3l 39.2% (100% natural y delicioso, RGB/8) * x
et

L4 : e = L TN Lo VPP Lo TP L TN WP TRPTITI  TRPOOP L
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Paso 20: Seleccione la capa del texto, cambie de color y aplique un estilo de capa.

[ ] Superpasicion de cokores
[ | Superposicion de degradado
[ ] Superpesicién de mative

[_] Sombra paralela

Modo de fusidn:  Normal v . Cancelar
Opacidad; e | g; B . Estilo nuevo...
Ruido; (p [0 [ % 7\ Previsualizar
@] O 2
— | .
Técnica: | Mis saaviado v | Dy
Extender; TpT— [, g

A 100% natural
y,delicioso

Paso 21! Guarde los cambios realizados en el archivo, cierre la ventana y luego habra la fotografia
donde va a ser colocado su disefno.
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Paso 22. Coloque el disefio y, luego, con la opcion Transformacion libre, ubiquela dentro del area
del panel.

Paso 2 3. Para aceptar la transformacion, presione la tecla Enter o haga doble clic sobre la imagen
y observe el resultado final.




Crear un banner

publicitario

En la presente sesion, se explicara como hacer una pieza publicitaria, a partir de fotografias las cuales
se iran retocando para luego montarlas una sobre otra con la finalidad de lograr una composicion que
dara como resultado una banner publicitario.

Paso 1. Abra las fotografias con las cuales se hara la composicion.




Paso 2. En |la fotografia del paisaje, presione las teclas Ciri+A para seleccionar todo el area de trabajo
y a continuacion presione las teclas Ctrl+C para copiar.

0 | F. [3 4 5 2] 7 B b |'.L'f|'  F. 3 4 i5 L= F i 13 X | FiL o4 o] e EEEEE———
e & . b
2 Tipa = x| & T & &
1 4 . .
Fiormal Opacdad: | 100"

EEe T s s s s s T T T T e T s e s s s e T e e s e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e R R : e
& v Blog: ] & 5 @  Felena | 100%

k] &

: : |
L ¢ r:

: : |
I . "l"| Capa 1

! E:‘:-. : I

" L2
3 1 : I

L] -

] i

n
= ]

. 4

b L |

! i

] L]

L] [
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L] L]

» [

i
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L]

r ]

g A

B.11% (9 Doc: 4.03 MB/4.95 MB >

Paso 3. En la fotografia del televisor, presione las teclas Cri+C para copiar el paisaje.

[2 4 & |8 | 10 12 14 | 16 18 X b2, 4 % -] 0 = 3 * k. &0 Q£ o [4 - | = .

Normal 2 | Opacdad: :-:-:l-- -

pog: (] o P B  Felena so0m | - |

.Eﬂ_.

"'- Capa 0

[
|

-
4




Paso 4. Con la capa seleccionada del paisaje, en el menu Edicion, elije la opcion Transformacion libre
y luego ubica la imagen del paisaje, en toda la pantalla del televisor.

] 14 1% ]'H' BRE L I'iﬁ' 18 |'EEI_ - - S [ﬂ'_fﬂ' |4 ITJ _E'E'_[ﬁ'_ % |38 jiﬁ
il T B i P B el ] AT SFA T T e L s bl B s i NI | A ST A S I i | A Aol i |

- - B T T e e R s T SRS

nl-+|
i

PR e

-I-l'l

=Ty
- i L

by

ﬂl'qll

Ml.ul

Paso 5. Una vez que haya transformado la imagen presione la tecla Enter para aceptar o haga doble
clic en la imagen transformada.

Paso 6. En la fotografia del auto, seleccione la herramienta Pluma y bordee el contorno del elemento.
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Paso 7. Al terminar el contorneado, presione la tecla Cirl+Enter para activar la seleccion; luego
presione las teclas Ctrl+C para copiar.

Paso 9. Con la capa seleccionada del auto, presione las teclas Ctri+] para activar la opcion
Transformacion libre; luego modifique el tamano de la imagen y coloquela al centro de la pantalla del
televisor.




Paso 11: Presione Ctri+J para duplicar la capa del auto; seguidamente, en el menu Filtro, seleccione
la opcion Desenfocar > Desenfoque de movimiento.

magen Capa Texto Seleccion [N 3D Vista Ventana Ayuda

[—‘] Desenfoque de movimiento Ctri+F
E.?-I -

Capa 2 copia, RGB/B#) * =
[, ¢, [ 1%

nato o B O 4 g W

[ Mostrar contr, transf. |

i | il

Convertir para filtros inteligentes

Galeria de filtros...

Angulo ancho adaptable... Mayts+ Ctri+ A

[pree :] @OTHAS §

Correccion de lente... Maytss+Ctri+R [H,,.,ﬂ ' ;i Opacidad:  100% | = |
Licuar... Maytis+ Cri+ X = =
Pintura al éleo... Blog-: o b B Rees | 00w ]_']
Punto de fuga... Alt+Ctris+V |

I  Oc:cnoque de compo..
L d|  Desenfocar iris...
Enfocar » Cambso de inchnacion...
e ) Desenfocar
F’f'“?’ﬂ"’ : Desenfocar mas
:::’ ' R Desenfoque de forma...
. Desend de lente...
e ’| I'ear* de movimiento
Otro L | Desenfoque de rectingulo...
Digimarc » | Desenfoque de superficie...
Explorar filtros en linea... Desenfoque Bilf‘imnu-u
Desenfoque radial... -
Desenfoque suavizado...
Promediar
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Paso 12: En la ventana Desenfoque de movimiento, modifique el angulo de direccion, segun la figura
siguiente y, en Distancia, escriba 140 pixeles; luego presione el boton OK.

NERNI al 33.3% (Capa 2 copia, RGE/BS) * X
| LIL L

B ww &

Angulo: | -13 = E "--—~:ZI

Distancias | 140 Pixalas

Paso 13! Para borrar una parte de la capa donde se ha
aplicado el filtro Desenfoque de movimiento, seleccione

la herramienta Borrador.
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3
& o.
& | -
=zl
@, )
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& | . ——— =
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% |4 |0 | 1| % |D
-, * ole 8 9 9
{l:? [ M | %% | 9% % | 3% | 36
K 225 3L INAE
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Paso 16: Seleccione la capa del auto y, con la herramienta Borrador, borre la parte trasera del auto.

BANER.N al 50% (Capa 2, RGB/8#) = x

. | Capss
P ;] BOTHA o

:_hn-l :Enpmﬁd;|1m'_—:

Boot ] o 0 B  Peee o - |

|& /8 i E | 14 k
i T T T I T RTINS T T

!.|:|...||‘.'|..J.||
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Paso 17. Con la herramienta Texto, escriba la palabra 3D y aplique un color de acuerdo con la imagen
que se esta trabajando.

—
F

uﬁas:m_ﬂ_lﬁl: .

&

Paso 18: En el menu 3D seleccione la opcion Nueva extrusion 3D a partir de la capa seleccionada.

s Toto Seeccion it [ Vita Veriana s (=18 x|

[ 1 _ | Nueva capa 3D a partir de archivo... :
!][“q-uw 1:J|E .m# | Exportar capa 30... ' [

it
Nueva extrusion 10 a partir de trazado selecoionado H Ll

Nueva extrusion 30 a partir de seleccion actual

3 Aspeckn esen. s

ik

P Tpo EeTHOA H

Mol =|w. iml"q

Nueva malla a partir de capa ’
Afadir restncciones a partir de " Blog: « b+ B8 Relleno:  100% -
Maostrar/Ocultar poligonos U . |

Ajustar objeto a plano de tierra
Dvadir extrusion
Combinar capas 3D

Nueva pintura segmentada a partir de capa
Difuminacidn de pintura...
Pintar en textura de destino »

Paso 19: En la ventana que aparece, haga clic en el boton OK.

Estd a punto de crear una capa 3D. éDesea
cambiar al espacio de trabajo 3D?
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Paso 20: En el panel Capas, en la pestaia 3D, seleccione
3D Material de inflacion frontal.

9/6/0/0/0/0/6/0/0/ 06
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Paso 21 En el panel Propiedades, despliegue la lista
de Materiales y elija el material Tela, algodon.

Paso 22! En la pestaia 3D, seleccione la capa 3D.
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Paso 23:. En la pestafa Propiedades, en Ajuste preestablecido, elija Reduccion de estrechamiento,
luego modifique la profundidad de extrusion.

35 50 Color
Propiedades
® e 7z & wala
| /] Capturar sombras [ tnvsible
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600
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Paso 24: En la pestafia 3D, seleccione la capa 3D Malla de extrusion y, en la pestana Propiedades,
cambie el color de la iluminacion, segun el color de la fotografia.
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Paso 25 En la barra de propiedades, despliegue |las opciones de Espacio de trabajo y elija la opcion
Aspecto esenciales.

oo GO W

Aspectos esen

m rmuhdsdecsa
=

Pintura
Especular: [T

3D

Paso 26: Seleccione la capa del texto 3D, haga clic derecho y elija la opcion Rasterizar 3D.

o W|r (| mOTHOA
Normad = | Opacdad: | 100% | ~

Bog: [ 4 P B  Relleno:  100% | ~

T

X / Nr—
\ !f ; Opciones de fusion...
A 7 2 — Duplicar capa...
?1 7 Zai S S e

Ennwﬁlmobjetoirleﬁgm;
: Dividir extrusién |
B Exportar capa 3D...

Crear trazado de trabajo a parti
En la seleccion |

Invertir visibles

Descubnir todo
g =

® Rasterizar3D |
Rasterizar estilo Jﬂf;:apa
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Paso 27 . Con la capa activa, presione las teclas Ctrl+J para duplicar la capa, luego, en el mena Filtro,
seleccione la opcidn Desenfocar > Desenfoque de movimiento.

o Seleccion [FBI 30 Vits Ventana Ayuds -0 X
Desenfoque de movimiento Ctri+F | | |
Convertir para filtros inteligentes
Galera de fifros.. TR TR L A
Angulo ancho adaptable... Mayus+ Ctri+ A
Correccion de lente... Mayus+Ctri+R
Licuar... Mayus+Cirl+ X
Pintura al éleo...
Punto de fuga... Alt+Ctrl+V

|
|

v W v W wv v v w

-

Paso 28. En la ventana Desenfoque de movimiento, modifique el angulo y la distancia para dar una
mejor apariencia de movimiento, luego presione el boton OK para aceptar.
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Paso 29:. Con la herramienta Borrador, borre zonas de ambas capas para que el efecto sea mas
realista.
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Paso 3 1. Este seria el resultado final.

Aplicado a un panel publicitario, quedaria de la siguiente manera.:




EB | Cree el siguiente panel publicitario.
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