Alejandro Marcas Leon

GUIA PRACTICA

Aplicacion de efectos y filtros con

hotoshop CC

emarlﬂ
offes- Retoquéfotografico con filtros

Entornw\abajo 3D
3 > -
_!L

Filtros de desenfoque - F1|tf
Montaje fotg

V &
\ Q
// ////

//’

EDITORIAL

2.4 @ mAcrRO

Incluye CD multimedia



GUIA PRACTICA

Aplicacion de efectos y filtros con

Photoshop CC

\

EDITORIAL

MACRO

Espana - México - Colombia - Chile - Ecuador - Per( - Bolivia - Uruguay - Guatemala - Costa Rica



5? EDITORIAL
Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC
Autor: Alejandro Marcas Ledn

© Derechos de autor registrados:
Empresa Editora Macro EIRL

© Derechos de edicion, arte grafico y diagramacion reservados:
Empresa Editora Macro EIRL

Jefe de edicion:
Cynthia Arestegui Baca

Coordinacion de edicion:
M. Magaly Ramon Quiroz

Disefio de portada:
Alejandro Marcas Leon

Correccion de estilo:
Fredy San Roman Vargas

Diagramacion:
Cynthia Arestegui Baca

Edicion a cargo de:
© Empresa Editora Macro EIRL
Av. Paseo de la Republica N.? 5613, Miraflores, Lima, Peru

{ Teléfono: (511) 748 0560
. E-mail: proyectoeditorial@editorialmacro.com
‘1 Pagina web: www.editorialmacro.com

Primera edicion: febrero de 2015
Tiraje: 1000 ejemplares

Impresion
Talleres graficos de la Empresa Editora Macro EIRL
Jr. San Agustin N.° 612-624, Surquillo, Lima, Peru

ISBN N.° 978-612-304-258-5

Hecho el depdsito legal en la Biblioteca Nacional del Perd N.° 2015-03059

Prohibida la reproduccion parcial o total, por cualquier medio o método, de este libro
sin previa autorizacion de la Empresa Editora Macro EIRL.



INTRODUCCION

La guia practica Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC desarrolla temas, como el
uso de filtros, aplicacion de efectos, retoque fotografico, montaje fotografico, trabajo en
3D, entre otros; los cuales se explican detalladamente, haciendo enfasis en sus manejos
y usos para la mejora y retoque fotografico.

El libro esta desarrollado en doce sesiones. En las sesiones 1y 2 se explican los nuevos
filtros de desenfoque de una imagen, de un trazo, de un giro, entre otros. En la sesion 3 se
desarrolla el uso del filtro Efectos de iluminacion, ademas de los tipos de filtros incluidos
en el y sus propiedades. En la sesion 4 se describen los filtros Mascara de enfoque,
Enfoque suavizado, Estabilizador de imagen y Paso alto. En la sesion 5 se explican
los filtros Angulo ancho adaptable, Punto de fuga y Licuar. En las sesiones 6, 7 y 8 se
desarrollan las formas de extraer cabello y de retocar un rostro, el uso de herramientas
para el envejecimiento de una fotografia, y el modo de colocar, paso a paso, el maquillaje
a un rostro. En la sesion 9 se trata el tema del fotomontaje, explicando los distintos casos
de su aplicacion. En la sesion 10 se desarrollan las novedades incluidas en esta nueva
version del programa. Por ultimo, en las sesiones 11 y 12 se explica detalladamente el
entorno 3D de Photoshop.

Para el optimo entendimiento del contenido, se emplea una metodologia clara, didactica
v practica. Asimismo, se adjunta un CD como material de apoyo donde se muestran
algunos videos que ayudaran a reforzar el aprendizaje de los temas desarrollados, y se
incluyen ejercicios practicos con los que se podran medir los conocimientos obtenidos.
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(Galeria de efectos de

desenfoque |

1.1 Filtros de desenfoque

Photoshop presenta como novedades los nuevos filtros de desenfoque: Desenfogue de
campo, Desenfocar iris, Cambio de inclinacion, Desenfoque de trazado y Desenfoque
de giro; los cuales presentan una nueva interfaz y cuentan con nuevas propiedades que
produciran un mejor acabado a las imagenes.

1.1.1 Desenfoque de campo

Esta herramienta genera un degradado de desenfoque a partir de |la creacion de uno o
varios puntos, siendo estos independientes en sus cantidades de desenfoque. También
puede anadir un punto de desenfoque fuera de la imagen.

A continuacion, se explicaran sus propiedades:

o Paso 1: Haga clic en el mendu Filtro, seleccione la opcion Galeria de efectos Desenfocar y
luego elija Desenfoque de campo.

.Sdecci&n miﬂ Vista Ventana Ayugla_ e l""|nl X j

i il | retem B @) 5 N7 Aspectos esen. =
Convertir para filtros inteligentes - - -

Galeria de filtros...

Angulo ancho adaptable... Alt+ Mayus+Ctrl+ A
Filtro de Camera Raw... Mayus+ Ctri+ A
Correccion de lente... Mayus+Ctrl+R
Licuar... Mayus+ Ctri+ X
Punto de fuga... Alt+Ctri+V

Sl BN -
HEEEXE

3D

Desenfocar

| P Tipo ] EeTn& W

Distorsionar
Enfocar —
Estilizar 4 3
Interpretar . Desenfocar .., s
Pixelizar
Ruido
Video
Otro

4| Opacedad: | 100% | ~ |

-'-'"_,q.

l!nhm::mm:-]

L W W W ww W

Cambio de inclinacion...

Desenfoque de trazado...
Desenfoque de giro...

v W w w v

-

Digimarc

Explorar filtros en linea...




Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

Notara que la apariencia del entorno de Photoshop cambiara y se mostraran las opciones

del filtro.
| P8 Archivo Edicién imagen Capa Tewte Salsecién Filtro 30 Viea Ventana  Ayuds =B8] % |
. A | Seeccidn desangrade: - | Foca - | [ Guardar miscars pars cansien || Caidad sta | [V Provausiear ) oK  Cancer | | Gueria de secton Deveniocar 3]

| Sin titwlo-1 2l 59.4% (Capa 1, RGB/B) * x

o Paso 2: Seleccione el punto de desenfoque y deslice el manejador hacia la derecha.
Observara que disminuira la cantidad de desenfoque.

' Sin titulo-1 al 59.4% (Capa 1. RGB/8) * x

10



Galeria de efectos de desenfoque |

o Paso 3: Si desliza el manejador hacia la izquierda, observara gue aumentara la cantidad
de desenfoque.

Heframientas de desenfoque _

o Paso 4: Las cantidades de desenfoque también se v Desenfoque de campo WV
pueden modificar desde el panel Herramientas Desenfacar: E-
de desenfoque. = —

31 B Controler s cantidad de dessriogue |||

o Paso 5: Para mover un punto de desenfoque, ubique el puntero del mouse en el circulo
medio del punto de desenfoque, presione el boton izquierdo y ejecute arrastre hacia un
lado de la fotografia.

11
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 0: Situe el puntero del mouse en otro lugar de |la fotografia y observara que
aparecera el signo +. Esto significa que podra aumentar otro punto de desenfoque. Para
ello, haga clic.

ot

o Paso 7/: Cada punto de desenfoque se puede modificar independientemente de sus
valores. Paraello, seleccione un puntoy varie la cantidad de desenfoque; luego seleccione
otro punto y varie su valor.

Desenfoque: 43

Para eliminar un punto de desenfoque, seleccionelo y luego presione la tecla Supr.



Galeria de efectos de desenfogue |

o Paso 8: En |la barra de propiedades, presione el boton OK para aceptar y aplicar el filtro

desenfoque a la fotografia.
| -

Seleccon de sangrade: - Foowr

Sin titulo-1 al 59.4% [Capa 1, RGE/B) * x

] | iﬂ-“““"“" ﬂ | Canceler |

| H:Ir desenfoque (Intr

Como observara, con este filtro se pueden dar diferentes acabados a una fotografia,
va que la manipulacion independiente de sus puntos de desenfoque ayuda a elegir

facilmente las zonas que se desean modificar.

1.1.2 Desenfocar iris

Este desenfoque simula el efecto de profundidad de campo superficial. Ademas, permite

agregar varios puntos de desenfoque.

A continuacion, se explicaran sus propiedades:

o Paso 1: Haga clic en el menu Filtro, seleccione la opcion Galeria de efectos Desenfocary

luego elija Desenfocar iris.

coon [ 30 Visia Ventans Ayuda

————

=B8] X |

Galeria de efectos Desenfocar Ctri+F

panst. |

i

Convertir para filtros intefligentes

| Aspactns esen, < |

Galeria de filtros...
Angulo ancho adaptable... Alt+Mayus+ Ctri+ A Al v uuste
Filtro de Camera Raw... Mayis+Cri+ A W 55 AV
Correccion de lente... Mayus+ Ctrl+R BHLLD O &
Licuar.,. Mayiis+ Ctrl+ X
Punto de fuga... Alt+Ctri+V e = Xl i
3D ’ e,
Desenfocar ’ | nﬁ“_ — e .
Distorsionar » | Normal i 2 100% | - |
Enfocar ’
Estilizar ’ _ Boo: B & 3 B
Desenfogue de campo..
epretar BT
»  Cambio de inclinacién.

Proelizar

—— PSS | — == e




Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

Notara que la apariencia del entorno de Photoshop cambiara y se mostraran las opciones
del filtro.

IP! Archive Edicidn Imagen Capa Testo Seleccidn Fitro 30 Vista Ventana Ayuds

T A | Selccidn de sangrade: - | Focos | 1008 | + | [ | Guarder miscarsowaconsles || Coldad sl | (V] Prevauslesr €) | o

Sin titulo-1 al B2.7% (Capa |, RGE/B) * x

o Paso 2: Como observara, se creara una circunferencia en la cual se encuentran tres
areas:

El area definida desde el punto medio hasta el punto blanco, que se encuentra dentro de
la circunferencia, se llama area enfocada.

| Area enfocada

14



Galeria de efectos de desenfoque |

El area definida desde el punto blanco hasta el borde de la circunferencia se llama
area de transicion, ya que comprende el punto medio entre el Area enfocada y el Area
desenfocada.

Area de transicion

El area definida desde el borde de la circunferencia hasta el limite de la fotografia se
llama area desenfocada.

15



Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 35: Para modificar la cantidad de desenfoque en la fotografia, deslice el marcador
hacia |la derecha para reducirlo y hacia la izquierda para aumentarlo.

o Paso 4: Para modificar el tamafio del area enfocada, haga clic sobre el indicador blanco
y, sin soltar el boton izquierdo del mouse, ejecute un arrastre hacia un extremo.

16



Galeria de efectos de desenfoque |

o Paso 5: Para girar el area enfocada, situe el puntero del mouse encima de cualquier
indicador que se encuentre al borde de |a circunferencia y girelo hacia el lado deseado.
Este indicador también permite modificar el area de desenfoque.

o Paso 6: Para modificar la forma de desenfoque, situe el puntero del mouse encima del
indicador cuadrado que se encuentra al borde de la circunferencia, presione el boton
izquierdo y ejecute un arrastre hasta obtener la forma desenada.

11/
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 7: Este filtro tambien permite agregar varios puntos de desenfoque. Para ello, haga
clic sobre algunas zonas de la fotografia. Asimismo, se pueden tener distintas cantidades
de desenfoque y formas.

o Paso 8: Para eliminar un punto de desenfoque, seleccionelo y luego presione la tecla
Supr. Para aceptar los filtros aplicados a la fotografia, haga clic en el botén OK que se
encuentra en la barra de propiedades.




Galeria de efectos de desenfoque |

1.1.3 Cambio de inclinacion

Este filtro simula una imagen tomada con una lente con cambio de inclinacion, ya que
define areas de enfoque y luego realiza una transicion al desenfoque de los bordes. Este
efecto es usado también para simular fotografias de objetos en miniatura.

A continuacion, se explicaran sus propiedades:

o Paso 1: Haga clic en el menu Filtro, seleccione la opcion Galeria de efectos Desenfocar y
luego elija Cambio de inclinacion.

Seleccion [ 30 Vism Venina  Ayude ) =18 X
| Galeria de efectos Desenfocar Ctrl+F

- — ——

| | FPeieerenw e | Aspectos esen. s

Convertir para filtros inteligentes

Ajustes
Anadir un ajuste

Wk GO E Y
Sy LY YR: |

Galeria de filtros..

Angulo ancho adaptable... Alt+Mayus+Ctri+A
Filtro de Carnera Raw... Mayiis+Ctrl+ A
Correccion de lente... Mayus+Ctri+R
Licuar... Mayus+ Ctrl+ X
Punto de fuga... Alt+Ctri+V

1D
Desenfocar

Distorsionar

Enfocar

Estilizar

Galeria de efectos Desenfocar
Interpretar

Pwelizar

Ruido

Desenfoque de campo...
Desenfocar iris...

Camino de inclmacion.,

Desenfoque de trazado... s

b
b
»
b
¢
b
»
k
L

o Paso 2: Se observara la interfaz de este efecto y, ademas, cuatros lineas en las cuales se
encuentran tres areas.

.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

El area definida desde el punto medio hasta las dos lineas continuas (arriba y abajo) se
llama area enfocada. Estas lineas se pueden deslizar y asi cambiar el tamafio del area
enfocada.

El area definida desde |lalinea continua hasta la linea punteada se [lama area de transicion.
Esta linea también se puede deslizar y asi modificar el tamafno del area.

20



Galeria de efectos de desenfoque |

El area definida desde la linea punteada hasta el borde de la imagen se llama area
desenfocada.

‘ | » ‘ .
Area desenfocada '
B o o’

o Paso 3: Para girar el area enfocada, haga clic en el indicador redondo que se encuentra
en la linea continua y girelo hacia el lado deseado.

21



Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 4: Para reducir o aumentar las areas, deslice las lineas guias segun sus necesidades.

o Paso 5: Para agregar otro punto de desenfoque, haga clic en cualquier area de la fotografia.

Para eliminar un punto de desenfoque, haga clic en el indicador y luego presione la tecla Supr.

22
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desenfoque Ll

2.1 Desenfoque de trazado

Este filtro es una novedad que contiene esta version de Photoshop. Es muy parecido al

desenfoque de movimiento, con la diferencia de que la velocidad del Desenfoque de trazado
se puede modificar (aumentar o disminuir) desde el principio hasta el final. Otra diferencia
es que la direccion de este filtro se da en un unico sentido.

Una de sus ventajas determina que no es necesario el uso de mascaras, ya que se pueden
afiadir varios trazados a una misma fotografiay que ninguna de estos tenga algun desenfoque.
Ademas, este filtro puede afadirse como un filtro inteligente, facilitdndose su edicion.

A continuacion, se detallaran algunas de sus propiedades:

o Paso 1: Abra una imagen y conviértala en un objeto inteligente.

Imagen E Texto Seleccion Filtro 3D Vista Ventana Ayuda

' Nueva L == : ‘ e 4 _ E——
LOwe | e 53 g2 T== KW v SO b pmt [apeme
[Capa 1. Rt Duplicar capa... ; = :
Eliminar b e :
| ' . P Tipo i 4
Cambiar nombre de capa... e e ——————
Estilo de capa ’ |_ N -}
Filtro inteligente .
Nueva capa de rellenc ’
Nueva capa de ajuste ’

Dpciones de contenido de capa..

Mascara de capa ’

Mascara vectorial ’

Crear mascara de recorte Alt+ Ctrl-G

Capas de video | Nuevo objeto inteligente mediante copia
Rastenzar b Ve e = =

Descubnr en el Explorador

MNuevo sector basado en capa , _.
Actualizar contemido modificado

Agrupar capas Ctrl-G Actualizar todo &l contenido modificado

Desagrupar capas Mayus+Ctri+ G Re<olver enlace roto...
Ocultar capas
= - Editar contenido
Organizar » Reemplazar contenido...
Combinar formas b Exportar contenido.
Incrustar elementos enlazados
Alinear b

Incrustar todos los elementos enlazados
Convertir en enlazado...

Dhstribunt (3

23



Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 2: En el menu Filtro, seleccione la opcion Galeria de efectos Desenfocar y luego elija
Desenfoque de trazado.

e e —— o e ————— D ———— —————— ——————————— —

. Seleccion 3D Vista Ventana Ayuda

| e

Galeria de efectos Desenfocar Ctri+F T

v

Convertir para fiitros inteligentes

Galeria de filtros...

Angulo ancho adaptable... Alt+Mayus+ Ctrl+ A
Filtro de Camera Raw... Mayus+ Ctrl+A
Correcciéon de lente... Mayus+ Ctri+R
Licuar... Mayts+ Chrl+ X
Punto de fuga... Alt+ Ctri+V

3D
Desenfocar
Distorsionar
Enfocar
Estilizar

| Interpretar
Pixelizar
Ruido
Video

-

L v v v v v

Desenfoque de campo...
Desenfocar ins...

Cambio de inchinacion...

Desenfoque de trazado. .
Desenfoque de giro...

- v W W

o Paso %: Observara que la interfaz de Photoshop cambiara y se mostraran las propiedades
de este filtro. Asimismo, aparecera una flecha en el centro de la imagen, la cual indicara |a
direccion del desenfoque.

Herramientas de desenfoque

» Dessanfoque de campo {__J

» Desenfocar iris m

» Cambio de indinacidn [ ]

¥ Desanfoque de trazado [V
i Desenfogue basico s
velocidad: 0% |
—_—
Esbuchar: % |
a— =
Ewm

veloodad de gunto hrai:

= pu— = rr—m——

| Editar formas de desenfoque
» Desenfoque de giro | |
Efectos de desenfoque

24



Galeria de efectos de desenfoque ||

Este filtro permite cambiar el tipo de desenfoque, entre |V Desenfoque de trazado v
Desenfoque basico y Flash al final de exposicion. e et --

i___Finh al final de expos

Desenfoque basico Flash al final de exposicion

o Paso 4: Para modificar la posicion de |a flecha, situe el puntero del mouse en uno de los
extremos vy, sin dejar de presionar el boton izquierdo, muévalo hacia la nueva posicion (la
direccion del desenfoque cambiara segun la direccion de la flecha).

29



Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 5: Tambien se puede dar la forma de curva a la flecha. Para ello, situe el puntero del
mouse en el indicador que se encuentra en el medio de ambos extremos y deslicelo hacia

donde desee. Esta accion hara que el desenfoque no sea lineal, ya que se adaptara a la
forma de |a flecha.

o Paso 6: Para aumentar la velocidad del desenfoque,
seleccione la opcion Velocidad, ubicada en el panel
de propiedades, y luego aumente |os valores (observe .

Brop Y les , A vaoctad (=
la imagen para visualizar los cambios). Este indicador |

—— —
puede aumentar la velocidad a toda la imagen. L :..._.;.ﬁ [ e i

26



Galeria de efectos de desenfoque ||

o Paso 7: Para aumentar y reducir la velocidad en zonas especificas, situe el puntero en uno
de los puntos extremos de la flecha, y observara que aparecera un indicador el cual podra
deslizar hacia la izquierda para aumentar la velocidad y hacia la derecha para reducirla.
Esta accion también se puede realizar con la opcion Velocidad de punto final ubicada en

el panel de propiedades ).

Asimismo, puede realizar este paso en otro punto (para este ejemplo, se reducira la
velocidad).

Velocidad de punto finai: | T px IF
i
|-ﬁ

o Paso 8: Este filtro también permite aumentar varios puntos. Para ello, situe el puntero del
mouse en otra area de la imagen, y observara que en esta se presentara el signo +. Haga
doble clic en ella y observara que se creara una nueva flecha.
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Aplicacion de efectos vy filtros con Photoshop CC

o Paso 9: A esta flecha se le puede dar una nueva forma y nuevos valores. Esto permitira
generar una nueva direccion de desenfogue y reducir la velocidad en otras areas de |a
fotografia.

i

- .

\y., - X

“'hpq h"@' ' '1;'1-' ﬂ::] i'.‘—?:ﬁ-l

L ST

Observara que el desenfoque solo se aplicara en el trazo pequenio, ya que se habra reducido
la velocidad a cero en el trazo grande.

o Paso 10: Es recomendable aplicar este filtro a todos los elementos de |la fotografia que se
encuentren en movimiento. Como se podra observar, el balon también tendria que tener
la sensacion de movimiento. Para ello, se aumentara otro trazo.
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o Paso 11: Para aplicar todos los desenfoques, haga clic en el boton OK que se encuentra en
la barra de propiedades.

1

Por ultimo, observe el resultado final.

2.2 Desenfoque de giro

Este desenfoque permite rotar y desenfocar areas de la imagen. Su cantidad se mide en
grados, ya que es un desenfoque radial. También cuenta con diversas areas como el area
enfocada, de transicion y desenfocada.
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A continuacion, se detallaran algunas de sus propiedades:

o Paso 1: Abra una imagen y luego conviéertala en un objeto inteligente.

ectitn  FThre 3D VRt Vastine  Aypida -|m]| x

et | Bl i B3 ST BHH I on SO G (e 2]

Opciones de fusion...

Copiar €SS
Extraer recursos...

Duplicar cape...

Grupo a partir de capas...

Convertir en objeto inteligente

— ..

o Paso 2: En el menu Filtro, seleccione |la opcion Galeria de efectos Desenfocar y luego elija
Desenfoque de giro.

(Galena de efectos Desenfocar Ctrl+F 1E|

Seleccion [JFBBY 3D Vista Ventana Ayuda

contr, transf, |

Convertir para filtros inteligentes

Galenia de filtros...

Angulo ancho adaptable... Alt+Mayus+Ctri+ A
Filtro de Camera Raw... Mayus+Ctri+ A
Correccion de lente... Mayus+ Ctri+R

Licuar... Mayus+ Ctri+ X
Punto de fuga... Alt=Ctri+

iD
Desenfocar

Distorsionar

!

Enfocar
Estilizar _
Interpretar
Pixelizar
Ruido
Video
Otro

L v v W W w

Desenfoque de campo...
Desenfocar ins...
Cambio de inclinacion...

Desenfoque de trazado...
Desenfoque de giro...

i

v v v ¥ Ww

r

-
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o Paso 35:; Observara que la interfaz de Photoshop cambiara, por lo gue aparecera una
circunferencia a la cual se aplicara el desenfoque de giro.

dn titulo-1 al 66.7% (Capa 1, RGA/R) *  x

> Desenfoque do campo L]

b Dewnfocar ins "

» Cambio de indinacion m

» Desenfoque de trarado L

¥ Desenfoque de giro v
Angula de desanioque: 15t

T &

| Controlar i cantidad de dessnfoqus |

Intensdad de L2 estroboscopich: o
- -
Amh de iz estroboscopca: L
Y
Duracion da Lz estroboscopica |

En esta circunferencia se encuentran las siguientes areas: area enfocada, area de transicion
y area desenfocada.

Area enfocada

J1



Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

Area de transicién

Area desenfocada
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Galeria de efectos de desenfoque |l

o Paso 4. En esta fotografia, se va aplicar el filtro a las ruedas del vehiculo. Para ello, situe el
puntero del mouse en el centro del filtro, presione el botdn izquierdo y luego ejecute un
arrastre hacia el punto medio de una de las ruedas.

"'_F"
_f'lﬂf 'T_FM';W |’f" '-' ;"j
R ) st G "‘-’9

o Paso 5: Para reducir el tamafno del efecto, sitie el puntero del mouse en el borde de la
circunferencia, presione el boton izquierdo y luego muévalo hacia el centro.

r_-F‘. -

h.::'-" -m- -
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 6: Deslice el indicador de desenfoque hacia el borde de la circunferencia. Para ello,
situe el puntero del mouse en los puntos mas gruesos, presione el boton izquierdo y luego
mueéevalo donde desee.

e
I: *'- e
P L
'l:""" 1!_ I k. ""h
:ﬁ&" ":‘i' h‘b Y
'*“';.?:}'fl.i .'If €7 iod oy tn
= 3 el

r-l-\r,r
o Hm m “*ﬁ-ﬂm . ‘":;4‘;"' -, :_h;‘rr. -:_m,rvz;l

e
AR TN e

il
e TR S T .-'-'r B it i ./

Utilice todos los indicadores para lograr situar el desenfoque en toda la llanta del vehiculo.

o Paso 7: Para aumentar el radio de desenfoque, situe el puntero del mouse encima del
punto medio del filtro y aparecera el indicador de rango. Si desliza este hacia el lado
izquierdo, aumentara, y si lo desliza hacia la derecha, se reducira.

hA—
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o Paso 8: Para aplicar este efecto a la otra llanta, presione las teclas Ctrl + Alt, haga clic en el
filtro y, sin soltar el boton del mouse, ejecute un arrastre hacia la otra llanta.




Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 9: Para aplicar el filtro, haga clic en el boton OK que se encuentra en la barra de
propiedades.

' I i - I . .5-,_____'- _—
AL AN NS A
e

La aplicacion de varios filtros en una fotografia produce buenos resultados. A continuacion,
se mostrara la imagen a la cual se ha aplicado el filtro Desenfoque de trazado y el
Desenfoque del giro:
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Filtros de Efectos de

iluminacion

Este filtro permite crear diferentes efectos de iluminacién, los cuales operan con exactitud
y precision a comparacion de las versiones anteriores. Tambien permite utilizar texturas de
archivos de escala de grises para producir efectos tridimensionales y guardar sus propios
estilos para utilizarlos en otras imagenes.

3.1 Interfaz del filtro Efectos de iluminacion

Este filtro presenta una interfaz bastante compuesta, ya que cuenta con diversas propiedades
las cuales ayudaran a obtener muy buenos resultados al momento de editar una fotografia.
También se aplica a objetos inteligentes, o que ayudara para una proxima edicion. Para ello,
realice los siguientes pasos:

o Paso 1. Abra una imagen y luego conviertala en un objeto inteligente.

hivo Edicion Imagen [JGRPEN| Texto Seleccion Filtro 3D Vista Ventana Ayuda

Nueva ’
| . Copiar CSS
1 titulo-1 al 44.8% (Capa 1, Rt Duplicar capa...
Eliminar .

Cambiar nombre de capa...

-

Estilo de capa
Filtro inteligente

MNueva capa de relleno

v w |

Nueva capa de ajuste
Opciones de contenido de capa..,

Mascara de capa »
Mascara vectonal ’ _
Crear mascara de recorte Alt+Ctrl+G 5

T

Convertir en objeto inteligente

Nuevo objeto inteligente mediante cog

3 Objetos inteligentes ’

Capas de video 4

Rastenizar b |
- . Descubnr en el Explorador
Nuevo sector basado en capa i s, T

: { Actualizar contenido modificado

Agrupar capas Ctrl«G |  Actualizar todo el contenido modificado
Desagrupar capas Mayus+Ctrl+G | Resolver enlace roto...
Ocultar capas .=

3/
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o Paso 2: En el menu Filtro, seleccione el submenu Interpretar y luego elija Efectos de
lluminacion.
apa Texto Seleccitn I‘@] 3D Vista Ventana Ayuda

- . Efectos de iluminacion Ctri+F

onvertir para fitros inteligentes

Galeria de filtros...

Angulo ancho adaptable... Alt+Mayus+ Ctri+ A
Filtro de Camera Raw... Mayus+Ctri+A
Correccion de lente... Mayus+ Ctrl+R
Licuar... Mayts+Chrl+ X
Punto de fuga Alt+Ctrl+
3D »
Desenfocar »
Distorsionar ’
Enfocar ’
Estilizar ’
Galeria de efectos Desenfocar '
Pixelizar » Marco de fotografia
Rurdo L rby
Vil . Destello...
Otro ’
Digimarc *| Fibras.. s
Explorar filtros en linea... Nobes _
Nubes de diferencia

Observara que en el area de paneles apareceran las propiedades de este filtro, como se
indica en la siguiente imagen:

Ajustes pressiablecsdos: A medida :- luces: T & - Sr" v Prevsuaksar I Ol | '.,.:r:-!h' E-h-“:-'.ﬁ de duminecan

Sin titulo-1 al 47.2% (Efectos de uz, RGB/8) * * |

Foco
Color: Imtensidad: | 75
Mz de i A
| -
Ciolorwar: Expagicsan: |
EesplEndon: -850
—
Mg {
Arrteile 1

- ™ Forod
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Filtros de Efectos de iluminacion

3.1.1 Panel de propiedades de Efectos de iluminacion

En este panel se encuentran todas las propiedades que presentan una iluminacion. A
continuacion, se detallaran las mismas:

a. Tipo de luz: Permite seleccionar el tipo de luz que desee, sea Puntual, Foco o Infinita.

E Efectos de iluminacidn

Puntual

{Infinita

h. Color: Permite definir el color de luz.

oK

Cancelar

Haz de luz a3
Anadir a muestras L.
valor de 32 bits | Bibliotecas de colores | Ml Colorsar: j ] Expasicin: | 0
Tamaiio de paso de previsualizacidn: | 1 =| R: | 0.6/06 ={_gr
; G: | 0.1762
| Relativo al documento Rimplinder: | €7
B: [0.1762 '
rﬂ:—— — T
IntﬂﬂﬁidadeEIﬂCtﬂrdE{ohr = W — - Mekidico: | -EB |
g%‘
Intensidad: = o | 0.00 pasos e
ambiente: 2 |
S —
Textura: | Ninguno d
=#ars 1
p— e
o H: {0 |*
()S: 174 | %
()8 (67 [%
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: Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

c. Intensidad: Permite definir la fuerza de la luz.

Textura: | Ninguno -

d.Haz de |uz: Permite aumentar o reducir el tamano de |la fuerza de luz.

Resplandor: -£7

‘ Matsh-o: | -58

Armbente: | 20

Texturac | Ninguno 1

e. Colorear: Permite tefir la iluminacion global.

[. Exposicion: Permite controlar el detalle de iluminaciones y sombras.

g. Resplandor: Permite determinar en que medida las superficies reflejan la luz.

40



Filtros de Efectos de iluminacion

h. Metalico: Permite determinar cual de los dos elementos es mas reflectante: la luz o el
objeto sobre el que se proyecta.

I. Ambiente: Permite difuminar la luz como si estuviera combinada con otra luz de la
habitacion, como la luz del sol o una luz fluorescente. Seleccione un valor de 100 para
utilizar solo la fuente de luz, o un valor de -100 para quitar la fuente de luz.

|. Textura: Permite aplicar un canal de textura.

3.1.2 Panel Luces
En este panel, aparecen todos los estilos
de iluminacion que se estan aplicando a la

fotografia; ademas, estos se podran ocultar o
mostrar, eliminar y cambiar de nombre.

3.1.3 Barra de propiedades de Efectos de iluminacion
En esta barra, se encuentran los botones para aplicar los estilos de iluminaciéon, asi como
también la lista de Ajustes preestablecidos.

Ajustes pressteblecdos: | A madida | luces: Vv = Gq JE‘T Preveualzes | oK Cancelas |

———
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a. Estilo de iluminacion de luz Foco

‘ W 7 | Ajusies presstablecidos: | 4 medida $ ) Luces: O ¢ v 4 f_}g ‘v Previsualzar oK | Cancalar

Sin titulo-1 al 50% (ETectos de luz. RGE/E) -

h. Estilo de iluminacion de luz Puntual

Ajustes presstablecdos: | A madida s lucest l‘ Q :l:; Gq Iﬁ Previsualizar I |  Cancelar

Sin titulo-1 al 50% (Efectos de luz, RGB/8) ~ = |




Filtros de Efectos de iluminacion

c. Estilo de iluminacion luz Infinita

Luces: T Q @ 99 V! Previsuskar oK | Cancelar |
Ajustes presstablecidos: | A medida = __,_._ —

il =
=

Sin titulo-1 al 50% (Efectos de luz. RGB/8) * = |

d.Ajustes preestablecidos: Esta opcion se encuentra en |la barra de propiedades. Presenta
varios estilos de efectos de iluminacion. A continuacion, se mencionaran algunos:

» Foco de |las 2 en punto: Este estilo presenta un foco amarrillo de intensidad media (17)
v un foco amplio (92).

*  Apaiied peaastblarving. | 1 acs A e J e susis D L Q = ﬂ: -r'l'r“| - 1 cnme

i Ululo-1 4 50% Mlecios de lus, RGE/TI* ¥ |
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

« Luz cenital azul: Este estilo presenta una luz cenital azul de intensidad completa (85)
v sin foco.

. C ApartEs e Gl el Las con e air . e T . = ‘:J" N N——— | = | Ty

Sin tituko-1 M 5% (Ltecton ge tuz, Rutym * =

Cotpraar Exposicion; | 45
i
Resplandor: _.‘Fl
Metahco: 35
rrmigverpbe: . 3_"

=~ W

Loty ':T:‘_' __"_:‘:_T"m
'=' 1: , b T. rav | Ninguno
| o ‘é: 2 , -rlu Ning
: 1 v ' i : " =Ml
S A
* Circulo de luz: Este estilo presenta cuatro focos. El foco blanco tiene una intensidad
total (100) y un foco concentrado (8). El foco amarillo tiene una intensidad fuerte

(88) y un foco concentrado (3). El foco rojo tiene una intensidad media (50) y un foco
concentrado (0). El foco azul tiene una intensidad completa (100) y foco medio (25).

¥ 7 Ajustes presstablecidos: | Crculo de luz v Luces: T O :i.'; ﬂq v Preveuales i Cancelar

[T TErE— mr———

1 trtulo-1 al 50% (Efectos de luz, RGB/8) * x Propeadaties

@Em&.aunm&n

Foco ) 4]
Color; Intensidad: | 100
Haz de uz =
Coloraar Expaosican:  J
Respindor: 0
Metalico: -100
Ampante: T
gy = ——r
® T foml

® T Focal

& T Foco3

® T Focod




3.2 'Tipos de filtros de Efectos de iluminacion

3.2.1 Luz focal (foco) *

Este tipo de luz tiene forma de foco del cual se proyecta un rayo de luz eliptico que se va
desvaneciendo hacia la direccion que se dirija.

A continuacion, se presentaran las opciones para el ajuste del filtro luz Foco:

a. Mover la luz: Para mover la luz, situe el cursor del mouse dentro de la elipse central y
luego, haciendo clic izquierdo, ejecute un arrastre hasta el lugar donde desea ubicarlo.




Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

b.Aumento del angulo de la luz: Para aumentar el angulo de la luz, situe el cursor del
mouse encima del borde de |a elipse del medio y luego, haciendo clic izquierdo, ejecute
un arrastre para reducir y alargar la linea.

& Angulo de haz de luz

/
k

c. Aumento del tamano del foco: Para aumentar el tamano del foco, situe el cursor del
mouse encima de la elipse superior, y notara que la linea se engrosara a la vez que saldra
un aviso indicando que se va a cambiar la escala. Luego, haga clic izquierdo y ejecute un
arrastre para aumentar o reducir el tamano.

Escalar anchura
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d.Rotar o girar el foco: Para modificar el angulo de direccidn del foco, situe el cursor encima
de la elipse superior, y saldra un aviso en el cual se indicara que se puede rotar. Luego,
haga clic izquierdo y mueva el puntero hacia la direccion donde desee girar el foco.

e. Ajuste de la intensidad del foco: Para aumentar o reducir |la intensidad del foco, arrastre
el regulador central hacia el lado derecho, y notara que la intensidad de la luz aumentara,
legando a un valor maximo de 100.

A
o .|



Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

3.2.2 Luz puntual

Este tipo de luz afade un punto de luz en el lugar donde se desee, alumbrando en todas
las direcciones directamente desde encima de |la imagen.

A continuacion, se presentaran las opciones para el ajuste del filtro luz Puntual;

5in titulo-1 al 50% (Efeclos de luz, RGE/E} * =

- _.-"'.r
>

» F r _'_v a‘_ ._'-ll"q. F
. 3 =N . nYasd
h

>
1 : ‘;‘ A - S 4P

™ ]

a. Mover la luz: Para mover la luz puntual, situe el cursor del mouse encima del circulo y
luego ejecute un arrastre hacia la direccion que desee.
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b.Aumentar el tamano de la luz: Para aumentar el tamano de la luz, situe el cursor del
mouse encima del borde del circulo, y notara que el borde cambiara a color amarillo.
Luego, haga clic izquierdo y ejecute un arrastre hacia afuera para aumentar el tamafo de
luz 0 hacia adentro para reducirlo.

c. Ajuste de |la intensidad de la luz: Para aumentar o reducir la intensidad de la luz, realice el
mismo procedimiento anterior y luego arrastre el regulador central hacia el lado derecho
para aumentarla y hacia el lado izquierdo para disminuirla.
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3.2.3 Luz infinita E

Este tipo de luz afecta a toda la imagen, alumbrando desde muy lejos; de modo que el

angulo de luz no cambia (como el sol).

A continuacion, se presentaran las opciones para el ajuste del filtro luz Infinita:

Sin titulo-1 al 50% (Efecios de fuz, RGB/®) * =
L e
ﬂhﬁm

Irfinits

e
'L'_-'-_
ay

, G
~ \Sba

| e
. JF TR
-

" * .

a. Cambiar la direccion de luz: Para realizar esto, haga clic en la esfera situada al final de |a
linea y luego ejecute un arrastre hacia la direccion que desee.
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b.Cambiar la altura de la luz: Para realizar esto, haga clic encima de |a esfera situada al final
de la linea y luego ejecute un arrastre hacia afuera para obtener una luz menos intensa
y hacia adentro para obtener una luz mas brillante.

c. Aumentar o reducir laintensidad de la luz: Para realizar esto, siga el mismo procedimiento
hecho con la luz focal y puntual, y luego arrastre el regulador central hacia el lado derecho
para aumentar la intensidad o hacia el lado izquierdo para disminuirla.

o1



Filtros de enfoque

4.1 Filtro de mascara de enfoque

Este filtro enfoca una imagen aumentando el contraste a lo largo de los bordes de la misma,
va que busca los pixeles cuyos valores son distintos a los pixeles circundantes segun el
umbral que se especifique. Asimismo, aumenta el contraste de los pixeles adyacentes segun
la cantidad que se especifique; de este modo, los pixeles mas claros se vuelve mas claros, y
los pixeles mas oscuros se vuelven mas 0scuros.

A continuacion, se detallaran algunas de sus propiedades:

o Paso 1: Abra unaimagen que este desenfocada y luego conviértala en un objeto inteligente.

“apa _Tfnt_q _FSehc_ciqrq Ftltm ZD 'ﬁsta Ventana Ayuda

. Nueva ’
Des
|ﬁ i Copiar CS5

12l 66.7% (Capa 1, Rt Duplicar capa...

Eliminar b

v | Anch, - ~8 ‘ | Perl=ccionar bo

Cambiar nombre de capa...

Estilo de capa ’

Filtro inteligente 4

Nueva capa de relleno ’

Nueva capa de ajuste g

Opciones de contenido de capa...

Mascara de capa ’ o d :f' '
Mascara vectorial ’ 3 4 ?

Crear mascara de recorte Alt+Ctrl=G W .

Objetos inteligentes *| Convertiren ohjetu inteligente
Capas de video »| Nuevo objeto inteligente mediante copia
Rasterizar b »

Descubnr en el Explorador

Nuevo sector basado en capa .
Actualizar contenide modificade

Agrupar capas Ctri+G Actualizar todo €l contenido modificado

Desagrupar capas Mayus+Ctri+G Resolver enlace roto...
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 2: En el menu Filtro, seleccione el submenu Enfocar y luego elija Mascara de enfoque.

Texto  Seleccion 3D_ \ﬁm Ventana Ayuda b L
| | Mascara de enfoque Ctri+F ————— =

Convertir para filtros inteligentes

Galena de filtros...

Angulo ancho adaptable... Alt+Mayus+ Ctrl+ A
Filtro de Camera Raw... Mayus+Ctrl+ A
Correccion de lente... Mayus+ Ctri+R
Licuar... Mayus+Ctrl+ X
Punto de fuga... Alt+Ctri+V
3D ’
Desenfocar .
Distorsionar ’
Enfocer

Ectilizar ¥ Enfocar bordes
Galena de efectos Desenfocar *  Enfocar mas
Interpretar ¥ Enfoque suavizado...
Pixelizar b Estabilizador de imagen... |
‘. Ruido 8l Mascaa de enfoque.. l
| 'q ' by : l. | l
I' I

b ! ‘ Video
Sev

{ Otro
I
: M Digimarc 1_

Se abrira una ventana en la cual se encontraran las propiedades de este filtro.

'

» Cantidad: Esta propiedad permite aumentar el contraste de los pixeles.

Cantidad: 12

© Sim titulo-1 al 66.7% (Capa 1, RGB/8) = = —

Lok |
|

[ Cancelar

v/ Previsualizar

o4



Filtros de enfoque

Cantidad: 290

 Sin titulo-1 al 66.7% (Capa 1. RGB/B) * x

oK |

Cancelar |

| (V] Previsualizar

umbral: |9 | niveles

T A
i

l

» Radio: Esta propiedad permite determinar la cantidad de pixeles que rodean los pixeles
de borde que afectan al enfoque. Cuanto mayor sea el valor del radio, mayores seran los
efectos de borde; asimismo, cuanto mayor sea el efecto de borde, mas notorio sera el
enfoque.

Radio: 1

0K

Cancelar |

A V Previsualizar




Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

Radio: 200

' Sin titulo-1 al 66.7% (Capa 1, RGB/8) * X

OK

Cancelar |

o |V Previsualizar

» Umbral: Esta propiedad permite determinar la diferencia que debe existir entre los pixeles
con enfoque y el area a su alrededor, antes que los pixeles de borde sean considerados.

Umbral: 5

" Sin titulo-1 al 66.7% (Capa 1, RGB/8) * x

oK |

Cancelar J

y |V Previsualizar

b
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Umbral; 200

| Cancelar

v Previsualizar

o Paso 3: Para esta fotografia, aplique los siguientes valores:

« Cantidad: 81 %
» Radio: 4.4 pixeles
« Umbral: 6 niveles

Estos valores varian segun las fotografias.

oKk |

| Cancelar J

9/
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Luego, observe el resultado:

Sin enfoque Con enfoque

4.2 Enfoque suavizado

Este filtro contiene controles muy distintos a los que se encuentran en el filtro Mascara de
enfoque. Gracias a él se puede definir el algoritmo de enfoque o controlar la cantidad de
enfoque en las areas de sombras e iluminaciones.

A continuacion, se detallaran sus propiedades:

o Paso 1: Abra una imagen y luego conviértala en un objeto inteligente.

magen [EBPEN] Texto Seleccion Fitwo 3D Vists Ventana  Ayuda |
| i Nuwa [ 3 l
[ srupo | Calode & o = K| e S SR P i_]!

al4 Duplicar capa...

Eliminar »

Cambiar nombre de capa...

Estilo de capa »
Filtro inteligente .
Nueva capa de relleno ’
Nueva capa de ajuste 4 |
DUpciones de contenido de capa... e N
"o
Mascara de capa ’ : 1‘.
Mascara vectorial » ~' » £
Crear mascara de recorte Alt=Ctri+G 'r T \ \ e
Capas de video *|  Nuevo objeto inteligente mediante ¢ Ta
Rasterizar T T e e i e |

Descubrir en € Exploragor

MNuevo sector basado en ca :
pe Actualizar contenido modsficago

Agrupar capas Ctrl+G Actualizar todo el contenido modificado
Desagrupar capas Mayus+ Ctri+G Resolver enlace roto...
Qcultar capas

7. ;. | FAearrontenuds 000 L | )
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Filtros de enfoque

o Paso 2: En el menu Filtro, seleccione el submenu Enfocar y luego elija Enfoque suavizado.

| Texto  Seleccion [[RION 3D Vista Ventana Ayuda

Utimo filtro Ctri+F

Mostrarcontr transt. | W v S8 % e [ am

Convertir para filtros inteligentes

pa 1 RGB/B)* X

Galeria de filtros...

Angulo ancho adaptable... Alt+ Maytis+ Ctrl+ A
Filtro de Camera Raw... Mayus+Ctri+ A
Correccion de lente... Mayus+Ctri+R
Licuar... Mayus+ Ctri+ X

Punto de fuga, AR+Ctri+V

3D
Desenfocar
Distorsionar
Enfocar
Estilizar

Enfocar
Enfocar bordes
Enfocar mas

Estabilizador de imagen.

Mascara de enfoque...

Galeria de efectos Desenfacar

Interpretar
Pcelizar
Ruido
Video
Otro

| - - v w v T v R A W -

4

r
V] Previsualizar & oK |
Ajuste preestablecido: | A medida —— 2| | Cancelar |
Caphdad: ——————= r;g__ o
ot e (65 o
Reducir ryido: === =46 | %

Quular: | Desenfoque de lente 3| 'L | -

> mwﬂmm

« Cantidad: Permite definir la cantidad de enfoque. Un valor mas alto aumenta el contraste
entre los pixeles del borde, lo que produce una apariencia de mayor enfoque.

« Radio: Permite determinar el numero de pixeles alrededor de los pixeles del borde
afectados por el enfoque. Cuanto mayor sea el valor del radio, mas amplios seran los
efectos de borde y mas obvio sera el enfoque.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

« Reducir ruido: Permite reducir el ruido no deseado sin que ello afecte a los bordes

importantes.

» Quitar: Permite definir el algoritmo de enfoque usado para enfocar la imagen.

v El Desenfoque gaussiano es el método usado por el filtro Mascara de enfoque.
v El Desenfoque de lente detecta los bordes y el detalle de la imagen; ademas, ofrece un

enfoque mas preciso del detalle y menos halos de enfoque.
v El Desenfoque de movimiento permite reducir los efectos de desenfoque debido al

movimiento de la camara o del sujeto fotografiado; ademas, permite definir el control

de Angulo.

« Angulo: Permite definir la direccion del movimiento para la opcion Desenfoque de
movimiento del control Quitar.

o Paso 4: Este filtro también permite ajustar las zonas claras y oscuras. Para ello, haga clic en

el botén Sombras/iluminaciones.

—_

v/ Previsualizar A OK

g m— e

== s Cancelar |

Ajuste preestablecido: | A medida

Cantidad: 449 |
Radip; ——p——— G pix

Reducir nuido: mm— 46 | %

Quitar: | Desenfoque de lente  =| -

o Paso 5: Se mostraran las propiedades como se indica en la siguiente imagen:
« Cantidad de transicion: Permite ajustar la cantidad de enfoque en las iluminaciones o

las sombras.
« Anchura tonal: Permite controlar la gama de tonos de las sombras o iluminaciones

modificadas.
« Radio: Permite controlar el tamano del area que rodea cada pixel que se utiliza para

determinar si esta pertenece a las sombras o a las iluminaciones.

o Paso b: Para la fotografia del ejemplo, aplique los siguientes valores:

« Cantidad: 240 %
« Radio: 9 pix
« Reducir ruido: 85 %
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Filtros de enfoque

Sombras: X
» Cantidad de transicion: 33 % A el = o
» Anchura tonal: 24 % e e eidoe] A modid: s * | Cancelar |
» Radio: 30 pix Z —
Cantidad’ ————j—— 240 %
. ' Radig: = . — [5—} pix
[luminaciones: =
» Cantidad de transicion: 24 % O e S
» Anchura tonal: 70 % SYNSE| Deserfugoe Celogle 214}
» Radio: 54 pix et
Cantidad de transicion: = R — - Ef _j%
Anchura fonal: =——=——""" = @'ﬁ
Radio: =p— 30 | pix
Tluminaciones
Cantidad de transicidn: ===m——— 24 | %
Ancliura tanal; = 170 |%
Radig: == p— 54 | piX

o Paso 7/: La fotografia quedara de la siguiente manera:

Sin enfoque Con enfoque

4.3 Estabilizador de imagen

Este filtro es uno de las novedades que presenta esta version de Photoshop. Su funcion
principal es la de enfocar zonas desenfocas por causas de algun pequefio movimiento al
momento de tomar la foto.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

Para el buen funcionamiento de este filtro, la fotografia debera ser fija y no extraida de
algun video; ademas, no debe haber objetos que estén en movimiento, ya que no conseguira
distinguir esas diferencias de movimientos.

A continuacion, se detallaran algunas de sus propiedades:

o Paso 1: Abra una imagen y luego conviertala en un objeto inteligente.

Edicion  Imagen [JCSPRY Texto Seleccion Filtro 3D Vista Ventana  Ayuda
1 : Huﬁa . P ———— — - — = JE——
s -~ : e a—
woe |ﬂ-| Copiar C35 o S o] egaveyl U e e o
-1 ummt.nﬂ Duplicar capa...
| Eliminar b
Cambiar nombre de capa...
Estilo de capa ’
et Filtro imtehgente r
[ N
Nueva capa de relleno L
Nueva capa de ajuste ’

Opciones de contenido de capa...

Mascara de capa ’
Mascara vectornial 4

Crear mascara de recorte Alt+Clrl+ G
Capas de video ¥|  Nuevo objeto inteligente mediante copid
Rasierien Descubnr en & Explorador
Nuevo sector basado en ca k _ B
- e Actualzar contersde modificade
Agrupar capas Ctrl+ G Actualizar todo el contenido modificado
Desagrupar capas Mayus+Ctrl+ G Resolver enlace roto,..
i i 1 )

o Paso 2: En el menu Filtro, seleccione el submenu Enfocar y luego elija Estabilizador de
iImagen.

Texto Seleccion -ED_ .ﬁm Ventana gu_ch

Enfoque suavizado Ctri+F

==l

Convertir para filtras inteligentes

Galeria de filtros...
Angulo ancho adaptable... Alt+Mayus=Ctri+A
Filtro de Camera Raw... Mayuis = Ctri+ A
Correcadn de lente... Mayus+ Ctri+R
Licuar... Mayus+Ctrl+X
Punto de fuga... Alt+Ciri=V
3D b
Desenfocar ’
Distorsionar .
Enoca
P Estilizar »|  Enfocar bordes
" Galeria de efectos Desenfocar v\ Enfocar mis
Interpretar r I Enfoque suavizado...
Pelizar 4l Etabilizador de imagen... R
Ruido ¥ Miscara deenfoque.. 9
Video br
Niten 3 i -
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Filtros de enfoque

o Paso 3:; Se abrira la ventana Estabilizador de imagen en la cual se detallaran algunas
propiedades:

Cologue el raton sobre e control para obtener ayuda.

» Herramienta Estimacion de desenfoque: Indica la zona donde se esté
aplicando el desenfoque.

« Herramienta Direccion de desenfoque: Indica la direccion hacia donde
se desenfoque laimagen. Ademas, permite aumentar otras direcciones.

« Herramienta Mano: Sirve para desplazarse sobre la imagen mostrada.

« Herramienta Zoom: Sirve para realizar acercamientos en la imagen
mostrada.

En la seccion Configuracion de trazo de desenfoque se encuentran las siguientes
propiedades:

 Limite de trazo: Permite indicar la distancia deseada en la busqueda de desenfoque. A
mayor distancia, el resultado no sera muy optimo.

» Ruido de origen: Permite encontrar el ruido que tiene la imagen, segun sus tres niveles:
alto, mediano o bajo. Asimismo, si se deja en automatico, el programa estimara el ruido
que tiene la fotografia.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

Suavizado: permite_aumentar ¢! [

suavizado para compensar el ruido que e —
_ ‘ : Aceptar | N
se necesita para enfocar la imagen. ==
» Supresion de defectos: Permite reducir v/ previsuakzacion /| Supeesidn de defectos
. ’ Configuracion de de desenfoque
la cantidad de defectos de la fotografia, oo
- Limites de trazo a7 | px
por lo que la sensacion de detalle _—
aumentara cuando sus valores sean Ruado de origen Adto... ¥
bajos.
Suavizado 30.0 %
——4—
Supresion de defectos 0.0 | %
'm'

En la seccion Avanzado se muestran las areas que han sido enmarcadas; ademas,
existe la posibilidad de aumentar mas de ellas. Esta opcion permite identificar
zonas con desenfoque que la computadora no haya identificado facilmente.

--------------

I ¥/ Mostrar regiones de estimacion de trazos de desenfoque
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Filtros de enfoque

En la seccion Detalles se muestra una vista previa del area enfocada; ademas, se ——

puede desacoplar esta ventana haciendo clic en el boton Desacoplar detalles que b |

J
se encuentra en la parte inferior derecha de la ventana.

e

| =
| I'-"fhosﬁirewnes deestlnanmj

» Limite de trazo: 19 px
« Ruido de origen: Automatico

Aceptar
. _ 5
» Suavizado: 9.5 % Cancelr
s _ 5
» Supresion de defectos: 14.1 % g R, V| Supresion de defectos
-~ Configuracion de trazo de desanfogue —
En Avanzado, se tienen identificadas i pe 1o
tres zonas de desenfoque. Rukdo'de origen i W
Sugvizado .5 | %
_
Supresion de defectas 191 | %
_—

v Mosirar regones de estimacion de trazos de desenfoque +.. W I
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 5: Haga clic en el boton Aceptar y luego observe los resultados.

Sin filtro Con filtro

4.4 Filtro Paso alto

bb

Este filtro ayuda a mejorar el enfoque de las fotografias que han sido capturadas con algun
pequeno movimiento de la camara al momento de la toma o que presentan un desenfoque
que no permite definir correctamente los bordes de los elementos de |a fotografia.

A continuacion, se detallara su aplicacion:

o Paso 1: Abra la imagen que desea enfocar y luego duplique la capa haciendo clic derecho
en ella.

Seleccion  Filtro 3D Vista Ventana Ayuda

| Suawiase l Estios | Normal 2| Anch. _

—— e —
TTL" AN _-.f. 1 _Portercionat heg | = T

Opciones de fusién... Vo T S

|':| Al JiLlsLe

|
|
Copiar CSS |
Extraer recursos... |

Duplicar capa...

-
EMTI A r

Grupo a partir de capas...

Convertir en objeto inteligente




Filtros de enfoque

o Paso 2: Seleccione la capa duplicada.

[ | : (-
Ventana Ayuda —

— =

*
&
§
3
i

Ak

5| Ancha|

— e . e ————

o Paso 3: En el menu Imagen, seleccione el submenu Ajustes y luego elija Desaturar, o
presione la combinacion de teclas Mayus + Ctrl + U.

o[BG Cops Teto Seleccion Fitro 3D Vista Ventans  Ayuds |
ks '_l ekl [0 S® ey D} pesscoonanbon | | Aspectes
AjLishes Brilio/contraste...
Tono automético Maytis+CtrisL :’:’:: c?:h: S
Contraste automdtico  Alt«Maytis+ Ctri+L g P Two A
Color automitico Mayus+Ctrl+B e v s
Tamafic de imagen... Alt+ Ctri+| m::l;;ciﬁn.
Tamafio de lienzo... Alt+ Ctrl+C =i ;
| VRPN b I Equilibrio de color..,
il Blanco y negro... Alt-Mayus«Ctri+B
Recortar
Cortar... | Filtro de fotografia...
Dacubih tactin Mezclador de canales,..
Consulta de colores...
Duplicar... 7
Aplicar imagen... | invertis
Calcular... | BRI,
— = ———  Umbral...
Variables *  Mapa de degradado...
Aplicar conjunto de datos... Correccion selectiva...
Reventar... . Sombras/iluminaciones...
Andlisis Y Tonos HDR...
Desaturar Mayus+Ciri=U
\gualar color...
Reemplazar color... |
Ecualizar
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 4: En el menu Imagen, seleccione el submenu Ajustes y luego elija la opcion Brillo/
contraste. Aumente los valores de contraste hasta que |os bordes de |los objetos estén bien
marcados.

PS Archivo Edicion Imagen Capa Texto Seleccion Filtro 3D \Vista Ventana Ayuda

| ‘ ﬁ' ° | Tam. de muestra: lDalpunh *l Moestrie | Todas == Capas AN Most o @l U Se e

ey e p e —

Sin titulo-1 al 33.5% (Capa 1 copia, RGE/B) * x

. 3
ied g £

==
L

70

LS

ce [N

L

Cancelar

N

-

Automatico

[

2O P

v Previsualizar

L3

5

o Paso 5: En el menu Filtro, seleccione el submenu Otro y luego elija |a opcion Paso alto.

imagen Capa Texto Seleccion [JFBBY 3D Vista Ventana Ayuds

E | o) ’__ﬁnm Saazh | Paso alto Ctri+F
(Capa 1 copia, RGB/8) * x

Convertir para filtros inteligentes

Galena de filtros...

Angulo ancho adaptable... Alt+ Mayuis+Ctrl+ A
Filtro de Camera Raw... Mayus+ Ctri+A
Comrecoion de lente... Mayus+ Ctri+R

Licuar... Mayus+ Ctrl+ X
Punto de fuga... Alt+ Ctrl=V

3D

Desenfocar

Distorsionar

Enfocar

Estilizar

Galena de efectos Desenfocar
Interpretar

Pixelizar
Ruido
Video |
] - s
4 Desplazamiento...
HSB/HSL

Maximo...

v v W W W W W W W W

Digimarc

Explorar filtros en linea...

- p—
L

Mintmo...
Pazo alto,..

4{ e

S

——




Filtros de enfoque

o Paso 6: Aparecera una ventana en la cual podra elegir el valor con el cual los bordes de los
objetos de la vista previa quedaran correctamente marcados. Luego, haga clic en el boton
OK.

Sin titulo-1 al 33.5% (Capa 1 copia, RGB/8) * x

LR ]

b

r=a
| I |
I-hll“

Br=ESACEBNNE

L3

528

o Paso 7: En |la capa seleccionada, cambie el modo de fusion de la capa a Superponer.
Asimismo, puede elegir los modos Luz fuerte, Luz intensa o Luz suave segun la fuerza que
desee darle al enfoque.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 8: Observe el resultado de la imagen tal como se muestra a continuacion:

Sin filtro

Con filtro
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hHiltros de

transformacion y retoque

5.1 Filtro Angulo ancho adaptable

Este filtro reajusta o recompone fotografias de manera manual, que fueron tomadas con

una perspectiva deformada. Esto se debe, en muchos casos, al uso de lentes de grandes
angulares los cuales otorgan una forma de esfera a |la fotografia.

A continuacion, se detallara su aplicacion:

o Paso 1: Abra una imagen y luego conviertala en un objeto inteligente.

| Edicion  Imagen [GBPAN Texto Seleccién Filtro 3D \Vists Ventana Ayuda

Nueva ’ _
slec, sutom,: | B =2 = | Meds
| lﬂi Copiar CSS 3 -  mr - m 'P ‘E:J '[I | iii Mace 0
Recuperado.jpg al B0.E  Duplicar capa...

Elirmitnar

Cambiar nombre de capa...

Estilo de capa

Filtro inteligente

Nueva capa de relleno
Nueva capa de ajuste
Opciones de contenido de capa..

Mascara de capa
Mascara vectonal

R il -llh- -
- __""'.. — e

Objetos inteligentes ’ Convertir en obyeto inteligente .“
' LA bluewn nhesto intelinents mediante conia ™V

T amar daindan

Crear mascara de recorte Alt+-Ctrl+G

o Paso 2: En el mend Filtro, seleccione el submenu Angulo ancho adaptable, o presione la
combinacion de teclas Alt + Mayus + Ctrl + A.

Seleccion _ 3D Vista Ventana Ayuda
| Angulo ancho adaptable Ctrl+F

r contr, transf, |

Convertir para filtros inteligentes

Galeria de filtros...

Angulo ancho adaptable., S Alt+-Mayus+ Ctri+ A

Filtro de Camera Raw... Mayus+ Ctri+ A
Correccion de lente... Mayus+Ctrl+R
Licuar... Mayus+ Ctrl+ X
Punte de fuga Alt=Ctrl+ ¥
3D 4
Desenfocar .
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 3: Se abrira la siguiente ventana en la que se recompondra la perspectiva de la
imagen.

Qfosep Hlaria yllcyre T8
5 1’""" vl : — - - '

m::";[ﬂfﬂimﬁﬂ Rl T T SR S,

o Paso 4: Con la herramienta Restriccion, la cual se encuentra en la esquina superior | F‘ |
izquierda, trace una linea por encima de una horizontal de la fotografia. Los
valores de Escala, Distancia focal y Factor de recorte no se modificaran, ya que Photoshop
le da un valor automatico.

1

Coloque &l ratdn sobre un control para obtener ayuda I

o7

S —

hd
+

P
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Filtros de transformacion y retoque

o Paso 5: Ahora situe el puntero en el punto medio de la circunferencia formada v,
presionando el boton izquierdo del mouse, desplacelo hacia la linea horizontal (entre el
techo vy la pared).

'l:'»— T i

W

o Paso 6: Trace otra linea en una vertical de la fotografia. Notara que, al trazar la linea,
esta se adaptara a la forma de perspectiva que tenga. Al soltar la linea, observara que la
perspectiva aun no es la deseada.

‘rlfﬂ
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 7/: Situe el puntero del mouse en uno de los puntos de la circunferencia y, presionando
el boton izquierdo, girelo hasta formar una linea vertical (90°).

P ' -

0%
4(

o Paso 8: Observara que la fotografia ira tomando la perspectiva adecuada. Repita estos
procedimientos hasta obtener la perspectiva deseada.
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Filtros de transformacion y retogue

o Paso 10: Luego de haber realizado todos los trazos, haga clic en el boton OK y recorte la
Imagen.
Obtendra el siguiente resultado:

Sin filtro

Con filtro
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Aplicacion de efectos vy filtros con Photoshop CC

5.2 Filtro Punto de fuga

16

Con esta herramienta se podran retocar imagenes que cuentan con una perspectiva marcada,
ya que brindan algunas herramientas, como Marco, Tampon, entre otros; las cuales realizan
sus propias funciones, solo que esta vez sus aplicaciones se adaptan a la perspectiva de la
fotografia.

A continuacion, se detallaran algunas herramientas:

o Paso 1: Abra una imagen y luego dupligue la capa en la que se encuentra.

- _ Nueva ] . = _
une I "} Copiar C55

Eliminar !! »
Cambiar nombre de capa...
Estilo de capa ’
Filtro inteligente b
Nueva capa de relleno ’
Nueva capa de ajuste ’
Opciones de contenida de capa...

- - Mascara de capa -
Mascara vectorial ’

Crear mascala de reconte Alt-Ctrl=G

o Paso 2: Haga clic en el menu Filtro y luego elija la opcion Punto de fuga.

Texto Seleccion [ 30 Vista Ventana  Ayuda | 4
Angulo ancho adaptable Ctri+F

e —— — e —

| Perfessioner bor |

Convertir para filtros inteligentes

Galeria de filtros...

Angulo ancho adaptable... Alt+Mayus+ Ctri+ A
Filtro de Camera Raw... Mayus+Ctri+ A
Correccién de lente... Mayuis+ Ctri+R

Licuar...

Mayus+Ctri+ X

Funto de fuga..

Distorsionar

Enfocar

Estilizar

Galeria de efectos Desenfocar
Interpretar

Pixehizar

v W W W W W v B




e

Filtros de transformacion y retoque

o Paso 3: Aparecera una ventana en la cual se podra aplicar este filtro.

T
1% i

Anguic: |0 OK

'l'_._. —
5 5
0 an e jmam-umhhmm_mwmmmmmmumﬁmm Cancelar

sL. HeErrameents Crear pane (C) B

— _ ™

rl

=
v

olelld

i M T i g

L T e

e =

o Paso 4: En la parte superior izquierda, seleccione la herramienta Crear plano
y, con ella, cree un macro de cuatro puntos, el cual debera estar alineado a |la
perspectiva de la fotografia.

“'l—l——_ '
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 5: Una vez que termine de realizar el marco, si este se encuentra de color rojo o
amarillo, significa gue la referencia esta mal encuadrada con respecto a la perspectiva, y si
se encuentra de color azul, significa que esta bien encuadrada.

L 77 =

| ——— —

Si el encuadre todavia no es el deseado, se pueden modificar los puntos extremos
seleccionando la herramienta Mover que se encuentra en la parte superior izquierda.

o Paso 6: Con la herramienta Mover, seleccione el indicador central ubicado al lado [_—I
derecho y luego ejecute un arrastre hacia ese mismo lado (donde se va duplicar). k J
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Filtros de transformacion y retoque

o Paso 7: Con la herramienta Marco, que se encuentra en el lado superior izquierdo, | =]
L=d
seleccione el area que desee duplicar. —p

‘ al b
L xa . . \

o Paso 8: Para duplicar el area seleccionada, presione la tecla Alt, haga clic en la seleccion vy,
sin soltar el botdon izquierdo del mouse, ejecute un arrastre hacia el lado derecho.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 9: Repita el procedimiento anterior para obtener efecto deseado y luego presione el
boton OK. Por ultimo, observe el resultado.

Sin filtro

—
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Filtros de transformacion y retoque

5.3 Filtro Licuar

Este filtro permite distorsionar distintas areas de una fotografia a la que se puede ftirar, rotar,
reflejar, empujar, inflar y desinflar. Es muy usado para realizar efectos artisticos. Por otro
lado, con respecto a las versiones anteriores, este filtro es mas rapido, ya que utiliza una
tarjeta de video para procesar los datos.

A continuacion, se detallaran algunas de sus propiedades:

o Paso 1: Abra una imagen y luego conviertala en un objeto inteligente.

| imogen [ Teto Seleccién Fito 3D Vista Ventana Ayuds i

| Nueva 4

| -

. Copiar CSS
(Capa 1, ﬂ Duplicar capa...
i | Ehminar .
| Cambiar nombre de capa...
‘ Estilo de capa 4
Filtro inteligente »

Nueva capa de relleno ’

Nueva capa de ajuste ’
Opciones de contenido de capa...

Mascara de capa ’
Mascara vectonal L4
Crear mascara de recorte Alt+Ctrl+G

\\ | Obyetos inteligentes B

|‘ Capas de video i| Nuevo cbjeto inteligente mediante h'
’ Rasterizar 4 -
e | Descubnr en el Explorador
—— .h'i!-“ﬁ‘t‘“.hﬂ.‘l.ﬂ.ﬂhm ! — — —— —_—

o Paso 2: En el menu Filtro, seleccione la opcion Licuar.

| Texto  Seleccion [JlGY 30 Vista Ventana Ayuda | |

;i-" | E Licuar Ctri+F

Convertir para filtros inteligentes

Galeria de filtros...
Angule ancho adaptable... Alt+Mayus+ Ctri+ A
Filtro de Camera Raw... Mayus+ Ctrl+ A
Correccién de lente... Mayus+ Ctri+R

| Licuar.. Mayts+ Ctri+ X
h Alt=Ctrl+V

| Puntg de fuga...

e S w =gTE
I

3D
Desenfocar
Distorsionar
Enfocar
Estilizar
Galeria de efectos Desenfocar
Interpretar
Pixelizar

—, & —

F v W W W W W v w
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Aplicacion de efectos vy filtros con Photoshop CC

o Paso 3. En el lado izquierdo de esta ventana, observara unas herramientas con las cuales
podra deformar |la fotografia.

« Herramienta Deformar hacia adelante: Permite desplazar pixeles hacia delante al
arrastrar el puntero. Si se presiona la tecla Shift, el desplazamiento sera en linea recta.

Sin filtro Con filtro

« Herramienta Desinflar: Permite desplazar pixeles hacia el centro del area del pincel al
mantener pulsado el botéon del mouse o al ejecutar un arrastre con el puntero.

Sin filtro Con filtro

-

» Herramienta Inflar: Permite alejar pixeles del centro del area del pincel al mantener
pulsado el boton del mouse o al ejecutar un arrastre con el puntero.

Sin filtro Con filtro

82



Filtros de transformacion y retoque

« Herramienta Empujar a la izquierda: Permite desplazar pixeles hacia la izquierda al
arrastrar la herramienta hacia arriba; asimismo, los pixeles se moveran hacia la derecha
si se arrastra la herramienta hacia abajo. También se puede ejecutar un arrastre hacia
la derecha alrededor de un objeto para aumentar su tamafio o hacia |a izquierda para
disminuirlo. Ademas, permite desplazar pixeles hacia la derecha al arrastrar el puntero
hacia arriba (o hacia la izquierda al arrastrarlo hacia abajo).

Sin filtro Con filtro

e
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 5: Si desea rehacer algunas modificaciones, haga doble clic en |la capa del filtro y
luego ubique la herramienta Reconstruir que se encuentra en |la parte superior izquieraa.
i—_,'- Con ella, haga clicy, sin soltar el boton del mouse, deslice el pincel sobre el area que
% desea reconstruir.

o Paso 6: Otra forma de reconstruir todas las Okiovio G restiistiiinibn
modificaciones es haciendo clic en el boton E‘ﬁwafm
Restaurar todo que se encuentra en la seccion

Opciones de reconstruccion.




Retoque fotografico |

6.1 Calar el cabello

Extraer el cabello de una fotografia siempre es complicado, especialmente si se encuentra

suelto o si esta contenido en un fondo con el cual se confunde. A menudo, gran parte del
cabello puede quedar cortada, dandole a la imagen un aspecto «duro».

En el siguiente item, se explicara como calar el cabello de una fotografia.

6.1.1 Calar el cabello mediante el perfeccionamiento de los bordes

o Paso 1: Abra el archivo donde se encuentra |la fotografia a la cual se va a calar el cabello
v luego cambie de fondo.

S S G- 1 ol SANK (Capa L. RGR'R * ¥
L%

AORZESACANNELO W2, O

o Paso 2: En el panel Capas, duplique |la capa donde se encuentra |la fotografia. Luego,
haga clic derecho en |la capa y seleccione la opcion Duplicar capa. Aparecera una ventana
en la cual debera presionar el boton OK.

Opciones de fusion...

Copiar C55
Extraer recursos...

) Duplicar capa... .

Grupo a partir de capas...

Convertir en objeto inteligente
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 3: Seleccione la Herramienta Pluma.

| -
ﬂ! N é? Herramsenta Pluma = _?"
- | ,ﬁ? Herramsents Pluma de forma libre P

4 "'ﬁ? Herramienta Anadr punto de ancla
* % _é} Herrameenta Eliminar punto de ancla
[\ Herrameenta Convertir punto de ancia

I Peren ’
ok

o Paso 4: Oculte la primera capa y luego, con la Herramienta Pluma, contornee la imagen.
No es necesario contornear exactamente el borde del cabello.

Capa 1

]

|
‘ I Indica la visibiidad de la capa

—
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Retoque fotografico |

o Paso 5: Una vez terminado el contorneado, con la Herramienta Pluma, presione las teclas
Ctrl + Enter para realizar la seleccion.

g
T N

.

o Paso 6: Con la seleccion completa, presione las teclas Ctrl + Shift + | para invertir |a
seleccion y luego presione la tecla Supr.

8/



Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso /. Duplique la capa visible y luego ocultela.
Seguidamente, con la Herramienta Seleccion rapida, bordee
todo el cabello en |a nueva capa duplicada.

o Paso 8: En la barra de propiedades, haga clic en el boton || _Pefecconar bar, 1
Perfeccionar borde de seleccion, y aparecera la siguiente Perfaccionar borde de ssieccion
ventana:

T || Mestrar radio ()
& e
L 11 || mostrar original (P)
Detecoon de borde :
- | | Radio intehgants
Radio: (™= :_I _l pix
Ajustar borde
Suavizado: (D |
Calars e 0.0 | pix,
Contraste: L7 = {0 | o
Desplazamiento de borde: <y K IE®
Sahda
| Descortaminar colores

Enviar a= | Sslaccion -

| Recordar sjustes

OK || Cancelar |
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Retogue fotografico |

En la ventana anterior se muestran las siguientes opciones:

- Modo de vista: Permite desplegar las |  Mododevisa
opciones de la opcion Vista y seleccionar =~ ﬂ ? Mostrar radio (3)
un modo para cambiar la visualizacion de |a | " | Mostrar arigmal (P}
seleccion. W Linea disc. enmov. (W

Si se activa la pestana Mostrar radio, se
mostrara el borde de la seleccion que se
esté perfeccionando.

Si se activa la pestafa Mostrar original,
se mostrara la seleccion original para la
comparacion.

‘ Descubrir capa (R)

Pulse F para recorrer las vistas.
Puke X para desactivar tamporaimente todas las vistas.

« Herramientas Perfeccionar radio y Borrar perfeccionamientos: Estas herramientas
permiten ajustar con precision la zona del borde que se esté perfeccionando. Ademas,
permite cambiar el tamafno del pincel en el panel de propiedades.

» Deteccion de bordes: En esta seccion, si se activa |la casilla de la opcion Radio inteligente,
se podra ajustar automaticamente el radio de los bordes suaves y duros en |as areas
donde se ubiquen, desplazando el indicador de |la opcion Radio hasta un valor de 250 pix.

|| Radio miskgants
Radigg T l W e

« Ajustar borde: En esta seccion se encuentran las siguientes opciones:

v'Suavizado: Permite desenfocar la transicion entre la seleccion y los pixeles circundantes.

v'Calar: Permite reducir las areas irregulares (colinas y valles) del borde de la seleccion
para crear un contorno mas suave,

v Contraste: Al aumentar el contraste, las transiciones de bordes suaves a lo largo del
borde de seleccion se hacen mas abruptas.

v Desplazamiento de borde: Permite mover los bordes suaves hacia dentro, con valores
negativos, o hacia afuera, con valores positivos. Al desplazar estos bordes hacia
dentro, se eliminan mas facilmente los colores de fondo no deseados de los bordes
de seleccion.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

Al modificar los valores de estas opciones, se podran ver resultados los esperados.

. N
D >

LS
-

Contraste: "=¢'Y 0 | e
Desplazaments de barde: - Il =%

» Salida: En esta seccion se encuentra la opcion Descontaminar colores |la cual reemplaza
os halos de color por el color de los pixeles cercanos seleccionados, de manera completa.
La intensidad de |a sustitucion del color es proporcional a la suavidad de los bordes de
a seleccion.

» Cantidad: Permite modificar el nivel de descontaminacion y cambio de halo.

» Enviar a: Permite determinar si la seleccion perfeccionada se convierte en una seleccion
O en una mascara de la capa actual, o bien si se produce una nueva capa o documento.

Al modificar los valores de esta seccion, los resultados seran mas precisos.

5.

L]
[ ] i
]

®

il
e

wj Descontamnar colores

Cantidad:

%

p——

—

Enviar a 1 Nueva capa con mascara de capa

et

b

-
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| | Mostrar radio (J)

|| Mostrar arigmal (P)

o Paso 9: Para aceptar los cambios
hechos en laventana Perfeccionar
borde, haga clic en el botén OK.

12] Dascontamnar rolores

: | Mueva capa con mascara de capa

| _CanaélaT ’

o Paso 10: En el panel Capas aparecera una nueva capa con mascara de capa. Haga visible la
capa que se encuentra debajo de la nueva capa.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 11; Seleccione la capa inferior y luego, con la Herramientas Borrador, alternando con
la Herramienta Borrador de fondos, borre el fondo blanco de la capa.

o Paso 12: Seleccione todas las capas y luego combinelas presionando las teclas Ctrl + E.

Sin titulo-1 al 38.8% (Capa 1 copia 3. RGB/8)* =




Retoque fotografico |

o Paso 15: Cree una capa debajo de la capa actual y luego pegue una imagen para ver el
resultado.

\

6.2 Retoque de un rostro

A continuacion, se explicara paso a paso uno de
los diferentes métodos que Photoshop ofrece

para reducir o eliminar manchas o arrugas de un
rostro.

o Paso 1: Abra el archivo que desee retocar.

o Paso 2: En el panel Capas, presione las teclas

Ctrl + J para duplicar la capa y luego seleccione
la nueva capa.

Capal
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Aplicaciéon de efectos vy filtros con Photoshop CC

o Paso 3; Utilizando las herramientas de seleccion, contornee el rostro a excepcion de los

0j0s, cejas, nariz y boca.

a seleccion, luego presione la tecla Supr. Notara que

a imagen no sufrira ningln cambio, ya que hay una

capa similar debajo de ella.

o Paso 5: Cambien el modo de fusion de la capa a
Superponer.

o Paso 4: Presione las teclas Ctrl + Shift + | para invertir _

Dwsolver

‘Oscurecer
Multipcar
Subsxponer cowor
Subexposicion lineal
‘Color mas cscure

Aciarar

Trama

'Sobresxponer color
'Scbresxpos. ineal (ARadir)

‘Color mas clarc

Luz suave

Luz fuerts

|Luz intensa
Luz neal

jLuz focal
jhlezch definida
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Retoqgue fotografico |

o Paso 6: Haga clic en el menu Filtro, seleccione Otro y luego elija Paso alto.

W BRIl 3D Vists Ventana Ayuda =l 2
= Paso alto Ctri+F
ida ] Azpectos esen,
. Convertir para filtros inteligentes
| Galeria de filtros... i .
Angulo ancho adaptable...  Alt+Mayus+ Ctri+ A ACT ' MO TOAHN
Filtro de Camera Raw... Mays+ Ctrl+ A |--5uplr|:lmlr :| opacd [ 200%
Correccion de lente... Mayus+ Ctri+R : — - e
Licuar,.. Mayus+ Ctrl+ X Blog.: [ & +b B Relleno: | 100%
Punto de fuga... Alt+Ctrl+V ' :
3D 4 b - .
Desenfocar ’ A e
Distorsionar 4 | —
Enfocar v
Estilizar 4
Galeria de efectos Desenfocar ’ ~
Interpretar ’
Pixelizar 4
Ruido > .
Video ’
A medida...
Didimarc b- Desplazamiento...
n HSB/HSL
. Explorar filtros en linea... Maximo...
Minimo...
Paso alto...

o Paso 7: En este filtro, elija un valor aproximado para Radio de 6.6 pixeles (este valor varia
segun la fotografia) vy luego haga clic en el boton OK.

| \Er{

]' Cancelar

—

\v/| Previsualizar
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 8: Presione las teclas Ctrl + | para invertir la capa.

' Sin titulo-1 al 53.2% (Capa 1 copia, RGB/8)* x

-

S jr Docs 15 NY110 08 >

o Paso 9: Presione la tecla Alt y luego haga clic en el boton Mascara de capa para crear una
mascara con fondo negro.

o Paso 10: Seleccione la herramienta Pincel y luego elija por color frontal el color blanco.
Seguidamente, empiece a pintar las zonas a las que se va a aplicar este retoque.
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Retogue fotografico |

fh T P AT s o e i

o Paso 11: Seleccione la capa de abajo. Luego, dupliquela y coloquela encima de todas las

capas.
Mmoo Toton ] =

|| £ 7ipo ) EOeTOS W

— e —— —

100% :|

100% -]

D
§'
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

G
N
Q’ .
=3
|
3

o Paso 12: En el menu Filtro, seleccione el submenu ‘Blog.
Otro y luego elija Paso alto.

Licuar... Maytis+ Ctrl+ X
Alt+Ctrl+V

Punto de fuga...

3D
Desenfocar

Distorsionar

Enfocar

Estilizar

Galeria de efectos Desenfocar
Interpretar

Pixelizar

Ruido

Video

v Y Yy ¥ ¥ Y W W T w

Otro : A medida...
Ohmare X Desplazamiento...
— | HSB/HSL
Explorar filtros en linea... Maximo...

Minimo...
Paso alto...

K

o Paso 13: En la ventana que aparecera, coloque el valor para Radio de 1.8 pixeles para
resaltar los detalles de |a fotografia y luego presione el boton OK para aplicar los cambios.

' Previsualizar

100% @

Pixeles
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o Paso 15: Por ultimo,
observe el resultado.

Retogue fotografico |

Antes

Color mds oscuroc

Aclarar

Trama

Scbreaxponer color
Scbresxpos, lineal (Afadir)
Color mas clarc

Superponer
Luz suave

Después
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71 Reducir el tamano de la nariz

A continuacion, se explicara el procedimiento para reducir el tamano de una nariz:

o Paso 1: Abra la imagen que desea retocar.

o Paso 2: Con herramienta de seleccion Lazo, realice un contorno alrededor de la nariz.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 3: Apligue un desvanecimiento de la seleccion, presionando las teclas Shift + F6 vy
luego colocando el valor 3 pixeles en Radio de desvanecimiento (este valor es referencial,
va que va a depender del tamafio de fotografia). Presione el boton OK para aceptar los
camblios.

Radio de desvanecimiento: | 3| | pixeles ﬁ_'_

_  — -

o Paso 4: Con la seleccion activa, presione las teclas
Ctrl + C para copiar vy, Ctrl + V para pegar. Observara
que se creara una nueva capa donde solo se
encuentra la seleccion.

o Paso 5: Reduzca el tamano de la nariz. Para ello, presione las teclas Ctrl + T para activar |a
opcion de transformacion libre.
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Retoque fotografico Il

o Paso 0: Una vez reducido el tamano de la nariz al deseado, presione la tecla Enter para
aceptar la transformacion.

" modelod jpg al 200% (Capa 1, RGB/&#) * x
. 12 (k] 4

]

o Paso /. Seleccione la capa inferior y, con la Herramienta Pincel corrector, corrija las
sombras que han quedado luego de haber reducido el tamano de nariz.
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Aplicacion de efectos vy filtros con Photoshop CC

o Paso 8: Por ultimo, observe el resultado final.

A
{
7.2 Reducir el tamano de la nariz de perfil
A continuacion, se explicara el procedimiento para retocar una nariz de perfil.
o Paso 1: Abra la imagen que desea retocar.
oPaso 2: En el menu Filtro, Texto  Seleccion [N 30 Vista Ventans Ayuda
; T : - Uthmo hitro Cirl+F
seleccione la opcion Licuar, © | Opacda - et
: ; i Convertir para filtros inteligentes
presione la combinacion de teclas tfasio2rcmenmey T mm———
Ctrl + Shift + X. R |
Angulo ancho adaptable... Alt+Mayus+ Ctri+ A
Filtro de Camera Raw... Mayus+ Ctri+A
Correccion de lente... Mayus+ Ctri+R
Punto de fuga... [ ! Alt+ Ctrl+V
3D ’
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Retoque fotogréfico ||

o Paso 3: Se abrira la siguiente ventana:

&
4

= Cancetar

;ﬂ.

'lé" Cargar utbma mala
o NS 2

Opcones de herramenta
Tamafio de pincel: &0

P

e ||«

Presidn de pincel: 100

Presion o styirs

Opodones de reconstrucoon

O i Bl
s B LR B

o Paso 4: Seleccione la Herramienta Deformar hacia adelante, o presione la tecla W.

Herramienta Deformar hacia adelante (W)
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Aplicacion de efectos vy filtros con Photoshop CC

o Paso 5: En el lado derecho de la ventana, active la casilla de Modo Avanzado.

DK
Cancelar
Cargar malla... Cargar ultma malla Guardar malla,..
(] Modo Avanzado
Opoones de la Herramienta Pincel
Tamafo: (33 Densidad: 50
vl —— >
Presion: 84 "ecuenda: 0
Ly
|_;_f Presion de stylus i:] Fijar bordes
Opdones de reconstruccon
Reconstrur, Restaurar todo
Opdones de mascara
KJ- £0)- (@- K- (8-
Ninguna | | Enmascarar todo Invertir todo

o Paso 6: Modifique las opciones de Tamafno, Densidad y Presion, segun el tamafo de |a

imagen que desea retocar, y luego aplique el Zoom para agrandar la zona donde se va
aplicar la herramienta. Coloque los siguientes valores:

» Tamano: /70
 Densidad: 50

i 01k
* Presion: 90
Cancelar

@ |£Mﬂdﬂ Avanzado

at’ Opcdones de la Herramienta Pincel

v Tamafio; | Densidad: Ell

e —i> —_—
= Presion: _g_o{—] "equenaa: 0

s - o i &
Sk _ :

> | | Presion de stylus | Fjar bordes
| Opdiones de reconstrucdon

<

Q

Opoones de visualizacon
V] Mostrar imagen || Mostrar malia

Tamano de malla: Grande

Color de malla; Rojo

lﬂr Mostrar mascara
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Retogue fotografico Il

o Paso /: Haga clic cerca de la nariz y, sin soltar el boton del mouse, deslice este hacia dentro
del rostro. Realice este procedimiento hasta obtener el resultado deseado.

Fﬁi , F : .:'

©

PR RE

o Paso 8: Luego de haber terminado, presione el boton OK para aprobar los cambios
realizados con este filtro.

OK

Cancelar

T T T T
v Modo Avanzado

Opdones de la Herramienta Pincel

Tamafio: 70 Densidad: 150

Presion: an ‘ecuendaa: o

B — 1
[_] Presién de stylus __| Fijar bordes
Opdones de reconstrucaon

o Paso 9: Por ultimo, observe el resultado final.
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‘ Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

7.3 Efecto de envejecimiento de una fotografia

Se explicara paso a paso la creacion de un borde fresco para asi producir la apariencia de
envejecimiento en una fotografia.

o Paso 1; Abra los elementos que se van a utilizar para este proyecto.

o Paso 2: Abra la imagen del recuadro y luego presione las teclas Ctrl + | para invertir los
colores.

Sin titulo4 ai 64% (Capa 1, RGB/8) *

i [0 | 2 [ 4 & B
T.lli. .:_.....J..._ ' _.._.........J-..n..........“._

Soq: B o B B R [100%] -

—_—— —_——
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Retoque fotografico Il

o Paso 3: Presione |as teclas Ctrl + A para seleccionar toda el area de trabajo vy luego, las
teclas Ctrl + X para cortar la seleccion.

Huhuln-imhﬂ-u.mi.ﬂﬁmi' 5

[ .=. |4 3 |E’ p | . 1 -
I S S—— I R T R ST T T BT e el P M b L L Lk — b i - - - - - n

([P :| BOT A §

l | | I-llﬂﬂ# - | {h-'-d-l- J_ﬂtl'l--__-' |
|

w

Bogs Bl o ¢ B Reno | 100 | - |

| |
.
. | ,
E y _1'_ | "1 I%I

o Paso 4: En el area de paneles, haga clic en el panel
Canales y luego presione el botdn Crear canal nuevo.

I Crear canal nuevo

o Paso 5: Presione las teclas Ctrl + V para pegar la seleccion.

Sin titulo-4 al 64% (Capa 1, Alfa 1/8) * =
‘10 |47, |8 B |8 1D

- Lu.‘:...i-._L.l.— i._n.._i._i-.--_.ﬁ.ph_.a,_l.?-_.i._"n_q-\.._. - I ———

“

1
—

e |
1  § ] ‘ 1 1 |-
I A g e e 5 GR oJ in e B E  endl eli rds Jid  d e SR R I G O e J-'.r"\..l

g gy, s

o

rm.rl

o

dars|

-

'.,;_u_r

Tener la imagen en blanco y negro en un canal alfa, permite cargar los aspectos mas
destacados de una seleccion.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso b; Presionando la tecla Ctrl, haga clic en la miniatura
de la capa Alfa 1.

Sulﬂulnriilﬂ'l{t'.api1 Alfa 1/8) * =
[0 2 4 .5| ]E'L |1D - : . : TN ENE

_. WO P e e e

S e S T e g g g e o Sl

. Rojo O3
;
. 1 Verds Ciri+4

lllllll

:'.!l-'i

.
N

- Az 1 Cul+s

3 Mimiatura de canal |} —

L= |12

PP

i e P 6 G I 0 A e i i P G P I i e o i e |;,

o Paso 7. Con seleccion activa, haga clic en el canal RGB.
Observara que la imagen desaparecera, quedando solo

la seleccion. © 3 Ciri+z

| Sin titulo-4 2l 64% (Capa 1, RGB/B) * x

[0, 12, (A [6, [5, [® [12 T[4 [ 8 120 |2 |2 & [& |0 [2 [
¢ R S - il e '_-. L ',_J_.._—.-.,; - - -|—.- T ——— -r.._l.-n—n-._-._.-r--.!_ i - T - H " - A I_ -
ﬁ_ J-‘d-q-—.-- _— .—-*l-—r-l-mrhw"ﬁ—ﬂ mfrﬂ-rﬂ":*ﬁﬂmﬂmfmw*rmrﬁ?mﬂﬂ 1 -—
‘L"F & e ."‘ﬂ ..r"..r f‘}:‘:‘f"f-‘ l‘j.- i"-:j:“r' rl':‘lr;f:' ,{:'-‘ ‘ 5
g RN i LA T 5 Zate’
. i K i ¥ -._.t = ".' .. J —f"-" Ay = _ I." = ¥ '
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Retoque fotografico Il

o Paso 8: Haga clic en la pestana Capas. Luego cree una
nueva capay pongale el nombre Marco.
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o Paso 9: Presione las teclas Ctrl + Shift + | para invertir la
seleccion, luego presione la tecla D para cambiar el color
frontal a negro y, por ultimo, presione las teclas Alt + Re
Pag para aplicar el color frontal.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 10: Con la herramienta Pluma, dibuje la forma de un cuadro, y luego presione las
teclas Ctrl + Enter para convertir dicho cuadro en una seleccion.
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o Paso 11: Para desvanecer el borde de la
seleccion, presione las teclas Shift + F6 y
luego, en la ventana Desvanecer seleccion, Radio de desvanecimiento: | 4
introduzca el valor de 4 pixeles en la opcion
Radio de desvanecimiento.

o Paso 12: Para duplicar la seleccion, presione las teclas Ctrl + J, y observara que se creara
una nueva capa a partir de la seleccion.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 10: Con la herramienta Pluma, dibuje la forma de un cuadro, y luego presione las
teclas Ctrl + Enter para convertir dicho cuadro en una seleccion.
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o Paso 11: Para desvanecer el borde de la
seleccion, presione las teclas Shift + F6 y
luego, en la ventana Desvanecer seleccion, Radio de desvanecimiento: | 4
introduzca el valor de 4 pixeles en la opcion
Radio de desvanecimiento.

o Paso 12: Para duplicar la seleccion, presione las teclas Ctrl + J, y observara que se creara
una nueva capa a partir de la seleccion.
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Sin triulo-4 al 64% (Capa 2, RGB/B) * x

o Paso 15: Con la herramienta Borrador, desvanezca un
poco mas el borde de esta nueva capa.
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Retoque fotografico ||
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o Paso 14: Abra la fotografia. En el menu Imagen, seleccione la opcion Ajustes y luego elija
Desaturar. Estos pasos se realizan para convertir la imagen a escala de grises.

Modo

Tono autematico
Contraste automatico

Color automatico

Tamafio de imagen...
Tamafio de lienzo...
Rotacion de imagen

Kecortar

Cortar...
Descubnr todas

Duplicar...
Aplicar imagen...

Calcular...

Varnables

Aphicar conjunto de datos..

Reventar.,.

Analisis

PS Achivo Edicion [NRSGEHN Capa Texto Seleccién Filtro 3D Vista  Ventana  Ayuda

Mayds+ Ctrl+L
Alt+Mayus+ Ctrl+L
Mayus+Ctrl+B

Alt+Ctri+=Q
Alt+ Ctrl+C

100% ] v | 2 |1 | S vereten @
Brillo/contraste...

Nrveles... Ctrl+L
Curvas... Ctrl+ M
Exposicion...

Intensidad...

Tono/saturacién... Ctri+U
Equilibrio de color... Ctrl+B
Blanco y negro... Alt+ Mayus+Ctri+B
Filtro de fotografia...

Mezclador de canales...

Consulta de colores...

Invertir Ctrl+|
Postenzar...

Umbral...

Mapa de degradado...

Correccion selectiva...

Sombras/ilummaciones...

Tonos HDR...
Vanaciones...

Igualar color... h

Reemplazar calor...
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 15: Presione las teclas Ctrl + A para seleccionar toda la imagen y luego, Ctrl + C para
copiar. Seguidamente, restaure la ventana donde se encuentra el marco de la fotografia
(esta aun deberia de estar seleccionada).

o Paso 16: En el menu Imagen, seleccione la opcidn Pegado especial y luego elija Pegar
dentro.

wo [EBEORY Inagen Capa Tedto Selecdn it 3D Vista Ventens  Ayuda

. Deshacer Cargar seleccion Ctrl+Z - .
.‘ ¥ | Seeh, - W ‘ | Perfeccionar bor, |
Paco adelante L’Ia\,.u_;:.- Cinle2 ; — - ]
Iﬂuiﬂ Paso atras Alt+ Ctri+Z
ffpe— | % 3 )0 - : g : |42
j Transicion.. Mayus- Ctri-f I et e e e e e S
1 Cortar X Lo e s BRSNS . |
Copiar Ctri+ C
Copiar combinado Maytis+Ctrl+ C
Pegar CtrisV T e a s as s R &

|

|

| -

| Pegadoesperial R R I
| Bommar :

Ji- r —. Pegar fuera k

| el A o

|

F!E YIZar oroe grf:lfl.a :

Buscar y reernplarar texto..,

Rellenar... Mayris+F5

Observe el resultado tras la accion anterior.
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Retoque fotogréfico I
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| Normal 2 | Opacidad: | 100% | ~ |
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o Paso 19: Con la herramienta seleccionada, aplique su funcion en los bordes de |la fotografia
para gue este se oscurezca y se acople mucho mejor al marco.

o e e e e gl e il R e ey

1

| Marco

Indica la visibilidad de la capa

Capa 1

5 e e R T e, s e e . ] el e g i i A BB

-

o Paso 18: Seleccione |la herramienta Subexponer, o
presione la tecla O para activarla rapidamente.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 20: Seleccione la opcion Resplandor interior ubicada en Estilos y luego modifigue los
valores segun la imagen.

| Estilos

| Opciones de fusion: Por defecto ' Cancelar
[ ] Bsel y reheve '
[] contorne

_Estilo nuevo...

- | Previsualizar
Textura 4

[ Tram

' [] Sombra interior
1 Repnde e
' [] satinado

' [[] Superpasicion de colores

' [_] superposicion de degradado
] Superposicién de motivo

' [[] sombra paraiela

o Paso 21: Observe el resultado obtenido. Notara que los bordes presentan un pequeno
degrado de afuera hacia dentro; esto hace que la fotografia tenga mayor realce en la parte
del centro.

foloZ.psd al 54% (Capa 3, RGE/8) =
qio, =, 1" . |8
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Retoque fotografico lll

8.1 Cambio de color de ojos

En esta sesion se explicara detalladamente el cambio de color de ojos:

o Paso 1. Abra |a fotografia que desea retocar y luego conviértala en un objeto inteligente.

Imagen - Testo Seleccion  Filtro 3D Vista Ventana  Ayuda

N [ 3 e - ——— e R 8 -
E ‘ u.‘ c::::_ Css H oy | | i—-} L ! _.' l J_ r:__'-:_‘il:.'_:m*-r J'::-\‘._J
(Capa 1, Duplicar capa...

Eliminar »

Cambiar nombre de capa...

Estilo de capa ’

Filtro inteligente ’

Nueva capa de relleno ’

Nueva capa de ajuste ’

Opciones de contenido de capa...

Mascara de capa ’

Mascara vectonal »

Crear mascara de recorte Alt«Ctri+G

Capas de video »|  Nuevo objeto inteligente mediante cna
Rasterizar '} = !

N . WIS S ol I Rl e

o Paso 2: Elija la Herramienta Seleccion rapiday luego ejecute contornos a ambos ojos. Para
una mejor seleccion, modifique el tamafo del pincel. Ademas, puede utilizar la tecla Alt
para seleccionar areas.

Sin titulo-1 2l 300% (Capa 1, RGB/B) *

el

b 4
KA

LAY R

L]

Y

maNEN

-
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Aplicacion de efectos vy filtros con Photoshop CC

o Paso 3: En el mend Ventana, elija |la opcion Ajustes para mostrar el panel respectivo.

Espacio de trabajo ’

Examinar extensiones en linea...

Fxtensiones ’

3D

| Acciones Alt+F9
Bibliotecas
Canales

v Capas F7
Caracter
Color Fo
Composiciones de capas
Estilos

o Paso 4: En el panel Ajustes, seleccione el ajuste Tono/saturacion.

bor | Aspectos esen, :

_Cmrumnunwamdea]nm&emfmrﬂl |
P Tipe | O T I & i
Normal + | Opacidad: | 100% | ~
Bog: (3 & & B

Refleno: | 100% | ~
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Retoque fotografico Il

o Paso 5: Observara que se creara una capa de prven
ajustes con una mascara. s e adiie
B e S
DD 6 E
FEEXE

Sin titubo-1 al 300% (Tono/saturackon 1, Miscara de capa/8) *  *

B

o Paso 6: En el panel Propiedades, active la casilla Colorear y luego cambie los valores de
Tono, Saturacion y Luminosidad para obtener el color deseado de los 0jos.

Sin titulo-1 al 300% (Tono/saturacibn 1, Mascara de capa/8) * x

s

L
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 7: Cierre el panel Propiedades y luego observe el resultado. Como habra podido
ver, este ajuste de color no es destructivo, ya que la modificacion se hizo en un objeto
inteligente.

8.2 Cambio de color de cabello

A continuacion, se explicara detalladamente el cambio de color de cabello:

o Paso 1: Continuando con el trabajo de |la imagen anterior, seleccione |la capa donde se
encuentra la fotografia y luego rasterice la capa en el menu Capa.

Maéscara de capa ¥ Normal
Mascara vectonal » '
Crear mascara de recorte Alt+Chrl=G

Objetos inteligentes ’ l
apas de video ’ - -

Rasterzar ’ Texto -

Forma
DIENE e Contenido de relleno

Agrupar capas Ctri+G Mascara vectorial

Desagrupar capas Mayus+ Ctri+G Objeto inteligente

Ocultar capas Video
30

Organizar 4 :

Combinar formas 4 b s 2

Alinear capas con la seleccion v _

Distribuic oo SO S ChORR

Bloquear capas... Ctri+/

Enlazar capas
Seleccionar capas enlazadas
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Retoque fotografico Il

o Paso 2: Elija la Herramienta Seleccion rapida.

o Paso %: Ejecute una seleccion a todo el cabello (la seleccion necesariamente no debe ser
exacta).

o Paso 4: En la barra de propiedades, haga clic en el
botdn Perfeccionar borde de seleccion.

o Paso 5: Aparecera la ventana
Perfeccionar borde. En ella, cambie
los valores de acuerdo al ejemplo para
obtener una mejor seleccion.

En Deteccion de borde:
« Active la casilla Radio inteligente
» Radio: 90 pix

En Ajustar borde:
» Suavizado: 11
» Calar: 1.2 pix
» Contraste: 7 %
» Desplazamiento de borde: =1 %

En Salida:
« Enviar a: Seleccion
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 6: Haga clic en el botén OK, y observara que el cabello de |a fotografia quedara
seleccionado.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 6: Haga clic en el botén OK, y observara que el cabello de |a fotografia quedara
seleccionado.
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Retogue fotografico Il

o Paso 7: En el panel Capas, haga clic en el boton Crear nueva capa de relleno o ajuste y
luego seleccione la opcion Correccion selectiva.

Tono/saturacion...
Equilibno de color...
Blanco y negro...

Filtro de fotografia...
Mezclador de canales...
Consulta de colores,.,

Invertir

Posterzar...

Umbral...

Mapa de degradado...

o Paso 8: Se crearda una capa de ajuste. Asimismo, se abrird una ventana en la cual se
cambiaran los valores indicados para obtener el color de cabello deseado.
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Aplicacion de efectos vy filtros con Photoshop CC

o Paso 9: Cambie los valores de Correccion selectiva para obtener los colores rojos.

« Cian: =92 %

» Magenta: +100 %

« Amarillo: +99 %

* Negro: +79 %

« Active la casilla Absoluto

i

+100 | %

i

+
o
&

() Relatva (8] Absouts

as ol .

o Paso 10: Cierre el panel Propiedades y luego observe el resultado.
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Retoque fotografico Il

8.3 Maquillaje de rostro

A continuacion, se maquillara un rostro al que se pintaran los labios, se colocaran aretes y se
aumentaran las sombras en |os 0jos.

o Paso 1: Continuando con el trabajo de la imagen anterior, seleccione |la capa donde se
encuentra la fotografia y luego elija la Herramienta Pluma.

o Paso 2: Con la herramienta activa, bordee los labios.

B — ——— S Tb____'-'_'.‘ |

N

o Paso 3: Presione las teclas Ctrl + Enter para crear la seleccion.
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Aplicacion de efectos vy filtros con Photoshop CC

o Paso 4: Presione las teclas Shift + F6 para abrir la ventana Desvanecer seleccion. En Radio
de desvanecimiento, escriba el valor de «1», y luego haga clic en el boton OK,

1

.........

e

o Paso 5: En el panel Capas, haga clic en el boton Crear nueva capa de relleno o ajuste y
luego seleccione la opcion Correccion selectiva.

Color uniforme...

Maotivo...

Brillo/contraste...
Niveles..,

Curvas...
Exposicion...
Intensidad...
Tono/saturacién...
Equilibnio de color...
Blanco y negro...
Filtro de fotografia...
Mezclador de canales...
Consulta de colores..,

Invertir

Posterizar...

Umbral...

Mapa de degradado...
|- - = ]
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Retoqgue fotografico Il

o Paso 6: En el panel Correccion selectiva,
ajuste los valores hasta obtener un color rojo
intenso para los labios.

| E— e ———

o Paso 7: Cierre el panel Propiedades. Descargue la imagen de un arete
desde Internet y luego péguela en |la fotografia de trabajo.

o Paso 8: Con las herramientas de seleccion, quite el fondo, seleccione
toda la imagen presionando las teclas Ctrl + A vy luego presione las
teclas Ctrl + C para copiar.

o Paso 9: En la fotografia, seleccione la capa donde se encuentra la
modelo y luego presione las teclas Ctrl + V.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 10: Seleccione la capa del arete y luego conviértala en un objeto inteligente.

N ’ . 3 -
Copiar CSS $2|Z2E B WU &
Duplicar capa...
Eliminar ’

Cambiar nombre de capa...
Estilo de capa »
Filtro nteligente :

Nueva capa de relleno ’
Nueva capa de ajuste 4
OUpciones de contemndo de capa...

Mascara de capa 4
Mascara vectorial ’ |
Crear mascara de recorte Alt+Ctrl+G |

Objetos intehgentes
Capas de video
Rastenzar »|

Descubnr en el txplorador

Nuevo sector basado en capa

Actualzar contenido modificado

o Paso 11: Presione las teclas Ctrl + T para activar la Transformacion libre y luego reduzca el
tamafio del arete.

e 1
1
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Retoque fotografico Il

o Paso 12: Reduzca el tamano del arete hasta que este se vea proporcionalmente al tamano
de |a oreja de la modelo y luego presione la tecla Enter.

o Paso 1%: Para aumentar las sombras en los o0jos, con la herramienta Lazo poligonal,
seleccione las areas hasta donde desee que abarquen las sombras.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 14: En el panel Capas, haga clic en el boton Crear nueva capa de relleno o ajuste y
luego elija la opcidn Tono/saturacion.

:H#:""-'l- — '“:.' R —

Color uniforme...
Degradado...
Motivo...

Bnllo/contraste...
Niveles...

Curvas...

Exposicion...

Intensidad...
Tono/saturacion,..
Equilibrio de color... h_
Blanco y negro...

Filtro de fotografia...
Mezclador de canales...
Consulta de colores...

Invertir
Postenzar...
Umbral...

Mapa de degradado...
Correccion selectiva...

o Paso 15: En el panel Tono/saturacion, cambie los valores hasta obtener el tono de las
sombras.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 14: En el panel Capas, haga clic en el boton Crear nueva capa de relleno o ajuste y
luego elija la opcidn Tono/saturacion.

:H#:""-'l- — '“:.' R —

Color uniforme...
Degradado...
Motivo...

Bnllo/contraste...
Niveles...

Curvas...

Exposicion...

Intensidad...
Tono/saturacion,..
Equilibrio de color... h_
Blanco y negro...

Filtro de fotografia...
Mezclador de canales...
Consulta de colores...

Invertir
Postenzar...
Umbral...

Mapa de degradado...
Correccion selectiva...

o Paso 15: En el panel Tono/saturacion, cambie los valores hasta obtener el tono de las
sombras.
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Retoqgue fotografico Il

o Paso 1/: Seleccione la herramienta Pincel, elija el color blanco como color frontal y luego
ajuste el tamafo del pincel y su dureza.

&,
2
&,
<,
&,
i,
1>
2,
0
.

131



Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 18: Con el pincel activado, borre las zonas donde no se van a aplicar las sombras.

Luego de realizar todos los retoques a la fotografia, como el cambio de color de 0jos,
cambio de color de cabello y maquillaje, se obtendra el siguiente resultado:

Sin retoque Con retoque
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Montaje fotografico

9.1 Cuadro de retrato

A continuacion, se realizara el montaje de dos fotografias en un cuadro de retrato el cual es
usado usualmente para envios de postales:

o Paso 1: Abra la imagen del portarretrato y luego seleccione la Herramienta Varita magica.

| Portaretrato 1.4t al 77.3% (Capa 0, RGB/82) = x

L:PG BN DORNNEFNS Wl

& o

-
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 2: Con la herramienta seleccionada, borre el fondo blanco donde colocara las
fotografias.

o Paso %: Luego de haber seleccionado todo el area blanca, presione la tecla Supr para
eliminar lo seleccionado.
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Montaje fotografico

Ctrl+N === = |

—_—

Ctrl+0
Buscar en Bndge... Alt+Ctrl+ 0
Abrir como... Alt+Mayus+Ctri+ O
Abrir como objeto inteligente...
Abrir recientes ’
Cerrar Ctrl+W
Cerrar todo Alt+Ctrl+W
Cerrar e ir a Bndge... Mayus+ Ctrl+ W
Guardar Ctrl+S
Guardar como... Mayts+ Ctrl+5
Regrstrar...
Volver Fi2 ps -
" h-atmtm o m
Extraer recursos... Alt+ Mayus+Ctri+ W ;r BN NN NNR
» e n e
Generar _ . j o s s H]
Guﬂdlrpm'ﬂab... Alt*hhyl.thhhS . E » ‘B B BB EEE)
Tt e
Lolocar elementos incrustados.. BN = B B B B EEEI
Q‘E a - h# E 5 B B ﬁj
Colocar elementos enlazados... . anE)
Empaquetar.,, = "
- - nJ

— art E

N
&
i

[ I - -nr- _ﬂi-_&.
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Aplicacion de efectos vy filtros con Photoshop CC

o Paso b6: Presione la tecla Enter para terminar de
colocar las fotografias. Observara que estas se
colocaran como objetos inteligentes.

o Paso 7: Seleccione una de las fotografias y luego presione la combinacion de teclas
Ctrl + T para modificar el tamano.
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Montaje fotografico

o Paso 8: Para modificar la forma de la fotografia, mantenga presionado la tecla Ctrl y, con
la herramienta Mover, situe el puntero en uno de los indicadores de las esquinas. Luego,
presione el boton del mouse y ejecute un arrastre hasta el lugar deseado.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 10: Presione la tecla Enter y luego cologue |a
capa que esté debajo del portarretrato.
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o Paso 11: Repita el procedimiento anterior para la otra fotografia y obtendra el siguiente
resultado.
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Montaje fotografico

9.2 Creacion de una fotocomposicion

A continuacion, se explicara el proceso de creacion de una fotocomposicion, para el cual

se constara de cuatro imagenes que, utilizando las técnicas explicadas anteriormente, se
podrdn unir en una sola.

o Paso 1. Abra las cuatro imagenes.

Imagen 1 Imagen 2

Imagen 3
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 2: Active el lienzo de |la imagen 3, presione las teclas Ctrl + A para seleccionar todo el
area y luego presione las teclas Ctrl + C para copiar aquella.

o Paso 5: Active el lienzo de la imagen 2 y luego presione las teclas Ctrl + V para pegarla.

T ¥ammv \
HOADDO &
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Montaje fotografico

o Paso 4: Presione las teclas Ctrl + T para reducir el | 3 uu 56 @ @
tamano hasta que la imagen encaje y luego presione EALDSE

la tecla Enter para aceptar. FEEYE

-—...,'-

U AR, st S B

o Paso 5: Active el lienzo de la imagen 4, seleccione todo el area y luego presione las teclas
Ctrl + C para copiar aquella.
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Aplicacion de efectos vy filtros con Photoshop CC

l.
N -
2 3 A BN B
- . .

o Paso b6: Active el lienzo de la imagen 2 y luego pegue
la imagen copiada.

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
n

ddddddddd
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o Paso 7: Convierta laimagen anterior en un objeto inteligente, para lo cual haga clic derecho
en la capa y luego elija la opcion Convertir en objeto inteligente.

Grupo a partir de capas...

Lonvertit en objeto nteligente

Rastenzar caps

Rastenzar estila de capa

Deshabilitar mascars de caps
Habilitary mascara vectonal

Crear mascara de recorte

Erlazar capas

Selecoonar capas enlazadas

Copiar estilo de caps

Pegar estllo de capa

Borrar estilo de caps

Coprar atributos de formma I

Fegat atnbutos de forma

Liberar de Aizlarmientc
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Montaje fotografico

o Paso 9: Presione las teclas Ctrl + T para activar la transformacion libre, centre la imagen y
luego agrandela hasta ocupar casi el total del ancho del lienzo. Seguidamente, presione |a
tecla Enter para aceptar.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 10: Active el lienzo de la imagen 1, seleccione toda la imagen y luego copiela.

o Paso 11: Active el lienzo de la imagen 2 y luego pegue la imagen copiada.
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Opacidad: | 100% | ~
Rellana: | 100% | ~




Montaje fotografico

o Paso 12; Coloque la Capa 1 encima de todas las capas; -

debajo de ella se encontraran las demas capas. Al v bt

W ik 5 @ V
BEOoLLD O E
E S X E

] B e TN 8

 EE—— e

: | Opacidad: | 100% |

— = —

Rallenc: | 100% | |

o Paso 15: Con la Capa 3 seleccionada, ahada una mascara
haciendo clic en el botdn Afadir mascara de capa, que se
encuentra en la parte inferior del panel Capas.

2 A g 0B 8§ &
™

Afiadir mascara de capa
Capa 1
| capaz
] Capa3
7
Fondo &
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 14: Seleccione la herramienta Pincel y luego elija el color negro como color frontal.
Seguidamente, empiece a pintar sobre la imagen 1 para ocultar partes indeseables.

| Opacidad: | 100%

g B o B

Rellenos | 100% |

e
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o Paso 15: Ajuste el tamano del pincel y su dureza para
pintar las zonas pequefas.




Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 14: Seleccione la herramienta Pincel y luego elija el color negro como color frontal.
Seguidamente, empiece a pintar sobre la imagen 1 para ocultar partes indeseables.

| Opacidad: | 100%

g B o B

Rellenos | 100% |

e
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o Paso 15: Ajuste el tamano del pincel y su dureza para
pintar las zonas pequefas.




Montaje fotografico

o Paso 10: Luego de haber borrado todas las areas que quiso ocultar, obtendra el siguiente
resultado:

o Paso 1/: Seleccione |la Capa 1 vy, con la herramienta
Borrador, elimine algunos detalles que se encuentran
encima de la Capa 3.

o Paso 18: Seleccione la Capa 3, elija el submenu Ajustes ubicado en el menu Imagen y luego
haga clic en |la opcion Niveles.

Edicion [JREGER Capa Texto Seleccion Fiftro 3D Vista Ventans Ayuda

= | » — =
- m: _Mndf — - __E__mp_u_-_r Cf || | snedetieme (G |
] il contrast..
g al 33.5% " na S
T S Mayu-CrreL DA Gy < 1 &)
| %, aﬂfs* Curvas... Ctri+M
Contraste automatico Alt+Mayus+ Ctrl+ L iz
Color automatico Mayds+Ctri+B e —
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 19:; En la ventana Niveles, ajuste los valores hasta que la imagen obtenga el mismo
nivel tonal que las demas capas.

Ajuste preestablecido: | A medida

Cancelar

Canal: [ RGB
Niveles de entrada: Automatico

l Opciones...

g 27
V| Previsualizar

]1] 1.00

 Niveles de salida:
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Otras novedades

de Photoshop

10.1 Linea de guia inteligente

En esta version de Photoshop, las guias inteligentes muestras nuevas propiedades las cuales
se detallaran a continuacion:

o Paso 1: Haga clic en el menu Vista, seleccione el submenu Mostrar y luego elija Guias
inteligentes.

 Texto  Seleccion  Filtro 3D Ventana  Ayuda

Ajuste de prueba v
Colores de prueba Ctrl+Y
Aviso de gama Mayus+ Ctri+¥

Proporcion de pixeles 4
Correccion de proporcion de pixeles

Opciones de previsualizacion de 32 bits..,

Aumentar Ctrls+

Reducir Cri+-

Encajar en pantalla Ctri«0

100% Ctrl+1 ® T Celulers

200%

Tamano de impresion ® Efactos

Modo de pantalla ’ ® Biely ralieve
® Sombra paralels

Bordes de capa
Bordes de |2 seleccion

Trazado de destino Mayus+Cri+H
Cuadricula Ctri+'
Gutas Ctri+,

Recuento

Bloquear guias Alt+Ctrl+N , .
Guias intehgentes
Borrar guias ' A
. . Sectores

Guia nueva...

e : MNotas
Nueva composicion de guia... | 4 :
' # Cuadricula de pixeles

MNuevas quias de forma
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso Z: Con la herramienta Mover activada, seleccione un elemento del area de trabajo y
luego muevalo hacia otra posicion.

Observara que solo se mostrara la distancia movida en los ejes X y Y.

o Paso 3%: Si presiona la tecla Ctrl y luego mueve un objeto, observara que apareceran
unas lineas de color magenta, las cuales le indicaran la posicion con respecto a los otros
elementos del area de trabajo.
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Otras novedades de Photoshop

o Paso 4: Si presiona la tecla Ctrl y luego situa la herramienta Mover encima de algun
elemento, observara que apareceran las distancias que posee el objeto seleccionado con
respecto a los otros elementos.

L . }
s

L= am

10.2 Previsualizacion de texto en vivo

En esta version de Photoshop, la novedad que presenta la herramienta Texto es que muestra
en vivo la fuente seleccionada. Ademas, se ha mejorado la forma de buscar un tipo de texto.
Para ello, realice los siguientes pasos:

o Paso 1. Escriba una palabra en el area de trabajo,
seleccione |la capa que desea trabajar y luego elija |3
herramienta Texto.
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Aplicacion de efectos vy filtros con Photoshop CC

o Paso 2: Haga clic en el boton @
desplegable del buscador de fuentes ¢ .
y observara que al lado derecho T —r——
de la fuente se habra incluido una
muestra.

g
< |
 §ic
i
i
P

[

1 =

Franklin Gothic Demi Cond Regular
Franklin Gothic Hesvy Regular
Franklin Gothic Heavy [taic

Franklin Gothic Medium Ragutar
Frankiin Gotivic Medum Itaiic

Franklin Gothic Medium Cond Ragutar
Fresstyle Script Regular
Fm‘r:hEn'thTH.;uhr

. ‘h il A,

[
= i

e

- —
- -
PR OCODR2OODOOO|

Gadug'rﬂng.uh

o Paso 3: Si escribe parte del nombre de alguna fuente de Photoshop, automaticamente se
mostrara la lista de las fuentes que contengan las letras escritas.

— —

EIIIII-II'var- ) (250 |- | 28 [ Enfocads_
MPOSIC s [T IwﬂmMmmnﬂl

Zurich BdEx BT Bold Sample '

Zurich BdXCn BT Bold
Zurich Blk BT Black
Zurich Blk BT Black Italic
Zurich BKEx BT Black
Zurich BT Roman Sample
Zurich Win3SET Roman Sample
Zurich BT [talic

Zurich Win3SET [talic
Zurnich BT Bod

Zurch Win35BT Bold
Zurich BT Bold Itakc
Zurich Win9SET Bold Italic
Zurich Cn BT Regular

%EE‘

i1

" FFEFEPEEEP
§

ple

-uﬁf‘ Enfocado

e

- iﬂﬂhmmwmﬂL

Calibri Light Sample '

o Paso 4: Ademas, podra hacer A

busquedas usando otros filtros, ™

M
=

como todas las fuentes que 0 &

{] Cakbri Light Ttakc Samptle
contengan el tipo Light. Para § g coperpiste ot ughtReguiar AR
ello, escriba la palabra «Light» g R S e

Footlight MT Light Regular Sample
y observe el resultado. 0 et Tl T Uit Caries

f) SegoeUI Light Sample

() Segoe UI Light Ialc Sermple

Ty Zunch LEET Light Sample

W Zurich LEET Light Ttalic Sample

W Zurich LCn BT Light Sample

T Zurich LiCn &7 Light Ttakc Sample

Ty Zurich LEXCn BT Light e

() Yu Gothic Light XFLLES

f) YuMncha Light XEL =7

T Microsoft ThengHei Light FHE
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Otras novedades de Photoshop

Otra novedad que presenta Photoshop es que muestra en vivo la fuente que sea
seleccionada en el buscador de fuentes.

Mimoactroguod Il Imaie |~ [ {2230t |- [ 38 | ndocads
Fve: [0 | Ahadic fuerites de Tyoekt: [0
(3 Garamond Regular ~ Samgple -
'@ k N Savwpic
(] Garamond Bold Sample
() GautamiRagular Sample
() Gautami Bold Sample
() Georgia Regular Sample
() Georgia ftshe Sample
{) Georgia Bold Sample
() Georgia Bold Ttalc Sample
() GwiReguls Sampie
() Gil Sans MT Regular Sample
() Gil Sans MT Itakc Sample
() Gill Sans MT Bold Sampie

Como habra podido observar, la fuente inicial del texto era Impact Regular, pero, al

seleccionarla fuente Garamond Italic, el texto cambid de tipo, mostrandose el seleccionado
en la lista.

10.3 Esquina de cuadros redondeados editables

Las esquinas de las formas cuadradas de las imagenes que se generen en Photoshop tienen

la propiedad de editarse después de haber sido creadas, ademas de otorgar una redondez
independiente a cada esquina.

@ Dot
§ iy

j R &
” ol D P
e
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

Continuando con el trabajo del documento anterior, a continuacion, se creara una capa
debajo del celular incluido en la fotografia:

o Paso 1: Seleccione |la herramienta Rectangulo y luego realice una forma que sobrepase el
tamanfo del celular.

o Paso 2: Aparecera un panel en el cual se encontraran las propiedades de |la forma. En ella
se podra definir el radio de las esquinas; para ello, para efectos del ejemplo, cambie los
valores como se indica en la siguiente imagen:




Otras novedades de Photoshop

o Paso 3: Observara que el valor cambiado afecta a las [ Jopcumopeoes

cuatro esquinas. Para dar valores independientes a cada | [} O
esquina, desactive el ancla que se encuentra en medio
de los valores. O O

10.4 Funcion Empaquetar

Esta funcion es unade las novedades incluidas en esta version de Photoshop. Permite guardar,
en una sola carpeta, todos los archivos enlazados a los trabajos que se estén realizando. Para
ello, realice los siguientes pasos:

o Paso 1: Continuando con el trabajo del documento anterior, haga clic en el menu Archivo
v luego seleccione el submenu Empaquetar.

R8N coicion Imagen Capa Texto Seleccidn Filto 3D Vista Ventana Ayuda

Nuevo... +

| b o EIPen Rl wH o || e

l Buscar en Bridge... Alt+Ctrl+ O
Abrir como... Alt+Mayus+Ctrl+O

| Abnr como objeto inteligente...
Abrir recientes d
Cerrar Ctri+W
Cerrar todo Alt+Ctri+W
Cerrar e ir a Bnidge... Mayus+ Ctrl+W
Guardar Ctrl+S
Guardar como... Mayus+Ctrl+5
Registrar...
Volver F2
Extraer recursos... Alt+ Mayts+ Ctri+W
Generar ’
Guardar para Web... Alt+ Mayus+Ctrl+S

Colocar elementos incrustados...
Colocar elementos enlazados...

T

L 1
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Aplicacion de efectos vy filtros con Photoshop CC

o Paso 2Z2: Enlaventana Buscar carpeta, elijala
ubicacion donde se va a guardar el archivo
y luego seleccione la opcion Carpeta en la
gue escribira el nombre con el que sera BB Escritorio

guardado. > JA Jean Piere
« /8 Este equipo
B Descargas

v 4| Documentos

Elja el destino del paquete

Asimismo, existe la opcion de crear una
carpeta dentro del destino seleccionado.
Una vez realizado esto, haga clic en el boton

Aceptar.
> & Disco local (C)
* ca Reservado para el sisterna (D:)
o Paso 5: Aparecera la ventana Opciones > ¢z Disco local (E:)
TIFF, en la que se presentan las opciones de - ———— = =
Compresion de imagen, Orden de bytes, Carpeta: | Empaquetado photoshop]

entre otras. Seleccione las casillas que se
muestran en el ejemplo y luego haga clic en
el boton OK.

Aceptar

- Orden de pixeles
(e) Intercalado (RGBRGB)
() Por canal (RRGGER)

~ Orden de bytes
(o) 18M PC

() Macintosh

- Compresién de capas —
- (@ RLE (guardado mas rapido, archivos mds grandes)
- (O Z1p (guardado mas lento, archivos mas peguafios)
Io-: N e i

—

o Paso 4: Si se dirige hacia la carpeta donde fue guardado el archivo, observara que
aparecera una subcarpeta con el nombre del archivo original (Carpeta COMPOSICION), la
cual contiene todos los archivos utilizados en ella.

Herramuentas de imagen

&4 Sttios recientes Vinculos COMPOSICION

inicio Compartir Vista Administrar s 'B
@ + » T & » Carpeta COMPOSICION » v G Buscar en Carpeta COMPOSL.. 0
el
& Favoritos R
. | 1
@ Creative Cloud Files |
B Descargas |

™ Este equipo t}
& Descargas
.j]_l_.ﬂnr:umﬂllm-
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Otras novedades de Photoshop

10.5 Filtro Llama

Este filtro es uno de las novedades incluidas en esta version de Photoshop. Facilita realizar
efectos de llamas en pocos pasos. Para ello, realice los siguientes pasos:

o Paso 1: Abra una imagen, conviertala en un objeto inteligente y luego cree una capa encima
de ella.

o Paso 2: Seleccione la herramienta Pluma y luego realice un trazo el cual producira forma
a la llama.

a7



Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 3: En el menu Filtro, seleccione el submenu Interpretar y luego elija la opcion Llama.

Imagen Capa Texto Seleccion E 3D Vista Ventana Ayuda

_ ‘ Llama Ctrl+F
g [ Seleccion... H HH{II'I. H Form Admresr Lordes

_—

Convertir para filtros inteligentes

Galena de filtros...

Anguln ancho adaptable... Alt+ Mayus+ Ctrl+ A
Filtro de Camera Raw... Mayus+ Chri+ A
Correccion de lente... Mayus+Ctri+R
Licuar... Mayus+Ctri+ X
Punto de fuga... Alt+ Ctrl+ V
3D

Desenfocar

Distorsionar
Enfocar
Estilizar

balena de efectos Desenfocar

Pixelizar |  Marco de Ltngraﬁa--.

o Paso 4; En la ventana Llama, elija los valores que se indican para dar una mejor apariencia
a la llama.

m x

Ajuste preestablecido: A medida |~ |

Tipo de Bma: 3, Varias karmas en una direccdn

Longitud: |100

L

¥ Longtud aleatora

Anchura:

Angulo:

Intervalo:

e

L=

] Ajustar el intervalb de las repeticones
Lineas de lbrma (Complegidad); (10

o

Turbulenca:

Punta:

Opacidad:

Alineacion de la parte inferior de & lama:

|

Estiio de lama: | 1. Normal

Fonma de fama: | 4. En ovalo

¥ Usar color personalzado para lermas
Color personaizado para kemas: -

T Medio
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1 O Otras novedades de Photoshop

» EnTipo de llama, elija la opcion Varias llamas en una direccion.

» Active la casilla Longitud aleatoria.

« En Estilo de llama, elija la opcion Normal.

 En Forma de llama, elija |la opcion En ovalo.

« Con respecto a los otros valores, son variables, ya que dependen del tipo de fuego que

se desea obtener.

o Paso 5: Haga clic en el boton Aceptar y observe el resultado.

o Paso b: Presione las teclas Ctrl + Enter para crear una seleccion y luego presione las teclas
Ctrl + D para deseleccionar.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 7. Realice el mismo procedimiento anterior para la otra vela de la fotografia del
ejemplo, pero solo modifique la forma del trazo en esta ocasion.

| P Tipo ’ |

| Normal

slog: 3 o 4 B
- {

o Paso 8: En la ventana de propiedades del filtro, seleccione la opcion Luz de vela ubicada
en Tipo de llama y luego haga clic en el botén Aceptar.

X
lA]uSt:e preestablecido: A medida |~ Aceptar |'
= — Restaurar }

Tipo de lama: | 6. Luz de velz E |
Longftud: {100 Cancelar l

+1 Longtud aleators

Anchura: (89

Angulo:

-

Intervalo: 130

[f

| #yustar el intervalo de Bs repeticiones

Lineas de lama (Complejidad ): |1V |
R —

Turbulenca: {12

|
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Bisel y relieve...

Trazo... D';'
Para producir mas realismo, al filtro se le puede agregar Sombra interior..
estilos de capas como se indica en la imagen. Resplandor astenior...
Satinado...

Paso 9: Seleccione una capa donde se encuentra

Superposicion de colores...

Superposicion de degradado...

la imagen del fuego y luego haga clic en el boton Superposicion de motivo...
Anadir un estilo de capa (deje los otros valores como Resplandor exterior...

predeterminados).

| | Resplandor exterc
! I:I Sombira paralela

Sombra paralela...

Cancelar

Estilo nuevo...

V| Previsualizar

Moda resaftado: | Trama

Opacidad; =79 |
Modo de sombra: | Multipbcar

Opacdadt ™ 3 |

e

 Establecer como valores por defects ]\ Restaurar valores por defecto
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I Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso10:; Active la casillade Sombra paralela (mantenga los mismos valores predeterminados).

|| Sabnado Sombea

| | Supsrposicion de colores Angubo: = H'E' 1 <

[__ Superposicion de degradado [ 8 I i"-_? Usar luz global
| | Suparpasicin de motivo Albud: » |
[ | Resplandor ederior | -
— Contornoder or: | " | | Suavisado
v/ Sombra parE: . '
Modo resaltada: | Trama v j
Modo de sombra: | Multiplicar v |-
Opacidad: © 4 . FET]-_ ?‘ﬁ
| Establecer como valores por dafects | Restaurar valores por defecto - |

o Paso 11: Haga clic en el boton OK y luego copie el
estilo de la capa actual de trabajo hacia la otra capa
donde se encuentra el otro fuego.

Observe le resultado final como se puede ver en la
siguiente imagen:
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Entorno de trabajo 5D |

En esta sesion se indicara la manera de crear objetos 3D a partir de vectores, formas, texto,

entre otros. Estos objetos se encuentran definidos por elementos, como tipos de malla,
material, iluminacion, camara, etc., los cuales se explicaran a lo largo del contenido.

11.1 Interfaz 35D

En esta version de Photoshop, la interfaz 3D ha sido mejorada. A continuacion, se explican
sus propiedades mediante pasos:

o Paso 1: Abra el documento de trabajo vy luego introduzca un texto (para este ejemplo,
escriba «PISCINA 3Dv»).

.'b'ista Ventana Ayuda

o Paso 2: Haga clic en el menu
3D vy luego elija la opcion Nueva
extrusion 3D a partir de capa
seleccionada.

Nueva capa 3D a partir de archivo...

Combinar capas 3D Ii
Exportar capa 3D..

Compartir capa 30 en Sketchiab...

Obtener mas contemido...

MNueva extrusion 3D a partir de Caga séleCconada

_ Bliesis evtnamees A0 2 aarkie da travradas celoerianada




Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso 3: Aparecera una ventana en la cual se indicara si se desea cambiar el espacio de
trabajo a 3D. Haga clic en el boton Si.

Esta 3 punto de crear una capa 3D. ¢Desea
cambiar al espacio de trabajo 3D?

| Si D;' No

NO volver 3 mostrar

5.81 cm

A continuacion, se desarrollaran algunas opciones incluidas en ella:
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« Vista principal: Comprende toda la imagen que se visualiza, en este caso, el texto y

cuadricula (llamada «suelo») que sirve de referencia para ver las tres dimensiones.

|
¥

« Vista secundaria: Con ella se puede definir el punto de vista que se requiera.
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Aplicacion de efectos vy filtros con Photoshop CC

« Panel Propiedades y panel 3D: Estos paneles se activan al crear un elemento 3D o al
cambiar el espacio de trabajo a 3D. Al seleccionar un elemento del panel 3D, apareceran
todas sus caracteristicas en el panel de propiedades situado encima.

o I —

Vista: | Camara predeterminada -
m"" 149 - lmdelmte -~ o
| ¢
Distanciat |05 | v | Profundidadi{o | ~ "
_ , &
Ve == | :J ® E 2 il e b .
® ¢ PISCINA 3D Material de inflac..,
® | v © Restncciin de limie 1
b © Restriccion interna 2
(® O Restocon delmte 3
w © Restriccion de fimie 4 b
2= — -
ﬁ ..‘:E - a Q.-;. m -!:. ll. = e
- ] Y — ————

» Controles graficos: Estos controles permiten realizar
giros y movimientos, y escalar en cada uno de los tres
ejes.

o Paso 4: Seleccione la herramienta Mover y, en |la barra de propiedades, observara cinco
botones que permitiran mover el objeto 3D dentro del entorno. A continuacion, las
opciones incluidas en ella:

|uee: O ¢ ¢
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Entorno de trabajo 3D |

« Rotar el objeto 3D: Este boton permite rotar el objeto sobre el eje X al mover el cursor
hacia arriba o hacia abajo, sobre el eje Y al mover el cursor hacia la derecha o hacia la
izquierda, y sobre el eje Z al pulsar la tecla Alt.

« Desplazar el objeto 3D: Este boton permite desplazar el objeto sobre el eje Z, de |a
misma manera presionando el boton Alt.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

« Arrastrar el objeto 3D: Este boton permite mover el objeto hacia la derecha o hacia la
izquierda, hacia arriba o hacia abajo, hacia adelante o hacia atras (pulse la tecla Alt si
desea moverlo de la ultima forma). Es similar al primer boton (rotar), pero lo que se
mueve es un punto de vista de la camara.

» Deslizar el objeto 3D: Este boton es similar al anterior; mueve el punto de vista de |la
camara hacia la derecha o hacia la izquierda, y hacia adelante o hacia atras.

« Cambiar la escala del objeto 3D: Este boton permite cambiar la escala del objeto.

g® » TR A
;;u ’vﬂ ‘:ﬁ ,,., } ,"*’
g al’f&'f’?"'i.*’*ﬁl,.s” «f ”’ =0

gl b P
. HJ.---_‘

‘
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Entorno de trabajo 3D |

11.2 Panel Propiedades y panel 5D

Estos paneles permiten definir las propiedades del entorno. A continuacioén, se muestra un
elemento al que se cambiaran sus propiedades enunciadas posteriormente:

Sin titulo-1 al 79.2% (PISCINA 3D, RGB/8) * x

Q

SRS eis’.”" e

S '-"‘#. JA ﬂ ..ﬂ

Lt
"lh"ﬁ .

» Entorno: Esta opcidon permite definir las
propiedades que rodean al objeto 3D. A
continuacion se mencionaran algunas de
ellas:
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

« Ambiente global: Esta opcion permite variar el
color del ambiente.

« IBL (Imagen basada en luces): Esta opcion
permite cambiar el color del entorno en base al
color que se ha elegido.

Esta opcion también permite definir una textura.

» Plano de tierra: Esta opcion permite cambiar el

color de la sombra que se proyecta en el piso, asi | e [} Opackdad; | 60% | =
como también cambiar el color del reflejo; por lo | Refees
. Colors | Dpacidad: | 0% | =
que se puede modificar la opacidad para ambos —_—
S e
Casos. -
» Fondo: Esta opcion permite colocar un fondo a | e 6 B || mamessme
la escena de trabajo, el cual puede ser creado en | Definir 1BL comofondo
Photoshop o estar predeterminado. | B s .

En la siguiente imagen se muestran algunos ajustes hechos en el entorno:




Entorno de trabajo 3D |

« Escena: Esta opciodn, al igual que en Entorno,
permite definir las propiedades en base a lo
que rodea al objeto 3D. A continuacion, se
mencionaran algunas de ellas:

v Ajustes preestablecidos: En €l se muestra
una lista de opciones predefinidas en el
programa Photoshop, las cuales permiten dar
un acabado al objeto para su interpretacion.
Entre ellas, figuran: Cuadro delimitador,
Mapa de pintura, Malla metalica opaca,
llustracion de linea, entre otras.

v'Seccion transversal: Si se activa esta opcion, se observara el objeto se partira a la mitad
por un plano. En el panel de propiedades apareceran nuevas opciones, las cuales

modificaran la posicion del plano.

v'Superficie: Esta opcion permite definir el
estilo que pueda tener la escena u objeto
de trabajo. Entre los estilos se tiene: Solido,
Textura no iluminada, Plano, Constante,
entre otros.

v Lineas: Esta opcion permite que el objeto
tenga un contorno al que se puede definir
su estilo, color y tamano. A continuacion, se
muestra una imagen a la que se han aplicado
los ajustes en la escena:

5%"#

 [Wllor N s
_ TN Tr———
= T T
m&muﬂ .|
F - TR A
| & & -
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

Sin titulo-1 al 79.2% (PISCINA 3D, RGB/&) * *

72% | Doxc: 2.25 MB/5.25 ME »

« Vista actual: Esta opcion permite modificar la
visualizacion de la escena y del objeto a partir de

la Camara 3D. A continuacion, se mencionaran ®[3 Ene

algunas propiedades incluidas en ella: ®its Escwe ,‘__;
A I N
B X Lenfal =

v'Vista: Esta opcion permite cambiar la posicion
de la Camara 3D, ya que, al abrir el entorno

3D de Photoshop, la vista de la Camara 3D es

predeterminada.

.Mq....,. | v Profundidad de campo: Esta opcion permite
| Distanci [os 1-] Profunddads(0 | - | dar el efecto de profundidad de campo a una
| Estéren fotografia, lo cual consiste en dar nitidez a una
gk 4 parte del objeto, quedando el resto borroso.
& -

172



Entorno de trabajo 3D |

——————

 Sin titulo-1 al 79.2% (PISCINA 3D, RGB/8) *

mp""ﬁﬁﬂ#ﬂ* Pe ;eg

2% Doc: 2.25 MB{5.25 MB 4

« Luz infinita: Esta opcion permite cambiar la
direccion de lailuminacion, asicomo tambien
la intensidad de la misma. A continuacion, se
veran algunas de sus opciones:

=

B Luzinfinita . . w :
. v Ajustes preestablecidos: Esta opcion permite
Ajusts preestablecido: | A medida - . . . .l
R gl | dar valores prestablecidos a la iluminacion.
Tipo: | Infinia -
Color: i—| Intensidad: | 30%

e —— */Tipﬂ: Esta Dpcir:’:n permite seleccionar el tipo
V] Sombra ‘Suavizado: | 0% de luz que desee, sea Puntual, Foco o Infinita.
k. Al elegir uno de estos tipos, la luz de la escena

m M.ﬁﬁ' . #
cambiara.

-
b
H

B
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

Tipo de luz Infinita

- Sin titulo-1 2l 79.2% (PISCINA 3D, RGB/8) * X

ilml'h.

Nk
¥ L
|

i

o el

| % [ Dact 275 MB/S.2S ME | 3

Tipo de luz Puntual

" Sin titulo-1 2l 79.2% (PISCINA 30, RGB/8)* *

2% [ Doc: 225 MB/S.25 ME L
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Tipo de luz Foco

| sin titulo-1 al 79.2% (PISCINA 3D, RGB/8) * x

i

| 792% | Doc: 2.75 MB/5.25 ME > |

« Camara predeterminada: Esta opcidon permite reestablecer los valores iniciales de |a
Camara 3D modificados en la vista actual.

sjsjee]8]e]
T :
-
¢
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

Vista de Camara modificada

" Sin titulo-1 21 79.2% (PISCINA 3D, RGE/B) = *

~ Sin titulo-1 2 79.2% (PISCINA 3D, RGE/B) = x

&

—
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Entorno de trabajo 5D I

12.1 Objetos 3D

El nombre del objeto depende del contenido, por ejemplo:

Si dibuja un poligono vectorial, el nombre sera «Poligono 1».

g
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Si escribe un texto, el nombre sera «Texto».




Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

12.2 Propiedades de los objetos 5D

Al seleccionar un objeto 3D con la herramienta Mover, observara que se desplegaran
algunas opciones en el panel 3D (esta opciones comprenden |los materiales de la extrusion),
y luego apareceran nuevas opciones en el panel Propiedades (estas opciones comprenden
las propiedades del objeto y los valores de los materiales).

—

178

® | % Entorne . (V] Capturar sembras | tnvisible
® B Escena (V] Proyectar sombras
o EN Vstsactusl
® % Luzinfinita 1 Ajuste presstablacido de forma:  Eje de deformacion:
® v¢amn = @ i
© § PISCINA 30 Material de bisal frontal
® B PISCINA 3D Material de extrusion e e | Escala ;
® & PISCINA 30 Material de bisal pastenor Profundidad de extrusion: 1.58 cm
® i+ PISCINA 3D Material de inflacion posteror
® wQ Restnccion de fimite 1 >

B. 0. B 1 &L & Tote | | | Pand Caricte

— Editar origen
. S— B & .




Entorno de trabajo 3D ||

a. Malla: Esta propiedad contiene la estructura o forma del objeto, la cual esta formada
por poligonos pequefos los que a su vez estan formados por vectores. A continuacion,
se detallaran algunas de sus opciones:

« Capturar sombras: Si esta opcion se encuentra | o - M
activada, se podran ver !as_sumbras QUE SE  [or st ST |
generan dentro del propio objeto 3D. [P} et st

» Proyectar sombras: Si esta opcion se encuentra
activada, se podran ver las sombras proyectadas sobre el fondo.

« Invisible: Si esta opcidn se encuentra activada, se ocultara el objeto 3D.

Para la siguiente imagen, se han activado la opciones Capturar sombras y Proyectar
sombras.

» Ajuste preestablecido de forma: Esta opcion
permite elegir extrusiones ya establecidas por
Photoshop.

« Profundidad de extrusion: Esta opcion
permite modificar la extrusion, la cual si
cuenta con valores positivos, ira hacia atras, y
si los valores son negativos, ira hacia adelante.

« Color de texto: Esta opcion aparece si el

objeto es un texto, asi como tambien el Panel
Caracter. [ e o8

i
—
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

Para la siguiente imagen, se ha elegido un ajuste preestablecido de forma de marco con
bisel, con una profundidad de 2 cm y un color turquesa.

b. Deformar: Esta opcion permite torcer, estrechar y curvar el objeto 3D. Estas operaciones
se pueden realizar desde los reguladores del panel Propiedades o desde un manejador
grafico, utilizando el mouse. A continuacion, se detallaran algunos de sus elementos:

!. ¥ @72 & 4 veformar

« Profundidad de extrusion: Permite modificar
la extrusion con valores positivos y negativos.

» Torcer: Permite deformar Ila extrusion,
haciéndola girar hacia la derecha como hacia
la izquierda.

» Estrechar: Permite deformar el final de la
extrusion, haciendola mas ancha o mas
estrecha.
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Entorno de trabajo 3D

Para la siguiente imagen, se han elegido valores de 1.5 cm para Profundidad, 10° para
Torcer y 103 % para Estrechar.

« Curvar: Si esta opcion se encuentra activada, producira que la extrusion del objeto
completo se curve.

» Distorsionar: Si esta opcion se encuentra activada, se produciran curvas en la extrusion
de todos los elementos que conforman el objeto.

« Angulo horizontal y vertical: Permite definir el grado de curva de |a extrusion.

Para la siguiente imagen, se ha activado Curvar, se ha elegido el valor de 19° para el Angulo
horizontal y el valor de —19° para el Angulo vertical.
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Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

c. Tapa: Estaopcion permite modificar la parte delanteraytraseradel objeto. Acontinuacion,
se mencionaran algunas de sus propiedades:

_

te@e 4 mmpy '

« Lados: Esta opcion permite escoger el [ado [ jades: | Frente $
gque se desea modificar, sea Frente o Atras, |
asi como también modificar ambos lados a .
vez. P 1o

» Bisel: Esta opcion permite modificar el ancho “.?‘L_'

2 . , ’ | 45% v
del bisel, asi como el angulo. Ademas, se |
podra dar forma al control del bisel. Estas | infiar |
opciones tienen las mismas caracteristicas | dnguks s |
que el bisel usado en los estilos de capa. | |

« Inflar: Esta opcion permite modificar la | intensdad: ‘!_w- U
superficie del objeto, inflandolo (valores <+ |

" . L - I
positivos) o  desinflandolo  (valores e
negativos). L | | )

En la siguiente imagen, al Bisel se le ha dado una Anchura de 30 %, un Angulo de
45° y un Contorno de tipo gaussiano; A Inflar se le ha dado un Angulo de—45° y una
Intensidad de 5 %.
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Entorno de trabajo 3D |l

d.Coordenadas: Esta opcion permite saber |las coordenadas de los objetos, asi como
tambiéen restaurar la posicion de los mismos. A continuacion, se detallaran algunas de
sus propiedades:

-

» Unidades: Esta opcion permite cambiar |a f Unidades: | Centimetr.. # |
unidad de medida. | _| Mostrar dimensiones 3D en lienzo
SN S 2
« Restaurar coordenadas: Esta opcion permite Xt fiﬂ-ﬂ'i %t [0 Xt _-2031
restaurar la posicion del objeto a |la posicion ’ﬂf-_lﬂl __'.1-"' 45.7° | ¥ 391
inicial. 2118 | & | 08° r-ﬁ-1 1.16
2 RS > S |
* Mover a tierra: Esta opcion permite ubicar el il Fahun::nmdmadls‘]
objeto a nivel del piso. | Moveraberra |

En la siguiente imagen, el objeto se encuentra elevado.
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Aplicacion de efectos vy filtros con Photoshop CC

Presionando el boton Mover a tierra el objeto automaticamente se ubicara a la altura del
pIsO.

——

-

12.3 Materiales

Son texturas que se aplican a los objetos 3D, estos
constan de cinco secciones a los cuales se les puede
aplicar un material de forma independiente.

a. Material de inflacion frontal: Esta opcion permite aplicar el material a la cara frontal del
objeto 3D.

bh. Material de bisel frontal: Esta opcion permite aplicar el material al bisel frontal del objeto
3D,

c. Material de extrusion: Esta opcion permite aplicar material a la extrusion del objeto 3D.

d.Material de bisel posterior: Esta opcion permite aplicar el material al bisel posterior del
objeto 3D.

e. Material de inflacion posterior: Esta opcion permite aplicar el material a la cara frontal
del objeto 3D.

12.3.1 Aplicacion de los materiales

Algunos materiales se encuentran como predeterminados en el programa, los cuales
estan ubicados en el selector de materiales. Tambien se puede crear uno nuevo para luego
aplicarlo al objeto 3D. Para aplicar un material a un objeto, realice los siguientes pasos:

o Paso 1: Seleccione el objeto 3D vy, en el panel 3D, elija una de las secciones donde se va
aplicar el material. Para el ejemplo, seleccione Material de inflacion frontal.
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'. | | _ |
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N - \& ¥ | 0.8 2 L @&

o Paso 2: En el panel Propiedades, observara todas las propiedades que se pueden ajustar
para la aplicacion de materiales, las cuales se mencionaran a continuacion:

« Selector de material: En esta opcion se puede escoger el material preestablecido por el
programa.

« Difusion: Esta opcion permite cambiar el color y
aplicar el material solo al objeto (no se aplica al
bisel ni a la extrusion).

« Especular: Esta opcion permite aumentar la
definicion del reflejo de la luz, el cual puede ser
un color o una textura.

* lluminacion: Esta opcion permite dar mas
iluminacion al material, la cual puede ser un color
O una textura.

« Ambiente: Esta opcion permite dar un color de
tono a todo el ambiente.

» Brillo, Reflejo, Rugosidad, Relieve, Opacidad vy
Refraccion: Estas propiedades son importantes, ya
que, al variar sus valores, se obtendran resultados
optimos.

o Paso 5: En la lista de materiales, elija el
material Plastico, acrilico (azul).
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o Paso 4: Al mismo objeto se |le aplicara los

186




Entorno de trabajo 3D ||

La aplicacion de materiales a todas las secciones del objeto 3D son iguales, ya que todos
cuentan con las mismas propiedades y caracteristicas.

e
-

12.4 Incorporacion del elemento 3D en escena

Es un proceso muy usado por personas que desean incorporar elementos en una escena.
Para ello, realice |los siguientes pasos:

o Paso 1. Abra una imagen y luego introduzca un texto en ella (para el ejemplo, escriba
«ESCENA SALAY).

187



Aplicacion de efectos y filtros con Photoshop CC

o Paso Z: Convierta el texto en un objeto 3D.

o Paso 3: Con la herramienta Modo 3D activada, adapte la perspectiva vy |la posicion del piso
del objeto.

o Paso 4: Seleccione el objeto 3Dy luego, en Coordenadas,
haga clic en el boton Mover a tierra.
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o Paso 6: En el panel Propiedades, seleccione Luz infinita 1 y luego gire la imagen hasta que
esté en la misma direccion que la escena.
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o Paso 7: Seleccione el objeto, seleccione todas las | ¥ % escenasas |
vistas de materiales ubicadas en el panel 3Dy luego | ®| S SEsHASARNasEdeniiatn o
& thm&hﬁ_m

®
®
®

aumente el Reflejo al maximo. ® @ ESCENA SALA Materil de axirusién .
o — o
-
<

Q ESCENA SALA Material de bisel posterior
& mmmmmm

e ——

© Restrcoon de limite 1
B Y . un B

o Paso 8: Para que el reflejo del objeto 3D sea
el mismo que el que se visualiza en el fondo,
seleccione Entorno ubicada en el panel 3D,
haga clic en el boton Mapa para la iluminacion
basada en la imagen y luego elija la opcion
Reemplazar textura ubicada en IBL (Luz basada IO e
en la imagen) que se encuentra en el panel Resmplazar textura

Propiedades. |7 \Oxiitar bistns

Editar textura...

o Paso 9: Seleccione la imagen que tiene por fondo y luego haga clic en Aceptar. Observara
que se creara una sobreimagen y una bola en el medio de la escena (esta comprende |a
imagen que se reflejara en el objeto).
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o Paso 10: Seleccione el objeto y luego elija |la opcion Inflar ubicada en Ajuste preestablecido
de forma que se encuentra en el panel Propiedades.

o Paso 12: Realice algunos ajustes de la iluminacion y de los materiales para obtener un
mejor resultado.
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