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PROLOGO

Con la edicidn de este libro culmina el trabajo que comencé en el afio 2011 con
objeto de crear una trilogia de cursos basados en mi experiencia tanto didactica
como laboral con el software de Oracle.

Tras la publicacién de los cursos de SQL y PL/SQL (en su versién 11g) ahora
presento este Ultimo trabajo actualizado a la version 12c. La versidon 11g de los cursos
SQL y PL/SQL que publiqué con anterioridad es plenamente compatible con la version
12c de la base de datos Oracle, por lo que no es necesario ningln conocimiento
nuevo para la realizacidon de este curso de Forms y Reports en la version 12c, si ya
realizaron anteriormente los cursos de SQL y PL/SQL; no obstante, estoy trabajando
en su actualizacion y en breve también saldran publicados.

Este manual pretende dar una formacidon en el manejo de las herramientas
Oracle Forms y Oracle Reports, que siguen después de varias décadas formando
parte de los aplicativos de multitud de empresas relevantes en el mercado nacional e
internacional.

Si no se tiene ninguln conocimiento en el lenguaje de base de datos SQL de
Oracle, ni en el lenguaje de Programacién PL/SQL de Oracle, recomiendo primero la
lectura de los cursos que he editado para estos productos, antes de abordar el
estudio de este curso sobre Oracle Forms y Reports, de lo contrario le resultara
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complicada la comprensién de algunos de los ejemplos practicos incluidos en este
manual.

Los archivos para la resolucion de los supuestos se encuentran disponibles en la
pagina de la editorial.

Plataforma de contenidos interactivos

Para tener acceso al material de la plataforma de contenidos interactivos del
libro: Oracle 12c¢, Forms y Reports, 1a. edicion, siga los siguientes pasos:

1. Irala pagina: http://libroweb.alfaomega.com.mx

2. lIralaseccion Catalogo y seleccionar la imagen de la portada del libro, al
dar doble clic sobre ella, tendra acceso al material descargable.

NOTA: Se recomienda respaldar los archivos descargados de las paginas web
en un soporte fisico.

XVIII © Alfaomega - RC Libros



CONCEPTOS SOBRE
FORMS Y REPORTS

ORACLE FUSION MIDDLEWARE

Oracle Fusion Middleware 12c es la base de infraestructuras de aplicaciones de
mayor aceptacion hoy en dia. Permite a las empresas crear y utilizar aplicaciones
empresariales agiles e inteligentes, y al mismo tiempo potenciar al maximo la eficacia
informatica aprovechando plenamente las arquitecturas modernas de hardware y
software.

Componentes de Oracle Fusion Middleware

Las herramientas y software que pone a disposicion Oracle dentro del conjunto
Oracle Fusion Middleware se catalogan en los siguientes grupos:

e Cloud Application Foundation.

e Service-Oriented Architecture (SOA).
e Business Process Management.

e Data Integration.

e Development Tools.

e Enterprise Performance Management.
e Business Intelligence.

e System Management.

e Social Business & Collaboration.

e |dentity Management.

e High Availability.

e Upgrade.
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De este conjunto de aplicaciones y herramientas nos vamos a fijar en el apartado
Development Tools, donde se encuentra englobado el software de Forms y Reports
12c que se trata en este libro.

ORACLE DEVELOPMENT TOOLS

Oracle ofrece la gama mas completa e integrada de herramientas para el
desarrollo de aplicaciones, desarrollo de base de datos e inteligencia de negocio,
compatibles con cualquier enfoque de desarrollo, plataforma tecnolégica o sistema
operativo.

Oracle también ofrece diversas herramientas como Oracle JDeveloper, Oracle
ADF y Oracle Developer Tools para Visual Studio que facilitan el desarrollo de
aplicaciones web y bases de datos, en otros entornos de programacion.

Dentro de este conjunto de herramientas, Oracle distingue las siguientes
categorias:

e Application Development Framework.
e Developer Suite.

e Enterprise Pack for Eclipse.

e Forms Services.

e JDeveloper

e Mapviewer.

e User Productivity Kit.

e Virtual Assembly Builder.

e Workshop.

De este conjunto de herramientas nos vamos a centrar en Oracle Developer Suite
porque es el grupo que contiene Reports y Forms, respectivamente.

ORACLE DEVELOPER SUITE

Oracle Developer Suite es el entorno de desarrollo mds completo e integrado que
combina la potencia de desarrollo de aplicaciones y las herramientas de inteligencia
del negocio en una unica suite (paquete integrado de aplicaciones) que esta basada
en los ultimos estandares industriales. Oracle Developer Suite permite desarrollar
rapidamente aplicaciones transaccionales de alta capacidad, que pueden ser
desarrolladas en canales multiples; incluyendo portales, servicios Web, dispositivos
Wireless, y cualquiera de ellas puede ser extendida con las capacidades de Ia
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inteligencia de negocio; incluyendo consultas "ad hoc" y analisis, informes Web de
alta capacidad y analisis avanzado.

Las herramientas que se engloban en el conjunto Oracle Developer Suite son las
siguientes:

e Oracle JDeveloper.

e Oracle Forms.

e Oracle Designer.

e Developer Suite Software Configuration Manager.
e Oracle Reports.

e Oracle Discover.

e Oracle Business Intelligence Beans.

Oracle Reports

Oracle Reports es un componente de Oracle Fusion Middleware que permite a
las empresas la emision de informes con una alta fidelidad. Proporciona al negocio un
acceso inmediato a la informacién a todos los niveles, dentro y fuera de la
organizacion de una forma escalable y segura.

Oracle Reports consta de una herramienta para el disefio y desarrollo de los
informes que consta de una potente utilidad WYSIWYG (What You See Is What You

Get que se traduce al castellano en "lo que ves es lo que obtienes") y un servidor de
informes basado en JEE 5.0 con una arquitectura multitarea de acceso a las fuentes
de datos para generar informes en cualquiera de los formatos mds populares para
web o en papel. Ademas permite la distribucién de los informes a cualquier destino.

Oracle Forms

Oracle Forms es un componente de Oracle Fusion Middleware con una larga
trayectoria dentro Oracle para el disefio y construccidn de aplicaciones empresariales
de forma rapida y eficiente.

Oracle mantiene el compromiso de desarrollo tecnolégico para esta herramienta,
asi como su actualizacion como un componente mas de las plataformas de Oracle.

Este compromiso con la tecnologia de Forms le permite el aprovechamiento de la

inversion realizada en aplicaciones de Forms de versiones anteriores, y la posibilidad
de actualizarlas facilmente a la nueva versién de Oracle Forms, asi como tener la

© Alfaomega - RC Libros 3
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posibilidad de construir a partir de ellas tecnologias web y servicios SOA (Service
Oriented Architectures que se traduce al castellano en "Arquitectura Orientada a
Servicios").

DESCARGA DEL SOFTWARE FORMS Y REPORTS

La descarga del software necesario y los procedimientos para instarlos son los
mismos para las 3 casuisticas que se plantean a continuacion:

e Un nuevo usuario de Oracle Forms y Reports que nunca antes instalé o
configurd algun software de Oracle Forms y Reports.

e Un usuario que tiene instalado Oracle Forms y Reports versién 11g y quiere
actualizarse a la version 12c Release 12.2.1).

e Un usuario de OAS 10g (Oracle Application Server con alguna version de
Forms o Reports 10g) que quiere actualizarse a Oracle Forms y Reports 12c.

En todos los casos es necesario descargar e instalar los siguientes elementos:

e Oracle WebLogic Server.
e Oracle Forms and Reports 12c Release 12.2.1.

Tanto para la plataforma de Windows como para la de Linux, ademas es
necesario tener instalado un JDK de Java.

Oracle WebLogic Server

La linea de productos de servidores de aplicaciones Oracle WebLogic es la
plataforma mas completa del mercado para desarrollar, implantar e integrar
aplicaciones empresariales. Proporciona la base para la granja de aplicaciones
(Application Grid), una arquitectura que permite a las empresas ofrecer un
rendimiento superior al de la competencia pero que al mismo tiempo reduce los
costes de explotacién.

A la fecha de la redaccién de este libro Oracle dispone como ultima versidon de
WeblLogic: Oracle WebLogic Server 12¢ (12.2.1).

Desde la OTN de Oracle se puede descargar una version de este producto
siguiendo el enlace que se indica a continuacion:
http://www.oracle.com/technetwork/middleware/weblogic/downloads/wls-main-
097127.html
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Descarga de Oracle Forms and Reports

Desde la OTN de Oracle se puede descargar una version de estos dos productos
siguiendo el enlace que se indica a continuacion:
http://www.oracle.com/technetwork/developer-tools/forms/downloads/index.html

COMPARATIVA DE ARQUITECTURAS 10g, 11g Y 12c

A continuacidon se muestra una grafica comparativa de la arquitectura 10g con
OC4J y la 11g con Weblogic (configuracion "standalone"):

Doployed || Acp Server Admin Deployed
Appleations | Conteol Consala Applications)
0C4J Admin Managed
Server Servar
Dracla Applicalicn Sarvar Slandalone
105 {10.1.3) Standalons Qracte WeblLogiy Sarver
QC4J Instance Domain

A continuacidon se muestra otra grafica comparativa de la arquitectura 10g con
OC4J y la 11g con Weblogic (configuracién con integracién en un servidor Web):

Crmcla Application Server Oracle Weblogic Server
109 010,12} Inteqgrated Remain and WebTier
Yiah Sererand OC4) Irstallatice

Miclte Tier
| OHS [
| Oracle Web Cache
Doplayed || App Server
Applications]|  Gontrad OHS
oC4J

Aedmin Deplayed
Conzale Appbzations

Admin Managed
Sener Senver
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A continuacidon se muestra otra grafica comparativa de la arquitectura 10g con
OC4J y la 11g con Weblogic (configuracidn en un cluster):

Oracle Applieslicn Saner 109 (10.1.3.1)
Tlusior Topakooy

Cluatar Topology
Page of Aative
Application Sorver
Lantrel

[ ous |[TousT|| owe |

T uphed L| | [ Ceployeet | | |
Applications] - Applications| E
0G4 ocd ||}

Hl )
Group

Oiracls Wbl ogic Sarve:

Cramain

Admin
Sarwer

]
&phcalw

Managad
Sanar

Managsd
Sarver
Ceplogpes :
Applicalons E\-
Wanaosd || i
Sansar
Wahl agiz
H Senar
ansid Clustar

Oracle 12c introduce una nueva arquitectura llamada Oracle MULTITENANT en la
que se provee, a la base de datos, la capacidad de convertirse en un gran contenedor

de bases de datos.

El contenedor es definido con el nombre de Multitenant Container Database
(CDB) donde pueden ser incluidas desde 0 a mas bases de datos Ilamadas Pluggable

Databases (PDB).

En el siguiente grafico se detalla cdmo estd compuesto el Multitenant Container

Database (CDB).
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Como se puede observar, el CDB esta formado por una instancia (SGA + PGA), un
grupo de procesos background, un contenedor Root y muchas bases de datos
Pluggable (PDB).

Al tener una sola instancia, todos los PDBs comparten las mismas estructuras de
memoria y, en consecuencia, el mismo archivo de parametros spfile o pfile.

Si un cliente quiere consolidar muchas bases de datos en un solo servidor puede
hacer uso de esta arquitectura y tener una sola instancia con muchas bases de datos
de tipo Pluggable database.

Esto ayuda a optimizar el uso de la memoria debido a que se utiliza una gran

instancia y un solo grupo de procesos background para todas las bases de datos
Pluggable (PDB).

© Alfaomega - RC Libros 7






INSTALACION DE
WEBLOGIC EN
WINDOWS

REQUERIMIENTOS MINIMOS

A continuacion se especifican los requerimientos de hardware minimos necesarios
en un equipo con Microsoft Windows, para la instalacion de Oracle WebLogic Server.

Componente Requerimientos
Procesador 1 Ghz CPU
Disco duro Para la instalacion completa (incluyendo SDKs) se debe disponer

de 3,9 GB libres en el disco duro (se incluye el espacio temporal
de disco duro necesario para la instalacion).

Memoria RAM Minimo 1 GB, aunque se recomienda 2 GB.

Paleta de colores y Para la instalacion en modo grafico se debe tener seleccionada
tarjeta gréfica una paleta grafica de 8-bit de colores (256 colores).

JDK La instalacién del programa requiere que se tenga instalado en el

equipo JRE (Java Runtime Environment).
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INSTALACION DEL SOFTWARE

A continuacién se muestran de forma grafica los pasos a realizar en la instalacidon
de Oracle Weblogic en un equipo con Microsoft Windows.

gt Para comenzar el proceso
Welcome j
This inshalier vl guide you Hreoagh the instalation of pU|samOS el bOton
Weblogi 12.1.1.0 Siguiente (Next).

Instructions

Chick the: Neodt button to proceed to the net sarean, IF you want b0
changs entries in a pravious scraen, dick the Previaus bucton. You
may Quit the ingualler 3t any tme by chidang the Exit buthan.

En esta pantalla tenemos
que introducir la ruta

o
Choose Middleware Home Directory
Specfy the Middizware Home where you wish to instal

Weblogic 12.1.1.0., donde se ubicara Ia
- Mddlewsere Home Tyce instalacion del Middleware
(O Usa an exciting Middlaware Home

(dejamos la ubicacién por
defecto
C:\Oracle\Middleware,
salvo que no haya espacio
suficiente en la misma) vy
pulsaremos sobre el botdn
Siguiente  (Next) para
continuar.

(@) Creats & new Middlswars Home

= Mddieware Home Directory

| corace mddesare

Si se quiere recibir soporte de Oracle, hay que marcar la casilla "I wish to receive
security updates via My Oracle Support" y ademads introducir password del usuario
gue se tenga en Oracle Metalink. Igualmente si se quiere recibir comunicaciones de
actualizaciones por e-mail, habrd que indicar la cuenta de correo electrénico en la
casilla correspondiente.
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EQT&EE lrl-ll.dlei o =
P oracLe | En cualquiera de los casos para
ba ritiake canFiqursten manager. . ,
continuar pulsaremos el botén
Et | | Siguiente (Next).
Lise My Orache Suppert emal sk ecs{usename
[i] [wich 1o reaceive serie iy updtes via My Orace Sunpoet
Support Pasarcre: |
(e | [ermes ] (et ]
o Ol esaer - Weblogic L0 e ]
imnuie[n!ilei'l'yp!'
St the ypeof Potaiton o ih bpern. ORACLE |
Como se va a realizar una
instalacién de un nodo unico, se
selecciona la opcién "Custom O Tyekcat
. 3 Irstal the folowing product{s) and comporent(s
(Personalizada)" y pulsamos sobre ©) s
el botdn Siguiente (Next). SRR
@ Custom
o Thoose software procucts s comporents 1 instal and perform optiona
- condgurEton.

‘f’qll._f}rml_anstEﬂH:;\;fc

et
Choose Products and Components
Graved selections ar= sready nstaled
Doubls-zheh hoadings te eveal or collapse solactions,

En esta pantalla nos aparece una

= [ weblom: Server

[ Core Apglcation Server
[l Audrirsstration Console
— [ Condigur ation Wizard and Upgrade Framescr
— [ Wb 2.0 HTTP Fuby Sub Server
[ webLogic SCA
+— fr WiebLogic JOBC Crivers
+— [ Thiead Pasty D Dxfwers

lick on & product, o vomporent bo display &
JBECrpOOn,

lista con los productos disponibles
en Weblogic Server para
seleccionar aquellos que queremos

instalar. Se ofrece en la siguiente

~— A wetLogi: Server Chents Appe o mate Tl Size

[ Weblogic Wk Sorver Plugns
A vuery Suppost:

— [ seevver Ecanmplas

i [ Exalugion Dakatase

Cradls Coherance E
*i bl

Highigreed iem:
Commen artfacts!
Total of ol selected items:

*Iretaller renuines free disk space
approcm atey 23 the tetal

pantalla una seleccion tipica de
instalacion, aunque se podran
seleccionar o eliminar productos

e ]

[ o |

© Alfaomega - RC Libros
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\cd Oracle Insialler - WeblLogs 12110 I i |
|= JOK selection i
| 3005} chorsen wil be instaled . Def s wll ORACLE |
| b wpmmd i it sbring-subsbbubion i rstaled,
{ Disgard Changas

Buncled 100 | | Aippearcrnate inckalled sza®

SUN DK 1.5.0_34 Highligted iem:

7] Oracde okt 1.6.0_24 50K A1 selechad boncled TK's: 2923 vH

1,062.7 MB

iestaller regures free disk spaca
approctimately 2x this total

Lotal 106

|
|
‘ Total of afl selected items:
I
I
I
I

! Frowsa..,
=

A continuacidon nos aparece una
pantalla con la lista de
plataformas JDKs. La lista que
aparece en la misma diferird
dependiendo de la instalacidn
especifica que se esté utilizando.
En esta pantalla se seleccionara el
JDK o los JDKs que se quieran
instalar. Ademas, también se
puede seleccionar un JDK
instalado de forma local. Una vez
seleccionada la/s plataforma/s

JDKs a utilizar con Weblogic pulsamos el botén Siguiente (Next).

Choose Product Installation Directories
| Provice the directories whers you mich to metall
WiebLogic 12.1.1.0

7 Disgand Charges

Midéliew see Herre Divsctery

CACnads Middevesa

Procuct Tnstalation Dyectores -

This Product Homs raght contasn shanesd ubltes and any products or eompanents For which unique directonas
2re rok get,

Wiablogic Server:
[ 1w acheipctemr sptamri_12.1 || rovwse ]
Crack Conarence:
[C'\O‘xkﬁ*ﬂdm\cm_r-? " Browse, J

En esta pantalla tenemos que
seleccionar si se quieren instalar

En esta pantalla, aceptamos por
defecto los directorios para la
instalacién del servidor de Oracle
Weblogic y pulsamos sobre el
botdn Siguiente (Next).

14 Ovacle Tnstaller - Weblosic 12

los servicios propios de gestion del

nodo de Weblogic Server en la

propia maquina de Windows. La
gestion del nodo se utilizara para
monitorizar, arrancar y parar los
servicios instalacién en el dominio
de Weblogic. Si se selecciona la
opcion Si  (Yes), que es la

recomendada, hay que introducir
el puerto por el que se escuchardn

Install Windows Service
Iret=l Windows Service to meke indicated Furctionalty ORACLE
arvilable after waching reboct
e Menngsr Sorvice
i Yes
Instal ncws. This mrebdes remote start end
healith eontoring of Managed Serverc.
Wodke Manager Listen Port: | 5556
@ Mo
Do not irsted row. S=e product
AL S Mo POZE-itet Al feggtr.ltim
of Nosde Managet 2= 2 Service
[ermvene ] st ]

las peticiones. Por defecto dicho
puesto es el 5556.

12

© Alfaomega - RC Libros



CAPITULO 2: INSTALACION DE WEBLOGIC EN WINDOWS

8 Oracle Installet - Weblogic 12 110

ostz shortout Ll:ian

The instaler crestes chortoute o Oracke components, samples, and took, Az a
|| use wich sdministratve privieges, you can spacify whars thess chortoute ara created

Seleccionamos la  opcién
recomendada para crear un
enlace (acceso desde Windows
a un programa) para todos los

Sedeck the Start Menu Foldar in whech you sant to craaka Orace shorbouts:

" 4l Users™ Start Menu folder (recomrended)

For sonea installabions, this sething may Ik the sutomatic croation

it o el 1 mirs it e R usuarios del sistema operativo

("Todos los Usuarios" -All

Olocal user's Start Menu fulder Users—) y pulsamos sobre el
b U T e botdn Siguiente (Next).

| Instaflation Summary

) | The Felovang Products srd 10K vl be nzksed. QORACLE
Revisamos el resumen de
. . [ \We=blogs: Servsr = Descnphion

software pendiente de instalar _Emwmmr s = ks Ve o e
o= s o ket st b oot Fi

y cuando estemos conformes ) Coiprenon o st g | | [k, s st s s

pulsamos el botdn Siguiente B it
— [ Webloge 100 Orhes

(Next) . -N mﬂrq- 0BE Drivers

D Weblogc Server Qiencs
— ) wieblogc Web Server Fiuging
[0 Lont and Hauery Suppert
~[7) Evabation Distabase -
=1 twade Coherence JEERD: AR SRS i
[ coherence Product Fles Highlghted dem:
Tobal of l selected tems:

Oracle® WebLogic Server 12c¢ Release 112 1.1) Esperamos hasta que se haya
Best Foundation for Oracle Portfolio completado la instalacion 'y

4 Interaperability with Oracle WebLogic Server 11gR 1 pulsamos el botdén Siguiente
4 Oracle Active Cache and Coherence integration for easy scale-out (Next)
4 Qracle Active GridLink for RAC for best Oracle Database integration

4 Exalogic Elastic Cloud support

ORACLE

Cresfing Uninstaler .
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14

Para finalizar la instalacion y salir de la misma, pulsamos sobre el botén Listo
(Done), marcando primero la casilla Ejecutar Quickstart (Run Quickstart).

Installation Complete

ik the Do button to ek the instaber,

ORACLE'

~ MBEEAQ0
Congratuations! Instalation is complete,

© Alfaomega - RC Libros



INSTALACION DE
FORMS Y REPORTS
12¢ EN WINDOWS

REQUERIMIENTOS MINIMOS

A continuacion se especifican los requerimientos de hardware minimos necesarios
en un equipo con Microsoft Windows, para la instalacion de Oracle Forms and

Reports 12c.

Componente Requerimientos

Procesador Minimo de 300 Mhz.

Disco duro 3600 MB

Memoria RAM 2 GB aunque se recomienda 4 GB.

Paleta de colores y
tarjeta grafica

Para la instalacion en modo grafico se debe tener seleccionada
una paleta grafica de 8-bit de colores (256 colores).

JDK

La instalacién del programa requiere que se tenga instalado en el
equipo JRE (Java Runtime Environment).

Base de datos

Se debe tener instalada ya una base de datos Oracle
(recomendada 11g o 12c) y conocer la password del usuario SYS.

INSTALACION DEL SOFTWARE

A continuacién se muestran de forma grafica los pasos a realizar en la instalacion
de Oracle Forms & Reports 12c en un equipo con Microsoft Windows.
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Como paso previo  habra que comprobar que el fichero
C:\windows\system32\drivers\etc\hosts contiene una entrada para el "localhost" y al

menos otra con el nombre de la maquina donde se realiza la instalacion. Un ejemplo
seria el siguiente:

127.0.0.1 localhost
192.168.1.135 miequipwin98

Ademas, serd necesario disponer de una instalacién JDK en el equipo. Si no
dispone de ninguna versidon, puede descargarla desde el siguiente enlace:

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-
2133151 .html

Instalacion de Fusion Middleware

Se extraen los ficheros de instalacidn y se arranca el instalador automaticamente:
C:\media> unzip fmw 12.2.1.0.0 infrastructure Diskl lofl.zip

C:\media> %JAVA HOMES\bin\java -jar
fmw 12.2.1.0.0 infrastructure.jar

) Dewele Fuaion Middlewane 13 Iafractrachurs InctaBation = Siep Ded & ==

i
>
Welcome _ORACLE “ )i
FUSION MIDDLUEW ARE

7
£ o : Pulsamos sobre el botdn
- Wialeame be the Dracls Fusian Widdeware 122 {12.2.1 0.0 n Fasbuciors kalnler,
Latn Updag

JesEas Siguiente (Next).

T ERmne Larann Uma thE rELaler s SPEENE B P4 OFACK REME TRIS SARISAN Ihe DranE FRapn Mssewane nrastusing

i saftwase “ou can then ins!iol eddSoneifushn Widdieware preducts thal reqeire e infrastuchure into fe

¥ Eamlial [Cracie Bore, o yoU a5 LLR T RFTERTLCtiee 12 coa figune 8 WADLOgE SArver Siman tor o deplop et

‘ Prereguinte Checa of Javmand Oracke ADT appications.

v Eatnhygn Summarg Faor mars nfprmaton, see masgd Sotoh, 404 pareds o e Oracia Fason Mddiewars documestalan Mrary

Contexlisidtice orine Felp 5 avalible frad e Helb bution

CagyTt i WWRE, 2015, Oricld BA2'EF 00 MIMEAE. AN AGRH Rhbdfabd
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CAPITULO 3:

INSTALACION DE FORMS y REPORTS 12¢ EN WINDOWS

_CRACLE

St tedates slusoeu MInaLEwa ke

# S &ty Updais

1 Saiens paistin HEen graseey

- Smwrch |y Oeachs Suppert dar lpcatan

ﬁJi

En esta pantalla seleccionamos la
opcidn que queremos para las
actualizaciones del software (para
los propdsitos de este libro,
seleccionaremos la primera opcidn:

Omitir Actualizaciones de Software
=Skip Auto Updates-).

Hep *<pack Tacel
3 Oracie Nwiom Malfleware L2 Inlraebrpchure Tashalialon - Slep Xl § - .l'—*)”
Installation Location H?::“;:'E" u.
T Tk . Erazu boew
En esta pantalla se muestra el e coe
directorio donde se va a instalar el e
software. Por defecto la ruta es ™™
C:\app\oracle\product\12.2.1. A
continuacion pulsamos el botdn
Siguiente (Next).
3 ‘I.'ll:\r"'hchq'uku*'lli FERA N AR L Dy R (=) o 808 ) havRale s 50 0 FusiRErT o in
Srhwrere i Curpcie
sl st e )| o | o

En esta pantalla aparece el tipo de

instalacion que se desea realizar.

Tenemos dos opciones disponibles:

e La opcién "Fusion Middleware
Infraestructure”, Unicamente
instala el producto.

e La opcién "Fusion Middleware

Infraestructure With Examples",
instala el producto y una serie de
ejemplos.

© Alfaomega - RC Libros

(2 Dearda Futmn

Hudalowore 130 Irfraytruchions bestaks e - Chep A of &)

Cll.?)’:\." L
FIETION NIGOLEwART

Installation Typo

Y Midmed
! aooysy = Buwen Midde vare PR

|

[ e ey .

.I' inatnon Trps

'; SergannCeps B Demlie (4 pera M ewh e 11 WINERIN O TR0 0
- B Cary Senvr

. Ezexmre Uniriey

Care Apploaton Sarewr 122128

i
w ol Senruny Enauramng Prpclent Rsm 13318 8
v s Py
i

riioien Cymgkiz

VRS 2.8 TP PrsaSan Server 122180
Vel 3C8 122180
Vi, agic Dot Jast 133420
5 agrasiaysive Toom
Adrerfiatee Coedel ARl Lasguigr Sea Fles 12200
= S5ET mwl:zl:n
ENpE mage L2 B
O Caikars Sappert
Tyrapanty 08T Drvers 1231 08
0 Juen s ik ChaRioents
Fsenn Uckfarwams Mawsn Sicose 122113
S 1RF wed Emererma i sruger
WS o U 12140
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En nuestro caso seleccionamos la opcidn por defecto: Fusion Middleware
Infraestructure y pulsamos el botén Siguiente (Next).

En esta pantalla el sistema analiza el ordenador donde se esta instalando el producto

Prerequisite Checks

v Wkeme

v Axtalisns

v Eaalaet lelaies

v LEslEc Ty

v Freieniists Crecks

& Chasing rgeruing ayitan cetdeaton
" Chcing Jeve version uaed 2 nch e sl

G Emmi Ustaws

=] W w Sucoraal Tasly

- W LAecung COtrng Bysien (HErcaion

£ Cechnc B Perhin ] Y ircn e minier

Bew = Ebeh g |

Ve Leg

para comprobar que cumple todos
los requisitos necesarios para llevar
a cabo la instalaciéon del software. Si
falta algun requisito, se mostrara un
breve error en la parte inferior de
esta pantalla (zona de mensajes). Se
puede intentar arreglar el error
pulsando en Reintentar. Si
gueremos arreglar el error antes de
continuar pulsaremos la opcidn
. Cancelar. Si se quiere ignorar el
| mismo o no ha habido ningun error

y queremos continuar con la

instalacién se pulsard sobre el botdn Siguiente (Next).

[ P e e

OivAlLE
FLSION W ECLE ARG

Serurity Updates

Py 4l 38581 18 B AFatad of Bésurty
it combinraten vaeaget e S0l

dude, il B ridusdt

L=

it far ph f 8 ks 7mn Uy Cnmrie S gt pmmd ni s sasn e

g b wrass mavrty spdafes e g Cr o Sopood

3 Vi Tl Dol pY e A el pas e
0939 W00 12 (WP LAY T TN MECHTEY RASFLN TS EEfuTY

ben

O

seguridad. Pulsaremos el botén Si (Yes).

18

En esta pantalla se introducen los
detalles de soporte de los que
disponga el usuario en la contratacién
de los distintos productos de Oracle, o
bien si no se dispone del servicio de
soporte de Oracle, desmarcaremos la
casilla | wish to receive security
updates via My Oracle Support, y
pulsaremos el botdn Siguiente (Next).
Seguidamente nos aparecera una
ventana emergente que nos avisa de
no haber introducido ningun e-mail
para recibir  actualizaciones de

© Alfaomega - RC Libros
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D:. En esta pantalla pulsamos el

botdn Instalar (Install).

Installation Summary REIRRLE
FULION MIDDLEWANRE
defgime T S ——
T AyaiEaim £ rabilston Lecason
Dackrame leaainy clapsoncriasdsdi1? 21
Doyt Lotan
1 P 1545 1850
T npwbes Trg E Dk Gpace
¢ il Rocuccd, 1965 08
U Secures {pdres Sratatte IR UH
- 5 Featane S615 10 MSLal
i d InvsLatiastian Summary s Cenpele LdTsansd Langoigs Hu Flas 1231 34

tESCiigReE 108
Dsfirwne msoges (F118F

Cirs Apicates Sane 121600
Caternncs Freduc Fies 122149

s PoyT

 vnisten Compleiy

Vi N HTTORA S8 Sever 123108
WHELEES SLA 122108

Viablegs Clastdars 122100

VLI EOPWAZZ IO
Thideurty JDEC s 1121840
Rt e 122108
DR 123200

Tpieh Cadeb 2000

I_'ﬂ_.l " ﬁnao:u; r;J.

1839200 g

| Eanct painlin oot thve apiues iad slan fe iy,

| e change Pemaeve nrloss balary gafing Beiegitaion, seieitiie apine o fhings nhe S pase or wee e sk
st

| | <ma | wen

Cpea | e |

Una vez completada la instalacion,
aparecerd esta pantalla con los
procesos de la instalacion. Si alguno
de ellos hubiese dado error, se
mostraria con una resefa en la parte
izquierda. En caso contrario, todos
apareceran con el simbolo v'. Para
continuar el proceso pulsaremos la
opcion Finalizar (Finish).

10 Cwcacie Fation Mauddhemare 1 20 Ealragtrachves R iafilabion - Step® of §

Installation Progress

Frecars
Craenibeglivaies
Parforrng Sy Susiaotn
Lhlng

SETRE P TRy
Foad watal soopi

IR

View asages | ] g et i Taakn Venlog)

i S T ok
v 2 NEedy Hardware and Software
ﬁ”: R Engineered to Work Together

S crace ion Hictowars L Infrasiracts imialatina -A2ea 0l 0 S S|
mstallation Complete RacLE Una vez completada la instalacion,

+ B MnatadOructs Fumion B pware 132 iniss nssrs
S imnonLocEns
Oracis e Lotaton e agpieneiepraduntad 11

o

v tr Updates
| Uttpecnm waragie 1211 B8

(Corm fgzsica ion Senrar 113 185
Cebo'nren Srecust Fies 12.24.00
THES 2 IHTTP 505 JNvE 122000
Torbloga B5a iTEEDE
Yertlope Clast oy Z 2100

VAR Mo PAY IR0
Tty J0IC Ermaam 137100

TN PatamGees 132110
dfas (31368

Dopma Deviion 122100

o Al Sy
o raistaien Pregrnnn
e e

' lazialsbom Compic

1] Loz Fie Loraton CTemenainD 15.11-09_5 131 ZIAMn D15 1109 FL01-1080 by
| By Wit L, E T R SR ———

| 41 Prersqzata Bnacta Aimiigratas Cmsst LitnomalLangasgs Hep Fise 122008

i CEVASConTa 122100

7 se muestra esta pantalla de
resumen de la instalacién.
Pulsaremos el botén Finalizar
(Finish).

BT

[sf =

Bead Sepa:

Eretie enine it Por neui shepa aher mwivlsben,

o

| Oraca Furon Uddaaers 13 birubuciers ratslston canplisd zacconatuly
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Instalacion de Forms and Reports 12¢ (12.2.1)

Se extraen los ficheros de instalacidon y se arranca el instalador automaticamente:

c:\media>
c:\media>

unzip fmw 12.2.
setup fmw 12.2.

2 Crachs Forme and Reports Installation - Step
Welcome
i sicome

Auttn Uptabew
kR LB
|
o ke T
|
w PrromkibsChecks
|
w Iniaben Tymmany
|
¢ Inslalsion Frogress

Bas i asrmive enles help s ava s e hamihs fs g blon

|
= nmalyon oo

Copyroghl o} 189, 281%, Dracks wodlon e wiblsle AfngHas

En esta pantalla seleccionamos la
opcién que queremos para las
actualizaciones del software
(para los propdsitos de este libro,
seleccionaremos la  primera
opcién: Omitir Actualizaciones

de Software -Skip  Auto
Updates-).

Disponemos de tres
alternativas para realizar la

actualizacion:

For Mg iTS0malEn, Bed AL Palih il UCerate nl e Orace Fusin Uadasaend o coimalation Bnsny.

Wl enme B9 Ormcl s Fus e Lt s 129 {122 | 001 Qracts Free and S0 pors il

1.0.0 fr linux64 Diskl lofl.zip
1.0.0 fr win64.exe
108 - ==
_ORACLE @i
— Pulsamos sobre el botén
Siguiente (Next).
wearvnd,
e e )| oo | [ ]
= Cracle Farms and Reports Installation - Step 2 of 8 HAE w
Auto Updates ;%
AL %) Shp due Upcams - -
:# .:)&bdp-lcnn:hup-u:q—
+M Lacation.  Ermwis
‘Ir' Braranin Checix (2 Search 2y Oracte Suppert for Undules
-i- st sl Eamray [
i Tenlztan Progress
|t | [cpeck | gots || oen || cuoce |

e No realizar actualizaciones de software (Omitir Actualizaciones de Software

—=Skip Auto Updates-).

e Introducir las credenciales de una cuenta de Oracle para que se realicen las
actualizaciones (Buscar Actualizaciones en My Oracle Support). Una vez
introducidas estas credenciales, si se quiere comprobar que son correctas y se
tiene acceso a la cuenta de Oracle, se puede pulsar sobre el botéon Probar

20
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CAPITULO 3: INSTALACION DE FORMS y REPORTS 12¢ EN WINDOWS

Conexion. De la misma forma, si fuese necesario modificar algun parametro de la
conexion a través de un proxy se puede realizar pulsando sobre el botén Valores
de Proxy, en cuyo caso se mostrara la siguiente pantalla:

(Valoreside Droxy

Lo siguisnies compes activan |2 cemuncacion con Wy Dracis Suppord mediants una
coneExiin =egura a Inlsmst

Seridor Eroxy:

| |
Pusrio del Proogy: | |
ULALD il Progy: | |

Lantresefia: | |

Meje &l nombe de uzuarie y & conirazea sn Danco 81l 2enidor proxy ni necesia
FItANHrA RN

Probar Conexon | Igﬂl [ LCanmsiar ]

e Introducir un directorio local para las actualizaciones (Buscar Actualizaciones en
el Directorio Local). Si se encuentra alguna actualizacion en el directorio
seleccionado, se mostrara el botdn Buscar Actualizaciones.

Para continuar pulsamos el botdn Siguiente (Next) y en caso de haber
seleccionado una actualizaciéon, comenzara a realizarse la misma. Es posible que tras
la actualizacion sea necesario reiniciar el sistema y la propia instalacion, en este caso
no se volvera a mostrar esta pantalla de actualizacidon de software en el proceso de
instalacion.

Installation Location mgﬁ""’%ﬁ‘—j‘e @i
]'-Bﬂ :Duiem—u - = EF- = |
e T — F = En esta pantalla se muestra el
.l — Fastird S48 PILE M SeeTRa P e | N
Liatdn T 1 1 1
{ ST directorio donde se va a instalar el
[ software. Por defecto la ruta es
C:\app\oracle\product\12.2.1. A
continuacion pulsamos el botdn
Siguiente (Next).
[ Crace Hane ey ey toream L npmend.jer s ) e epe |
FT maa @ e || ewn |
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B Graci Formi and fe part: Ingatatice - Soep 4 0f 3 - = e
Tnstallatlon Type _oRacLe \i .
7 e ' En esta pantalla aparece el tipo de
:_:":—i" “ram instalacion que se desea realizar.
" BT Tenemos dos opciones disponibles:
“‘mj:ag J La opcion "Standalone Forms
o Builder" Unicamente instala el producto
mfm:’“”‘” y servicios de Forms.
| h 3 La opcién "Forms and Reports
| Deployment" instala los productos y
™ wam] oo we Servicios de Formsy Reports.

En nuestro caso seleccionamos la opcidn por defecto: Standalone Forms Builder
y pulsamos el botdn Siguiente (Next).

E Qe o ind Reparks inglaBanen - Step 5 of 8 = o

— omacie Eﬁi En esta pantalla el 5|ste,rr?a analiza el
e 3 | ordenador donde se esta instalando el
dulotizice i)

;—"—“"—“:”—' AT  producto para comprobar que cumple

[¥ o e ey

| s s o | todos los requisitos necesarios para
llevar a cabo la instalacion del software.
Si falta algun requisito, se mostrara un
breve error en la parte inferior de esta
| pantalla (zona de mensajes). Se puede
— PRI wwm intentar arreglar el error pulsando en
i 1 Reintentar. Si queremos arreglar el error
e : — == == antesde continuar, pulsaremos la opcion
Cancelar. Si se quiere ignorar el mismo o
no ha habido ningun error y queremos continuar con la instalacion, se pulsara sobre
el botdn Siguiente (Next).

a Cratle Forms and Risnorts besalation - Step 6 240 - oEH

Tnstallation Summary CRACLE @i
IRESION W IDOLEWASRE
T

*OE e Crssie FATT R B
& iwir n Lecation

e Brescui e Dieckc
& malibisnSumay
" lsietus Progeas

. balaltes Coryisls

En esta pantalla aparece el resumen de

i csammeeen |3 instalacion que se va a realizar y a
R ] . .7 4
e i continuacion  pulsamos el botdn

Avalaie 3008 VB
ERLULEL L I I (I II)
D G DA R S 11 20 3R nSta ar nSta *
U W 22100
LG P BAUE 22T
s P SO TR
SR Brored Baviy 2TED
Erkerpme smsoger Pugm inrFarea 2 2008
Ok Poperk 122100
Dnck WIF Borver 122000

[[mae nepenne i |

et WAL 15 4 ECHBY Wk DG 0GR B 4 B4 32 O O

Te-chaspe $aabern cpins botas gastrg Fu i eios aabict Shecplos b o angen e el pase & sa B Pack
bt

me | g | e | [THET) | canent
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= Oracle Farrrs amd Fepans nstallation - Sten 7 af 8

Installation Progress DI‘?AEL.E“ @T

En esta pantalla aparece el progreso

E& de la instalaciéon. Al finalizar dicho
[ :_";m proceso se muestran los resultados
R de los distintos pasos. Si alguno de
b ellos hubiese dado error, se

mostraria con una resefa en la

parte izquierda. En caso contrario,
== T = todos apareceran con el simbolo v'.
. = — . Para continuar el proceso
.“J;b%~ Emremiaweagde | pulsaremos la  opcién  Finalizar

= D (Finish).

) Caiace Ferims amd He ol Dinlalalion = Sty B elE

Installation Completa QF‘-NCLC i a
Hliicll NIDOLEWARE

| & s oracie rorms s sepons

b Al mostrarse  esta  pantalla,

Drace Bome Lasktin CUSTEALEraELII 21

axn

o Hﬂ:::_:a,:l:;;.::::fcul.nm_mm:mwumd.nco_uur_'l;"" habremos COﬂClUldO Ia |n5ta|aC|én y
[ Pt e : nali

| e sy pulsaremos el botén Finalizar
B ""'-"" i ::iw:::;u::::u" ] (FiniSh)

Grmsin Forrm Bubler (220 55
: orce Fores Depinyment 1371 13 =
[a] il Jlel

Nt Stepas

1. ragte  ¥omais aeieg e S St et
2 S e Uaader Do n Senens

FETerese Byl and Confgureg O scke Forn. S FEOT kb o8 DTN for sl RELUCHS.

e L L e p—

Ejecucidén de la utilidad RCU (Repository Creation Utility)

Antes de continuar con las siguientes tareas de instalacion de Forms y Reports
12c¢, se recomienda la ejecucién de la utilidad RCU (Repository Creation Utility) que
se distribuye con el software de Oracle Fusion Middleware. Arrancaremos la utilidad
con la siguiente instruccion:

C:\app\oracle\product\12.2.1\oracle common\bin\rcu.bat
A continuacién se muestran los pasos que hay que seguir en dicha herramienta

para su configuracién e instalacién.

© Alfaomega - RC Libros 23



Oracle 12c FORMS y REPORTS. Curso practico de formacion

[Qiwsione st ATl
Welmme _CRACLE = '
o { v v zse - | En esta pantalla de bienvenida
7 g e s eris o e .
iy ——— pulsaremos el botdn Next.
v Gl fomomansy |
mﬁa

it € 7,21 23 Svocks rcrita s Mictsa. Mloghiariscreed,

Repesitory Craation Utility _ORaClE g

En esta pantalla se muestran las : LT
opciones para crear o borrar un T |
repositorio. Si no se ha creado otro
anteriormente, la opcion por defecto |i: oo
es la que aparece marcada Create | ' iy
Repository, y dentro de la misma,
también se mantendrd la subopcidn

por defecto System Load and Product - C e R
Load. A continuacién pulsaremos el boton Next.

{7 Drap Fapmakary
Fabisd orpanEst 3ehanaa M/ o daabias

Welcome = Step Jof B

e oeaci= -4l En esta pantalla se introducirdn los
o [ detalles de conexién a la base de datos
sy s Bogenaees L 2 or. , .2

i matonn e que se utilizard para la creacién del
s : repositorio. Los valores a introducir

e - = seran:
oot E== e Database Type: Oracle

Database.

e Host Name: nombre del equipo
- (o IP) donde esté instalada la base de

] EE—T — _ datos.

o L et ¥ [0

e Port: el puerto de conexion a la
base de datos (por defecto suele ser el 1521).

e Service Name: el nombre del servicio de conexion a la base de datos.
e Username: SYS.

e Password: la password que tenga el usuario SYS en la base de datos instalada.
e Role: SYSDBA.
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Después de introducir los datos se pulsara el botén Next.

Welcome - Step 3ol 8

chea =

Repositery Creation Luifity ] —
(=N

LS L v —" =

=il ra- S Rl immga s
A AR st
W CERRPRERIR
e Tobhamcs
T . Az

v Lamman
L pricy L

[T
Rapesltery Creation Utility - Checking Promguisites

Crariing Comi Froreg s
| maiadiing reecrmanecotimrann TreadaL
o Dt proeisierd of 1w e G daiSaen
| Chacie e s fyr s cies dsiabane

000§ Ly
8300, Lok ik
W40 81 Land

[
gt won ramaites Ok OF 10 CAnSLE 1S st JAGE

Same

En esta pantalla aparecen una serie de
ventanas emergentes donde se muestra
el progreso de chequeo de los
prerrequisitos. Después se pulsara el
botdn OK.

En esta pantalla aparece la pagina de
seleccion de componentes, partiendo
de la primera opcion que determina si
se selecciona un prefijo para el
esquema del repositorio o si se crea un
nuevo prefijo. Por defecto la opcidn
seleccionada es Create new prefix y el
esquema prefijado es DEMO. A
continuacion debemos seleccionar los
siguientes componentes: Oracle

Welcame - Step 4 of 8

Seiect Companants
{ GMisads dinauen b azkz! rrvbng perfie
NS S0 CIR & Crosis ezl ST
Y SinesaFaavenni N "
v Maleminiecs
e ComgnEnt Sttt D
1 | =) Oracie &5 F epes tory Compatem:
RIS Coreman Sohamay
CHuEar Missaging Sardk (1
DM a Serdres. ]
wis
B % ilaE A0
B Aady Sendues Visws
e T | Canctl |

Platform Security Services, Audit

Services, Audit Services Append y Audit Services Viewer. Después se pulsara el

boton Next.

Walcoma - Step 4 of 8

2 Sty e e r Bl acMm 6
AN T B e

Chmcdiey Comparntes Prorunsien
mmre Srace]

i) T

e 0, 101 e

0500, L0domn

D 10 i

o Aucn Tenaney Ve

v sy et et E3E0 D0 1a £ o 15 0 pige

Ul
]

wjwen [

e

En esta pantalla aparecen una serie de
ventanas emergentes donde se
muestra el progreso de chequeo de los
prerrequisitos. Después se pulsara el
botdn OK.

© Alfaomega - RC Libros

25



Oracle 12c FORMS y REPORTS. Curso practico de formacion

Rapegitery Craaton Wity

e edine
iaigPepgifanyg
Duisazs Commertion Detady.
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En esta pantalla se introduce la
password para el esquema
seleccionado  (esquema  DEMO).
Mantendremos la opcion Use same
passwords for all schemas. Después

se pulsara el boton Next.

En esta pantalla se muestra el
mapeo de los  Tablespaces.
Pulsaremos el boton Next.

En esta pantalla se muestra una
ventana emergente de confirmacion.
Pulsaremos el boton OK.
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Creando el dominio

En esta pantalla pulsaremos Close para
finalizar la instalacion del RCU.

Finalizada la configuracion e instalacion del RCU indicada en el apartado anterior,
tenemos que comenzar la configuracion del dominio, para ello utilizaremos el
asistente de configuracion como se indica en los siguientes pasos:

C:\app\oracle\product\12.2.1\oracle common\common\bin\config.cmd

Después de arrancar el asistente de configuracion para configurar Oracle Forms, nos
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aparecera esta pantalla para |Ia
creacion o actualizacion de un
dominio existente. Si es la primera
instalacion de  Oracle  Forms,
debemos mantener la opcion por
defecto Crear un nuevo dominio
(Create a new domain) y a
continuacion especificar la ruta
deseada para la ubicacion de dicho
dominio (la instalacidn ya ofrece una
ruta por defecto que podemos
utilizar).
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e Oracle Reports Bridge - 12.2.1 [ReportsServerComponente]
e Oracle Reports Application — 12.2.1 [reports]
e Oracle Reports Tools — 12.2.1 [ReportsToolsComponent]
Oracle HTTP Server (Collocated) — 12.2.1 [ohs]
Oracle Forms — 12.2.1 [forms]
e Oracle Enterprise Manager — 12.2.1 [em]

A continuacion pulsamos el boton Next.
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En esta pantalla se muestran las
plantillas de los componentes
gue deseamos instalar. Para la
configuracion de Oracle Forms
debemos de seleccionar los
productos (solo los marcados
con el simbolo ¥'), para la
instalacion:

En esta pantalla se muestra la
ruta de instalacion de |Ia
aplicacion. Debemos mantener
el valor que se ofrece por
defecto y pulsar el botdn Next.

29



Oracle 12c FORMS y REPORTS. Curso practico de formacion

Fuslon Middlowarn Configuration Wirard - Fageo 4 of 12
Adminiirstor Aecoum de e E |
UM ML WAKL
k
T
L
L bt e B s 1t gl T el =it (8 tain 08 1041 b 1 C s a0 Frast
S8 IR B AT BERCAL CPAFNIT I
ey g [ | Eanist

En esta pantalla se configura en primer
lugar el modo de funcionamiento del
nuevo dominio, pudiéndose
seleccionar dos posibles alternativas:
Development o Production. Para los
propositos del libro seleccionaremos la
opcién Production.

Justo debajo se muestran las opciones

de uso de la plataforma JDK necesaria
para el funcionamiento de |las

En esta pantalla se configura el
usuario y la password que se utilizara
en la administracion del nuevo
dominio que se creara. Por defecto el
usuario que se ofrece es weblogic,
debiendo introducir el instalador la

password que desee para el mismo.
Una vez realizada esta operacion, se

pulsara el botéon Next.
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aplicaciones. En nuestro caso mantendremos la opcidn que se ofrezca por defecto,

salvo que deseemos utilizar

otra version de JDK previamente

Seguidamente pulsaremos el boton Next.
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instalada.

En esta pantalla se determina el tipo
de configuraciéon de la base de datos.
En nuestro caso introduciremos la
opcion RCU Data con los siguientes
valores:

° Vendor: Oracle
° Driver: Oracle's Driver
) DBMS/Service: indicaremos el

nombre del servicio de nuestra base
de datos previamente instalada.
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instalada la base

defecto suele ser

de datos.

el 1521).

Host Name: indicaremos el nombre de la mdquina (o IP) donde se encuentra
Port: indicaremos el nombre del puerto de conexion a la base de datos (por

Schema Owner: DEMO_STB si mantuvimos el esquema por defecto de la

instalacion del RCU del apartado anterior. En caso de haber utilizado otro nombre
de esquema en dicha instalacion anadiremos al mismo el sufijo _STB.

Schema Password: la password asociado al esquema indicado (el mismo que se

indicd en la pantalla 5 de 8 de la instalacion del RCU).

A continuacion pulsaremos el boton Get RCU Configuration, lo que deberia
generar una serie de mensajes en la ventana Connection Result Log que aparece justo
debajo del botdn. Si dichos mensajes devuelven el resultado OK, pulsaremos el botdn

Next.
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Fushon Middleware Conflguration wizard « Page 7 of 12
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En esta pantalla se muestran los
componentes JDBC que van a ser
instalados en la base de datos. Por
defecto se asume que la password es
equivalente en todos los esquemas
mostrados. Si no fuese asi habria que
introducir cada una de las password de
los esquemas en su casilla

correspondiente (Schema Password).
botén

Seguidamente pulsaremos el

Next para continuar el proceso de instalacion.
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En esta pantalla se muestra el resultado
de la instalacion de los componentes
JDBC. Si todos los componentes
muestran un simbolo v" en la columna
Status, entonces podremos continuar
con la instalacion pulsando el botdn

Next.
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En esta pantalla se muestra la @*®

configuracion de la herramienta
Administrador del Servidor.

Los valores que se muestran por
defecto en esta pantalla son los
apropiados para la instalacion, asi
gue pulsaremos el botén Next.
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En esta pantalla se muestra la
configuracidon avanzada que permite
la instalacién de la herramienta.
Para nuestros propdsitos,
deberemos marcar los siguientes
elementos: System Components y
Managed Servers, Clusters and
Coherence. A continuacion
pulsaremos el boton Next.
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WLS_REPORTS (para el servidor de Reports).

Next.
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En esta pantalla se muestra el
nombre del servidor de Forms vy
Reports que va a ser instalado.

Debemos mantener los datos que se
ofrecen por defecto y comprobar
que el servidor de Forms pertenece
al grupo de Servidores: FORMS-
MAN-SVR.

Los nombres por defecto de los
servidores seran WLS_FORMS (para
el servidor de Forms) y
Seguidamente pulsaremos el botdn
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En esta pantalla aceptaremos los
muestran

la asignacidn
Forms y Reports
cluster y pulsaremos el botén Next.
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En esta pantalla aceptaremos los
valores que se muestran por
defecto para el cluster vy
pulsaremos el boton Next.
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En esta pantalla aceptaremos los
valores que se muestran por
defecto para la configuracion de
Coherence y pulsaremos el botén
Next.
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En esta pantalla se configurara la
maquina o maquinas que
gestionaran el dominio de Forms.
Por defecto la maquina serd aquella
donde se estd instalando el
software: localhost, pero se podria
modificar por otra e incluso afadir
varias.

113

Finalizada esta tarea pulsaremos el

x

< guei

fesi> |

botdn Next para continuar Ila
instalacion.

Chacdl

En esta pantalla debemos mover
desde la parte izquierda de

T futian Middlmsars Configuration Wizard - Page L5 of 18
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configuracién similar a la mostrada T“;_ff‘*m
en esta. Finalizada la tarea [oooi”
pulsaremos el botdn Next para il [Eereeesies o T e o
continuar la instalacion.
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En esta pantalla aceptaremos los
valores que se muestran por
defecto para la configuracion de los
componentes del sistema vy
pulsaremos el boton Next.

34

© Alfaomega - RC Libros



CAPITULO 3: INSTALACION DE FORMS y REPORTS 12¢ EN WINDOWS

B vumica
OHE Senvr

H
r
i

Midirmnre ¢ nriiquraton Wirard - Fage 17 of 21

CORACLE
Fgade W iDOUEvARE

Bi

it [1Zrag.
Adun Fui |7

| ingmaseen [

| R Lt P :llﬂl

i

A A A A 4~ ——{—{—F ]
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p p Assign Systerm Compononts ko Machines MC:E:CLE Gﬂ
valores que se muestran por ... O T a—
defecto para la asignacion de T e
P g sl
componentes al sistema y

pulsaremos el botén Next.
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En esta pantalla aceptaremos los
valores que se muestran por
defecto para la configuracion del
servidor OHS y pulsaremos el botdn
Next.

:mmummmnhwmmmmnh.‘um S ————
| betian (o) de memgn B MR Gnpanand B carponenis 1 e machens.

En esta pantalla se muestra el
resumen del proceso de instalacion
con las opciones seleccionadas.
Para llevarlo a la practica,
pulsaremos el botdn Create.
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Cuando finalice el proceso de
instalacion se mostrara esta pantalla
con la indicacion del éxito o errores
que se han producido durante la
instalacion. Si todo el proceso ha sido
satisfactorio, pulsaremos el botdn
Finish.
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Para completar la instalacion es
necesario que se arranque el
administrador del servidor pulsando
para ello sobre la URL que se
mostrara en la pantalla bajo Admin Server URL.

o (e 0F Kanarige e

Configuracion adicional

Cuando se selecciona la opcién Production Mode en la creacion del dominio,
sera necesario crear un fichero de tipo "boot.properties", ajustando las credenciales
de usuario (username) y password de conexion al dominio:

:\>mkdir C:\app\oracle\config\domains\frs\servers\AdminServer\security
:\>echo username=weblogic>
:\app\oracle\config\domains\frs\servers\AdminServer\security\boot.properties
:\>echo password=weblogicl23>>
:\app\oracle\config\domains\frs\servers\AdminServer\security\boot.properties

elalalala

:\>mkdir C:\app\oracle\config\domains\frs\servers\WLS FORMS\security
:\>echo username=weblogic>
:\app\oracle\config\domains\frs\servers\WLS FORMS\security\boot.properties

OO0
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:\>echo password=weblogicl23>>
:\app\oracle\config\domains\frs\servers\WLS FORMS\security\boot.properties

:\>mkdir C:\app\oracle\config\domains\frs\servers\WLS REPORTS\security
:\>echo username=weblogic>
:\app\oracle\config\domains\frs\servers\WLS REPORTS\security\boot.properties

:\>echo password=weblogicl23>>
:\app\oracle\config\domains\frs\servers\WLS REPORTS\security\boot.properties

clNeNelale! alel

PRIMER ACCESO A LA CONSOLA DEL
ADMINISTRATION SERVER

En el directorio c:\app\oracle\config\domains\frs se encuentra un script que se
puede utilizar para arrancar el servidor:

C:\app\oracle\config\domains\frs\startWebLogic.cmd

Una vez que el servidor estd arrancado, se puede acceder a la consola de
administracion usando la URL: http://hostname:port/console. Esta direccidon
aparece en la Ultima pantalla de la instalacion de la seccidn anterior.

EEETTITTT S O T Emss——— WL
A = e [ 5
T OEE e i TR W

J e e e e arwmTmEn e | I | R e e Teme e
f 3
| ORACLE Weblogic Server sdmnstaiion Consoe 12c

En esta pantalla introduciremos el usuario y password de instalacion de
Weblogic.

ARRANQUE Y PARADA DEL SERVIDOR WEBLOGIC

Para el arranque y la parada del servidor Weblogic se pueden utilizar los ficheros
de comandos que se indican en esta seccion.
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Arranque de Weblogic

Para el arranque de Weblogic hay que arrancar el nodo, el dominio de weblogicy
los servidores de gestion utilizando los siguientes ficheros de comandos:

# Start NodeManager
C:\app\oracle\config\domains\frs\bin\startNodeManager.cmd

# Start WebLogic Domain
C:\app\oracle\config\domains\frs\bin\startWebLogic.cmd

# Start the managed Servers
C:\app\oracle\config\domains\frs\bin\startManagedWeblLogic.cmd
WLS_FORMS
C:\app\oracle\config\domains\frs\bin\startManagedWebLogic.cmd

WLS REPORTS

Parada del Dominio de Weblogic

Para la parada de Weblogic hay que parar los servidores de gestion y después el
dominio de Weblogic utilizando los siguientes ficheros de comandos:
# Stop the managed Servers
C:\app\oracle\config\domains\frs\bin\stopManagedWebLogic.cmd WLS FORMS

C:\app\oracle\config\domains\frs\bin\stopManagedWeblLogic.cmd
WLS REPORTS

# Stop WebLogic Domain
C:\app\oracle\config\domains\frs\bin\stopWebLogic.cmd

CONFIGURACION HTTP

Antes del arranque del servidor HTTP hay que comprobar que los ficheros de
configuracion de Forms y Reports contienen los datos del nombre del equipo (host) y
puerto donde se manejaran ambos servicios.

En el caso de Forms debemos revisar que el fichero
c:\app\oracle\product\12.2.1\forms\templates\config\forms.conf  contiene Ila
siguiente estructura:
<Location /forms>

SetHandler weblogic-handler

WebLogicHost win2008
WebLogicPort 9001

</Location>
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En el caso de Reports debemos revisar que el fichero
c:\app\oracle\product\12.2.1\forms\templates\config\reports_ohs.conf contiene
la siguiente estructura:

<Location /reports>
SetHandler weblogic-handler
WebLogicHost win2008
WebLogicPort 9001

</Location>

Ademas, habra que copiar los ficheros de configuracion de la instancia "ohs1"
sobre el directorio "moduleconf":

copy C:\app\oracle\product\12.2.1\forms\templates\config\forms.conf
C:\app\oracle\config\domains\frs\config\fmwconfig\components\OHS\instances\ohsl
\moduleconf

copy C:\app\oracle\product\12.2.1\reports\conf\reports ohs.conf
C:\app\oracle\config\domains\frs\config\fmwconfig\components\OHS\instances\ohsl
\moduleconf

Para arrancar el servidor HTTP se debe usar la consola del Enterprise Manager
como se indica a continuacion:

e Logearse en la consola del Enterprise Manager.

e Pulsar en el icono "Target Navitacion".

e Expandir el nodo "HTTP Server"

e Pulsar en la instancia "ohs1".

e La pdgina "ohs1" tiene un enlace para arranque "Start Up" y parada "Shut
Down".

Si hay problemas en el arranque de la instancia, hay que intentar primero
arrancar de nuevo el gestor del nodo y si el resultado sigue siendo infructuoso,

entonces habra que instalar los siguientes parches de Windows:

http://www.microsoft.com/en-us/download/confirmation.aspx?id=30679
http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=16771
http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=2092

APERTURA DE LA HERRAMIENTA FORMS BUILDER

Para abrir la herramienta de desarrollo de Forms: Forms Builder, se puede utilizar
el siguiente fichero:

C:\app\oracle\product\12.2.1\bin\frmbld.exe
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APERTURA DE LA HERRAMIENTA REPORTS BUILDER

Para abrir la herramienta de desarrollo de informes Reports: Reports Builder hay

que seguir estos pasos una vez después de la instalacion.

1. Ejecutar el ficherowlst.cmd desde el directorio
C:\app\oracle\product\12.2.1\oracle common\common\bin.

2. Conectarse al servidor de administracion introduciendo las
credenciales del usuario, password y nombre del equipo donde reside
Weblogic:

connect("weblogic", "weblogic password","hostname:7001")

3. Ejecutar el siguiente comando:

createReportsToolsInstance(instanceName="'reptoolsl', machine="'Adm
inServerMachine')

4. Rearrancar WLS_REPORTS

Después de ejecutar estos pasos, cuando se quiera arrancar Reports Builder solo

serd necesario ejecutar el siguiente fichero de comandos sin necesidad de volver a
realizar los pasos anteriores:

C:\app\oracle\config\domains\frs\reports\bin\rwbuilder.bat

CREAR UN REPORTS SERVER INDEPENDIENTE

Para crear un servidor Reports independiente (standalone) hay que realizar los

siguientes pasos:

40

1. Ejecutar el ficherowlst . cmd desde el directorio
C:\app\oracle\product\12.2.1\oracle common\common\bin.

2. Conectarse al servidor de administracion introduciendo las
credenciales del usuario, password y nombre del equipo donde reside
Weblogic:

connect("weblogic", "weblogic password","hostname:7001")

3. Ejecutar el siguiente comando:
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createReportsServerInstance(instanceName='my serverl',machine="'A
dminServerMachine')

4, En este punto, el servidor Reports independiente ya se puede utilizar.

ARRANQUE Y PARADA DE UN SERVIDOR DE REPORTS

Para el arranque y la parada de un servidor de Reports se pueden utilizar los
ficheros de comandos que se indican en esta seccion.

Arranque de un servidor independiente (standalone)

Para el arranque de un servidor Reports independiente (standalone) se siguen
estos pasos:

# Nos situamos en el directorio raiz del dominio, sustituyendo
# "Domain home" por la ruta del dominio, por ejemplo

# c:\app\oracle\config|domains\frs\bin

cd "Domain home"\bin

# Arrancamos el servidor de Reports con el fichero de comandos
# sustituyendo "Reports Server Name" por nuestro nombre del

# servidor reports

startComponent.cmd "Reports Server Name"

Parada de un servidor independiente (standalone)

Para la parada de un servidor Reports independiente (standalone) se realizan los
siguientes pasos:

# Nos situamos en el directorio raiz del dominio, sustituyendo
# "Domain home" por la ruta del dominio, por ejemplo

# c:\app\oracle\config|domains\frs\bin

cd "Domain home"\bin

# Paramos el servidor de Reports con el fichero de comandos
# sustituyendo "Reports Server Name" por nuestro nombre del
# servidor reports

stopComponent.cmd "Reports Server Name"
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Arranque de un servidor no independiente

Para el arranque de un servidor Reports no independiente, se realizan los
siguientes pasos:

# Ejecutar la URL siguiente sustituyendo "hostname" por el
# nombre del equipo donde se encuentre el servidor Reports.
http://hostname:9002/reports/rwservliet/startserver

Parada de un servidor no independiente

Para la parada de un servidor Reports no independiente, se siguen estos pasos:

# Ejecutar la URL siguiente sustituyendo "hostname" por el
# nombre del equipo donde se encuentre el servidor Reports.
http://hostname:9002/reports/rwserviet/stopserver

URLs DE INTERES

En este apartado se muestra una serie de URLs de interés para la gestion de los
distintos servicios que se han instalado. En todas ellas se sustituira "localhost" por el
nombre de la maquina correspondiente a la instalacion o la IP de la misma.

e Consola:
http://localhost:7001/console

e Enterprise Manager:
http://localhost:7001/em

e Forms:

http://localhost:9001/forms/frmserviet
http://localhost:7777/forms/frmserviet

e Reports:

http://localhost:9002/reports/rwservlet
http://localhost:7777/reports
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WEB START

Oracle Forms se puede arrancar usando Java Web Start dependiendo de la
compatibilidad con el navegador que se esté utilizando. En cualquier caso serd
necesario disponer en el equipo donde se lance de una instalacién Java 8 JRE o
superior.

Para arrancar Web Start se utilizard alguna de las siguientes URLs, sustituyendo
"hostname" por el nombre de la maquina correspondiente:

http://hostname:9001/forms/frmserviet?config=webstart
http://hostname:7777/forms/frmservliet?config=webstart

Dependiendo del navegador que se utilice, la URL puede provocar que se
arranque directamente Web Start o que nos solicite almacenar un fichero ".jnlp" en
el equipo. Una vez que se haya almacenado dicho fichero, habra que realizar un
doble clic sobre el mismo, y se arrancard Forms directamente en el PC como una
aplicacion Web Start sin utilizar el navegador.

GESTION DE LOS FICHEROS DE CONFIGURACION DEL
ENTORNO

Para la gestion de los distintos ficheros de configuracion del entorno de
instalacion, se utilizard la herramienta Enterprise Manager. Dentro de la misma,
pulsaremos sobre la instancia de Oracle Forms Services que vayamos a configurar.

Para configurar cada uno de los ficheros hay que seleccionar la carpeta Forms.
Una vez desplegado su contenido seleccionaremos el elemento forms contenido en
ella.

| Una vez realizado esto se nos mostrard el
' menu correspondiente de la pantalla forms,
como se muestra en esta imagen.
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Asseishefrssciate Ol
4 Genes ol Inforaaton 1
Opcion Pagina que se visualiza
Home Muestra la pagina raiz de Forms.
Esta pagina muestra una lista de los desarrollos que se han realizado
en Forms y sus detalles. Esta pagina también muestra las estadisticas
de respuesta y carga, y un conjunto de enlaces utiles del Centro de
Recursos.
Monitoring — Muestra la pagina resumen de rendimiento.
Perfomance Esta pagina muestra un conjunto de graficas de rendimiento que
Summary muestran los valores de las métricas especificas de rendimiento.

Monitoring — Servlet
Log

Muestra la pagina de mensajes Log.
Los componentes de la herramienta Oracle Fusion Middleware
generan ficheros log que contienen mensajes que se graban al
producirse cualquier tipo de evento.

UVM Controllers

Muestra la pagina de control de la Maquina Virtual de Java.
Esta pagina se utiliza para gestionar el controlador JVM para la
instancia de Forms.

Schedule Prestart

Gestiona la pagina de prearranque de la cola de Forms. Permite crear,
borrar e importar y exportar una cola de Forms.

User Sessions

Muestra la pagina de las sesiones de los usuarios conectados.
Esta pagina se utiliza para monitorizar y tracear las sesiones de los
usuarios dentro de la instancia de Forms.

\Web Configuration

Muestra la pagina de configuracién Web.

Esta pagina se utiliza para configurar los desarrollos de aplicaciones en
Forms y la gestion de las secciones de configuracidon y pardmetros en
el fichero formsweb. cfg.

Trace Configuration

Muestra la pagina de configuraciéon de la traza.
Esta pdagina se utiliza para gestionar la configuracién utilizada para
tracear las sesiones de los usuarios.

44
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Fonts and Icons

Muestra la pagina del mapeo de las fuentes e iconos.

Mapping

Esta pagina se utiliza para cambiar, afadir o borrar parametros en el
fichero Registry.dat.

JVM Configuration

Muestra la pagina de configuracién de JVM.
Esta pagina se utiliza para modificar el controlador JVM.

Environment
Configuration

Muestra la pagina de configuracién de entorno.
Esta pagina se utiliza para gestionar las variables del entorno “run
time” de Forms. Configuran el fichero default.env.

Associate /
Dissociate OID

Muestra la pagina para asociar o desasociar Oracle Internet Directory.
Esta pagina se utiliza para asociar y desasociar un desarrollo con un
equipo con Oracle Internet Directory para habilitar la funcionalidad
del Single Sign-On de Oracle.

General Information

Muestra diversa informacion como la version, instancia de Oracle,
directorio raiz de Oracle, equipo, etc.

VARIABLES

DE ENTORNO POR DEFECTO

(DEFAULT.ENV)

Para la gestion de las variables de entorno, dentro de la herramienta Enterprise
Manager seleccionaremos la carpeta Forms. Una vez desplegado su contenido

seleccionaremos el

elemento forms contenido en ella y elegimos la opcién

Environment Configuration.

| SFRACLC Esterorine Sanupen 11g o s G

™ ™| Esta es la pantalla tipo que nos
st ancontrariamos  al  seleccionar la
e i == opcion default.env en la casilla
| | Show.
T——— aie, B . .,
A A continuacion se da una breve
SRR e 41 explicacion de cada una de las
rm———ee 3| | variables de entorno que aparecen
£ inmle bl Tt S -
A w3 | | en esta pantalla.
> -
- A, Xy "R (Vaen e, i ﬂ
ity Sckbevears] Znine e s e s ;j:.

Variable

Descripcién

ORACLE_HOME

Apunta al directorio base de la instalacion de cualquier producto de
Oracle.

ORACLE_INSTANCE

Contiene todos los ficheros de configuracién, repositorios y logs de
la instancia de Oracle.
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TNS_ADMIN Especifica la ruta de los ficheros TNS tales como TNSNAMES.ORA y
SQLNET.ORA
FORMS_PATH Especifica las rutas de las busquedas de Oracle Forms cuando se

ejecutan desde el menu de un formulario o libreria.

WEBUTIL_CONFIG Ruta de ubicacién del fichero de configuracion de la utilidad
WEBUTIL de Oracle Forms.

FORMS_RESTRICT_E | Habilitar o borrar esta variable para usuarios finales que necesiten

NTER_QUERY acceder a la funcionalidad de las aplicaciones Unicamente en modo
consulta.

CLASSPATH Especifica la ruta de las clases de Java, que se necesitan para el
proceso de debug de Forms.

PATH Contiene los ejecutables de los productos de Oracle.

FORMS Contiene los directorios para almacenar las trazas y los ficheros logs
de Forms.

Para modificar cualquiera de los valores mostrados se accederd a la columna

Value de la pantalla y se modificara la informacion contenida en ella. Para consolidar
los cambios se pulsard sobre el botdn Apply.

CONFIGURACION WEB (FORMSWEB.CFG)

Para la configuracion de los desarrollos de aplicaciones en Forms, dentro de la
herramienta Enterprise Manager, seleccionaremos la carpeta Forms. Una vez
desplegado su contenido seleccionaremos el elemento forms contenido en ella y
elegimos la opcion Web Configuration.

=2 Al hacerlo se presenta una ventana como la
‘' mostrada. En esta pantalla, dentro de la seccidn
default se muestra la cuadricula Show con un
desplegable donde se agrupan los parametros de
configuracion. Estos se agrupan en las siguientes
— = categorias:

. Basic: Parametros de configuracién bdasica.
° Sso: Parametros de configuracion del
- .| Single Sing-On.

° Trace: Parametros de configuracion de la

traza.
e Plugin: Parametros de configuracion de los Plug-in.
e Html: Pardmetros de configuracion de la pagina HTML.
e Applet: Parametros de configuracion del Applet.
e Advanced: Parametros de configuracidon avanzada.
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Parametros de configuracién basica (basic)

Los parametros de configuracion basica controlan el funcionamiento del servlet
de Forms. A continuacion se describe la lista de estos pardmetros:

Parametro Requerido/ Valor del pardametro y descripcion
Opcional

envFile Requerido Especifica el nombre del fichero de configuracion del
entorno.El valor por defecto es default.env

form Requerido Especifica el nombre del médulo de formulario de
mavyor nivel que hay que arrancar.El valor por defecto
es test. fmx.

userid Opcional Cadena de texto correspondiente a la conexién que se
realiza con la base de datos.Por ejemplo:
scott/tiger@ORADB.

width Requerido Especifica el ancho del applet del formulario medido
en pixeles. El valor por defecto es 750.

height Requerido Especifica la altura del applet del formulario medido

en pixeles. El valor por defecto es 600.

Parametros de configuracion del Single Sign-On (sso)

A continuacién se describe la lista de los pardmetros necesarios para la
configuracion del Single Sign-On de Oracle.

Parametro Requerido/ Valor del parametro y descripcion
Opcional

ssoDynamicReso | Opcional Especifica si la creacién de recursos dindmicos esta

urceCreate habilitada si el recurso ain no ha sido creado en el
OID. El valor por defecto es true.

ssoErrorUrl Opcional Especifica la URL de redireccionamiento si
ssoDynamicResourceCreate tiene asignado el
valor false.

ssoCancelUrl Opcional Especifica la URL de cancelacién para la creacién de
recursos dindmicos de pdaginas DAS.

ssoMode Opcional Especifica si la URL esta protegida. Se debe asignar
valor true en la seccidn de especificacién de una
aplicacién para habilitar Single Sign-On en la misma. El
valor por defecto es false.

ssoProxyConnect| Opcional Especifica si la sesion deberia operar en un proxy de

usuario soportado o no. Se debe asignar el valor yes
para habilitarlo en una aplicacién particular. El valor
por defecto es N0 . Este pardmetro es un
subargumento de otros parametros.
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Parametros de configuracién de la traza (trace)

A continuacién se describe la lista de los parametros necesarios para la
configuracion de la traza.

Pardmetro Requerido/ Valor del parametro y descripcidon
Opcional
debug Opcional Permite el arranque del modo debug. El valor por
defecto es NO.
host Opcional Especifica el equipo para realizar el debug de la

sesion. Este pardmetro solo se debe utilizar para
propositos de debug.

port Opcional El puerto que se usa para realizar el debug. Este valor
identifica el puerto en el que los procesos de
ingenieria del formulario estdn escuchando.

record Opcional Soporte de la traza y log. Este parametro es un
subargumento de otros.

tracegroup Opcional Soporte de la traza y log. Este pardmetro es un
subargumento de otros.

log Opcional Soporta el traceado y almacenamiento de logs. El

valor de este parametro si se indica es el nombre del
fichero de traza donde se almacena el log.

Este parametro es un subargumento de otros.

allow debug Requerido Este parametro determina si se permite o no el
proceso de debug. El valor por defecto es false.

EndUserMonitor | Opcional Indica si la integracién con la monitorizacion de

ingEnable usuario final es habilitada. El valor por defecto es
false.

EndUserMonitor | Opcional Indica si se almacenan datos de la monitorizacién del

ingURL usuario final.

Parametros de configuracion de los Plug-in (plugin)

A continuacién se describe la lista de los parametros necesarios para la
configuracién del Plug-in de Sun.
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Parametro

Requerido/
Opcional

Valor del parametro y descripcidn

codebase

Requerido

Directorio virtual que se define para apuntar al directorio
fisico desde donde se descarga el applet JAR por defecto.
El valor por defecto es /forms/java.

1mageBase

Opcional

Indica donde se encuentran almacenados los iconos. Los
valores admitidos son:

e codeBase, que indica que la ruta de busqueda
de los iconos es relativa al directorio que
contiene las clases Java. Usa este valor si se
almacenan los iconos en un fichero con
extension JAR (es lo recomendado).

e documentBase, que indicala URL a la que
apunta el fichero HTML.

El valor por defecto es codeBase. Sino se especifica
valor, entonces se utiliza el valor de documentBase.

archive

Opcional

Lista de archivos delimitados por comas que se utilizan o
descargan por el cliente. Para cada fichero hay que incluir
el nombre del fichero si el mismo esta en el directorio
codebase, o bien se incluird la ruta virtual y el nombre
del fichero.

El valor por defecto es frmall. jar.

jpi download
_page

Requerido

Pagina de descarga del Plug-in de Java. El valor por

defecto es:
http://java.sun.com/products/archive/j2

se/6ul2/index.html.

jpi classid

Requerido

El identificador de la clase del Plug-in de Java. El valor por

defecto es: clsid:CAFEEFAC-0016-0000-0012-
ABCDEFFEDCBA.

jpl codebase

Requerido

La configuracién del codebase del Plug-in de Java. El
valor por defecto es:
http://java.sun.com/update/1.6.0/jinsta

1U-6-windows-1586.cab#Version=1,6,0,12.

jpi mimetype

Requerido

Pardmetro relativo a la versién del Plug-in de Java. El

valor por defecto es: application/x-java-
applet;jpi-version=1.6.0 12.
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Parametros de configuracion de la pagina HTML (html)

A continuacién se describe la lista de los parametros necesarios para la

configuracién del entorno html.

Parametro Requerido | Valor del parametro y descripcion
/
Opcional

baseHTML Requerido | El fichero base por defecto para HTML. El valor por
defecto es base.htm.

baseHTMLjpi Requerido | Ruta fisica del fichero HTML que contiene las etiquetas
del Plug-in de Java. Se utiliza como el fichero
baseHTML si el navegador del cliente no se encuentra
bajo Windows y el navegador del cliente es tanto
Firefox como Internet Explorer sin la configuracion
nativa de Internet Explorer. El valor por defecto es
basejpi.htm.

pageTitle Opcional Titulo de la pagina HTML, atributos para la etiqueta
<BODY> y <HTML> que se aifiaden antes y después del
formulario. El valor por defecto esOracle Fusion
Middleware Forms Services.

HTMLbodyAttrs Opcional Atributos para la etiqueta <BODY> de la pagina HTML.

HTMLbeforeForm | Opcional Contiene HTML que afiade a la pagina, encima del area
donde se visualiza la aplicacién Form.

HTMLafterForm Opcional Contiene HTML que afiade a la pagina, debajo del drea
donde se visualiza la aplicaciéon Form.

Parametros de configuracion del Applet (applet)

Estos parametros que se describen a continuacion se especifican en el fichero

baseHTML como valores para objetos o pardmetros del applet. Describen, en su
conjunto, aspectos visuales y apariencia del applet.

Pardmetro Requerido | Valor del pardmetro y descripcién
/
Opcional
width Requerido | El ancho del marco del applet de Forms. El valor por
defecto es 750.
height Requerido | La altura del marco del applet de Forms. El valor por
defecto es 600.
separateFrame Opcional Determina si el applet aparecera dentro de una ventana
separada de Windows. Los valores admitidos son: true
o false.
El valor por defecto es false.
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splashScreen

Opcional

Especifica el fichero .GIF que deberia aparecer antes de
que se muestre el applet. Se asignara el valor NO para
no mostrar esa imagen previa. Si se deja en blanco se
utilizard la imagen por defecto.

Para asignar un valor a este pardmetro hay que incluir
el nombre del fichero (por ejemplo myfile.gif) o la ruta
virtual y el nombre del fichero (por ejemplo
images/myfile.gif).

background

Opcional

Especifica el fichero .GIF que deberia aparecer en el
fondo de pantalla. Se asignara el valor NO cuando no
se quiera tener un fondo de pantalla. Si se deja vacio se
usa el fondo de pantalla por defecto.

lookAndFeel

Opcional

Determina el “look-and-feel” (conjunto de elementos
que determinan el aspecto general o apariencia) de la
aplicacion. Los valores admitidos son: Oracle o
Generic.

El valor por defecto es Oracle.

colorScheme

Opcional

Determina el esquema de colores de la aplicacidn. Los
valores admitidos son: Teal, Titanium, Red,
Khaki, Blue, BLAF, SWAN, Olive o
Purple.

El valor por defecto es teal.

Nota: colorScheme se ignora si se indica el valor
Generic en el parametro LookAndFeel.

logo

Opcional

Especifica el fichero .GIF que deberia aparecer en la
barra de menu del Forms. Se asignara el valor NO para
no utilizar un logo. Si se deja vacio se utilizara el logo
por defecto de Oracle.

Parametros de configuraciéon avanzada (advanced)

A continuaciéon se muestra la relacion de parametros avanzados de configuracion.

Parametro Requerido/ | Valor del parametro y descripcion
Opcional

HTMLdelimiter Opcional Indica el simbolo que se utiliza para delimitar los
parametros de los ficheros base HTML. El valor por
defecto es %.

escapeparams Opcional Si se saltan (omiten) ciertos caracteres especiales en
los valores que se extraen de la URL de ejecucién de
parametros. El valor por defecto es true.
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digitSubstituti | Opcional Nomenclatura a utilizar para los argumentos de

on arranque de Forms: BIDI digitSubstitution. El valor
por defecto es context.

otherparams Opcional Cadena de otros pardmetros para el arranque de
Forms, que se agrupan como si fueran un Unico
parametro. El valor por defecto es: obr=%o0br%
record=%records
tracegroup=%tracegroup% log=%l0g%
term=%term%
ssoProxyConnect=%ssoProxyConnect%

obr Opcional Subparametro de otherparams. Elvalor por
defecto es no.

term Opcional Subparametro de otherparams.

serverURL Opcional Direccionamiento virtual al Listener de Forms. El
valor por defecto es /forms/1lservlet.

allowAlertClipb | Opcional Parametro del applet de Forms. El valor por defecto

oard es true.

disableValidate | opcional Parametro del applet de Forms. El valor por defecto

Clipboard es false.

highContrast Opcional Parametro del applet de Forms. El valor por defecto
es false.

guiMode Opcional Parametro del applet de Forms. Los valores
admitidos van del rango del 0 al 3. El valor por
defectoes 0.

restrictedURLpa | Opcional Parametro del applet de Forms. El valor por defecto

rams es:
pageTitle,HTMLbodyAttrs,HTMLbeforeF
orm,HTMLafterForm, log.

formsMessagel1is | Opcional Pardmetro del applet de Forms.

tener

recordFileName Opcional Parametro del applet de Forms.

serverApp Opcional Parametro del applet de Forms. El valor por defecto
esdefault.

Legacy lifecycl | Opcional Pardmetro del applet para el plugin Java de Sun. El

€ valor por defecto es false.

allOWNeWCOHHECt Opcional Determina si se permite una nueva sesion de Forms.

1ons Este parametro se utiliza también por la pagina raiz
de Form en Fusion Middleware Control para mostrar
el estado actual de Forms. El valor por defecto es
true.

applet name Opcional Configuracion para la integracidn de JavaScript. Este
es el nombre del applet de Forms que se puede
utilizar para referirse a él desde el cédigo de
JavaScript.
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enableJavascrip | Opcional El valor por defecto es true.

tEvent

JavaScriptBlock | Opcional Configura variables que indicaran si el “heartbeat”

sHeartBeat se bloqueara cuando una llamada javascript sea de
tipo bloqueo. El valor por defecto es false.

Modificaciones a realizar para el curso

Para llevar a cabo las practicas y los supuestos propuestos en el curso es
necesario realizar las siguientes modificaciones en el fichero formsweb.cfg bien
directamente en el mismo, bien utilizando la opcion Web Configuration.

archive=frmall.jar,frmicons curso.jar.

DESCARGA DE LA CARPETA ICONOS DESDE LA WEB DEL EDITOR E
INSTALACION:

Para poder visualizar correctamente los iconos que se van a utilizar durante el
curso necesario que se descargue la carpeta ICONOS desde la web del editor.
Una vez descargada se realizardn las siguientes operaciones:

Situese en la carpeta de la instalacion de Forms.

Copie archivos descargados de la carpeta ICONOS en la carpeta anterior.

Ejecute en Windows el programa REGEDIT.
Situese en HKEY_LOCAL_MACHINE — SOFTWARE — ORACLE — KEY_OH111426769

Edite el parametro Ul_ICON vy asignele la ruta de instalacion de Forms.
Anada un nuevo parametro de tipo alfanumérico (Edicion — Nuevo — Valor
alfanumeérico) con el nombre Ul_ICON_EXTENSION y asdciele el siguiente valor:

"gif": ".gif" "ico": ".ico

FUENTES, ICONOS E IMAGENES UTILIZADAS EN
FORMS (REGISTRY.DAT)

Para la gestion de las fuentes, iconos e imagenes que se pueden utilizar en Forms
hay que configurar el fichero Registry.dat. Dentro de la herramienta Enterprise
Manager seleccionaremos la carpeta Forms. Una vez desplegado su contenido
seleccionaremos el elemento forms contenido en ella y elegimos la opcién Font and
Icon Mapping. Al hacerlo se presenta una ventana como la mostrada en esta imagen.
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Manejo de las fuentes de la aplicacién

Usando Oracle Enterprise Manager se pueden cambiar las fuentes por defecto y
la configuracién de las fuentes en el fichero de Registry.dat. Todos los nombres
de las fuentes corresponden con nombres de fuentes de Java. Cada uno de estos
parametros representa la propiedad por defecto que se usa cuando no se especifica
ninguna otra. A continuacion se muestra una lista con los valores por defecto de las

fuentes.

Nombre de la fuente

Valor por defecto

default.fontMap.defaultFontna
me

Dialog

Representa el nombre por defecto de la fuente Java.

default.fontMap.defaultSize

900

Representa el tamafio por defecto de la fuente. El tamafio
siempre se indicara como un multiplo de 100 (por ejemplo
una fuente de 10 puntos, se indicard en este pardmetro
como un tamafio 1000).

default.fontMap.defaultStyle

PLAIN

Representa el estilo por defecto de la fuente. Los valores
admitidos son PLAIN o BOLD.

default.fontMap.defaultWeight

PLAIN

Representa el ancho por defecto de la fuente. Los valores
admitidos son PLAIN o BOLD.
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default.fontMap.appFontnames Courier New,Courier,courier,
System,Terminal,Fixedsys,Times, Times
New Roman,MS Sans Serif, Arial

Mapeo de las fuentes. Se indicara con una lista delimitada
por comas.

El nimero de entradas en la lista deberia equivaler con la
lista de nombres de fuentes Java (javaFontname). Los
elementos de la lista estan separados por comas y todos
los caracteres se toman literalmente.

default.fontMap.javaFontnames | MonoSpaced, MonoSpaced,
MonoSpaced,Dialog,MonoSpaced,
Dialog,Dialog,Serif,Serif,
Dialog,SansSerif

Representa una lista delimitada por comas de los nombres
de fuentes Java.

El mapeo de las fuentes entre los parametros appFontnames vy
javaFontnames se refiere a cdmo se convierte la fuente de Windows utilizada en
el desarrollo de un formulario, cuando el mismo se presenta bajo el applet de Java.
Por ejemplo siguiendo los valores por defecto de ambos parametros, cuando se
desarrolla un formulario con la fuente Courier, el mismo se presentara en el
applet de Java con la fuente MonoSpaced.

Manejo de los iconos en una aplicacion

Cuando se desarrollan aplicaciones en Oracle Forms, los ficheros de iconos que
se utilizardn deben de estar en formato Web, tales como JPG o GIF (siendo este
ultimo el formato por defecto). Tal indicacidn se realiza en el pardmetro
default.icons.iconextension que por defecto tiene el valor gif.

Por defecto la ruta de busqueda de los iconos se encuentra en el parametro
DocumentBase que muestra un directorio relativo. Para modificar la ruta de
localizacidn se debe asignar el pardmetro imageBase a codebase en el fichero de
control formsweb.cfg. Como alternativa a esto, también se puede cambiar el
valor default.icons.iconpath en el fichero Registry.dat al siguiente
directorio:$DOMAIN HOME/config/fmwconfig/servers/WLS FORMS/ap
plications/formsapp 11.1.1/config/forms/registry/oracle/f
orms/registry.
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Si una aplicacion utiliza muchas imagenes de iconos, es recomendable que se
almacenen en un archivo Java y se asigne el valor imageBase al pardmetro
codebase. Los ficheros de iconos se pueden comprimir en un Unico archivo Java
usando el comando Jar del kit de desarrollo de software Java (Java SDK).

Por ejemplo el comando jar —cvf myico.jar *.gif empaqueta todos
los ficheros con extension . gif en un archivo con el nombre myico. jar.

Con objeto de que Oracle Forms pueda acceder a los ficheros de iconos

almacenados en un archivo Java, este tiene que estar almacenado en el directorio
forms/java.

Modificaciones a realizar para el curso

Para llevar a cabo las practicas y los supuestos propuestos en el curso es
necesario realizar las siguientes modificaciones en el fichero formsweb.cfg bien
directamente en el mismo, bien utilizando la opcién Web Configuration.

default.icons.iconpath=/forms/java

SELECCION DEL MODO DE EJECUCION EN VENTANAS
(INCRUSTRADO O NO)

Las aplicaciones que se desarrollan en Forms y se ejecutan en un navegador se
pueden desplegar en modo INCRUSTRADO o modo NO incrustado.

En ambos casos, el explorador nos abre una ventana Windows donde se ejecuta
la mdaquina virtual de Java (JVM) como se muestra en la imagen de la pagina

siguiente.

Por tanto la diferencia entre los 2 modos de ejecucion estriba en la apertura o no
de una segunda ventana para la ejecucion de la aplicacion.

Ejecucion en modo incrustado

En este modo el formulario se lanza en la misma ventana que posee la Maquina
Virtual de Java (JVM). Ademas, se carga también en dicha pagina el applet de Java.
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Para indicar este modo de ejecucion hay que abrir el fichero de configuracién
formsweb.cfg y cambiar el parametro separateframe al valor false. Si
hemos seguido al detalle el proceso de instalacidn, este sera el valor que tendra el
pardmetro, lo que supone que el formulario se lanzard en modo incrustado.

Ejecuciéon en modo no incrustado

En este modo el formulario se lanza en una segunda ventana, ademas de la que
se abre para la Mdquina Virtual de Java (JVM). Es en la segunda ventana donde se
carga también el applet de Java JInitiator.

Para indicar este modo de ejecucion hay que abrir el fichero de configuracién
formsweb. cfgy cambiar el pardmetro separateframe al valor true.

Ventajas e inconvenientes de utilizar ambos modos

El modo incrustado presenta como ventaja que al ejecutarse todo en una unica
ventana, basta con cerrar la misma para que también salgamos de la aplicacion. Pero
presenta como inconveniente que se pierde espacio de visualizacién para la
aplicacion, dado que aparecen superpuestas las barras de navegacién, menus y
ventanas propias del explorador.

El modo no incrustado presenta como ventaja que al ejecutarse la aplicacién en
una ventana independiente, todo el marco de la misma se reserva para su
visualizacién, de forma que desaparecen las barras de direccidén, menus y navegacion
del navegador que se esté utilizando. Pero presenta como inconveniente que para
cerrar la aplicacion hay que cerrar las 2 ventanas abiertas o bien cerrar la ventana de
la Maquina Virtual de Java (JVM) lo cual provocara también que se cierre la ventana
donde se esta ejecutando la aplicacion.
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ORACLE FORMS

ORACLE FORMS

Oracle Forms es un componente de Oracle Fusion Middleware que se utiliza para
el desarrollo y despliegue de aplicaciones basadas en formularios. Estas aplicaciones
proporcionan una interfaz de usuario que permite el acceso a bases de datos Oracle
de un modo eficiente. Estas aplicaciones se pueden integrar con Java y servicios Web
para obtener todas las ventajas que nos proporcionan las arquitecturas orientadas a

servicios (SOA).

Oracle Forms incluye las siguientes herramientas.

e Oracle Forms Developer.
e Oracle Forms Services.

Oracle Forms Developer

Esta herramienta se utiliza para el desarrollo de los formularios que pueden
acceder a bases de datos Oracle y presentar informacion de las mismas. Consta de
una serie de utilidades como Oracle Forms Builder que permite el desarrollo
mejorado de las aplicaciones.

El cédigo fuente de los formularios se almacena en ficheros *.fmb y una vez
compilados se convierten en ficheros ejecutables con extension *.fmx.
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Oracle Forms Services

Es un entorno comprensivo para el despliegue de aplicaciones basadas en
formularios. Las aplicaciones que se diseian y desarrollan en Oracle Forms Developer
posteriormente hay que desplegarlas en Oracle Fusion Middleware teniendo
levantado el servicio de Oracle Forms Services.

ARQUITECTURA DE FUNCIONAMIENTO

La arquitectura de Oracle Forms Service se caracteriza por el uso de tres capas:

e La capa del cliente donde se encuentra el navegador por el que se accede a la
aplicacion desarrollada en Oracle Forms. Ademas del navegador, también son
necesarios en el cliente el entorno de ejecucién de Java (JRE) y el plug-in Java
(JPI).

e Lacapa media donde se encuentra el servidor de aplicacion.

e Lacapa de base de datos donde se encuentra almacenada la informacién que
es accesible desde el formulario.

A continuacion se muestra una imagen de esta arquitectura.

Wiighciin Thor

Daiabase Tier

HERRAMIENTAS DE ORACLE FORMS

En algunos casos la instalacion del software no crea en la lista de programas
enlaces a las herramientas de Oracle Forms, en cambio si lo hace con otras utilidades
asociadas al software instalado: SQL Developer o SQL Plus. En estos casos resulta mas
comodo crearse una serie de accesos directos en el escritorio a las distintas
herramientas que componen Oracle Forms. A continuacidn se indica el nombre de los
ejecutables y su significado para crearse un acceso directo.
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Nombre del ejecutable Descripcion

frmbld.exe Oracle Forms Builder.

Permite desarrollar, compilar y ejecutar formularios.

frmcmp. exe Oracle Forms Compiler.

Permite compilar formularios desarrollados con la
herramienta Forms Builder.

TIPOS DE FICHEROS GENERADOS DESDE FORMS

Oracle Forms es una herramienta que permite el manejo de diversos tipos de
modulos y objetos que se almacenan en la base de datos. Para distinguir unos de
otros se utilizan las siguientes extensiones de archivos:

e _FMB: médulos de formulario en cédigo fuente.
e .FMX: mddulos de formulario compilados y listos para ser ejecutados.
e .PLL: librerias de cddigo PL/SQL en cddigo fuente.

e .PLX: librerias de cédigo PL/SQL compilado y listos para ser referenciados en
los formularios que se ejecutan.

.MMB: mdédulos de menu en cédigo fuente.

.MMX: mddulos de menu compilados vy listos para ser referenciados en los
formularios que se ejecutan.

.OLB: bibliotecas de objetos de Forms.
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COMPONENTES DE
FORMS BUILDER

INTRODUCCION

Forms Builder consta de una serie de herramientas integradas para facilitar el
disefio y la programacion de los distintos tipos de mddulos y objetos que se pueden
manejar desde la misma.

A continuacion se relacionan cada uno de estos componentes:

e Navegador de Objetos; es una herramienta que nos permite, de una forma
visual, jerarquica e intuitiva, organizar los objetos que tiene un formulario.

e Paleta de Propiedades; es un conjunto de propiedades que posee cada
objeto de un formulario que se muestran de forma visual y agrupadas por
conceptos en este componente.

e Editor de Diseio; es una utilidad grafica que permite disenar el formulario
utilizando todos los objetos graficos de los que dispone Forms Builder.

e Editor PL/SQL; es una utilidad que permite incorporar codigo PL/SQL en la
programacion que se efectla para cada formulario.

e Editor de Mendus; es una utilidad gréfica que permite disefiar las barras de
mendus (horizontales) que pueden acoplarse a los formularios.

e Consola de Depuracion; es una herramienta visual que nos permite realizar
un seguimiento de la ejecucion de un formulario, a fin de corregir los errores

que se produzcan.
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Navegador de Objetos

El navegador de objetos es una interfaz de exploracidén y edicidén jerarquica.

Puede utilizar el navegador de objetos para ubicar y manipular objetos de aplicacion,
de forma rdpida y sencilla. Entre sus funciones se encuentran:

64

Una jerarquia representada por sangrado y nodos ampliables. Los nodos de
nivel superior muestran tipos de mddulos, objetos de base de datos y
paquetes incorporados. Todos los demas nodos y los objetos que contienen
se muestran con sangrado para indicar que pertenecen a dichos nodos de
nivel superior.

Campo de busqueda e iconos que permiten realizar busquedas hacia delante
y hacia atras, para cualquier nivel de nodo o para un elemento individual de
un nodo.

Los iconos de la barra de herramientas vertical replican las funciones
comunes de los menus Editar y Ver.

Un icono situado junto a cada objeto para indicar el tipo de objeto
representado.

A continuacion se muestra una imagen del navegador de objetos:
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Paleta de propiedades

Todos los objetos de un modulo, incluido el propio médulo, tienen propiedades
gue se pueden ver y modificar en la paleta de propiedades. Entre sus funciones se
encuentran:

e Copiay reutilizaciéon de propiedades de otro objeto.
e Campo Buscar e iconos, similar a los del navegador de objetos.

A continuacidon se muestra una imagen de la paleta de propiedades:
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Editor de diseno

El editor de disefio (0 modelo de disefio) es una utilidad de disefo grafico para la

creacién y organizacién de elementos de interfaz y objetos graficos en la aplicacion.
Entre sus funciones se encuentra:

e Diseno de formularios pudiendo utilizar la paleta de herramientas y la barra
de herramientas, disponibles en el editor de disefo.

e Diseio del estilo, el color, el tamaio y la organizacion de los objetos visuales
en la aplicacion.

e Permite incluir objetos graficos propios de Forms Builder, asi como imagenes.
e Dispone de guias para una mejor ubicacién de los objetos.

A continuacion se muestra una imagen del editor de disefio:
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Editor PL/SQL
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El editor PL/SQL permite incorporar objetos de cdédigo PL/SQL en la ldégica de
programacion de los formularios. Entre los objetos de cddigos se incluyen los
siguientes:

e Disparadores de evento.

e Subprogramas (funciones y procedimientos).
e Comandos de opciones de menu.

e (Coddigo de inicio de menu.

e Paquetes.

En el propio editor PL/SQL, se puede introducir y compilar el cédigo escrito en
PL/SQL, asi como en SQL. A continuacion se muestra una imagen del editor:

o} Ciracle Fomms Ruilder - DA Proyecto, SIGCPWAILMRCCC TRAN Fab - [ Fetor PLISOL
[Z Archivs Ecbbar - Ve Diaiin ~ Frograma = Depeere~ Herarenka ~ Weniana  fyuda

DEES|HKER| S| riczne | B
Bat, | ey | T | toonbre | OETENERDIETD (Cumpole ( Frincinn)

Tpo:lU"i'lail-:leDmglrn: j Elhju:n:]

rLW:TLG'.I ohtenseligicoe(F_Valer IN VARCHARZ) FETUPN HUBBER IE

TVPE ¥_Tabla I3 TABLE OF NURNER:
¥ ¥elores ¥ Tehla := ¥ Tablafi, 2, 4, 8, 5, 10, 3, %, 3, &)
V_tontcol NUNDER i= O;

HECIN
FOR I IN 1 ., 10 LOGF

¥_Contcol = V_Contcol +
co_pusibes |BTBETR|B_¥alor, I, 1)) + ¥ Waloces(I|

END LOCPI
¥ Cootrol = 11 - (V_Control EOD 1l):
IF |V_Sookrol = 11y THEM
V_Comtrol = O)
ELAIF (¥ cCowtrol = 10) THEM
v Cookrol = 1:

FMD TF:

PETUEN W_cemtroly

Hate
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Editor de menus

Es una utilidad grafica que permite disefiar las barras de menus horizontales que
pueden acoplarse a nuestros formularios. Entre sus funciones se encuentran:

e Crear elementos del menu (hacia la izquierda o hacia abajo) de forma gréfica.

e Editor de PL/SQL integrado para dotar de funcionalidad a cada elemento del
menu.

e Uso de elementos de menu predefinidos (elementos magicos como Copiar,
Cortar y Pegar).

e Uso de divisores (separadores) en los mendus.

e Acceso rapido a los elementos del menu.

L Archive  Edmar Ver Deedn Programa  (eporar  Hemamientzs  Ventana  Ayuds
OEES | X0 % 0 W6 b= | B En esta pantalla se muestra una
Plenui Mastrado | MEHLIL s | # 4 x| 30 4P | e} imagen del editor:

Consola de depuracién

Es una herramienta visual que nos permite realizar un seguimiento de nuestro
programa, a fin de corregir errores. Entre las funciones principales se encuentran:

e Creacion de puntos de ruptura en el programa.

e Posibilidad de comprobacién linea a linea, bloque a bloque o estructura a
estructura.

e Visualizacion de los valores de cualquier objeto del programa en tiempo de
ejecucion.

e Posibilidad de cambio en el cddigo del programa, solo para su depuracién, sin
que afecte al cddigo original.

L ol - Foibeash 8= il

A continuacién se muestra una imagen
de la consola:

It 8 Pl ALCARE (2B O BIE WERGaTE A

A M e BRSNS

T i e Vi [ wtwn |
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LA INTERFAZ DE
FORMS BUILDER

INICIO DE FORMS BUILDER

Para iniciar Forms Builder, ejecute el fichero frmbld.exe desde el directorio de

instalacién.

Cuando se llama a Forms Builder, en primer lugar se muestra el recuadro de
dialogo de Bienvenida donde nos facilita, mediante un asistente, la creacidon de
ciertos objetos de Forms o abrir alguno ya existente. Esta pantalla puede ser
deshabilitada para que no se muestre al comienzo de una sesién de Forms Builder

desmarcando la casilla Mostrar al Inicio.
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o
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Si pulsamos el botdon Cancelar para salir del
recuadro de didlogo sin seleccionar ninguna
de las opciones que nos muestra, aparecera
el navegador de objetos y un maédulo
(formulario) nuevo vacio.

Si se piensa crear un formulario que acceda
a objetos de base de datos, necesita
conectarse a una cuenta de usuario

habilitada en la misma.
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COMO CONECTARSE A UNA BASE DE DATOS ORACLE

hay que seguir estas indicaciones:

70

%! Oracle Forms Builder - MODULEL
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Guerder CTALAS [ Fo |
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I_rrpmtarT:’ud:DPL.a"SinL... CETALE
Expoetar Taatn FLECL, CTALAE
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[Descopectar

AT Acin »
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Ivgeime .. . CTAL+F

Sdlr

Informss
s YLl
= LEREH]

Eblictecas PLISTL
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L ciogers d2 e de Dioves

. conector ]

LIsiiario: I

Contrasefia; ]

Base da Datos! I

Canectar I Cancelar I Ayuda

Para poderse conectar a un usuario de base de datos Oracle desde Forms Builder

En la barra de menus de Forms Builder seleccionamos la opcién Archivo y
dentro de la misma elegimos Conectar, tal cual se muestra en la siguiente

2. A continuacién se mostrara un cuadro de didlogo para introducir las
credenciales de conexion a la base de datos. En el apartado Base de Datos
tenemos que introducir uno de los alias que se hayan definido para
conectarse a las bases de datos del sistema (los alias se encuentran
relacionados en el fichero tnsnames.ora de lainstalaciéon de Oracle).
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LA ESTRUCTURA DE LA BARRA DE MENUS

El menu principal de Forms Builder contiene opciones que le permiten crear,
modificar y gestionar los mddulos y el resto de elementos que permiten su
modificaciéon dentro de la herramienta. Algunos de los elementos del menu tienen
definidas teclas de acceso rapido para acceder a ellos.

Se compone de los siguientes elementos:

e Archivo; permite realizar tareas comunes con archivos como abrir, cerrar y
guardar. Ademas permite conectarse a la base de datos, crear informes de
objetos e imprimir la pantalla.

e Editar; permite realizar las tareas propias de cualquier ventana de Windows
como son cortar, copiar, pegar y deshacer, asi como operaciones propias del
elemento seleccionado como crear y limpiar. Por ultimo desde este apartado
del menu se puede acceder a cambiar las preferencias del Forms Builder y
realizar busquedas.

e Ver; permite cambiar la vista en la ventana actual. Las opciones dentro de
este menu varian dependiendo del contenido seleccionado.

e Diseiio; solo se encuentra activa dentro del editor de diseno, y presenta las
opciones comunes relacionadas con el disefio del formulario.

e Programa; incluye las opciones de compilacion del cédigo del mdédulo.

e Depurar; incluye las opciones de acceso a la consola de depuracién.

e Herramientas; permite el acceso a los asistentes y componentes de Forms
Builder.

e Ventana; nos muestra las caracteristicas genéricas de cualquier ventana de
Windows para su visualizacién (cascada, mosaico, minimizar, etc.).

e Ayuda; contiene la ayuda del programa.

Archivo

Este menu se compone de las siguientes opciones:

e Nuevo; para crear un nuevo objeto compatible con Forms Builder:
formulario, formulario de plantilla, mendu, biblioteca PL/SQL o biblioteca de
objetos.

e Abrir; para abrir un objeto existente que sea compatible con Forms Builder.
e Cerrar; para cerrar el objeto actual sin salir de Forms Builder.
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e Guardar; para almacenar el objeto actual con el nombre asignado al mismo o
si es la primera vez, se almacenara con el nombre que tenga el objeto
seguido por la extensidon que corresponda segun el tipo.

e Guardar como; para almacenar el objeto actual con un nuevo nombre.

e Guardar Todo; para almacenar todos los objetos abiertos.

e Capturar Diseno; para capturar la informaciéon de un disefio en Oracle
Designer.

e Convertir; para convertir médulos de binario a texto, y viceversa.

e Importar Texto PL/SQL; esta funcién se activa cuando nos encontramos
dentro del editor PL/SQL y permite importar cédigo PL/SQL de archivos
almacenados.

e Exportar Texto PL/SQL; esta funcidén se activa cuando nos encontramos
dentro del editor PL/SQL y permite exportar el cédigo PL/SQL visualizado a
un archivo.

e Conectar; para conectarse a una base de datos.

e Desconectar; para desconectarse de la conexidn abierta contra una base de
datos.

e Administracion; para generar informes y efectuar y liberar bloqueos.
e Preparar Pagina; para configurar la pagina antes de la impresion.

e Imprimir; para imprimir.

e Salir; para salir de Forms Builder.

A continuacidn se muestra una imagen del menu Archivo:
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Editar

Este menu se compone de elementos que varian dependiendo del objeto que se
haya seleccionado. A continuacion se muestra una relacién de todas las posibles

opciones que pueden mostrarse:

e Deshacer; devuelve el objeto al estado inmediatamente anterior a la ultima
modificacion realizada.

e Cortar; corta un elemento seleccionado previamente.

e Copiar; copia un elemento que se ha seleccionado.

e Pegar; pega un elemento que se ha copiado o cortado previamente.

e Duplicar; permite duplicar un objeto con las mismas propiedades.

e Crear; permite crear un nuevo objeto en el navegador de objetos.

e Limpiar; permite borrar un elemento del formulario.

e Suprimir; borrar la parte del cddigo seleccionado en el editor PL/SQL.

e Sangrar; permite realizar una sangria en el editor PL/SQL.

e Eliminar Sangria; elimina una sangria creada en el editor PL/SQL.

e SmartClasses; permite crear objetos de la libreria de estandares o bien
convertir un objeto en un estandar.

e Seleccionar Todo; permite seleccionar todos los elementos de un objeto en
el editor de disefno.

e Importar; permite importar un elemento de tipo imagen o paleta de colores
al formulario en el editor de disefo.

e Exportar; permite exportar una imagen o paleta de colores seleccionada en
el editor de disefno.

e Opciones de Grafico; permite modificar opciones graficas de un elemento
seleccionado en el editor de disefio.

e Opciones de Diseio; permite modificar aspectos del editor de diseino.

e Copiar Propiedades; permite copiar una o varias propiedades seleccionadas
de un elemento dentro de la paleta de propiedades.

e Pegar Propiedades; permite pegar una o varias propiedades copiadas con la
funcién anterior sobre un elemento, dentro de la paleta de propiedades.

e Crear Clase de Propiedad; crea una clase de propiedad a partir de una o
varias propiedades seleccionadas en un elemento, dentro de la paleta de
propiedades.

e Heredar Propiedad; hereda las propiedades de otro objeto.

e Pegar Nombre; esta funcidn se activa cuando nos encontramos dentro del
editor PL/SQL y permite importar cédigo PL/SQL de archivos almacenados.
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e Pegar Argumentos; esta funcidn se activa cuando nos encontramos dentro
del editor PL/SQL y permite exportar el codigo PL/SQL visualizado en pantalla
sobre un archivo.

e Agregar Marcador; permite anadir un marcador a un elemento dentro del
navegador de objetos.

e Ir al Marcador; se desplaza hasta el primer marcador senalado en el
navegador de objetos.

e Buscar y Sustituir; permite realizar una busqueda de un texto dentro del
codigo visible actualmente en el editor PL/SQL.

e Buscar y Sustituir PL/SQL; permite realizar una busqueda de un texto en
todo el codigo PL/SQL que aparezca en el arbol de objetos de un formulario
dentro del navegador de objetos.

e Preferencias; para cambiar diversas preferencias de la visualizacién,
configuracion de asistencias y arranque de Forms Builder.

A continuacion se muestran diversas imagenes del menu Editar:

Deshacer CTRL+Z Deshacer CTRL+Z
Cortar CTRL+X Cortar CTRL+X
Copiar CTRL+C Copiar CTRL+C
Pegar CTRL+V Pegar CTRL+V
Duplicar CTRL+D Limpiar SUPR
Crear CTRL+INSERT Copiar Propiedades

Lirnpiar SUPR Pegar Propiedades

SmartClasses Agregar Propiedad

Pegar Nombre Suprimir Propiedad

Pegar Argumentos Crear Clase de Propiedad

Agregar Marcador Heredar Propiedad

Ir al Marcador Seleccionar Todo CTRL+A
Buscar y Sustituir PL/SQL... Buscar y Sustituir PL/SQL...
Preferencias... Preferencias...

Ver

Este menu se compone de elementos que varian dependiendo del objeto que se
haya seleccionado. A continuacidon se muestra una relacién de todas las posibles
opciones que pueden mostrarse:

e Acercar; permite hacer un zoom de aumento de la zona del editor de disefio
en la que se encuentre posicionado el cursor.
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e Alejar; permite hacer un zoom de decremento de la zona del editor de
disefo en la que se encuentre posicionado el cursor.

e Tamaio Normal; devuelve al tamafio normal de visualizacién, el contenido
del editor de disefio.

e Ajustar a la Ventana; ajusta al marco de la ventana la visualizacién completa
del editor de disefio.

e Mostrar Vista; muestra/oculta la linea correspondiente al marco de la
ventana donde se va a situar el lienzo que estamos pintando en el editor de
disefo.

e Mostrar Lienzo; muestra/oculta el marco del lienzo o tapiz en el que estamos
pintando los objetos dentro del editor de disefio.

e Vistas Apiladas; muestra de forma apilada los distintos lienzos que
mantengamos abierto en el editor de disefio.

e Reglas; muestra/oculta las reglas verticales y horizontales para situar los
objetos en el editor de disefio.

e Guias de la Regla; muestra/oculta las guias que se hayan creado sobre la
regla del editor de diseno.

e Cuadricula; muestra/oculta los puntos de visualizacién de la cuadricula del
editor de disefo.

e Ajustar a Cuadricula; para ajustar el/los elementos seleccionados en el editor
de disefio a la cuadricula mas cercana a ellos.

e Personalizar Regla/Cuadricula; permite ajustar las opciones de visualizacion
de la regla y cuadricula del editor de disefio.

e Paleta de Herramientas; muestra/oculta la paleta de herramientas del editor
de disefio.

e Barra de Estado; muestra/oculta la barra de estado.

e Barra de Herramientas; muestra/oculta la barra de herramientas icOnica
vertical que se muestra dependiendo del lugar donde nos encontremos en
Forms Builder.

e Barra de Herramientas Principal; muestra/oculta la barra de herramientas
principal.

e Linea de Estado; muestra/oculta todos los elementos de la linea de estado.

e Ampliar; para desplegar el contenido dependiente de un objeto del
navegador (equivale a pulsar el simbolo + que haya en un objeto).

e Reducir; permite contraer el contenido dependiente de un objeto del
navegador (equivale a pulsar el simbolo — que haya en un objeto).

e Ampliar Todo; permite desplegar el contenido de todos los objetos del
navegador.

e Reducir Todo; permite contraer el contenido de todos los objetos del
navegador.
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e Vista del Propietario; es la opcion por defecto de visualizar el navegador de

objetos y permite visualizar todos los elementos del mismo.

e Vista Visual; Unicamente se muestran los objetos relacionados con Ia

visualizacién de un formulario: lienzos y ventanas.

e Mostrar sélo PL/SQL; Unicamente muestra los objetos que poseen cédigo

PL/SQL asociado.

A continuacion se muestran diversas imagenes del menu Ver:

Acercar Fa J"—'-=T‘I]3|Ea|'
Aleji F10 .
=7 Reducir

Tamafio Normal

Ajustar ala Ventana Ampliar Todo CTRL+FLECHA DERECHA
| Mostrar Vista Reducir Todo CTRL+FLECHA IZQUIERDA
|| Phesstoon o @  Vista del Propietario

Vistas Apiladas... 5

Vista Visual

v | Reglas
¥ | Guiasdela Regla Mostrar solo pUSQL
¥ | Cuadricula .

Ajustar a Cuadtcula ¥ Barra de Herramientas

Personalizar Regla/Cuadricula... v Barra de Herramientas pl‘i!‘lCip3|
v | Faleta de Herrarrientas v Linea de Estado
v | Harrz de Estado
» | Barrz de Herrarnizntas
¥ | Barra de Herramizntas Principal
¥ | Lines deEstado

Diseino

Este menu se compone de los siguientes elementos que se habilitan cuando

estamos trabajando en el editor de disefo:

76

e Fuente; muestra el cuadro de didlogo correspondiente a la fuente para

modificar propiedades de la misma, correspondientes al/los elementos
seleccionados.

Justificar; permite especificar el tipo de justificaciéon que se va a realizar
sobre el contenido que se muestre en el elemento de tiempo de ejecucion.
Espacio de texto; permite cambiar las propiedades del espaciado del texto
del contenido que se muestre en el elemento, en tiempo de ejecucion.

Ancho de linea; permite cambiar el grosor de la linea que bordea al
elemento seleccionado.
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e Guion; permite cambiar el tipo de linea correspondiente al borde del
elemento seleccionado.

e Flecha; permite convertir la linea que bordea al elemento en una flecha.

e Borde; permite mostrar/ocultar las zonas del borde correspondiente a un
elemento.

e Bisel; permite cambiar el bisel de un elemento seleccionado.

e Alinear Componentes; permite que varios elementos seleccionados se
alineen en el editor de disefio, de una forma concreta.

e Repetir Alineamiento; permite repetir el ultimo alineamiento efectuado
sobre los objetos que estén seleccionados.

e Repetir Especificacion de Tamaio; permite repetir la ultima especificacidon
de tamafios sobre el/los objetos que estén seleccionados.

e Traer al Primer Plano; permite visualizar el elemento seleccionado por
delante del resto (primer plano).

e Enviar al Segundo Plano; permite visualizar el elemento seleccionado por
detras del resto (segundo plano).

e Mover hacia Delante; mueve el elemento seleccionado una posicidon hacia
delante.

e Mover hacia Atrds; mueve el elemento seleccionado una posicién hacia
atras.

e Operaciones de Grupo; muestra las operaciones que se pueden llevar a cabo
con un conjunto de elementos seleccionados a la vez.

e Actualizar Disefio; actualiza el diseno de un formulario con los ultimos
cambios efectuados que aun no se hayan refrescado en la pantalla.

e Asociar Peticion de Datos; permite asociar una peticién de datos de un
elemento a otro.

A continuacidon se muestra una imagen del menu Disefo:

Justifizar

Espaciacia de Teds "

Anche de Lines

Guicn b
Flacha

Bomde L2

Bisz| ¥

Alinear Camponenies...

Repetr Alnesmients CTAL-L
Especticer Temaro de Comporenies,

Repetir Bupecficacsdn ée Tamahe

Troer al Pramer Plano MEYUSTULAS+ CTRL+[
Ervisr al Segunds Plang MEYUSTULAS-CTRLs ]
Muover hacis Delante CTRL+[
Mover haoa Stas CTRL+]

Oprmdanes d= Grpo ¥

chizalizar Dizefio
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Programa

Este menu se compone de los siguientes elementos:

Ejecutar Pantalla; permite ejecutar un formulario para probarlo en tiempo
de ejecucion.

Compilar Médulo; compila un mdédulo entero.

Compilar PL/SQL; compila el cddigo PL/SQL que se esté visualizando en el
momento de pulsar esta opcion.

Compilar Seleccidon; compila Unicamente la parte del codigo PL/SQL
seleccionado.

Revertir Mddulo; vuelve al ultimo estado del mddulo almacenado antes de
los cambios.

Revertir Codigo PL/SQL; vuelve al ultimo estado del cddigo PL/SQL
almacenado antes de los cambios.

Disparadores Smart; muestra la lista de disparadores apropiados para el
objeto seleccionado.

Editor PL/SQL Externo; visualiza el cddigo PL/SQL en el editor externo que se
haya definido.

Ir a linea; permite ir a una linea concreta del codigo PL/SQL visualizado.
Importar Clases Java; muestra un cuadro de didlogo con las clases Java
disponibles, para importar aquella/s que necesitemos.

A continuacion se muestra una imagen del menu Programa:

Ejecutar Pantalla CTRL+R

Campilar Mddula CTRL+T
Carmpilar PL/SCOL 3
Compilar Seleccidn CTRL+M

Revertir Madulo

Revertir Cdigo PL/SOL
Dizparadorss Smart (2

Editor PL/SQL Externc

[rakines..

[mportar Clases Java..

Importar Irterfaces de Biblictecas OLE..

Depurar

Este menu se compone de los siguientes elementos, la mayoria de los cuales solo

se encuentran activos en el modo de ejecucion de pantalla con depuracién.

78
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Depurar Mddulo; lanza la ejecucién del formulario en modo depuracién.
Adjuntar Depurador; permite depurar una aplicaciéon que se encuentra en
ejecucion.

Ir a la Primera Linea Ejecutable; se situa el puntero de ejecuciéon de la
depuracion en la primera linea de cédigo ejecutable dentro del programa.

Ir a la Siguiente Linea de Cadigo; el puntero de ejecucidn de la depuracion se
mueve a la siguiente linea de cédigo del programa.

Salir de Método; el puntero de ejecucion de la depuracidon sale del método
actual (bloque begin...end) y salta hasta la siguiente linea de cddigo
disponible en el programa.

Ir a Posicion de Cursor; el puntero de ejecucidn se situa en la posicion donde
se encuentra el cursor.

Ir; ejecuta el mddulo desde la posicidn actual del puntero de depuracion.
Pausa; hace una pausa en la ejecucion de la depuracion del formulario.
Parar; detiene la ejecucion del formulario y su depuracion.

Consola de Depuracion; nos muestra la consola de depuracion.

Ventanas de Depuracidn; nos permite visualizar las distintas ventanas de
depuracion del formulario.

Insertar/Eliminar Punto de Ruptura; permite insertar o eliminar un punto de
ruptura dentro del cédigo del formulario a fin de que la depuracidn se pare
en dicho punto, para poder evaluar los resultados.

A continuacién se muestra una imagen del menu Depurar:

Crepurar Module MAYLSCULASF3

Adjuntar Depuradoe

It 2 Primera Linsa Ejecutzble F7
Ir & Siguiente Linea de Cadiga F&
Salirde Metodo M AYLSCULAS+FT

Ir & Pogician de Cursor MMAYUSCULAS-F4

Ir Fa
Fausa

Parar

Consala de Depuracidn

Ventanas de Depuracidn 4

Inzertar/Eliminar Furto de Ruptura F5

Herramientas

Este menu se compone de los siguientes elementos:

Asistente de Bloques de Datos; muestra el asistente para la creacion de un
bloque de datos.
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Asistente de Diseilo; muestra el asistente para la creacién de un disefio de
un formulario (elementos del lienzo, disposicidn, textos informativos, etc.).

Asistente de Lista de Valores; muestra el asistente para la creacién de una
lista de valores (LOV).

Editor de Diseifo; muestra el editor de disefno.

Editor PL/SQL; muestra el editor PL/SQL.

Editor de Menus; muestra el editor de menus.

Navegador de Objetos; muestra el navegador de objetos.

Paleta de Propiedades; muestra la paleta de propiedades de un elemento.
Paleta de Sintaxis; muestra la paleta de sintaxis.

Biblioteca de Objetos; muestra la biblioteca de objetos disponibles.
Reports Builder; abre el disefiador de informes (Reports Builder).

A continuacion se muestra una imagen del menu Herramientas:

Asistente de Bloques de Datos

Asistente de Disefio

Asistente de Listas de Valores

Editar de Disefio F2
Editor PL/SOIL F11
Editor de hends

Mavegador de Objetos F2
Pzl=ta de Propiedades F4
Paleta de Sintazis..,

Eiblicteca de Chjetos

Feports Builder

Ventana

Este menu se compone de los siguientes elementos propios de cualquier ventana

de Windows:

80

Cascada; muestra los distintos formularios abiertos en ventanas distintas,
conformando una cascada.

Mosaico; muestra los distintos formularios abiertos en ventanas distintas,
conformando un mosaico.

Organizar lconos; muestra los distintos formularios abierto en forma de
iconos organizados por nombre.

A continuaciéon se muestra una imagen del menu Ventana:
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Cascada
Muosaico

Organizar Iconos

v 1. Navegador de Objetos

Ayuda

Este menu se compone de los siguientes elementos:

¢ Ayuda en Pantalla; muestra la ayuda de Forms Builder.

e Forms en OTN; muestra la informacion de ayuda de Forms Builder que existe
en la web de Oracle Technology Network (OTN).

e Acerca de Forms Builder; muestra los créditos del programa.

A continuacidn se muestra una imagen del menu Ayuda:

Ayuda en Pantalla... CTRL+H
Forms en OTN...

Acerca de Forms Builder...

PERSONALIZAR LA SESION DE FORMS BUILDER

Para personalizar la sesion de Forms Builder tenemos que acceder a la opcion
Preferencias que se encuentra en la barra de menus Editar.

(W preferencas =z En esta panta”a se observa una
e iy |t | ] imagen del cuadro de didlogo que
I Gladar Bies e O [ Suprii Ik arories L,
B =i se muestra al entrar en esta opcidn.
Pakta oo Colees | | Examiner. .

AL SRR Las preferencias de Forms Builder se
mOfesors! .
” l organizan en 4 solapas o
Tipn e fychiyo pos Defecio; iTcdns s Archis vl

separadores:

° General; permite

Carcelar. Ay . .
[ ] —we | ] determinar opciones para la

ejecucion de un formulario, seleccionar la paleta de colores e impresora por
defecto, asi como cambiar el tipo de editor que se mostrara.

Descargado en: eybooks.com
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Subclase; determina cémo debe actuar Forms Builder cuando se guarde un

formulario con objetos de tipo subclase en referencia a la ruta asociada al
mismo.

Asistentes; permite mostrar u ocultar la visualizacidon de diversas paginas de

bienvenida a los asistentes.

Ejecucion; determina el nombre de la maquina donde se ejecutan los

formularios y el explorador web que se utilizara para abrirlos en modo
ejecucion.

General

Dentro de la solapa General se encuentran las siguientes opciones:

Guardar Antes de Crear; para indicar a Forms Builder que guarde
automaticamente el formulario cuando se invoca la compilacidon o ejecucién
del mismo.

Crear Antes de Ejecutar; para indicar a Forms Builder que compile
automdaticamente el formulario antes de ejecutarlo.

Suprimir Indicaciones; para eliminar los mensajes informativos (Hints) que
aparecen en la barra de estado cuando se trabaja en Forms Builder.

Usar Editor de Sistema; si estd marcado, la informacion multilineal de un
elemento de texto se mostrara en el editor por defecto que se tenga definido
en el sistema operativo donde se esté ejecutando Forms Builder. Mientras
que si no se marca esta opcidon, se mostrara en el editor por defecto de
Forms.

Paleta de Colores; determina la ruta y el nombre del fichero que contiene la
paleta de colores que se utilizara por defecto en el disefio de los elementos
de Forms.

Modo de Color; determina la forma en la que se va a cargar la paleta de
colores.

Impresora; determina el nombre de la impresora por defecto que se utilizara
en Forms Builder.

Subclase

82

Dentro de la solapa Subclase se encuentran las siguientes opciones:

Eliminar; para indicar que la ruta del fichero del objeto original que se
referencia como subclase sea eliminada.
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e Mantener; para indicar que el objeto referenciado como subclase mantendra
la ruta.

e Preguntar; cada vez que se referencia una subclase se mostrara un cuadro de
didlogo que nos preguntara si queremos mantener o eliminar la ruta de dicho
objeto.

Asistentes

Dentro de la solapa Asistentes se encuentran las siguientes opciones:

e Recuadro de Dialogo Bienvenido; para mostrar (si se marca) u ocultar la
visualizacién del cuadro de dialogo de bienvenida que aparece al arrancar
Forms Builder.

e Pagina de Bienvenida del Asistente de Bloque de Datos; para mostrar (si se
marca) u ocultar la visualizacién del cuadro de didalogo que aparece al crear
un nuevo bloque de datos.

e Pagina de Bienvenida del Asistente de Listas de Valores; para mostrar (si se
marca) u ocultar la visualizacién del cuadro de didlogo que aparece al crear
una nueva lista de valores (LOV).

e Pagina de Bienvenida de un Lienzo (Layout); para mostrar (si se marca) u
ocultar la visualizacién del cuadro de didalogo que aparece al crear un nuevo
lienzo (layout).

Ejecucion

Dentro de la solapa Ejecucion se encuentran las siguientes opciones:

e Guardar Registros en Archivo; para indicar a Forms Builder que guarde en un
archivo fisico aquellos registros que devuelva una consulta por encima del
limite minimo permitido mas 3.

e Mensajes de Depuracion; muestra los mensajes en tiempo de ejecuciéon
sobre el comportamiento de los triggers.

e Procesamiento Matrices; determina si Forms Builder procesa grupos de
registros a la vez, para reducir el trafico de red y aumentar el rendimiento.

e Modo de Sdlo Consulta; fuerza que los formularios se ejecuten siempre en
modo de solo consulta.

e URL de Servidor Aplicacidon: indica la ruta del equipo donde se ejecutan los
formularios.
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e Ubicacion de Explorador Web: indica la ruta completa y el nombre del
fichero ejecutable que arranca el explorador Web que se quiere utilizar para
mostrar los formularios en modo ejecucion.

A continuacion se muestra una imagen con el contenido de esta solapa:

7] Guardar Reqistros en archivo

¥ Procesamienka Matrices

URL de Servidor Aplicacion

Ubicacicn de Explorador Web

I Preferencias

(o
Genersl I Subclase I Asiskentes IE]e-:u-:mnl

x|

[T Mensajes de Depuracidn

I Modo de Sélo Consuka

Ihttp:,l',l'p'uebasantolin:QUD j

—

I~ Modo Automatico

Restablecer |
Examinar... |

Cancelar |

Aviuda |
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CREANDO EL
PRIMER
FORMULARIO
ASISTIDO

INTRODUCCION A LA PRACTICA

En este capitulo vamos a practicar la creacidon de nuestro primer formulario. Para
ello vamos a utilizar los recursos que nos ofrece el asistente de Forms Builder.

Abrir Forms Builder y configurar bienvenida

El primer paso a realizar es la apertura del disefador de formularios Forms

Builder.

AP donde: empezar

Dkefardo:

Crace
Fritmz Developer

[ Mistrar o Inicia

" Abrir ura pantells mxicc=nte
£ Crearuna pantelia besada enuna planala

| ACepar I Cancelar | Aylda I

Una vez realizada esta tarea
comprobaremos en el menu Editar —
Preferencias — Solapa Asistentes que
la opcién Recuadro de Dialogo
Bienvenido esta marcada para que se
nos muestre el cuadro de didlogo de
bienvenida al abrir Forms Builder. Si no
estd marcada esta casilla, hay que

hacerlo y cerrar el Forms Builder para posteriormente volverlo a abrir y que entonces

se muestre el siguiente cuadro de didlogo.

En el cuadro de didlogo anterior mantendremos seleccionada la opcién Utilizar el
Asistente de Bloque de Datos y pulsaremos el botén Aceptar para comenzar el

diseno del formulario.
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Crear un bloque

A i v o == E| asistente de creacién de un bloque de
iBienvenidn al Asistenie de Bloques de Datos|

e st et s i st sens oo | 0@TOS  Muestra  en  primer lugar una

18kl kind il & U isan da pisserdmientas Skndcenad o Linh podn avansada)

Mg o an it o ampey e b pantalla de bienvenida como la siguiente.

Unicamente tenemos que pulsar el botén
Siguiente para avanzar en el proceso de
F ke creacion del bloque.

Concels P fiz  |[Giper ]| Temine
RS == A continuacidn se muestra el siguiente
Hﬁ!;;gi?rml#ﬁﬂh:Lcl')esd\elql'mv”'.-.lrwu'\-u:e:':mdeblw.aiedeﬁm Cuadro de dia’logo del asistente.

Hoete: Prrabasy elbligus e dotes n en juegs de proce dinizréos slmacenadon, e
e bere an conoc mienka ope el v 1otie progreesson PLASOL

En esta pantalla tenemos que especificar
| el origen desde el que se obtiene la
“ el informacion para el blogue. Tenemos
dos posibilidades:

T Provedmierio smacenado

° Tabla; para indicar que los datos
| se obtendran del conjunto de valores de
ot || ok «ws_|wmew |_www ||| uNa tabla o vista definida en la base de

datos a la que estemos conectados.
e Procedimiento Almacenado; para indicar que los datos se obtendran de un
procedimiento almacenado en base de datos que devuelve valores de tipo OUT
o IN OUT.

Para nuestra primera practica vamos a elegir la opcién Tabla que es la mas
sencilla e intuitiva y pulsamos el botdn Siguiente.

Conectarse a la base de datos

A continuacién se nos muestra una nueva ventana para seleccionar una tabla o
vista sobre la que queramos basar el formulario, como se muestra en la imagen de la
pagina siguiente:
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e i B =4 .’- N o Ak E!1 e e -
Jsistents de Blogues de Dates j - =) [ Coreci=r MR S|
Irtrafizrauna tabls o vita e ba quess Bess s Boous de datos & cortinuacice. T |
selecoinie las column 2 gue deban asaiecel como slemanio:. Uit Il
TeblaoVida: i 2 .
I EoEE Cantrasafia: I
Helimsea [T Fozerirb=gidad de deoz
Crekineins Disprrinles Elemesnis de Base de Dot Easeile Dats: |
= Canectar I Cancalar | Ayiicla |
L] .
= Para que se muestre la lista de
| tablas hay que pulsar el botén
<l Examinar y se nos mostrard otra
. ventana donde nos solicitard las
< : credenciales de conexién a la
I . 0 e o ]t ]| hase de datos.

RECORDATORIO:

Para poder llevar a cabo las practicas que se planean en este curso, es necesario
tener instalada una base de datos Oracle en el mismo equipo donde se ha instalado
Oracle Forms, o bien tener acceso a una base de datos Oracle remota (servidor). En
cualquiera de los dos casos debemos disponer de un usuario de conexion con

permisos suficientes para la creacion de objetos (tablas, vistas, indices,
procedimientos, paquetes, etc.).

En el libro "Oracle 11g SQL. Curso practico de formacion", publicado por el autor
puede encontrar mas informacion de como crear objetos de base de datos, otorgar
permisos, etc.

Durante las practicas que se van a realizar en este curso se accede a la
informacidon de un esquema de tablas correspondiente a un hospital. Para crear dicho
esquema en la base de datos que tenga instalada en su equipo o a la que pueda
acceder en remoto debe de ejecutar el script script_bdhospital.sql que se incluye
junto a este libro.

Si no quiere introducir manualmente el cdédigo del script y prefiere ejecutarlo
directamente, puede descargarse el fichero desde la pagina de la editorial RC Libros,
donde encontrara instrucciones para su descarga. Una vez descargado hay que
conectarse a la base de datos con un usuario administrador (tipo SYS o SYSTEM) y
ejecutar el script para que se creen el esquema y el contenido (tablas, indices, datos,
etc.).
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Si se instala como base de datos local Oracle Express Edition habra que realizar
una modificacion en el fichero tnsnames.ora, de la instalacién de Forms & Reports
12c, con objeto de que se pueda acceder a la informacién de dicha base de datos. En
primer lugar abrimos el fichero tnsnames.ora de la instalacion de Oracle XE que se
encuentra en la ruta por defecto
C:\oraclexe\app\oracle\product\11.2.0\server\network\ADMIN. Dentro del mismo
copiamos al portapapeles de Windows la seccion XE =...., que tendrda un cédigo
similar al siguiente:

XE =
(DESCRIPTION =
ADDRESS = (PROTOCOL = TCP) (HOST = pruebasantolin) (PORT = 1521))
CONNECT DATA =
SERVER = DEDICATED)
SERVICE NAME = XE)
))

(
(
(
(

Ahora abrimos el fichero tnsnames.ora de la instalaciéon de Oracle Forms &
Reports 12c y pegamos el cddigo copiado anteriormente. El contenido final fichero
sera similar al siguiente:

## sample tnsnames.ora file added by the Formsconfiguration

assistant.
#

#sample entry
#<ALIAS> = (DESCRIPTION =(ADDRESS LIST =

# (ADDRESS = (PROTOCOL = TCP)
# (HOST = <HOST>) (PORT = <PORT)))
# (CONNECT DATA = (SID = <SID)))
#
#

XE =

(DESCRIPTION =

(ADDRESS = (PROTOCOL = TCP) (HOST = pruebasantolin) (PORT = 1521))
(CONNECT DATA =

(SERVER = DEDICATED)

(

SERVICE NAME = XE)
))

Una vez llevadas a cabo estas operaciones, estamos en disposicion de
conectarnos a la base de datos hospital que se proporciona en el libro con las

siguientes credenciales de conexion:

e Usuario: PEPERF.
e Contrasefia: PEPITO.
e Base de datos: XE
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Seleccioén de una tabla/vista

ek Tras introducir las credenciales se
e e B Do | “;me e muestra un cuadro de didlogo con las
2l ta o S o tablas a las que posee acceso el
Tab [repeno [l gem|| Usuario.  Si ademds queremos
SEPARTAMINTO, . wiwms | MoOstrar las vistas y/o sinénimos
i disponibles hay que marcar las
At e casillas correspondientes segun se
EEE;E%MM muestra en la siguiente imagen.
PLANTILLA_SALA
| " Para nuestro ejemplo, de la lista de
tablas mostradas seleccionamos la
ezl | tabla PLANTILLA y pulsamos el botdn

1&_-&@4 chmis | Gigdemes | Temia | Aceptar,

Seleccidn de las columnas de una tabla

Asizterte de Blaques da Datos = =73 =)

A continuacién se recuperan las

Inrochana unalaoks o viba an la aue so bas sblogue de datos A conlin Lac On.

e e T L e columnas que tiene la tabla en la
Tablzoiza .
i s zona del cuadro de didlogo
Bainscx_| I~ o e do ditos denominada Columnas
Ed.:lusl)lspmblw . Elemerios ds Beos de Dalo: disponibles tal y como se
B fan muestra en la imagen de la
TURKD agina siguiente donde
3 APELLIDDS J p g g ’ . z
i FUNCIDN o tendremos que seleccionar cual
[ :II | de ellas queremos mostrar en el
I ' l formulario que estamos
= disefiando.
-| | 3
I Cancelan I Hpade I < Binss | SapamErhe - I Termna I

Para indicar las columnas que
gueremos que se vean hay que seleccionarlas en el apartado Columnas Disponibles y
luego pulsar el botdn > para trasladarlas al area Elementos de Base de Datos. En el
supuesto de querer visualizar el contenido integro de la tabla se pulsara el botéon >>
para trasladarlas todas.
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Si nos equivocamos en la seleccion pulsaremos el botdén < para quitar una

columna del area Elementos de Base de Datos, o bien pulsaremos << para quitarlas
todas.

En nuestro caso practico vamos a pulsar el botédn >> para seleccionar todas las
columnas de la tabla PLANTILLA para pintarlas en nuestro formulario y a continuacion
pulsamos el botdn Siguiente.

Identificar el bloque con un nombre o alias

[ Astent= e boques de Deos == A continuaciéon se presenta una
i it e e o nueva ventana en la que tenemos
gue identificar el bloque basado en
Hortrs: ded Blngue de Dabos: .
I Zenme la tabla seleccionada con un

nombre. En nuestro caso se indicara

como nombre de bloque PLANTILLA
y pulsaremos el botdn Siguiente.

Corvely s T

Ejecucion del Asistente de Diseno

cienis & Elapicede Do E ==l Con el paso anterior se concluye
Feticdndedt la creacion del bloque y a
Ha t=iminado de descnbi = blague de delcs. . ., . . -
Ak i T mie Do ABUET S DA.de et ey continuacidon comienza el disefio
br:;n:’d: ‘r::r‘lla_rm:in"dm al &sisterte d= Blagques d= Dalcs (2 cperacitin gue desea .
' del lienzo (pantalla del
| formulario) donde se visualizara la
& i el i 1 3 v Wi 15 informacién de las columnas
seleccionadas en el bloque
descrito en los pasos anteriores.
Tbid pede o ol At de By de Dot poa e s bl de Como comienzo del disefio del

deles evisterles.

Sokcsone ol ooy citnen o Navegadl o Dbl hega cicen'l bt lienzo se muestra la siguiente

Aeiterte da Blques de Dalos da b bama da hanamiantaz o sskcciore Besava do
pantalla.

1™ Creer ko el blooye d= dains

Blocues de Daeas e el mend Heramisalas'

el | s | £ Al | Sigserie | Temirat |
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Dejamos marcada la opcidon por defecto de Crear el bloque de datos y, a
continuacion llamar al Asistente de Disefio para iniciar el disefio del lienzo. Si no
quisiéramos disenar el lienzo con el asistente y uUnicamente crear el bloque,
tendriamos que seleccionar la segunda opcién (Crear sdlo el bloque de datos).

Pulsamos el botén Terminar y a continuacidon en la ventana de bienvenida al
asistente de disefio pulsamos sobre el botdn Siguiente.

Definicién del tipo de lienzo

La primera fase del asistente de disefio de un lienzo nos solicita la definicion del
tipo de lienzo que se va a utilizar en el formulario. Existen 5 tipos de lienzos que se
describen a continuacion:

e Contenido; es el tipo de lienzo por defecto y se caracteriza porque el lienzo
es un unico tapiz liso.

e Apilado; define la creacion de un lienzo que va a estar superpuesto a otro.
e Separador; define un lienzo con diversas solapas.

e Barra de herramientas vertical; define un lienzo vertical que se va a utilizar
como barra de herramienta y que se adosara verticalmente a otro lienzo.

e Barra de herramientas horizontal; define un lienzo horizontal que se va a
utilizar como barra de herramienta y que se adosara horizontalmente a otro

lienzo.

[Rsistente deDszin =]

Seecoone o limnm en el que deree desian o el=mentor del Boque de dalos
ATTigTne, @ cies un benzo ruevo, sseglers de relectiona ellpo de leroo epopizdo

En nuestro caso practico
vamos a dejar el tipo de lienzo
por defecto (Contenido) vy
pulsamos el botdn Siguiente.

Lienzo

Tipe: |U¢|rlnmdo _:j

51 s=leccions un beren con s=persdoier, bamben debe seeccnna) uns pagna d=

e paradol dorde poden dizafal los sleme ks del blogue de datos.

Pagna de Sepaador ||Nue\-a Fagina de Seoatader| j

Cacelar | apusda <t |[Sigiedtzr | Temna
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Seleccion de elementos a visualizar en el lienzo

ek : = A continuacién el sistema nos
ke S o dedor e s e & conbupein e s s mostrarda un nuevo cuadro de

didlogo donde se muestran las
columnas de las que dispone el
blogue de datos (dentro del
| apartado Elementos Disponibles)
para elegir aquellas que se quieren
pintar en el lienzo.

B deDahos | PLAMTILA =]

Elemesios Disporides Elemertes Moshados

FEEL

Cada elemento que se quiera pintar
en el lienzo hay que trasladarlo

S TR o T | desde el apartado Elementos

— - = = Disponibles al apartado Elementos
Mostrados. Para hacerlo de forma individual hay que seleccionar primero la columna
y luego pulsar el botdn >. Si se quieren traspasar todas las columnas y pintarlas en el
lienzo, hay que pulsar el botén >>.

En nuestro caso practico pulsaremos el botén >> para mostrar todos los
elementos del bloque y pulsaremos a continuacion el botdn Siguiente.

Definicion de tamanos y Peticién de Datos

Bstrdeoe =l A continuacion podemos definir en
R e R PG e un nuevo cuadro de didlogo los
Nrm—T ] tamafios (ancho y alto) de las
SﬁLﬂlHID- Ralarin ) 14 i

M Bt 17— celdas correspondientes a cada
EFELLCDS el s El i) . .,
FURCN Furcion e elemento, y la etiqueta (Peticion
de Datos) que acompafiard a la

celda de cada elemento.
En nuestro caso practico vamos a
|| aceptar como etiqueta (Peticidn
- -i| de Datos) de los elementos, la
b o L | misma que tiene el nombre de

Cavelr || Bpwe | Cines, || [smames ] Temnm |

cada elemento y en cuanto a los
tamanos, los que nos ofrece el propio sistema. Para terminar la definicion de las
columnas visualizadas pulsaremos el boton Siguiente.
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Disposicion de los elementos

A continuacion el asistente nos ofrece dos posibilidades para mostrar los

elementos:

e Pantalla; los elementos se posicionan intentando ocupar toda la pantalla y
normalmente se colocan uno debajo de otro. En este caso solo se muestra un

registro cada vez.

e Tabular; los elementos se posicionan en columnas (como una hoja de
calculo) y se muestran varios registros a la vez en el mismo formulario.

Haistenke de Doeto [

S s Ln ik the o opara 21 mascny haga ol st U e b S guieies
balone do iadin

@ Baraln

I T |

En nuestro caso prdactico vamos a
seleccionar la opcion por defecto Pantalla y
pulsaremos el botdn Siguiente.

Titulo del marco y numero de registros

£l

| VT3 A A D TR G, A0 302002 b 1B E2 DacdiC Bl imend
T i B o d it e 4 ebeaiin an ol maica, i o L dietanzinia e
Codapegida

51 e viaackaal n o et U b el et e deplaciics o Ly
ragRkee de L bive de dalo, Acias M ceila de con b Riosr Bisla e
Deplacanienio’

Thukckil Mdsee: |H&¢.f.-_ec perttran e b Ll m FLANTILLS

£ egdru Manrackn: IT_
[ ecancia arbe oo |0

Tl || s i |[ Swmimz | Temms |

La ultima fase del disefio nos solicita en
primer lugar un titulo para el marco
(frame) que engloba a todos los elementos
que se van a mostrar, y en segundo lugar
el numero de registros que queremos que
se visualicen a la vez en el mismo
formulario. Por ultimo en esta misma
ventana tenemos que indicar la distancia
entre dichos registros, y si se muestra o no
una barra de desplazamiento vertical para
movernos entre los diferentes registros
mostrados.

En nuestro caso practico seleccionamos para esta pantalla el Titulo del Marco
Relacion de personas de la tabla PLANTILLA, como nimero de Registros Mostrados
indicamos 1 y como Distancia entre Registros indicamos el valor 0, lo que significa
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gue entre las columnas visualizadas se aplica la distancia por defecto. Por ultimo
indicaremos que queremos Mostrar Barra de Desplazamiento en nuestro formulario.

jFelicdndost
i b dhe s o et o el i

Fara cnadi el numw e |/ s |6g mle e oo sekeszionades, haga che en Terin et

3t e i ol i e s i s P pfcs o |
ot al Adtcrie dr Dislin Sekocicrs o nacoend
l"!l:!dul:'neﬁ')dl_l.. I‘nﬂc&.nvm ‘o o e v o o

bidienn e P ‘ot o dasfia, s b Paiec o8 PRpod sded i ko b
prpiai ey &:mw wca, & Io-'«n-n oz ena Eistoe s Uiteiny eha
Pl Chr Froapused sk |IrruH

| shds |

Para terminar pulsamos el botdn Siguiente, y
a continuacion se mostrard una nueva
ventana (la ultima) con la felicitacién por el
proceso de creacion del formulario.

Por ultimo pulsamos el boton Terminar.

Trabajando en el editor de diseio

Cuando termina la fase asistida de creacion de un formulario se presenta el
editor de disefio donde se muestra la configuracién de las columnas que el sistema
ha determinado mas adecuada segun la configuraciéon de los valores introducidos en

los distintos asistentes.

En esta pantalla podemos realizar

libremente las modificaciones que

8 el e e i e e e M consideren oportunas para

Cracis o s ider - MO0ULOL IROCRA O CANASS { PLANTILLA Y
5 Aiches Bt Vo Dooin Pogitrd Deeesr Hommeiln Vet Ayuda
OEHS =DA% R EE ) c=cu [ E5F &
Werged| CARVER =] Elgue] FANTLLE =] |
'Fl;e,mn CF Fllers &G FEEWhl .ﬁse;\|
'\'S?JU
eI, | T Ratachin e puasesas dela mou PLATELA "
= Tt — -1
e ; |
O o ) e
S5 B A ) SR i X
3 ] }'!l I B
=] o g RIS '
S o W | i —— !
Sy || Bk umcian N i |
=l
122 {1l = »
o=
|81y,
[ETIE
s
b
T
T
sl
|
Bl
E
2
a
=
=

ajustar la visualizacion de las
columnas en el lienzo.
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Ejecucion del formulario

Si queremos probar la ejecucidon del

B i formulario hay que pulsar sobre el botén
o — - B A continuacion se muestra Ia
et J || imagen del formulario que se muestra en

|paiigan
Fuldion

tiempo de ejecucion.

i i
ng et 17 | | |

Elementos del navegador de objetos

Y Oeacke Foer B fider - MOGLLOT - Plavegador de Objeins]

(i G W Dasteragm- Gopa et riny s Si cerramos la ventana de ejecucion del formulario
DEED | =Bl B8R »ssfhine | B@E G . .
P y volvemos a Forms Builder para situarnos en el

navegador de objetos, comprobaremos coémo se
han creado los diversos elementos a través de los
asistentes. Para ir al navegador de objetos desde
el menu Herramientas elegimos Navegador de
i Objetos.

= Aelscicnes

LRy

LR

Es importante fijarse que el nombre del mddulo
que se asigna al formulario es MODULO1. Este
nombre se asigna por defecto cuando se crea un
nuevo formulario, pero es conveniente cambiarlo
para asignarle el que cada uno considere
necesario a fin de ser almacenado, con la
restriccion de que no puede tener mas de 30

caracteres.

Cambiar el nombre del formulario

Para cambiar el nombre del formulario (médulos) marcamos en el navegador de
objetos el nombre del mismo (en nuestro caso practico MODULO1) y a continuacién
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pulsamos en la barra de menus Herramientas, para seleccionar dentro de la misma la
opcién Paleta de Propiedades, lo que hard que se muestre la siguiente pantalla:

§) Oracle Forms Ruilder - PRACTICAL - [Paleta de Propiedades]
Fi Archivo Edior Ve Discio Progmma Depurr Hemomientos Ventann Ayuda
NS KBl |0 e rccEnn | B G
R+ E=#0 Nos posicionamos en la propiedad
Mddule de Pansalla: PRACTICAT .
edbibitak Nombre y cambiamos MODULO1
T BRACHCAL por el nuevo nombre (en nuestro
Comentaics caso  practico introduciremos
+Titulodel Libro de dyuda
o PRACTICAI).
n Tiio weouon
B Ventans de Conzola WIMD O
3 Badulo de Menils DEFALLTRSMARTBAR
Al
= Diferir Forzado Mecesario Ma
S Senuriand A Meni
*iReqistros
'+ Base de Datos:
*Fisica
| Intermacional

Guardar un formulario

A continuacién guardaremos el formulario (mdédulo) en un fichero fuente con
extension .FMB.

Si queremos que el formulario se almacene en un fichero con el mismo nombre
que tiene en el navegador de objetos, pulsaremos sobre la barra de menu Archivo y a
continuacion seleccionaremos la opciéon Guardar.

Si quisiéramos guardar el formulario con otro nombre diferente al que tiene en el
navegador de objetos tendriamos que seleccionar la opcion Guardar Como dentro de
la barra de menu Archivo y se nos presentaria un cuadro de didlogo para introducir el
nuevo nombre.

En nuestro caso practico vamos a guardar el formulario con el mismo nombre

que tiene en el navegador por lo tanto seleccionaremos la opcidn Guardar y se
generara un fichero con el nombre PRACTICA1.FMB.

Compilar el formulario

Como continuacidn a nuestra practica, en este punto vamos a compilar el
formulario (mddulo) para determinar si no hay ninguin error de programacion en el
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mismo. Para ello pulsaremos sobre la barra de menu en Programa y a continuacién
seleccionaremos la opcion Compilar PL/SQL - Todo.

["Prr.:glama Depurar  Harramientas  Wentanz  Ayuda

Ejecutar Pantalla CTRL+R

Compilar Mddule CTHL-T -
| Compilar PLYSCL 3 Incremertal CTRL+E

Compilar Seleccion CTRL+M || Todo FAAYLISCULAS+ CTRLAK

Reverbr Madulo
Feverbr Codigo PL/SOL

Disoaradores Smart k

Editor PL/SQL Bd=rno

Ira Linea...

Impaortar Clases [ava...

Importar Interfaces de Bibliotecas QLE...

Generar el fichero ejecutable (.fmx)

Para generar un fichero ejecutable del formulario hay que seleccionar en la barra
de menu Programa, la opcion Compilar Modulo. Esto hara que se cree un fichero con
el mismo nombre del fuente pero con extensidon .FMX. En nuestro caso practico, al
hacerlo se genera el fichero PRACTICA1.FMX.

Pruebas de funcionamiento

& Siacle Sy Moy i pori Seic = Por dltimo comprobaremos |la
Accidn  Edy Cogeulty Siedud Begicrd Campo Anida Wedtana . . .
Dbl bt ) e N _lfuncionalidad del formulario
Relasde nparionas s PSTLLA ——————————— ejecutandolo. Para ello pulsamos
i FEERERTE o |
e j . e
arve fanass sobre el botdn gue aparece en

Tuma

wltidza [ia

e — o la barra de herramientas de Forms
Builder. La primera prueba de
funcionalidad sera la ejecucién de
una consulta no restringida.

Para ello en el formulario en
ejecucion pulsamos sobre la barra
e | Il de menu en Consultar vy

T 7 seleccionamos la opcion Ejecutar, lo
gue provocara que se muestre la informacidon mostrada en la pantalla anterior.
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Para navegar entre los distintos registros que se pueden mostrar en el formulario
al acceder a la tabla de base de datos sobre la que estan vinculados, hay 3
alternativas posibles:

e Utilizar la barra de menus Registro con las opciones de navegacion que se
incluyen en la misma.
e Utilizar la barra de navegacion iconica que se muestra en la barra de

herramientas del formulario: 4 4 »rPp

e Utilizar la barra de desplazamiento entre registros que se encuentra adosada
a la derecha del frame donde se visualizan estos:

- Ralation de personas o8 13 1501 PLANTILLA -

Hf [tintia
Sataro [15p00,22
MNombre [msiangra

Tumo [W
Apelligos [an
Funticn [ENFERMERO

También podemos ejecutar consultas restringidas en las que indicamos criterios
de busqueda (filtro) sobre los distintos campos del formulario, para los que

queremos obtener los resultados.

(& Oracle Fusion Middieware Forms Services =~
Accion Editar Consultar Blogus Registo Campe Ayuds Ventana

HS P 2DD GRAG aarp|RAB?

& WiNDOW o=l

— Relacldn de parsonas de la tablz PLANTILLA

ne [T j

Sslano [15000,22
Mombre iBmIqlnrrm
Tume [T
Wpelides [BE
‘ Funcian [ENFERMERD Bd|

Para comenzar una consulta restringida en primer lugar tenemos que pulsar
sobre la barra de menus Consultar y seleccionar la opcion Introducir, lo que provoca
que se borre la informacion de los campos del formulario para que podamos
introducir los criterios de busqueda necesarios. En nuestro caso practico
introduciremos en el campo Turno el valor T.

Para ejecutar la consulta con este criterio de busqueda volveremos a seleccionar
la barra de menus Consultar y seleccionaremos la opcién Ejecutar lo que provocara
qgue se devuelvan los resultados equivalentes, como se muestra en la pantalla
anterior.
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La ultima forma de consultar que vamos a probar en este caso practico es la
consulta restringida introduciendo patrones de texto, que equivale a realizar una
consulta donde en la parte WHERE se introduce un comparador de tipo LIKE.

L&l Oracle Fusion Middleware Forms Services =
Accidn Edfdar Copsuliar Biogue Registro Campo Syuda Yenlana

GO RDE GRI| @ > p (R E|?

g wnoowi EEE|

Relacidn de personas de la fabla PLANTILLA

Salarie |15000.22

Mombre |9biang
Tuma F

Apeivdos [38
Funcion [ENFERMERA = I

i P i”
|

Al igual que en la consulta anterior seleccionamos en la barra de menus
Consultar y a continuacion la opcidén Introducir, para a continuacion posicionarnos en
el campo Nombre e introducir el texto %b% que significa que queremos buscar todos
los nombres que contengan la letra b en cualquier posicion.

Para ejecutar la consulta y obtener los resultados seleccionaremos en la barra de

menus Consultar la opcidon Ejecutar, que nos devolverd la informacién que se
muestra en la pantalla anterior.

LA BARRA SMARTBAR EN TIEMPO DE EJECUCION

@‘Tcle-hmx Banlclems - F:\'L_n.ars\js g.-d': &Emde WRMSIE EE EM&- Eilehde PmE_iedudu.]‘ Cua ndo q ue re mos EJeCUta r u n

Ea Archivo | Editar Ve Dis=fic Frograma  Depurar  Herramiertes  Verdana  Ayudas

DERS [ XEE = @ og( ez |G & formulario con el menu por defecto
ER|+x|RE|82 y la barra icénica por defecto
Madula de Pantalla: PRACTICAL .

Teeml (smartbar) que proporciona Forms,
H Mambee PRACTICAL . . .
P tenemos que incluir la propiedad
R i Default&Smartbar en el apartado
Hfandioral - Modulos de Menus dentro de las
H Titulo MODULOL

i ertons ae o whpaw: propiedades de un formulario
P SRR (mddulo), como se muestra en la
= Difens Forzado Mecesano Mo . s . « .

Pl s . imagen de la pagina siguiente.

[+ Havegaciin

La barra Smartbar presenta el
siguiente conjunto de herramientas iconica:

(BSTE XD BB el dddblcEead 2 |
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El significado de cada uno de los iconos es el siguiente:

Q Guarda un formulario con el nombre que posea en la
carpeta destino por defecto.
S
Imprime un formulario.
2 . :
Cierra y sale del formulario.
§ Cortar.
L) Copiar.
/ Pegar.
@El Introducir consulta.
t'% Ejecutar consulta.
2l Cancelar consulta.
4 ¢ Pp Primer / Anterior / Siguiente / Ultimo registro.
¥ Insertar en la b.d. un registro nuevo.

Borrar un registro existente de la b.d.

‘8 Bloquear un registro existente en la b.d.

“~

Muestra la ayuda.
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PROPIEDADES

INTRODUCCION

Todos los objetos que se crean en Forms Builder tienen propiedades que
determinan el comportamiento del mismo.

Cuando se crea un objeto dentro de Forms Builder se le asignan
automaticamente una serie de valores por defecto a sus distintas propiedades.

Cualquier propiedad de un elemento de Forms se puede cambiar en la paleta de
propiedades.

Cada elemento del Forms tiene diversos tipos de propiedades. Las propiedades
se manipulan de distinta manera dependiendo del tipo de propiedad. A continuacion
se muestra un resumen de controles utilizados en la paleta de propiedades y una
imagen de los mismos:

Control de Descripcion
propiedad

Campo de texto Se muestra cuando la propiedad actual se puede definir introduciendo un
valor de texto. Para valores de texto mayores aparece también un botén
iconico que permite abrir un editor de texto. A continuacién se muestra
un ejemplo de este tipo de control de propiedad.

L e s e .

= Walor Inicial | |

Lista emergente Se da cuando se permite un juego de valores fijos (como Si o NO) para la
propiedad. Haga clic en la flecha que se muestra a la derecha de la casilla
para abrir la lista de valores y seleccionar uno de ellos. A continuacion se
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muestra un ejemplo de este tipo de control de propiedad:

= Necesana |N-:| j
= Mascara de Formato Si
a ManarWalar Darmaticla

Ventana LOV Las listas de valores se dan cuando hay disponible una lista grande de

valores posibles. Haga clic en el botdn icénico que aparece en la columna
del valor de propiedad para llamar a la lista de valores.

Boton MORE Aparece cuando se necesitan valores mas complejos que requieren de la
apertura de un cuadro de didlogo adicional para introducirlos. A
continuacién se muestra un ejemplo de este tipo de control de
propiedad:

| @ Propiedades dz Corresponclencia dle Columnas ]

ICONOS DE LA PALETA DE PROPIEDADES

Cada propiedad de la paleta de propiedades tiene un icono a su izquierda. A
continuacion se muestra un resumen de dichos iconos y su descripcion:

Icono Descripcidn
= Circulo Especifica que el valor de la propiedad es el valor por defecto.
4 cuadrado Especifica que el valor de la propiedad ha cambiado de su valor

por defecto a otro que le ha asignado el usuario.

Y'klecha Especifica que el valor de la propiedad es heredada.
Especifica que el valor de la propiedad era heredada pero se ha
sustituido por otro valor que asigné el usuario.

b Fecha con una cruz

Una vez que se activa la paleta de propiedades la ventana permanece abierta
hasta que se cierre. La ventana muestra automaticamente las propiedades de cada
objeto visitado en el editor de disefio o en el navegador de objetos. Esto se debe a
que por defecto, la lista de propiedades de la paleta de propiedades se sincroniza
cuando se selecciona un objeto.

LA PROPIEDAD "NOMBRE"

Esta propiedad es comun a todos los objetos que se pueden crear en Forms
Builder y permite nominar a cada uno de ellos con un nombre.
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Es necesario recordar que cualquier nombre de objeto de Forms Builder se ajusta
a las reglas comunes de denominacién de los elementos de base de datos de Oracle,
es decir:

El maximo de caracteres permitidos para el nombre es de 30 caracteres.
El nombre debe comenzar obligatoriamente por una letra.
El nombre puede incluir después de la primera letra los siguientes caracteres:
O Letras.
0 Numeros.
0 Elsimbolo délar (S).
0 El caracter de subrayado (_).
0 Elsimbolo almohadilla (#).
El nombre no es sensible a las mayusculas y mindsculas.

A continuacidon se muestra una imagen de la propiedad nombre:

|n Nombre | NUM_EXPTE FADFASDFASDFAS ADFAS |

PROPIEDADES BASICAS DE LAS VENTANAS

Los objetos de tipo ventana dentro de Forms Builder presentan las siguientes
propiedades bdsicas:

e Titulo de la ventana y titulo minimizado.

e Anchoy alto.

e Barras de desplazamiento.

e Color de fondo.

e Cierre, movimiento, maximizacidon y minimizacion permitidos.

Titulo de la ventana y titulo minimizado

El titulo de la ventana (propiedad Titulo) permite indicar el texto que queremos
gue se muestre como parte del marco que recubre la ventana. A continuacion se
muestra una imagen de una ventana con un titulo.
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B Ciracie lievsioper Forms Ranfime - Wes

Sccon Edlar Copwier Blogue Beclrbio Campe Aysde Yenhina

B8] &0 | R e e | e ?

P |

Relacin de pIISEFas 02 1aabia PLATRLA

Haf
Ealang
Nerrbig
Tuna
Agabidon
Funcon

“* El Titulo Minimizado de una

ventana permite que se muestre
un texto debajo del icono que se
forma al minimizarla.

Ancho y alto

LTS - [Pokets dr Propeerades)
il

mB[+x B=|d9

Aol de Paalaie FRACTICA]

AL

& | FGCTECAL imformaniam £ Coandes. S

Cedta e Canyctones

Hetsassmn sz
- Priuar Bioqas d Dutas de blavagacin
firi e A bustr i s chn ot At |
- Batm cle Datn

{5i
Eara de Hamam e Haona de Farkalle <Plig>

Lern e Bava de Pomtaems itz ertica o Fankla b

lazemachad [

sobre la propiedad Sistema de Coordenadas.

[

Entre las propiedades fisicas de las
ventanas (y en general del resto de
elementos que se pueden visualizar),
se encuentran el Ancho y la Altura.
Estas propiedades permiten
especificar el tamafo de una ventana.

Los valores correspondientes a estas
propiedades se pueden especificar en
centimetros, pixeles, pulgadas,
puntos y valores en coma decimal,
dependiendo de la unidad de medida
seleccionada para el formulario. Para
especificar la unidad de medida,
tenemos que entrar en las
propiedades del Mddulo y pulsar

| @ Ancho

600]

o Altura

378
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Barras de desplazamiento

e e

feritn Sotsl Copeuks oqus Begishn G Awudn Yertsna
Ll AR NI e R -0

Rl mm o1 Hha = e we mren an e e =10l

W =
alwa [ |
Bmies '7
Ture [~
Ppelirey | |

Feniom | -

< :

Las barras de desplazamiento de
una ventana permiten desplazar
la visidon del formulario de forma
horizontal o de forma vertical, en
el caso de que el mismo sea
mayor al tamafio especificado
para la ventana.

No obstante para que aparezcan
fisicamente las barras de
desplazamiento dentro de la
ventana, hay que indicar con el

valor Si cada una de las propiedades siguientes: Mostrar Barra de Desplazamiento
Horizontal y Mostrar Barra de Desplazamiento Vertical.

@ hostrar Barra de Desplazamiento Horizontal

@ Mostrar Barra de Desplazamiento Vertical

e T T

Color de fondo

Permite especificar un color para el fondo de la ventana, seleccionado dentro de
los disponibles en la paleta de colores que se haya seleccionado.

= Fisiea
- Pusiciin X ]
= Pasichiin ¥ [}
4 Aacho 1]
a4 Akura Er]

Biped Hundid: - - !&-
: U 1 Painta de Calores del Relleno g
+ Mostrar Bans de Desplezamiento Horizontal Ha - P
# Moetrar Bars de Desplazamiento Vertical Ho
« Color de Primer Mano <M especfadar
+ Coldor de Fonde | <No especificadoe
+Patran de Rellenc I <o especificado>

Cierre, movimiento, maximizacién y minimizacién

Como cualquier ventana definida en el entorno Windows, con las ventanas de

Forms podemos ejecutar las siguientes operaciones:

e Cerrar la ventana.

e Mover la ventana (desplazarla de su posicidn x, y inicial de apertura).
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e Maximizar la ventana.
e Minimizar la ventana.
e Cambiar el tamafio de la ventana (redimensionamiento).

Pero ademas en Forms podemos programar el control sobre estas operaciones
con el fin de permitir o prohibir realizar alguna de las mismas con la ventana en
cuestion, en tiempo de ejecucion del formulario.

» Titulo

En esta imagen se muestra

» Lienzo Pnmano <Mulos

e e B B R P e - donde se encuentran estas
 Lierizo de Barra de Herrarmientas Vertical =Mulo= prOpIedadeS.

* Eshilo de Wentans Dorcumesnto

= Modal Mo

= Doultar 2 Salir Mo
o P
a0
Si
Si
ai

- T‘[lulln Minimzad o
= Nombre de Archvo de Icann.
- M Hefadat s

PROPIEDADES BASICAS DE LOS LIENZOS

Un lienzo es el espacio dentro de una ventana sobre la que se pintan los distintos

elementos graficos (casillas, botones, lineas, etc.). Toda ventana tiene como minimo
un lienzo establecido.

Todo lienzo presenta las siguientes propiedades bdsicas:

e Anchoy altura.

e Visible.

e Ventana contenedora.

e Color de fondo.

e El Viewport (posicidn x, y).

RECORDATORIO:

Todo formulario debe contener como minimo los siguientes elementos: una

ventana, un lienzo, un bloque y un elemento navegable perteneciente al bloque.

De no poseer estos elementos minimos, no se podra ejecutar el formulario.
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Ancho y altura de un lienzo

EE Pt de Peapid el

[-t‘-‘ v | RE| e

Lievza. CARVAT

J carmist

"
| = Toma e ke e A

i Cammandy
|
|

= Findicnd

b= Hir Aaaree it il Adededir

| e

| “ihis

B

i WHIDWL
1

| “Ha epechrarins

Estas propiedades actuan de la misma forma
gue con las ventanas, permiten definir el
ancho y alto de un lienzo dentro de una
ventana, especificando el tamano en la
unidad de medida que se haya especificado
en el formulario.

Propiedad visible de un lienzo

e

a =ntana

| Esta propiedad permite especificar

WD

si se muestra o se oculta la vision

= Posicion ¥ de Yiewport 0 Dienzo

n

de un lienzo.

= Posician ¥ de Viewport en Lienzo

n

@ Anchn

il

3 Alura

kXl

= Bagel

Hundiclo

Ventana contenedora de un lienzo

Al igual que toda ventana requiere de un lienzo para que se visualice algo dentro
de ella, todo lienzo debe de tener una ventana asociada donde se vaya a visualizar el

contenido pintado en el lienzo.

= Posicitin ¥ de Yiewport en Lienze

La propiedad que indica |la
ventana sobre la que se
visualizara el lienzo (ventana

@ Anche

contenedora) es Ventana.

Al

= Eizel

Hundide

© Alfaomega - RC Libros

107



| Oracle 12c FORMS y REPORTS. Curso practico de formacion

Color de fondo de un lienzo

I Colar

. Esta propiedad funciona de la

=Colar de Primer Plano =hla especificado »

G Colar cle Fondn 10y L DB 106

misma forma que en las

= Patrén de Relleno Mg especificada

ventanas, permitiendo dar un

color de fondo al lienzo donde se estan pintando los elementos a visualizar.

El viewport

Determina la porcién del lienzo que va a ser visible, es decir, aunque un lienzo
tenga un tamafo concreto, el viewport puede llegar a ser inferior si queremos que

solo se muestre una parte del mismo.

| =l Fisica

Cuando las coordenadas del

« Wimiblz 5

A Wentana WINDOWL

viewport (x,y) tienen valor 0

« Dosicda X de Yiewpert en Lienzg 0

= Dosicén ¥ de Wiewpert en Lienzo )

(que es el valor por defecto),

3 fncho L]

lienzo

@ Altura HE

significa que el se

o Bised Hundida

muestra entero. En caso

contrario, las coordenadas (x,y) indicaran la posicién de comienzo de la visualizacién
del viewport respecto a la esquina superior izquierda del lienzo.

PROPIEDADES BASICAS DE LOS MODULOS

Los moédulos o formularios dentro de Forms
propiedades bdsicas:

e \entana de Consola.
e Moddulo de Mendus.
e Sistema de Coordenadas.

Ventana de consola

Builder presentan las siguientes

= funcional

@ Ticulo MUEDULOL

S Ventama de Consolz

4 Médula de Menis DEFAULTESMARTEAR

= Men i Inicial

s Diferr Forzad o Necessario Mo

Esta propiedad especifica cual
es la ventana por defecto que
se asocia al modulo al abrirse.
Ademas, implicitamente indica
gue se mostrara la barra de

estado en el formulario (cuando se haya especificado un nombre de ventana).
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En algunas aplicaciones resulta necesario que no aparezca la barra de estado, en
cuyo caso no indicaremos ningin nombre de ventana en el médulo. Esto no es ébice
para que al abrir el formulario se abra una ventana (aquella que tenga asociada el
lienzo donde se muestran los elementos del primer bloque navegable).

Modulo de menus

=Fundorl Esta propiedad especifica cudl es
3 Ttilo MaouL01 el menu que queremos mostrar
3 Ventana de Consoh WD 01 en nuestra ventana de la
aMatulo de Menis | aplicacion.

& Menii ficrl

» Oiferir Farzado Necesario He Por defecto todo nuevo

formulario se le asocia como menu DEFAULT&SMARTBAR que significa que se
mostrara el menu por defecto y la barra iconica de herramientas horizontal.

Pero ademas de esta opcidn, en esta propiedad se puede especificar lo siguiente:

e DEFAULT&SMARTBAR

e DEFAULT (solo muestra el menu por defecto).

e nombre_fichero.mmx (un médulo de menu compilado)
e Ningun valor.

B Oracle Developer Forms Runtime - Web '

Mceidn Edifar Consulfer Blogue Registro Campo Syuda Ventang En eSta panta”a se mueStra un
GBI DT e b HHE|? ejemplo de ejecucién de un
EngeqEiiﬁulnqussemueﬂm:.nlauentana formulario con |a propiedad
— Ralzeidn depersonas e latabla PLAMTILLA Moddulo de Menus con valor
wef =l DEFAULT&SMARTBAR.
Galario l—
Tlornbre
Tumo [
Apelidos
Funcian | x
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goeifin Bditar Copsuliar Blogue Begisino Campo svuda Yerdans

Si cambiamos en el mismo
ejemplo la propiedad Mddulo

:ﬁEste ez allitulo gue se muestra enlavenana’

— Relacidn e pareonas 0l lakla PLANTILLA

de Mendus y ahora le asociamos

i
Sdlatin

Woimbre |

Tumo [

- el valor DEFAULT, el resultado

de ejecutar el formulario seria
el siguiente.

Apeliidos |

Funcion |

Si volvemos a cambiar el mismo
ejemplo la propiedad Mddulo de
Mendus y ahora le asociamos el
valor menu_personalizado.mmx,
qgue indicaria que queremos
visualizar un menu que se ha
disefiado con Forms Builder, y
gue se almacend con el nombre
menu_personalizado.mmx, el
resultado de ejecutar el
formulario seria el siguiente.

BalaHd
hlombre
Tumn
Apellidos

Ediar Selecrione Anlicaridn haneio de Repisbos Consuflas Svuda Solivitada Salir Yerdanz

RBE=1e A7 61D AUE S8 MIURSTE BR (3 YRRTENS

- Relacion de peraonas delz tabla PLAMTILLA -

Hlif -

Funtinn =

Sistema de coordenadas

2 makes de Propieladar

===

M IERERIEE P

5|

B s de Pantalle PRACTICAL

W Moaduita de Wsrans

DEFALLTASARITRAA

Pl

il
) PRACTICAN: oo aciin = Coorder. 234

Sitamade Coabdenaibd:  Whided Rk
EmE] e o
e 2l e et M oe Do

| =]

Celda de Canpereesy

e ier i
s B
lli.

Comeetar |

Ahuga

[Cawemer | |

@ Steing de Cond ervadin

= Uhar Corntraby 8 35 |'5i

2 Lie ra e B of & s ventat Hateoasy il Parcala
= Lirrza de Bwra do et Vbl de Pantalls

ElrS
B

e

< Dirpecicm | Parliefycbs

=l
o valare de tamaiio y pascion vakorn dde celda de carshberns o wmdadey sl

<]
Sl

Esta propiedad especifica la unidad de
medida que se utilizara para el disefo del
formulario. Afecta principalmente a los
dimensionamientos (ancho y alto) de los
elementos o al posicionamiento dentro de
un lienzo (x e y).

Disponemos de dos tipos de sistemas de

coordenadas para elegir el disefo del
formulario:
e Modo Caracter.

Modo Real.

En el modo caracter no se puede indicar ningun tipo de unidad de medida y en el
modo real se pueden especificar los siguientes:
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o Pixeles.

e Centimetros.

e Pulgadas.

e Puntos.

e Coma decimal.

PROPIEDADES BASICAS DE LOS BLOQUES

Los bloques dentro de Forms Builder presentan las siguientes propiedades
basicas que se agrupan en cinco categorias:

e Navegacion.
e Registros.
e Base de datos.

e Barra de desplazamiento.
e Color.

Seccién navegacion

En esta seccion de las propiedades de un bloque se determina la forma en la que
se va a navegar dentro del bloque y a saltar desde un bloque a otro.

Incluye las siguientes propiedades:

e Estilo de navegacion.
e Bloque de datos de navegacion anterior.
e Siguiente bloque de datos de navegacion.

ESTILO DE NAVEGACION

Normalmente cuando se navega después del Ultimo elemento en un registro,
Forms devuelve el cursor al primer elemento del mismo registro. Con esta propiedad
se puede cambiar este comportamiento para navegar al siguiente registro o bloque
de datos. Los valores validos son:

e El mismo registro (valor por defecto). En este caso cuando se llegue al ultimo
elemento del registro, el cursor se posicionara otra vez en el primer
elemento del mismo registro.
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e Cambiar registro. En este caso cuando se llegue al ultimo elemento del
registro, el cursor saltard automaticamente el primer elemento del siguiente
registro.

e Cambiar Bloque de Datos. En este caso cuando se llegue al ultimo elemento

del registro, el cursor saltara automaticamente al primer elemento navegable
del siguiente bloque.

|~ Mavegacidn
= Estilo de Navegecion B mismo Registro
ElmEmaRegistiol

Cambiar Regrstro.
Cambiar Bloque de Datos

2 Bloque de Datos de Mavegacion Antenor

= Siguiente Bloque de Datos de Navegacian

BLOQUE DE DATOS DE NAVEGACION ANTERIOR

B2 Mavegadlor de Objetas loll=l =/ La navegacién por defecto dentro de los bloques

\ Bogiesdslates | Buscan| % ﬁ% de un formulario se realiza en el orden en el que

i- ﬁgmgﬁ_fwmm -| estdn creados dentro del navegador de objetos.

| |3r>r'-.;—_|L.1>

o FRibliatecas Cenactadas . . . . e

= e Si tomamos el ejemplo que se visualiza aqui, la

2 ey HOSPTAL navegacion entre bloques por defecto seria la

|| | Sdvocron siguiente: MONEDA — HOSPITAL — SALA — DOCTOR
f%ﬂ.éii';“&“‘ — PLANTILLA - BARRAV — MONEDA. Donde el

bloque anterior y posterior de navegacion del
bloque HOSPITAL seria MONEDA y SALA, respectivamente.

La propiedad Bloque de Datos de Navegacion Anterior permite modificar esta

navegacion por defecto para indicar cual es el bloque anterior al que se quiere
navegar desde el actual.

=INavegacidn |
+ Estilo de Nawvegacion El misma Registro
B Bloque da Datos eda Mavegacion Antarior PUANTILIAL -]
+ Siguiznte Bloque de Datos de Navegacion <Mulo= .

|=IRegistros |

SIGUIENTE BLOQUE DE DATOS DE NAVEGACION

Es la misma propiedad que la anterior, pero en este caso en vez de indicar el
bloque de navegacion anterior se refiere al siguiente bloque al que se navegara
después de salir del actual.

Si no se indica nada en la propiedad (<Nulo>), por defecto el bloque siguiente al
que se navegara serd el que aparezca en orden en el arbol del navegador de objetos.
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Seccidn registros

En esta seccidn de las propiedades de un bloque se determinan las caracteristicas
de visualizacion de los registros de un bloque: numero de registros, distancia entre
ellos, atributos visuales, etc.

Incluye las siguientes propiedades:

e Grupo de atributos visuales de registro actual.
e Tamaio de matriz de consulta.

e Numero de registros almacenados en buffer.
e Numero de registros mostrados.

e Consultar todos los registros.

e Orientacion de registro.

GRUPO DE ATRIBUTOS VISUALES DE REGISTRO ACTUAL

Dentro de los registros que se visualizan en un
bloque es posible resaltar aquel en el que se
encuentra el cursor en tiempo de ejecucion.
Para ello hay que seleccionar uno de los
grupos de atributos visuales que se hayan
definido en el formulario y que aparezcan en
la lista.

TAMANO DE MATRIZ DE CONSULTA

Especifica el maximo nimero de registros que Forms debe recuperar a la vez de
la base de datos.

Cuanto mas pequefio es el valor de esta propiedad se consigue un tiempo de
respuesta mas rapido en la recuperacién de los registros; sin embargo, un valor
mayor, supone menos llamadas a la base de datos para obtener registros, lo que
reduce el tiempo de procesamiento global del formulario.

Esta propiedad asume por defecto el valor de la propiedad Nimero de Registros
Mostrados cuando se indica un valor 0 para la misma.
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NUMERO DE REGISTROS ALMACENADOS EN BUFFER

Especifica el numero de registros almacenados en la memoria del sistema
durante una consulta de un bloque.

El valor por defecto es 0. En este caso se asume el valor del nimero de registros
mostrados + una constante de 3.

NUMERO DE REGISTROS MOSTRADOS

Es el nUmero de registros que se quieren mostrar a la vez en el bloque de datos.

CONSULTAR TODOS LOS REGISTROS

Especifica si todos los registros equivalentes al criterio de busqueda se deberian
recuperar en el bloque de datos cuando se ejecuta la consulta en tiempo de
ejecucion del formulario.

Si se indica el valor SI todos los registros equivalentes a la consulta serdn
recuperados en el bloque. En cambio si se indica el valor NO se recuperara el nimero
de registros indicados en la propiedad Tamafo de Matriz de Consulta.

ORIENTACION DE REGISTROS

Determina la orientacidon de los registros en el bloque: horizontal o vertical.
Cuando se asigna un valor a esta propiedad, automaticamente Forms Builder reajusta
la disposicion visual de los campos del registro en el bloque, de acuerdo a la
orientacion seleccionada.

Seccion base de datos

En esta seccidn de las propiedades de un bloque se determinan las caracteristicas
de acceso y consulta a la/s tablas de base de datos ligadas al bloque.

Incluye las siguientes propiedades basicas:

e Bloque de datos de base de datos.
e Forzar clave primaria.
e Consultar tipo origen de base de datos.

e Nombre de origen de datos de consulta.
e (Clausula WHERE.
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e (Clausula ORDER BY.
e Insercidn, actualizacidn y supresion permitida.
e Solo actualizar columnas cambiadas.

BLOQUE DE DATOS DE BASE DATOS

Determina si el bloque de datos esta basado en un objeto de base de datos (si la
propiedad tiene un valor Si), o si es un bloque de control no basado en un objeto de

base de datos (si la propiedad tiene un valor NO).

FORZAR CLAVE PRIMARIA

Determina si Forms Builder se va a encargar de comprobar la unicidad de un

registro antes de insertarlo o actualizarlo en la tabla de la base de datos, para evitar
tener filas duplicadas en la misma (en cuyo caso se indicara S/ en la propiedad).

CONSULTAR TIPO ORIGEN DE BASE DE DATOS

Determina el tipo de origen desde el que se va a consultar la informacion del
bloque de datos.

Los valores posibles de esta propiedad son:

e Ninguno. Cuando se trata de un bloque de control sin acceso a base de
datos.

e Tabla (valor por defecto). Cuando se trata de un bloque de datos basado en
una tabla de la base de datos.

e Procedimiento. Cuando se trata de un bloque de datos basado en un
procedimiento de base de datos que devuelve un recordset.

e Disparadores de transacciones. Cuando se trata de un bloque de datos
basado en un disparador (trigger).

e Consulta de clausula FROM. Cuando se trata de un bloque de datos basado
en una consulta.

NOMBRE DE ORIGEN DE DATOS DE CONSULTA

Especifica el nombre del origen de datos de la consulta en la que se basa el
bloque de datos. Esta propiedad solo se utiliza si el tipo de origen de datos de
consulta es Tabla, Consulta de clausula FROM o Procedimiento.

© Alfaomega - RC Libros 115



| Oracle 12c FORMS y REPORTS. Curso practico de formacion

CLAUSULA WHERE

Especifica una condicién/filtro SQL que se va a ejecutar en la consulta de
recuperacion de informacion sobre el bloque de datos.

CLAUSULA ORDER BY

Especifica un método de ordenaciéon por defecto para los registros mostrados a
partir de una consulta.

INSERCION, ACTUALIZACION Y SUPRESION PERMITIDA

Controla si se pueden realizar las operaciones de insercion, actualizacién o
borrado de registros a través del bloque de datos.

SOLO ACTUALIZAR COLUMNAS CAMBIADAS

Cuando esta propiedad se define a valor S/, solo los datos que se hayan
actualizado en la ejecucion del formulario, utilizando el bloque en cuestidn, seran los
que se escriban en las columnas de base de datos asociadas al bloque. Se puede
ahorrar trafico de red si el usuario que utiliza el formulario actualiza o inserta
registros normalmente con solo una o dos columnas actualizadas. Por defecto este
valor de la propiedad estd definido a NO, por tanto cuando se realiza una grabacion
de la informacion del bloque en la tabla, se produce un UPDATE de todas las
columnas con independencia de que se haya modificado o no la informacién en el
bloque.

Seccion barra de desplazamiento

En esta seccidn de las propiedades de un bloque se determinan las caracteristicas
para mostrar o no una barra de desplazamiento asociada al bloque para podernos

mover entre sus diversos registros.
Incluye las siguientes propiedades basicas:

e Mostrar barra de desplazamiento.

e Lienzo de barra de desplazamiento.

e Posicion X, Y de barra de desplazamiento.

e Anchoy longitud de barra de desplazamiento.
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MOSTRAR BARRA DE DESPLAZAMIENTO

Especifica si Forms Builder debe crear una barra de desplazamiento para el
bloque de datos correspondiente (en cuyo caso se indicara S/ como valor de la
propiedad), o bien si no se quiere mostrar la misma se indicara un valor No.

LIENZO DE BARRA DE DESPLAZAMIENTO

Especifica el nombre del lienzo en el que se mostrara la barra de desplazamiento
del bloque.

POSICIONES X EY DE BARRA DE DESPLAZAMIENTO

Especifica la posicion en pantalla mediante las coordenadas X e Y en la que se
mostrara la barra de desplazamiento en el lienzo. El valor por defecto para ambas
coordenadas es 0.

ANCHO Y LONGITUD DE BARRA DE DESPLAZAMIENTO

Especifica el ancho y la altura de la barra de desplazamiento cuando se visualiza
en el lienzo.

Seccion color

En esta seccidon se controla el colorido del primer plano (fuentes) y fondo del
lienzo donde se ubica el bloque.

Incluye las siguientes propiedades basicas:

e Color de Primer Plano.
e Color de Fondo.

COLOR DE PRIMER PLANO

Especifica el color que se va utilizar en el primer plano de los elementos del
bloque. El primer plano corresponde con el color de las fuentes.

COLOR DE FONDO

Especifica el color del fondo del marco del bloque que se posiciona en el lienzo.
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MANEJO DE VARIAS PALETAS DE PROPIEDADES

Puede ser que durante el disefio de un formulario necesite visualizar las

propiedades de un objeto con varias paletas, o bien quiera comparar las propiedades
de 2 objetos en paletas de propiedades diferentes que se visualicen a la vez. Ambas
opciones estan soportadas en Forms Builder.

Vamos a diferenciar los dos métodos de visualizacion multiple de paletas de

propiedades para determinar como realizar cada uno de los pasos necesarios en cada
caso:

e Visualizar mas de una paleta de propiedades para el mismo objeto.

e Visualizar mas de una paleta de propiedades para mds de un objeto
diferente.

Visualizar mas de una paleta de propiedades para el
mismo objeto

Para mostrar las propiedades de un objeto en varias paletas de propiedades
realice los siguientes pasos:

e Abra una paleta de propiedades para el objeto en cuestién. Desde el
menu Herramientas, seleccione la opcion Paleta de Propiedades.

e Minimice o reajuste la ventana de propiedades para que no ocupe toda la
pantalla.

e Pulse la tecla [Shift] y haga clic dos veces en el icono del objeto en el
navegador de objetos, para el que tiene ya visualizada sus propiedades.

e Minimice o reajuste la nueva ventana de propiedades para que no ocupe
toda la pantalla.

Tenga en cuenta que cuando si vuelve a
abrir por segunda vez una paleta de
propiedades del mismo objeto, esta se
posiciona encima de la anterior, por lo que
deberd desplazar de posicidon una de ellas
para ver ambas a la vez. En esta imagen se
puede ver una posible distribucién en
pantalla de 2 paletas de propiedades
abiertas para el mismo elemento.
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Visualizar mas de una paleta de propiedades para mas
de un objeto diferente

Para mostrar las propiedades de mas de un objeto diferente simultaneamente
realice los siguientes pasos:

e Abra una paleta de propiedades para el primer objeto. Desde el menu
Herramientas, seleccione la opcion Paleta de Propiedades.

e Pulse sobre el icono @ Adjuntar.

e Minimice o reajuste la ventana de propiedades para que no
ocupe toda la pantalla.

e Vuelva al navegador de objetos y seleccione el segundo objeto para el que
quiere ver sus propiedades, y repita el primer paso para abrir la paleta de
propiedades.

e Minimice o reajuste la nueva ventana de propiedades para que no ocupe
toda la pantalla.

Y rubs s pregnicacen oo L[ Fae e P | = e e .
[N 1R T o] x| [+ im0 v =2]| En esta imagen se puede ver una

. || posible distribucién en pantalla de 2
paletas de propiedades abiertas para
objetos diferentes.

= Grseral
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DEFINIC!()N DE PROPIEDADES PARA VARIOS OBJETOS
SIMULTANEAMENTE

Puede ver y modificar las propiedades de varios objetos simultaneamente tanto

si son objetos del mismo tipo como si son de diferente tipo sin necesidad de mostrar
mas de una paleta de propiedades.
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En primer lugar tiene que seleccionar los objetos en el navegador de objetos y a
continuacion mostrar una combinaciéon de las propiedades en la paleta de
propiedades. La combinacién puede ser:

L] Muestra el juego de propiedades que son comunes a los objetos
seleccionados.

Interseccion

i

Muestra el juego de propiedades mezcla de ambos objetos. Las
Unién propiedades comunes y las que diferencian a los objetos.

Cuando hay valores diferentes para una propiedad en los objetos seleccionados,
se mostrara ***** en el valor de la propiedad. Esto cambia a un valor definitivo una
vez que se introduce el nuevo valor en la paleta de propiedades. Este nuevo valor se
aplicard a todos los objetos seleccionados para los que la propiedad sea compatible.

En esta imagen del Forms, se puede ver
como se han seleccionado 2 objetos del
navegador para mostrar en una misma
paleta sus propiedades con la combinacidn
union.

COPIAR PROPIEDADES

Puede copiar las propiedades y valores de la paleta de propiedades a un buffer
de memoria, de forma que se puede aplicar (pegar) a otros objetos en la sesion de
disefio que esta abierta.

Para copiar las propiedades realice los siguientes pasos:

e Abra una paleta de propiedades para el objeto. Desde el menu
Herramientas, seleccione la opcion Paleta de Propiedades.
e Visualice y seleccione las propiedades que desee copiar:
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0 Para copiar una uUnica propiedad basta con tener seleccionada la

misma.

0 Para copiar todos las propiedades del objeto seleccione en el
menu Editar la opcion Seleccionar Todo.
0 Para copiar varias propiedades de un objeto, debe mantener
pulsada la tecla [Ctrl] a medida que va haciendo clic con el ratén

en cada una de las propiedades.
e Haga clic en el icono de copia de
e Cierre la paleta de propiedades del objeto.

las

= propiedades.

e Desde el navegador de objetos seleccione un nuevo elemento y abra su

paleta de propiedades.
e Haga clic con el ratén en cualquiera de sus
e Haga clic en el icono de pegar |las
objeto seleccionado recibe los valores de

propiedades.
propiedades. El
todas las

propiedades copiadas que sean compatibles por el tipo de objeto.

RECORDATORIO:

Cuando se copian propiedades entre objetos, tanto si son del mismo tipo como si

son diferentes, Unicamente se copian aquellas propiedades compatibles con ambos

objetos, desechandose el resto.
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CREANDO UN
FORMULARIO
MAESTRO-DETALLE

INTRODUCCION

En este capitulo aprenderemos de forma practica a crear un formulario maestro-
detalle.

Este tipo de formularios se crean cuando existen dos o mas tablas vinculadas en
la base de datos. Este vinculo puede existir mediante restricciones de integridad del
tipo FOREIGN KEY, o mediante semdntica del contexto de la informacién que
almacenan que nos permita realizar la unidn. Es decir, las tablas vinculadas por la
semantica contienen columnas equivalentes con el mismo tipo y significado
semantico.

A continuacion se van a describir los pasos necesarios para completar esta
practica guiada.

Apertura de Forms Builder

El primer paso a realizar es la apertura del disefiador de formularios Forms
Builder. Una vez abierto, creamos un nuevo formulario desde el menu Archivo,
seleccionando la opcién Nuevo y a continuacion Pantalla.

oY i ™o Bopa s En esta imagen se
= T T T muestran estos
pasos.

Bdbiereen PLISGL
Fibiistars de Eibpeiva
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Creacion de un bloque maestro

Nos situamos dentro del navegador de
objetos en Bloque de Datos y pulsamos

T —= sobre el botén' # para afiadir un nuevo

F Dk o

bl bloque. Vamos a utilizar al asistente de
bloque de datos para crearlo.

v o de ditns pmannheomte

arepnr | Conosiar By
|

Cljenas e Base st Dtas

L fim]

famree ce Bonues o= Ui: I === A continuacidn vamos a seleccionar

W Rt como origen de datos para el bloque la
Mtz Paia bass of blogaa da daloe gin un o dmerles smacanadas, g . .
Dmmbmwn:c’iuh—mnOnmlwsn:::g;f;:ménP;EDL = OpCIOn Tabla o Vlsta‘

Y pulsamos el botdn Siguiente.
@ Qs

i Brocedimisrfo Almacensdo

Cancels fauds cénds || Souenss | Temiw |

Conexiéon a una base de datos y seleccién de la tabla
maestro

[TEESM x| para seleccionar la primera tabla en la que vamos a

LE: e : basar el formulario hay que pulsar el boton Examinar y
Cortrasef [ | a continuacidn el sistema nos solicita una conexion a la

e @ || base de datos.
Conectar I Carnsdat I Apuda |
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Las credenciales de conexién tienen que ser PEPERF (como usuario) y PEPITO
(como contrasefia). En el supuesto de haber instalado una base de datos local Oracle
XE, en la casilla base de datos indicaremos XE, en cualquier otro caso, indicaremos el
nombre de la conexidn remota a otra base de datos que se haya definido en el
fichero tnsnames.ora.

Facelind ita bl ot ba i b e e oo,
b b e 1t ben e SaneekpenT

Exaivels

Pulsamos el botédn Conectar y se nos
presenta una lista con las tablas
disponibles para el usuario PEPERF. De
dicha lista seleccionamos la tabla
DEPARTAMENTO.

| [Tiere
_ewa | ™ Rt o e

Lo amvie [ Dleieiin i Béss (b Dkt

Ehbis Sgaisy | Tewiw

Habanie o Bl de Daica =l
= De la tabla DEPARTAMENTO vamos a
Irirdememisrta by o vy on Ly o o bes oy o g e o o, & oot runcicde,
L e ot seleccionar todas las columnas para tratarlas
[T _ Egema., |
g Cemomen | €N €l bloque de datos, para ello pulsamos
e L e sobre el botén >>.
j En esta imagen se muestra el resultado que
e tenemos que obtener.
o - A continuacién pulsamos el botdn Siguiente.

Ejecucidn del asistente de diseno

Ackiteria e Ehaipoei e a1, =T

{Furlicic sclust

Concluida la seleccién de columnas de la tabla que
e e | QUEremMos  tratar en el bloque, tenemos que
ejecutar el asistente de disefo para dar formato a
i SR la visualizacidon del bloque dentro del formulario.
i o o Para ello pulsaremos sobre la opcion Crear bloque
g e | 0€ datos y @ continuacion, llamar al Asistente de
Py e e Disefo. A continuacidon se muestra una imagen de
la pantalla que aparece en esta fase.

walons n corhamcin

Carcus wana | o [
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Pulsamos el botdn Terminar para continuar.

Seleccién del tipo de lienzo

Anstenie dz Diisde _M

En esta fase seleccionamos el tipo de lienzo
Sl!-._r:r.inx_e’Imi;immLhkﬂnxﬁsM%:ﬂ:tu;?nm
AR prbmmmmemsem® 1 sobre el que queremos mostrar la
R informacién del bloque.

Lo [Contenitn =]

Seleccionamos como tipo de lienzo
e T Con?enlqo.y a contlnuac_lon pulsamos el
—| botdn Siguiente para continuar.

Carcas Fgutts AN [WI T it

Seleccién de las columnas a pintar en el lienzo

Tsmneoonte sl A continuacién tenemos que indicar las
i i e e v ek ol B SRR columnas del bloque que queremos
st Do [CEFITTRENTD 7| visualizar en el lienzo. Al igual que ocurrié
L en el disefio del bloque vamos a visualizar

- todas las columnas del bloque en el lienzo y

, j para ello pulsaremos sobre el boton >>. El

j resultado obtenido serd el que se muestra
en la siguiente imagen.
e — [ ]
s | coris. [ Soiuss ] vemis |

Propiedades de las columnas a pintar en el lienzo

T 3]
R L Una vez pulsado el botén Siguiente en la
o " /| ventana anterior, tenemos que indicar las
propiedades de visualizaciéon de cada una
de las columnas, es decir: titulo a mostrar
para cada una (Peticion de Datos) y
ancho/alto de las celdas sobre las que se
mostrara o introducira informacion.
S8 | Para  continuar pulsamos el botdn
G || i | chube [ Smtes Tomra |

Siguiente.
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Estilo de diseno

w

S edoucackura uy e B diedlo Do s uraroo o pa G0 e d o los sguenfes
Eutonar e i

Definidas las propiedades de las columnas a
visualizar, tenemos que indicar el formato de
presentacion de estas columnas en el lienzo.
i En la pantalla que se muestra a continuacion
pulsaremos sobre la opcidn Pantalla.

 Jahix

Lanzaai s | caad [ suusns T

Titulo del marco del bloque y atributos de registro

Tni1ackoei sen N1k Fa s 8 s, AN ataniee 0 Spes s ol sl d

iciterds 4 Bioete

A continuacidon tenemos que indicar el titulo
:*_z:m:“°’~“=°”*"°‘"”’“"“"'““"’"“"“‘“““’ que vamos a darle al marco que bordeara a
PR SAERSELIRSRESET L 6g elementos del bloque, asi como el numero
de registros (filas) que queremos visualizar

simultdaneamente en el mismo.

Titciodel Maros [Dematarmrkad

Heguboibadietn [T
Do megsc [§ Una vez introducido como Titulo del Marco el
valor Departamentos y como Registros
Mostrados el valor 1, pulsamos el botdn
Siguiente para continuar.

I B [ ds Daaplases meads

Carcate agyuils covm [ Soertes | Tewnw |

Finalizando la creacion del bloque maestro

Al terminar el asistente de disefio nos

aparecera la ventana del editor con la
-_,-awsrrcwmmwu mmmeesareses | Fepresentacion en el tapiz de las columnas
" lﬁ:;?* ] del bloque, como se muestra en la
: ' ' siguiente imagen.

Cerramos la ventana del editor de disefio
y nos quedamos unicamente con la
ventana del navegador de objetos abierta.

H
o PR S I T e Y
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¥ Crache Farmes Bailder - MODULDD

e Sobre el menu pulsamos en Archivo y
DERG XBBE &  &F| =

o S elegimos la opcidn Guardar para
- - poder almacenar ya el formulario con
. el nombre PRACTICA2.FMB con el fin
g T de no perder los cambios efectuados

Smscriai waneus ol hasta este momento. En la pagina

siguiente se muestra una imagen de
este proceso.

& ]

W Hostne  [FEERERfR

Tem [Foree Pl

A

Bl huevo Blogue de Dot BN En este punto vamos a comenzar la creacion del
REe D e oot bloque que actuard como detalle. Para ello nos
o i e R R situamos dentro del navegador de objetos en la
| B seccion Bloque de Datos y dentro de esta estructura

accplar Cancekar Ayuda |

marcamos el bloque DEPARTAMENTO. A

continuacién pulsamos sobre ' # para crear un nuevo bloque asistido.

a7 User el dsichente de Blogues de Datos!

A continuacion pulsamos sobre el botdn Aceptar para seguir el proceso.

Seleccion de columnas del bloque detalle

Asrstente b Glogeet de Datos

== Como origen de datos para rellenar el

fﬁiﬂﬁmﬁmxﬂ?&m ISR bloque detalle volvemos a seleccionar

oty

e A L Tabla/Vista y pulsamos el botdn
Hebaacal ™ Ferzat riespidsd da dalos S- .

Cabunnes Dispond las Elsmenbas d= Baae de Datoy IgU|ente.

[

A continuacién pulsamos el botén
Examinar para seleccionar la tabla
DEPARTAMENTO _EMPLEADO como
fuente de informacion del bloque y
T 8 i trasladamos todas sus columnas con el
— | s |same | e ||| bOtON >> a la cuadricula Elementos de
Base de Datos. El resultado que se

obtendra sera el que se muestra en la siguiente imagen.

FE EE
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Creacion de la relacion maestro-detalle

Cuando ya existe un bloque de datos y creamos uno nuevo, Forms asume que
cualquiera de los creados puede ser un bloque maestro, mientras que el nuevo
puede ser detalle. Si ademas existe una relacion FOREIGN KEY entre ambas tablas,
creada en la base de datos, podremos dejar marcada la opcidn Unir
automaticamente bloque de datos y pulsar el botdn Crear relacion.

En el supuesto de que no exista una relacion mediante el uso de FOREIGN KEY,
también se puede crear el maestro y el detalle mediante una condicién de unidn
entre columnas de ambas tablas. Para hacer esto ultimo tendriamos que desmarcar
la opcidon Unir automaticamente bloque de datos, y a continuacién pulsariamos el
botdn Crear relacion para indicar que columnas de ambas tablas estan relacionadas.

En nuestro caso practico si que existe

una restriccion de tipo FOREIGN KEY

entre ambas tablas en la base de datos,
por lo que marcamos la casilla Unir
automaticamente bloque de datos, y
pulsamos el botdn Crear relacién lo que
hace que se presente la siguiente
pantalla.

En esta pantalla Forms nos muestra la
relacion que existe entre la tabla detalle
DEPARTAMENTO_EMPLEADO vy la tabla
maestro DEPARTAMENTO a nivel de restriccion de base de datos. En nuestro caso
practico existe una restriccion de tipo FOREIGN KEY, denominada
DEPT_EMP_DEPT FK, entre ambas tablas.

T E e ,
: - Pulsamos el botédn Aceptar para

[1pcicrva el plsech cre e ) 41t elaciness massfiachenle pad pios oot

RS e continuar, y se nos muestra esta
(L cospeaie | PESEESE “l pantalla donde  Forms rellena
I Linit e oendliemeeda Blorpaes e datins

Sipi R | automaticamente la informacion de los
i R il -l campos que unen a ambas tablas,
ol T S —— | utilizando la informacién de la base de

DEPASTAMENTO_EMELEADD DEPI_COMGD = DEFSRTAMENT 0 COMGL

datos almacenada en la restriccion
DEPT_EMP_DEPT_FK.

A continuacién pulsamos el botdn
Siguiente para proseguir con el proceso
de disefio.

K|

| © ks iy e Temiar |

| |

Caneadal
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Diseino de los campos del bloque detalle en el lienzo

Finalizado el asistente de bloque de datos, seleccionamos la opcién del asistente
de disefio para pintar las columnas del detalle en el lienzo.

“'s.ee'.u Iﬁ .
weeneieiec: M —  Aceptamos el nombre del lienzo

ohacirn thauste s e deize disfu wominrin deden: | propuesto para pintar el detalle

(que es el mismo que el maestro),
y marcamos para visualizar en el
lienzo todas las columnas del

Bl de Dotz [DEPARIAHENTO_EMPLEADD =]

Ekmentos Dizporinkes Elemeriac Moshzdo:

[7e] GE
; bloque, lo que nos llevara a una

=] pantalla como la siguiente:
= A continuacion pulsamos Siguiente
| (dos veces) para aceptar también
las propiedades de titulo y tamafio
de las celdas que nos propone

Tipade Elemsrin I:ireada Bean - Ve |Bnpe -

Forms, hasta llegar a la pantalla

ciac | oA s | S ] _tews || gonde tenemos que seleccionar el

tipo de disefio del marco, en cuyo

caso elegiremos Pantalla y volveremos a pulsar el botdn Siguiente para llegar hasta

la pantalla del asistente, donde nos solicita que introduzca el titulo para el marco que

bordeara los elementos del bloque de detalle, asi como el nimero de registros que
gueremos visualizar en dicho bloque.

- 1 I s .
ssinere ce et _ == En nuestro caso practico, debemos

e e e e eaies || introducirlos - valores  que  se
indican en esta pantalla.

zada iepishn.

Sidemeavinudizar en elmaico una banz de desplazamisntn para desplazaime por o
regaros de la base de dalo, acive la casla da conticd Woeal Baa de
Derdaramentd

Pulsamos el botdn Siguiente en
esta pantalla y Terminar en la
siguiente para concluir el proceso
de disefio asistido.

Tilubn o Maea  [Empisades on el doparamenia

Fegufos Mostisdor |2

[istrias erles Flegeios [0

Carcela onts ctng || siguente Teminar |
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Ajustes manuales de las propiedades del detalle

Finalizado el asistente de disefio se nos presenta el editor del lienzo donde
tenemos marcados todos los elementos del bloque "Empleados en el departamento”.

Pulsamos sobre una zona del editor libre para que se desmarquen los elementos y a
continuacion manteniendo la tecla CTRL pulsada seleccionamos la columna Dept
Codigo y Emp Nif. A continuacion vamos a editar sus propiedades seleccionando el
menu Herramientas y a continuacion la opcién Paleta de Propiedades.

Dentro de la Paleta de Propiedades nos situamos en la seccion Peticion de Datos
e indicamos los siguientes valores para las propiedades de las columnas
seleccionadas:

e Justificacion de Peticidon de Datos: Centro
e Borde de Anexo de Peticion de Datos: Arriba
e Alineamiento de Peticidn de Datos: Centro

Creacion de un nuevo bloque de detalle

A continuacién vamos a crear un nuevo bloque de detalle. Para ello repetiremos
los pasos realizados en la creacién del bloque de detalle anterior pero en este caso
seleccionaremos como tabla origen del bloque, la tabla EMPLEADO en la que
seleccionaremos todas sus columnas para tratarlas dentro del bloque.

S e D [ ““' El resultado que tenemos que obtener
Irodos s uns Iabis o vitha e b que se hase subisgue de datss A conlinuscit,
e S b amr e hasta llegar a este punto es el que se
[FuFIE#DD _==he ||| muestra en esta imagen.

Ak I™ Foreaibtegridad de dalos

Cobrmmas Disponbies Elemenins de Base delans
N

| Caneels B b I
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Definiendo una relacion maestro-detalle manualmente

s En este punto vamos a crear una relacion
ARt s e s manual  maestro-detalle mediante una
i | ESE— condicion de union entre la columna NIF
'-"“'m::"*ml ‘ de la tabla EMPLEADO y la columna

EMP_NIF de la tabla

DEPARTAMENTO_EMPLEADO, para ello
pulsaremos el botén Siguiente en la
ventana anterior y a continuacion
desmarcaremos la opcioén Unir
automaticamente los bloques de datos

owess | auw | _om | seen | wew || enlasiguiente imagen:

5 Tipo de Relacion, =2 A continuacién pulsaremos el botén Crear
S rrTRrTEEaind Relacion para obtener el cuadro de didlogo que

H ¥ Pasada en una condicién de unién; se indica a continuacion.

" Pasaca en un elemento REF

‘ Aceptar | Cancelar I Auucda I

FEACTICAZ: Eloquet fe Dates == {
- S

Buite FIFMT{-LIHFI'HL.

1| Seguidamente marcaremos sobre la opcién Basada en

una condicion de unidén y pulsaremos sobre el botdn

" Aceptar, lo que nos presentard una pantalla para que
seleccionemos la tabla que actuara como maestra.

: | J

| L Lo
| twen | [ ] e |

s =

L T —————— Seleccionaremos la tabla

s e T DEPARTAMENTO_EMPLEADO y pulsaremos

""*""“;'.::i:““‘“l sobre el botén Aceptar, lo que nos

et N — devolverda al cuadro de didlogo para la

A || creacion de una relacion donde tendremos

que indicar qué columna forma el nexo de

unién (relacion) entre el bloque detalle (en

el que nos encontramos actualmente) y el

: J |l bloque maestro seleccionado. Para

e e we e ] e Il continuar el proceso pulsaremos el botdn

Siguiente y aceptaremos la llamada al asistente de disefio para pintar los elementos
del nuevo bloque en el lienzo.
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Dando formato al bloque en el lienzo

fmhn = Dentro del editor de disefio vamos
i s ks s st a seleccionar todos los campos
Nombre Febicien de DalosAnc | Albua | - . . . .
o i I ~|| para visualizar en el mismo lienzo
DS Lo ST que se han pintado el resto de
EALARIC ale\_no 51‘ 14 %
S T i || bloques, aceptaremos como
|F DEFENDIEHTE D eperdiecbe B2 a4 .., ~
Peticion de Datos y tamafio de los
campos los que nos ofrece Forms
por defecto.
abE »IL
Cancelal | Hpda | < Al ||_ Sigaanie I Taimine |
e b R 58| o otinuacion pulsaremos el
2L Inradiecs un il pere of marce, Adimisne, sregliers de evpechicer o nimero de 7 0 0
gﬁu\::;?ﬁ{:usededdmumumshamzndmuw.uncmnludntancu:nlle boton Slgulente y
S R seleccionaremos como formato de
T . presentacion de los campos
Pantalla, para pasar al cuadro de
Tindn cel Maree: |Dalos del empkeadd .,
] ! dialogo donde tenemos que
oo e ] definir el titulo del marco que
recubre al bloque y el nimero de
e F registros que vamos a presentar

en el mismo, tal cual se indica en
la imagen de la pagina siguiente.

™ Mastrer Bara de Desplazamisato

Carcels Lpads < Alras J Sigumrie - I Temra I

Finalizando y guardando el formulario

Completamos la creacidn del formulario pulsando Siguiente y después Terminar
en las ventanas que aparecen. Una vez que Forms nos devuelve el Editor de Disefo
con el formato de presentacion de todos los elementos del formulario vamos a
proceder a guardar todos los cambios efectuados. Para ello pulsamos sobre el menu
Archivo y a continuacién pulsamos en Guardar. Como el formulario ya tenia nombre
al haberse guardado en los pasos anteriores, Unicamente se actualiza el contenido
del fichero con la nueva informacion.
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Compilando y ejecutando el formulario

A continuacidn vamos a compilar todo el formulario para comprobar que no hay
ningun error y obtener el fichero ejecutable PRACTICA2.FMX necesario antes de que

procedamos a ejecutarlo.

Fatin [
Hombre
Comikinn
oo [
e [
Apalbdns. |

[ Capedients

2 “Oratla Fusion Middlewsra Forms Services. =7 W
deckn Ediar Copedtar Bkaue Boslthe Camee Anda Vonana |
Fal P 200 DE AR (R T
L S
Decariareno
camza [ Homazm
Emﬂﬁgw{:‘!iﬁaﬂﬂﬂdmﬁm Enpti
— [ -
[ | ;'
[ ¢ —1
Ditos 08 #fapieaan
T '—

|Regicra 111 T I

En primer lugar compilaremos todo el
formulario y para ello pulsaremos
sobre el menud Programa vy a
continuacion  sobre la  opcidn
Compilar PL/SQL y dentro de esta la
opcion Todo. A  continuacion
pasaremos a generar el fichero
ejecutable PRACTICA2.FMX y para
ello pulsaremos sobre el menu
Programa y a continuacién sobre la
opcidon Compilar Modulo. Terminados
los puntos anteriores el formulario ya
se puede ejecutar y para ello

pulsaremos sobre el menu Programa y a continuacién sobre la opciéon Ejecutar

pantalla, lo que nos presentara esta imagen.

P XAl kA MDA eware s Seraces =55 m‘
docién’ Edier Copsufty Blocue Bepisis Carmo Apuda ‘eabww
BB X BH MW@ 4 > ® |t ] 7 *-
et - ==l
l4pEMETARDE
ceogn [T

| TR J
1 PPV UUSAE —
il fmomos |

0530 M0

Earies

500 55
Eano 130,55
oeck fizonTRnLE

spmicos [Real

Guaaat :
e | |

A continuacidon vamos a realizar unas

pruebas de funcionamiento del
formulario para ver cdmo se
comportan los distintos bloques

detalle con respecto a su maestro.
Para ello nos situamos en el primer
bloque (Departamentos) sobre el
campo Codigo y en el menu Consultar
pulsamos la opcion Ejecutar, lo que
nos devolvera esta pantalla.

Una vez obtenida esta informacidn vamos a navegar a un registro siguiente
dentro del bloque Departamentos para ver como la informacién de los bloques
detalle varia automaticamente dependiendo del valor que tiene el bloque maestro

correspondiente.

134
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Semicow =24 Asi que sin salir del campo Codigo,
Departamentos . , .

o— N RSSO ———— seleccionamos en el menu Registro

5 la opcidén Siguiente, lo que nos

Empllag'n:ré;;ldcpnhmnb

P e . mostrard la informacion que se

IE ,@nnuune j . L,
2 inooonnoN ===
E BASOT aparece a continuacién.
Diztns del 2mplezds . ..
s Si ahora nos posicionamos con el
Faka 1207 H
e T — cursor sobre el campo Emp Nif del
Comitlon [30040
sums A bloque Empleados en el
oy [EFELABORWIORID .
I departamento y cambiamos entre
HilBependient= [zoogoo0m

los registros del mismo, por ejemplo
saltamos del empleado con nif
10000000N al empleado con nif 50000000E, veremos que la informacidn del bloque
detalle Datos del empleado también varia automaticamente.

PROPIEDADES DEL NAVEGADOR DE OBJETOS
LIGADAS A BLOQUES MAESTRO-DETALLE

Una vez terminadas las pruebas de funcionalidad del formulario, cerramos las

ventanas abiertas de la ejecucidon del mismo y volvemos al Forms Builder dentro del
navegador de objetos, para observar los nuevos elementos que se han creado como
consecuencia de los bloques maestro-detalle y sus relaciones.

Distinguiremos entre los elementos que se han creado a nivel de los bloques
maestro-detalle, y los elementos creados a nivel de unidades de programa.

Propiedades maestro-detalle a nivel de bloque

Continuando con el formulario PRACTICA2.FMX que hemos creado en este
capitulo observamos a nivel de los dos bloques que actian como maestro:
DEPARTAMENTO y DEPARTAMENTO_EMPLEADO (este ultimo también actia como
detalle), que se han creado objetos de tipo Relacion donde se encuentran definidas
las condiciones de union entre las columnas de los bloques maestro y detalle.
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MTMNTOJEPWMJ
a'&-ﬂwum AT B LEADD
F*-I:\u ataabaie

e | 73 Pateta di Priodardes
Py

I= i

il -
AR | BEm

k]

Fela sy DEFARTALEPITD) DEPARTANENTO |

il oo A aegabra

5 Con s Mo

| TUPARTAST TOLEIPARTA EITELE
\.l o

| DIARTA? JENTO. B FLEAT
| IPGKTRZIENTI IRLEADG [ET CODIGD = EPERTELENTEOLO 000

Por ejemplo, si abrimos
la paleta de propiedades
de la relacién
DEPARTAMENTO_DEPAR
TAMENTO_E, asociada al
bloque DEPARTAMENTO,
obtendremos la
siguiente pantalla. Para
abrir la paleta de
propiedades hay que

hacer doble clic sobre el icono f que se encuentra a la izquierda del nombre

de la relacion.

Dentro de las propiedades de una relacion distinguiremos las siguientes como

basicas:

e Tipo de Relacion; que nos indica el método por el que se relacionan los
bloques maestro y detalle: Union o Ref. El método habitual es Union
cuando se realiza entre tablas de base de datos.

e Detalle de Bloque de Datos; indica el nombre del bloque del formulario
qgue va a actuar como detalle del bloque maestro en el que nos

encontramos.

e Condicion de Union; determina la/s columa/s que forman la relacion
entre los bloques maestro y detalle.

Mavegaor de Objetos

||Objetnsc|eBese<!eDlLos ] B»<cal=|

+ | Barmalias
& EIPRACTICA:
B Disparncloras
i Falertas
Iﬂ_ Eilalict: _aneckadlas
El (| t
i C"'I_]'efltl‘-ﬂﬂlﬂHENTO
Disparaclares
E_“_l |- e OP-POPULATE-DETALS
¥ M- CHE CK-DE LETE-MASTER
Elzrmzntes
drpehacione:
COEPARTAMENTO_EMPLEADD
Disparmelarss
—a™ IP-POP ULATE-DETALS
=&~ Q- CHE CK-DELETE-MASTER
Elzmentes
136

- H

Ademas de los nuevos objetos de tipo relacién,
también se crean nuevos objetos de tipo
Disparadores en el bloque maestro, como se
puede observar en la imagen de la siguiente
pagina.

El disparador ON-POPULATE-DETAILS de un
bloque maestro, controla como se deben rellenar
las columnas de la tabla detalle cuando se navega
entre los elementos del maestro, para ello utiliza
una programacion en cdodigo PL/SQL. Se puede
observar el cddigo programado en nuestro caso
L. . . uq
practico pulsando doble clic sobre el icono *
asociado a la izquierda del nombre del disparador.
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El disparador ON-CHECK-DELETE-MASTER ejerce la misidn de control referencial
entre los datos de ambos bloques, para impedir, por ejemplo, el borrado de un

elemento del maestro si tiene datos del detalle referenciados. Este control al igual
que en el caso anterior se realiza mediante programacion en codigo PL/SQL.

Propiedades maestro-detalle a nivel de unidad de
programa

¥ [ Opantallas Continuando con el formulario
x & CIPRACTICA2
_ P Cisparadores PRACTICA2.FMX, que hemos
Alertas
& Eltetecns Canacind: creado en este capitulo,
& @%ggggmmmg SR observamos que a nivel del
& L SBEMPLADD objeto Unidades de Programa se
[Hoe crean los siguientes elementos
—lc_j;rl_uil-m;(I.-*‘flillje:'m como consecuencia de la
s Emargertes creacion de bloques maestro-
é}lﬁtCI:iECk_DAéI::A(f:E_FMLURE {Cueme del Procadimiante) deta | | e.
T CLEAR_ALL_MASTER_DETAILS™ (Cuerpo del Pracedimienta)
[ QUERY_MASTER_DETALLS* {Cuerpe cel Procedimienta] CHECK_PACKAGE_FAILURE,
FClases de Prapiscacl
Férupas de Registros CLEAR_ALL_MASTER_DETAILS y
FInformes
FAtributas Visuales QUERY_ALL_MASTER_DETAILS.
OWentanas
LEAWIND oW
—lderuis . .
—Biblintecas PLASCL El proced|m|ent0
FRibliotzcas de Objetas
& Pac|ueteslrlcar|:ojratclos CHECK_PACKAGE_FAILURE
ExQhjetas de Base d as . .7
Oljstes deBase dear controla mediante programacién
PL/SQL si >rg( existe  algdn

error dentro del formulario en tiempo de ejecucién, en cuyo caso aborta la
ejecucion del mismo. Para abrir el cédigo hay que pulsar doble clic en el icono que se
encuentra a la izquierda del nombre del paquete.

El procedimiento CLEAR_ALL MASTER _DETAILS se utiliza para limpiar de la
pantalla del formulario los campos del bloque maestro y su bloque detalle
correspondiente.

El procedimiento QUERY_MASTER _DETAILS se utiliza para lanzar a ejecucién las
consultas dentro de los bloques maestro-detalle y comprobar el correcto
funcionamiento del formulario.
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CREANDO UN
BLOQUE MANUAL.

COPIANDO
PROPIEDADES

INTRODUCCION

Hasta llegar a este capitulo, hemos aprendido a crear formularios utilizando
siempre los asistentes que nos proporciona Forms, pero en algunas situaciones no
podemos crear un bloque con los mismos. Por ejemplo, el caso tipico es la necesidad
de crear un bloque que no esta enlazado a ninguna tabla de la base de datos, es
decir, un blogue de control. En este capitulo aprenderemos de forma practica a crear
un bloque de forma manual y a copiar propiedades.

Apertura de un médulo existente

= o
A e P )
Buscaren || Eiempins el o x| =@ E-
flamhbre ¥ Fecha madificacion  Tipe
=] PRACTICA L fmb 1049 B0 LE 11:59 Orat
=1 PRACTICAL e 1079920 12 108 Oray
[Z] PRALTICAL faby Larday 0L 1331 Oras
Z1PRACTICAL finx LiaraoLe 1332 Qra
I il | '
HMembee: FRACTICAZ Imb abry |
Tiper [T ocos ks fchivas 771 =] Canela

El primer paso a realizar es la apertura del
disefador de formularios Forms Builder. Una
vez abierto vamos a abrir el formulario que
hemos creado en el capitulo anterior. Para
ello desde el menu Archivo seleccionamos la
opcion Abrir y se nos muestra un cuadro de
dialogo donde debemos navegar dentro de
nuestro sistema hasta la ruta en la que se

encuentra almacenado el archivo PRACTICA2.FMB.

Una vez seleccionado el fichero PRACTICA2.FMB pulsamos el botdn Abrir.
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Desplegando elementos del navegador de objetos

* | pogmne Cuando abrimos un formulario, por defecto se muestra
- LA
il D Disparsdores el navegador de objetos con todos los elementos del
e —Alertas . , .
= Biblotecns Conectedas mismo contraidos. Para ver la & relacion
=] B Blaques de Datos 3 (Eod) .
el g DEP ARTAMENTO de elementos de cualquiera de los objetos
r—_'_[)'—l é’*‘EﬂDEPhRTMVIENTO_EMPLEADO . .
e A0 del mismo, hay que pulsar sobre el icono que se
mrligrzas
rers encuentra a la izquierda del nombre de cada objeto.
FListas deValores
—Gripas de Dhijetos
—Parametros , . .
ficnis En nuestro caso practico vamos a pulsar sobre el icono
e Jecad citado del objeto Bloques de Datos, para mostrar
Fiarupas da i .
FHfarrmes todos los elementos de los que dispone, lo que
Atiibitos Visualed
B Ventanas provocara que obtengamos la siguiente pantalla.

Crear un bloque manual

Xl| Para crear y afiadir un nuevo bloque al formulario
Crear Unnuevo bloque dedatos PRACTICA2, en primer lugar seleccionaremos
{1 Usar el Asistente de Bloques de Datos . .

_ : dentro de la lista de bloques existentes el que se
{* Crear un nueyo biogue de datos manUalmente: . )
denomina EMPLEADO, pulsando un solo clic sobre
Aceptar I Cancelar | Ayuda |

el nombre del bloque. A continuacién pulsaremos
el simbolo g en la barra vertical icdnica. Al hacerlo nos aparece un nuevo
cuadro de didlogo preguntandonos si queremos utilizar el asistente para
crear un bloque o si lo vamos a crear manualmente.

En nuestro caso practico marcaremos sobre la opcién Crear un nuevo bloque de
datos manualmente y a continuacidn pulsaremos sobre el botdn Aceptar.

Copiar propiedades de otro bloque

Para facilitar la creacion del bloque de forma manual, vamos a aprovechar

algunas propiedades de otro de los bloques ya creados. En este caso vamos a abrir la
paleta de propiedades del bloque DEPARTAMENTO. Una vez seleccionado desde el
menu Herramientas, pulsamos la opcion Paleta de Propiedades.

Una vez abierta la paleta de propiedades del bloque DEPARTAMENTO
seleccionamos todas las propiedades del bloque salvo el nombre del mismo, para
ellos seguimos estos pasos:
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e En el menu Editar pulsamos la opcion Seleccionar todo.

e A continuaciéon pulsamos la tecla [CTRL] y sin soltarla damos un solo clic
con el ratén sobre la propiedad Nombre para quitarla de la seleccidn.

e Por ultimo, de nuevo en el menu Editar, pulsamos la opcidon Copiar
propiedades.

Pegar las propiedades copiadas en el bloque manual

Después de copiar las propiedades, cerramos la paleta de propiedades del bloque
DEPARTAMENTO y volvemos al navegador de objetos.

2] Pl e = Oyl === | Dentro del navegador de objetos
ECE | Ellc:nr!i b S .

= seleccionaremos el bloque que hemos creado

& -|| manualmente en los pasos anteriores. Dicho

,,,,,,

& | B-ranrallas
- :

bloque tendra como nombre el que le asocia por
¢ _ defecto Forms Builder: BLOCK + un numero
S OER AR TAMENTO_ERPLEADD .

ff«ms.ﬂlmrn secuencial.

p O

O

A continuacién abrimos la paleta de
Ciint d propiedades del bloque manual (desde el menu
Herramlentas pulsamos la opcién Paleta de Propiedades), para poder pegar las
propiedades copiadas anteriormente. Para ello vamos a seguir estos pasos:

e Damos un clic con el ratén en cualquiera de las propiedades (como por
ejemplo la propiedad Nombre).

e En el menu Editar pulsamos sobre la opcidon Pegar propiedades.

Guardando la practica con un nombre diferente

Dado que la practica la hemos comenzado abriendo un formulario ya existente
(PRACTICA2.FMB), si no queremos que al guardar los cambios se sobrescriba la
informacién de dicho formulario, tenemos que guardar esta practica con otro
nombre. Para ello vamos al menu Archivo y seleccionamos la opcién Guardar Como.

En el cuadro de didlogo que se presenta, escribimos dentro del apartado Nombre, el
nuevo nombre del formulario: PRACTICA3.FMB y pulsamos sobre el boton Guardar.

Para mantener la coherencia entre el nombre del fichero y el nombre del médulo
(formulario), nos situamos en el nombre del mddulo (que seguird teniendo
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PRACTICA2) y abrimos la paleta de propiedades donde cambiaremos la propiedad
Nombre para que ponga PRACTICAS.

Conexién a B.D., compilacion y visualizacion de errores

Una vez almacenado el médulo, lo vamos a compilar, pero antes de hacerlo
tenemos que conectarnos a la base de datos, debido a que hay bloques de datos
ligados a tablas de la misma. Para ello desde el menu Archivo elegimos la opcidn
Conectar e introducimos las credenciales indicadas en los capitulos anteriores.

Realizada la conexidén, podemos proceder a compilar el formulario, para ello
desde el menu Programa seleccionaremos la opciéon Compilar PL/SQL y dentro de
esta la opcién Todo.

A continuacidn y dado que el formulario no tiene errores, procedemos a generar
el fichero ejecutable PRACTICA3.FMX, para ello desde el menu Programa
seleccionamos la opcion Compilar Médulo. Al ejecutar esta fase Forms Builder nos
devuelve el siguiente error:

s ==

l-'ilri-:lil:!ﬂ:%: No existen elepentos en el bloque BLOCK1h. ;I
FRH-304A7: Un Dlogue debe tener al nenos un elenento de base de datos.
Elogue : BLOCK1S

FRH-38113: E1 blaque debe teper elepentos de hase de datns salo de no
consulta.

Bloque: BLUCK1H

Archlue de pantallas J:\Curses Oracle T1g\FORMSAE jenplos del
Tibro\PRACTTICAS Fr creadn

Euscar | | Aceptar | Cancelar |

Este error se produce porque hemos creado un nuevo blogue (el manual), que no
contiene ningun elemento de navegacion, de hecho no tiene ningln elemento. Este

error no obstante no ha impedido la generacion del fichero ejecutable
PRACTICA3.FMX, porque este tipo de error se considera un Warning o advertencia. Si
se hubiese producido un error en la fase de compilacién, entonces no se podria
generar el fichero ejecutable hasta solucionarlo.
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RELACION
MANUAL ENTRE
BLOQUES

INTRODUCCION

De la misma forma que podemos crear bloques de forma asistida y manual,
también podemos crear relaciones entre los mismos de forma asistida o manual.
Hasta el momento solo habiamos creados relaciones utilizando el asistente. No
obstante, en algunos casos se hace necesario crear una relacion manual entre los
bloques para provocar la sincronizacién de datos entre ellos.

En este capitulo aprenderemos de forma practica a crear una relacion manual.

Apertura de un médulo existente

El primer paso a realizar es la apertura del disefiador de formularios Forms
Builder. Una vez abierto vamos a abrir el formulario PRACTICA2.FMB que hemos
creado en capitulos anteriores. Para ello desde el menu Archivo seleccionamos la
opcidén Abrir, y se nos muestra un cuadro de didlogo donde debemos navegar dentro
de nuestro sistema hasta la ruta en la que se encuentra almacenado el archivo
PRACTICA2.FMB.

Una vez seleccionado el fichero PRACTICA2.FMB pulsamos el botdn Abrir.
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Desplegando elementos del navegador de objetos

ilﬁfumgaimis%;&'w Ejf?rﬁ‘ A continuacién desplegamos los elementos del
Balacion b SCAr o . .
L *;‘: “” = e :J objeto Bloques de Datos y una vez realizada
"Partallas B
o é“%ﬁ??ﬁi; esta operacion, desplegamos los elementos del
PR | - Ceaionecas Canectass bloque de datos DEPARTAMENTO, y por ultimo
=] S Blagques de Daras .
= S DEPARTAMENTO desplegamos los elementos del objeto
- Disparadaras .
= lemertos Relaciones.
Belaciones
L DEFARTAME MTE_DEPARTAMERTO_E
DEPARTAMENT D ENMPLEADD
BRENPLEADD
EBI.OCKLJ
Disparadares
Elem=rtos
Ralaciones
‘Lierzos
B CANVASH

Eliminando una relacion

A continuacion vamos a eliminar la relacién
DEPARTAMENTO_DEPARTAMENTO_E del bloque de datos DEPARTAMENTO, para
ello seleccionamos la relacién y pulsamos el icono ® Qque aparece en la barra
iconica vertical. Por Jultimo confirmamos la operacion pulsando el
boton Si.

RECORDATORIO:

Al igual que se crean una serie de disparadores y unidades de programa cuando se
crea una relacion con los asistentes, también se eliminan estos objetos cuando se
elimina la relacion del formulario.

Guardando la practica con un nombre diferente

Dado que la practica la hemos comenzado abriendo un formulario ya existente
(PRACTICA2.FMB), si no queremos que al guardar los cambios se sobrescriba la
informacion de dicho formulario, tenemos que guardar esta practica con otro
nombre. Para ello vamos al menu Archivo y seleccionamos la opcién Guardar Como.
En el cuadro de didlogo que se presenta, escribimos dentro del apartado Nombre el
nuevo nombre del formulario: PRACTICA4.FMB y pulsamos sobre el botén Guardar.

Igualmente cambiamos las propiedades del nombre del mddulo para que
también se denomine PRACTICAA4.
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Creando la relacion de forma manual

Blogue bdaestra;  DERARTAMENTT

Blogue Detalle: l
Coardimacion:

™ Difenclo

Supresiones en Bloguies Massas:
T En Cascada
T Ajslado
T o Aislndo

& Coelicidn de Unidn

Seleccinmar.

F Cenmlte fiomatics

[T Evitar Operacidn sin basstra

manual, para ello nos situamos en el objeto
Relaciones del bloque de datos DEPARTAMENTO y
pulsamos el icono , que se encuentra en
la barra icdnica vertical, lo que

£ (bjeto REF

|Ebementa

Leeplar I

2| | provocara que se presente un cuadro de didlogo
en el que se nos solicitan los datos de la relacién,
-I'|' como se muestra en la siguiente imagen.

i | s | A continuacién rellenamos las propiedades

necesarias para crear la relacién, de acuerdo a la

definicidon que se da de cada una de ellas seguidamente:
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Bloque Maestro; es el bloque donde se estd creando la relacién manual y
actla como maestro de la relacion.

Bloque Detalle; es el bloque con el que se completa la relacién y actua
como detalle de la misma. En nuestro caso practico, seleccionaremos
(pulsando el botén  Seleccionar) como bloque  detalle:
DEPARTAMENTO_EMPLEADO.

Supresiones en Bloques Maestro; esta propiedad controla el borrado en
los elementos de la relacion maestro-detalle. Hay que indicar una de las
siguientes opciones:

0 En Cascada; indica que cuando se suprima un registro del bloque
maestro, automaticamente se eliminaran todos los registros del
bloque detalle cuyo valor de unién (clave de la relacién) coincida.

0 Aislado; indica que solo se suprimird el registro del bloque
maestro aunque existan registros vinculados por la clave de unién
en el bloque detalle.

0 No Aislado; indica que se impedira borrar registros del bloque
maestro cuando existan registros en el bloque detalle
coincidentes por la clave de unidn. En nuestro caso practico,
vamos a seleccionar esta opcion.

Coordinacion; esta propiedad determina cémo se visualizaran los
registros del bloque detalle cuando se consulta un registro en el bloque
maestro, y existen datos coincidentes por la clave de unién en el bloque
detalle. Hay que indicar una de las siguientes opciones:

0 Diferido con consulta automadtica; indica que se pospone el
procesamiento y visualizacidon de las consultas del bloque detalle
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hasta que el cursor se posicione fisicamente dentro de alguno de
los campos visualizados para el bloque detalle.

0 Diferido sin consulta automdtica; permite la introduccién de
criterios de consulta adicionales en los elementos del bloque
detalle, antes de realizar la consulta.

0 Consulta automadtica; es la opcién por defecto y consiste en que
cada vez que se consulta un nuevo registro en el bloque maestro
se presenta automaticamente la informacidn relacionada en el
bloque detalle.

0 Evitar operaciones sin maestro; esta opcidn asegura que los
elementos del bloque detalle no se pueden consultar o utilizar
para insertar registros en la base de datos, cuando no se muestra
antes un registro equivalente (por clave de unidn) en el bloque
maestro.

En nuestro caso practico vamos a marcar la opcién Consulta automdtica vy
Evitar operaciones sin maestro.

e Condicion de union; esta propiedad es donde se define el/los campo/s del
bloque maestro y detalle que se encuentran relacionados. En nuestro
caso practico vamos a definir la siguiente condicién de unidn entre los
bloques maestro y detalle: DEPARTAMENTO.CODIGO =
DEPARTAMENTO _EMPLEADO.DEPT _CODIGO

izl

B PRACTICAS: Moewn Aelacidn - i

Blogue [Jaesiro:  DEPARTAMENTL

El resultado de la creacion manual de la relacidon
deberia reflejar la informacidn que se muestra en

arue Dstalle  |DEPARTAMENTO_EMPLEADD scchariar
I

Coardinacion

Supresianes = Bloque: Massbras
 En Cageada
™ Aslada
@ Plo Aislade

& Condicion de lnion

I™ Diferide
F Tapsils

[ Buitar Opiracian din fiasctne

A

DEPARTAMENTD CODMGD =

™ Gihy=to BEF
|pEpT_conian -

[ geeprar |

' I
Cancelar |

DEPARTAMENTE_ERPLEADD. DEPT_CODHG |

Apnda |

Guardar,
formulario

compilar,

esta imagen.

Pulsamos el botdon Aceptar para completar la
creaciéon de la relacion y como vemos en el
navegador de objetos (bloque DEPARTAMENTO) se
vuelven a crear los disparadores que controlan la
relacién maestro-detalle.

generar, ejecutar y probar el

Para terminar guardamos los cambios del formulario desde el menu Archivo
seleccionando la opcidon Guardar. Compilamos todo el modulo desde el menu
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Programa, seleccionando la opcion Compilar PL/SQL, y a continuacidén la opcién
Todo. Generamos el fichero ejecutable desde el menu Programa seleccionando la

opcidon Compilar Modulo, y por ultimo lo ejecutamos desde el menu Programa
seleccionando la opcidn Ejecutar Pantalla.

|2 f"';“‘i"‘f“@“‘?“‘_““ “=E% Ccomo prueba de funcionalidad del
e == formulario vamos a realizar una consulta
= s TS para mostrar el primer registro del bloque
ek sosomemns ' Departamentos, para ello dentro del menu
E % :{ Consultar seleccionamos la  opcidon

Ejecutar, lo que muestra esta imagen.

A continuacién nos situamos en cualquier

Moo Bean

Rt RS de los campos del bloque maestro
. Departamentos: Codigo o Nombre vy
| 1

fmee—1 | pulsamos sobre el menu Registro en la

opuon Eliminar. Al hacerlo comprobaremos que en la parte inferior de la pantalla
(barra de estado), aparece un mensaje con la siguiente informacion: "No se puede
suprimir el registro maestro al existir registros detalle coincidentes"”, que es lo que
gueriamos conseguir con las propiedades que hemos indicado en la relacidn.

Cambiando las propiedades de una relaciéon

En este punto vamos a cambiar las propiedades de la relacién manual
DEPARTAMENTO_DEPARTAMENTO_E del bloque DEPARTAMENTO que hemos

creado en los puntos anteriores.

En primer lugar seleccionamos la relacion DEPARTAMENTO _DEPARTAMENTO _E
en el navegador de objetos, y abrimos la paleta de propiedades desde el menu
Herramientas, seleccionando la opcion Paleta de Propiedades.

El iauegadar de Objatos l= == Dentro de las propiedades de la relacién vamos
i i - ECar o 2 . . .« e
" el I5] e 1 a cambiar la propiedad Suprimir
+ | @ Pantalla = . .
& eﬁmrm —|| Comportamiento de Registro, y ahora le
al| [ R asignamos el valor Aislado.
= E eDaLu'
a7 $ﬁDEP \RTAMENTO i .
& o —— Después de este cambio cerramos la paleta de
e propiedades y volvemos al navegador de
RDEPARTANENTG BBLEADD. objetos, dentro del objeto Disparadores del
EEEMPLEADD

bloque de datos DEPARTAMENTO. Al desplegar
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este objeto vemos que ha desaparecido uno de los dos triggers que habia
anteriormente y ya solo queda el disparador ON-POPULATE-DETAILS.

A continuacidén cambiamos la propiedad Evitar Operaciones sin Maestro de la

relacion DEPARTAMENTO_DEPARTAMENTO _E del bloque DEPARTAMENTO para
asignarle ahora el valor No.

Comprobando la funcionalidad del formulario

Después de realizar los cambios indicados en las propiedades de la relacién
DEPARTAMENTO_DEPARTAMENTO_E vamos a ejecutar el formulario para
comprobar la funcionalidad del mismo. Para ello seguimos los pasos indicados

anteriormente para compilar, y ejecutar el formulario.

e Ty S LA Una vez dentro del formulario, nos
b ARl S R | situamos con el cursor en el
LT B
P— campo DEPT CODIGO del bloque
coags [ LT
Empleados en el departamento e
Em!ﬁﬁlséan;a?mmm Emprag H H
= e # |n.trodUC|mos como \./alor”para
| — —— = dicho campo: 35 y continuacidon en
0t 0o decieato el campo NIF introduciremos el
S — .
) — valor 12345678J), dejando en
e blanco el resto de los campos de
caco
Oy — los bloques Departamentos 'y
Datos del empleado, como se
Ty = R T E T | muestra en la imagen siguiente:
Rew, 11 ' i
Efforde Hasc de Dalos: =] ) ., ,
Error en sentencia S0L: A continuacion pulsamos el botén de guardar
NSERTINTO DEFARTMMENTO_EMPLRDODEPT_CO0IG0, @ y al hacerlo el sistema nos devuelve
=41 un error "FRM-40508 (Error de
Ertor ORACLE: No se ha podido insertar
ORA-02291: integrity canstraint (FEFERF .
DEPT_EMP_EWMP_FK)violaled - parent key nat found (INSERT) un registro)" en la barra de estado
del formulario. Si queremos ver ampliada la
informacién del error dentro del menu

Ayuda pulsamos la opciéon Mostrar error y
aparece este cuadro de dialogo.
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La interpretacion de este error es sencilla, en la parte superior (seccién Error en
sentencia SQL) se muestra el comando que ha intentado ejecutar Forms Builder para
llevar a cabo la operacidon de guardado, en este caso es una insercidon sobre la tabla
DEPARTAMENTO_EMPLEADO, a la que estd vinculado el bloque donde hemos
introducido informacidon. En la parte inferior (secciéon Error) se muestra una
descripcion del error, que en nuestro caso viene a decir que se esta intentando
insertar informacién en una tabla detalle vinculada con una maestra en la que la
clave de unién de la misma (el cédigo de departamento) no existe en la tabla
maestra, es decir, el departamento 35 no existe en la tabla departamentos, por lo
qgue no se pueden dar de alta empleados en el mismo.

Aunque la restriccion no existiese definida a nivel de base de datos, igualmente
hemos visto que la podemos crear a nivel de Forms Builder para evitar este tipo de
inconsistencia al introducir informacion en el formulario.

Finalizando la practica

Para terminar con la practica cerramos la ventana de ejecucion del formulario. Al
hacerlo y dado que teniamos un error en los datos a introducir en la base de datos el
sistema nos devuelve el siguiente mensaje de alerta:

Farms x|
Q ,Desea guardar los cambios realizados?

No | Cancelar

Pulsamos sobre el botdn No y al volver a Forms Builder guardamos los cambios
efectuados y salimos de la herramienta.
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HERRAMIENTAS
DEL EDITOR DE

PALETA DE

DISENO

INTRODUCCION

La paleta de herramientas del Editor de Disefio abarca una gran cantidad de
utilidades que permiten crear objetos graficos y elementos propios del formulario en
un lienzo/tapiz. En este capitulo vamos a mostrar cada una de ellas, agrupadas en las
siguientes categorias:

Utilidades de seleccién y redimensionamiento de objetos.
Utilidades para crear objetos graficos en 2D.

Utilidad para escribir textos.

Utilidad para crear marcos.

Utilidad para crear botones.
Utilidad para crear Check Box.

Utilidad para crear Botones de Radio.

Utilidad para crear Elementos de texto.

Utilidad para crear Elementos mostrados.

Utilidad para crear contenedores de Elementos de Imagen.
Utilidad para crear contenedores de Elementos de Grafico.
Utilidad para crear contenedores de Elementos Bean.

Utilidad para crear Arboles Jerarquicos.

Utilidad para crear Lienzo con Separadores y Lienzos Apilados.
Utilidades para cambiar el color de fondo, de frente (la letra) y de las
lineas.

Utilidades para alinear objetos dentro del tapiz.

Utilidades para cambiar propiedades de la fuente.
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e Utilidades para realizar Zoom sobre el disefio.
e Herramientas para colocar objetos delante (traer al frente) o detrds de
otros (enviar al fondo).

e Herramientas para conocer el nombre del lienzo y del bloque asociado a
los objetos pintados.

e Asistente para el diseno de objetos y de bloques.

Utilidades de seleccion y redimensionamiento de objetos

Los elementos que nos encontramos en esta paleta son los que se indican a
continuacion:

Imagen | Utilidad Descripcion

Permite sefalar cualquier elemento de los

Seleccionar un objeto. . . .
IT visualizados en el tapiz.

Permite rotar un elemento del tapiz a un angulo

= Rotar un objeto. . . o, .
<) : diferente de visualizacion del objeto.
. Permite aumentar el zoom de visualizacidon de los
T Ampliar el zoom. .
(.E%I elementos del tapiz.

Permite cambiar la perspectiva (altura y profundidad
de visualizacién de un elemento del tapiz).

|I}"_;| Remodelar un objeto.

Utilidades para crear objetos graficos en 2D

Los elementos que nos encontramos en esta paleta son los que se indican a
continuacion:

Imagen Utilidad Descripcion
E Rectangulo. Crear un rectdngulo con las aristas rectas.
| /l Linea. Crea una linea recta.
5 Circulo. Crea un circulo.
? Arco. Crea un arco.
w Poligono Crea un poligono de lineas rectas.
. Polilinea. Crea una polilinea (multiples lineas rectas continuas
g sin cerrarse entre ellas).
L) Rectangulo redondeado. | Crea un rectangulo con las aristas redondeadas.
‘5‘ Mano alzada. Permite pintar elementos a mano alzada.
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Utilidades para dibujar controles en pantalla

Los elementos que nos encontramos en esta paleta son los que se indican a
continuacion:

Imagen Utilidad Descripcion
Permite crear un elemento de texto (Text Item). Un
l:Eﬂ Elemento de texto. elemento de texto permite realizar modificaciones y

consultas sobre su contenido.

Elemento mostrado.

Permite crear un elemento de visualizacion de texto
(Display Item).

Botdn de radio.

Permite crear un botén de radio (Radio Button) que se
integra en un grupo de botones.

Casilla de control.

Permite crear una casilla de control (Check Box).

Botones.

Permite crear un botén (Push Button).

Elemento de Lista.

Permite crear una lista (List Item).

Arbol jerarquico.

Permite crear un arbol de elementos (Hierarchical Tree).

Texto. Permite crear un texto (Text).
Marco. Permite crear un marco (Frame).
Lienzo con . .
Permite crear un lienzo con separadores (Tab Canvas).
separadores.

Lienzo apilado.

Permite crear un lienzo apilado (Stacked).

Area bean.

Permite crear elementos bean (Area Bean).

B e & 2|2 = EE R = (E

Imagen.

Permite crear un elemento de imagen (Image).

Utilidades para el cambio de color

Los elementos que nos encontramos en esta paleta son los que se indican a
continuacion:

Imagen Utilidad Descripcion
Permite seleccionar el color del relleno (fondo) del
= Color de relleno (fondo).
o elemento.
= , Permite seleccionar el color de la linea del
F‘Vi Color de linea.
7] elemento.
. Permite seleccionar el color de texto o del frente de
= Color de texto (frente).
oY un elemento.
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Utilidades para alinear objetos dentro del tapiz

Los elementos que nos encontramos en esta paleta son los que se indican a
continuacion:

Imagen Utilidad Descripcion

= Permite alinear varios objetos al margen izquierdo de
- Alinear a la izquierda. aquel elemento que se encuentre mas hacia la

izquierda.

1 Alinear al centro | Permite alinear varios objetos al centro vertical de
- verticalmente. los elementos seleccionados.

— Permite alinear varios objetos al margen derecho de
= Alinear a la derecha. aquel elemento que se encuentre mas hacia la

O

derecha.

Alinear arriba.

Permite alinear varios objetos al margen de arriba de
aquel elemento que se encuentre mas arriba.

Alinear al centro

horizontalmente.

Permite alinear varios objetos al centro horizontal de
varios elementos seleccionados.

Alinear abajo.

Permite alinear varios objetos al margen de debajo
de aquel elemento que se encuentre mas abajo.

Utilidades para cambiar propiedades de la fuente

Los elementos que nos encontramos en esta paleta son los que se indican a
continuacion:

Imagen Utilidad Descripcion
I . Permite cambiar el tipo de fuente asociado a los
r Tipo de fuente. .
FI'! textos de los elementos del lienzo.
o Permite cambiar el tamafio de la fuente asociada a
Tamano de la fuente.
e la fuente de los textos.
. Permite cambiar aspectos de la fuente: negrita,
- Propiedades de la fuente. ) P . g
B 7 U cursiva y subrayada respectivamente.

Utilidades para hacer zoom en el diseno

Los elementos que nos encontramos en esta paleta son los que se indican a
continuacion:

Imagen | Utilidad Descripcion
@; Ampliar zoom. Permite ampliar el zoom.
Q Reducir zoom Permite reducir el zoom.
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Utilidades para colocar objetos delante o detras de otros

Los elementos que nos encontramos en esta paleta son los que se indican a
continuacion:

Imagen | Utilidad Descripcion
) . Permite llevar un elemento que se encuentra en
5 Traer al primer plano.

segundo plano (detras) hacia el primer plano (delante).

Permite llevar un elemento que se encuentra en

Enviar al lano. .
nviar al segundo plano primer plano (delante) hacia el segundo plano (detras).

)

Utilidades informativas

Los elementos que nos encontramos en esta paleta son los que se indican a
continuacion:

Imagen Utilidad Descripcion
! ) Nos informa del nombre del lienzo en el que
Lienzo; | CANVASZ Nombre del lienzo. . . g
estamos pintando los objetos.

Informa del bloque en el que se estan
creando los objetos dentro del lienzo.

w Nombre del bloque.

Utilidades para invocar asistentes

Los elementos que nos encontramos en esta paleta son los que se indican a
continuacion:

Imagen | Utilidad Descripcion

. . - Ejecuta el asistente para el disefo de los elementos de un
Asistente de disefio. .
blogue en un lienzo.

}'5?' Asistente de bloque. | Lanza el asistente para la creacién de un bloque.
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ELEMENTOS DE
TEXTO

INTRODUCCION

El tipo de objeto por defecto en un formulario de Oracle Forms Builder es el
elemento de texto (Text Item). Hasta el momento hemos visto en los capitulos
anteriores cédmo crear un nuevo bloque de datos basado en una tabla, donde se
creaban de forma automatica elementos de texto para cada columna seleccionada
de dicha tabla. En este capitulo se mostrara la forma de personalizar los elementos
de texto para cambiar su aspecto y su comportamiento. Ademas comprobaremos las
propiedades asociadas a los mismos.

¢ QUE ES UN ELEMENTO DE TEXTO?

Un elemento de texto o Text Item es un objeto del interfaz de un formulario

mediante el que se pueden realizar operaciones de consulta, insercion, actualizacién
o supresion de datos. Normalmente un elemento de texto corresponde a una
columna de una tabla de la base de datos.

Cuando se crea un elemento en el editor de disefo, por defecto se crea como un
elemento de texto.

Todo elemento del editor de diseno posee una propiedad denominada Tipo de
Elemento, la cual define las propiedades que se van a visualizar en la paleta de

propiedades.



| Oracle 12c FORMS y REPORTS. Curso practico de formacion

MODIFICACION DE ASPECTOS VISUALES DE UN
ELEMENTO DE TEXTO

Las propiedades de un elemento de texto, como el resto de objetos de Forms, se

dividen en grupos. En esta seccion vamos a tratar los siguientes grupos de
propiedades que afectan a los aspectos visuales de un elemento de texto:

e General.

e Fisica.

e Registros.

e Atributos Visuales.
e Color.

e Fuente.

e Peticion de Datos.

Grupo de propiedades General

Este grupo de propiedades de un elemento de texto consta de la siguiente
propiedad que afecta a su aspecto visual:

e Tipo de elemento; determina el tipo de objeto que se va a representar en

el lienzo. En el caso concreto que estamos tratando en este capitulo,
aparecerd Elemento de Texto.

Grupo de propiedades Fisica

Este grupo de propiedades de un elemento de texto consta de las siguientes
propiedades que afectan a su aspecto visual:

e Visible; determina si se visualiza o no el elemento en tiempo de ejecucion.

e Lienzo; determina el nombre del lienzo en el que se mostrard el
elemento. Si se deja vacia esta propiedad, se dice que el elemento es de
"lienzo nulo", y no se visualizard en tiempo de ejecucion, ni tampoco se
mostrara en el editor de disefio.

e Posicion X, Y; define las coordenadas X e Y de la posicidon del elemento
dentro del lienzo.

e Ancho y Alto; define el ancho y el alto del elemento.

e Bisel; controla el aspecto del marco (bisel o recuadro) que recubre al
elemento.
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Grupo de propiedades Registros

Este grupo de propiedades de un elemento de texto consta de las siguientes
propiedades que afectan a su aspecto visual:

e Grupo de Atributos Visuales del Registro Actual; especifica el nombre del
atributo visual (conjunto de propiedades visuales) que se va a utilizar
cuando el elemento forma parte del registro actual donde se encuentra el
cursor en tiempo de ejecucion.

e Distancia entre registros; determina la cantidad de espacio entre los
registros de un bloque multirregistro.

e Numero de elementos mostrados; especifica el niumero de registros
mostrados para el elemento cuando esta en un bloque multirregistro.

Grupo de propiedades Atributos Visuales

Este grupo de propiedades de un elemento de texto consta de las siguientes
propiedades que afectan a su aspecto visual:

e Grupo de Atributos Visuales; especifica el nombre del atributo visual
(conjunto de propiedades visuales) que se va a utilizar sobre el elemento.

e Grupo de Atributos Visuales de Peticion de Datos; especifica el nombre
del atributo visual (conjunto de propiedades visuales) que se va a utilizar

sobre la Peticién de Datos (leyenda que aparece adjunta al elemento).

Grupo de propiedades Color

Este grupo de propiedades de un elemento de texto consta de las siguientes
propiedades que afectan a su aspecto visual:

e Color de Primer Plano; especifica el nombre del color que se utiliza para
rellenar el primer plano (texto que se indica/visualiza dentro del
elemento).

e Color de Fondo; especifica el nombre del color con el que se rellenara el
fondo del elemento.

e Patron de Relleno; especifica el nombre del tipo de patrén que se utiliza
para rellenar el fondo de un objeto.
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Grupo de propiedades Fuente

Este grupo de propiedades de un elemento de texto consta de las siguientes
propiedades que afectan a su aspecto visual:

e Nombre de Fuente; especifica el nombre de la fuente que se va a utilizar
para mostrar/insertar texto dentro del elemento.

e Tamaio de Fuente; especifica el tamafio de la fuente (en puntos) que se
va a utilizar.

e Grosor de Fuente; especifica el patron de relleno de la fuente,
pudiéndose elegir entre uno de los siguientes:

0 Muy Clara.

Extra Clara.

Clara.

Semiclara.

Media.

Seminegrita.

Negrita.

Extranegrita.

0 Muy negrita.

e Estilo de Fuente; especifica el comportamiento de la fuente, pudiéndose

elegir entre uno de los siguientes:
0 Normal.

Cursiva.

Oblicuo.

Subrayado.

Contorno.

Sombra.

Invertido.

Tachado.

0 Parpadeo.

e Espaciado de Fuente; especifica como se van a separar las letras del texto
gue se muestren para la fuente seleccionada, pudiéndose elegir entre uno
de los siguientes:

0 Muy Denso.

Extradenso.

Denso.

Semidenso.

Normal.

Semiexpandido.

Expandido.

O OO O O O0o0Oo O O OO0 oo

O OO0 OO
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0 Extra Expandido.
0 Muy Expandido.

Grupo de propiedades Peticion de Datos

Este grupo de propiedades de un elemento de texto consta de las siguientes
propiedades que afectan a su aspecto visual:

e Peticion de Datos; especifica el texto o leyenda que se mostrara asociado
al campo.

e Estilo de Visualizacion del Peticion de Datos; especifica como se va a
visualizar u ocultar la Peticion de Datos (leyenda adjunta al elemento de
texto) en el registro. Los valores permitidos son:

0 Oculto.
O Primer Registro.
0 Todos los Registros.

e Justificacion de Peticion de Datos; especifica el modo en que se
justificara el texto introducido como Peticion de Datos. Los valores

permitidos son:

0 lzquierda.
0 Derecha.
0 Centro.

0 Principio.
0 Fin.

e Offset de Anexo de Peticion de Datos; especifica la distancia entre el
elemento de texto y su Peticién de Datos.

CONTROL DE LOS DATOS DE UN ELEMENTO DE TEXTO

Las propiedades que permiten controlar el contenido (los datos) de un elemento
de texto, se agrupan dentro del grupo de propiedades Datos, dentro del navegador
de objetos.

Las propiedades que nos encontramos en este grupo son las siguientes:

e Tipo de Dato.
e Semantica de Longitud de Datos.

e Longitud Maxima.
e Valor Inicial.
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Necesario.

Mascara de Formato.
Menor Valor Permitido.
Mayor Valor Permitido.
Copiar Valor de Elemento.
Sincronizar con elemento.

Propiedad Tipo de Dato

Esta propiedad permite indicar el tipo de dato que queremos representar en el

formulario. Los tipos disponibles para esta propiedad son los siguientes:

Char; permite representar valores de tipo texto alfanuméricos.

Number; permite representar valores numéricos con y sin decimales.
Date; permite representar valores de tipo fecha.

Alfa; permite representar valores alfabéticos (no admite numeros ni
simbolos especiales).

Entero; permite representar valores numéricos sin decimales.

Datetime; permite representar valores de tipo fecha y hora.

Long; permite representar valores de tipo texto de alta capacidad (hasta
65.534 bytes).

Rnumber; representa valores numéricos en coma flotante.

Jdate; representa una fecha en el formato juliano.

Edate; representa una fecha en formato europeo.

Time; representa valores de tipo hora.

Rinteger; representa valores numéricos enteros en coma flotante.

Money; representa valores con o sin signo que representan importes
monetarios.

RMoney; representa valores monetarios en coma flotante.
Objeto REF; encapsula una referencia a un objeto.

Propiedad Semantica de Longitud de Datos

Esta propiedad se utiliza para especificar, en los tipos de dato de texto, como se

almacenarad la informacién, pudiendo elegir entre BYTE o CHAR. En el resto de tipos
de datos se pondra el valor NULL.
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Propiedad Longitud Maxima

Especifica la longitud maxima del valor de datos que se puede almacenar en un
elemento.

Propiedad Valor Inicial

Esta propiedad permite indicar un valor por defecto al elemento cuando se crea
un registro. El valor que se indique puede ser de tres tipos:

e Un valor estatico concreto. Por ejemplo: 340, HOLA, etc.
e Una variable del sistema.

e Un valor de una variable global.

e Un elemento de un bloque del formulario.

e Unvalor que se derive de una secuencia.

e Un parametro del formulario.

En cualquiera de los casos, el valor debera ser compatible con el tipo de dato.
Si se especifica algun valor en las propiedades Menor Permitido y Mayor

Permitido, el valor de la propiedad Valor Inicial, debera estar incluido en el rango que
forman ambas propiedades.

VARIABLES DEL SISTEMA

Una variable de sistema recupera informacion interna del equipo donde se
ejecuta el formulario o de la base de datos, ajustadas a un formato predefinido.

Las variables del sistema que recuperan informacion de tipo fecha/hora del
equipo, donde se ejecuta la aplicacion, son las siguientes:

Variable Formato

$$DATESS DD-MES-AA
$$DATETIMES$S DD-MES-AAAA hh:mil[:ss]
$$TIMESS Hh:mi[:ss]

Las variables del sistema que recuperan informacién de tipo fecha/hora de la
base de datos, a la que se conecta la aplicacidn, son las siguientes:

Variable Formato

$$DBDATES$$ DD-MES-AA
$$DBDATETIMES$S DD-MES-AAAA hh:mi[:ss]
$$DBTIME$S Hh:mi[:ss]
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VARIABLES GLOBALES

Una variable global se crea en cualquier parte del cédigo PL/SQL del formulario
cuando se le asigna un valor.

La definicion de una variable global se realiza anteponiendo el descriptor
:GLOBAL.

Por ejemplo:

:GLOBAL.CODIGO PRODUCTO := 10;

Para asignar la variable global del ejemplo a la propiedad de Valor Inicial, lo
hariamos de la siguiente forma:

| @ Valor Inicial :GLOBAL.CODIGO_PROCUCTO

PARAMETROS DEL FORMULARIO

Los parametros de un formulario se definen en la seccidn Pardmetros dentro del
navegador de objetos de Forms Builder, y se pueden utilizar en cualquier parte del
formulario (tanto a nivel de propiedad de un elemento como a nivel de cédigo
PL/SQL). Por tanto en este sentido son equivalentes a las variables globales.

La invocacién de un pardmetro se realiza anteponiendo el descriptor
:PARAMETER.

Por ejemplo:

: PARAMETER.CODIGO PRODUCTO := 10;

ELEMENTOS DE BLOQUE

Son aquellos que se definen en la seccidon Bloques dentro del navegador de
objetos de Forms Builder.

Para invocar a un elemento de un bloque se realiza anteponiendo el nombre del
bloque al que pertenece el elemento.

Por ejemplo:

:BLOQUE1.CODIGO PRODUCTO := 10;
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SECUENCIAS

El valor inicial puede hacer referencia a una secuencia en la base de datos. Para
hacerlo habrd que indicarlo de la siguiente forma:

:SEQUENCE.<nombre_secuencia>.NEXTVAL

Por ejemplo:

: SEQUENCE.COD_PROVINCIAL.NEXTVAL

Propiedad Necesario

Impide que el elemento en cuestidon se quede sin contenido cuando se estén
introduciendo datos en el formulario.

Cuando se crea un bloque de datos basado en una tabla, todos aquellas
columnas que tengan NOT NULL en las propiedades de base de datos, se convierten
en elementos de Forms con la propiedad Necesario.

Propiedad Mascara de Formato

Permite especificar cualquier mascara de formato que sea valida para el tipo de
datos indicado en el elemento. Los formatos permitidos se deben de ajustar a la
sintaxis SQL.

A continuacion se indica los modificadores de formato que se pueden utilizar con
tipos de datos numéricos:

e 9: paraindicar un digito. Si no aparece se sustituye por un espacio.
e 0: paraindicar un digito. Si no aparece se sustituye por un cero.

e D : paraindicar el separador decimal.

e G :paraindicar el separador de miles.

A continuacion se indican los modificadores de formato que se pueden utilizar
con tipos de datos fecha u hora:

o AM: para indicar si la hora se encuentra antes (AM) o después de las 12
(PM) del mediodia.
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e BC: para indicar si la fecha corresponde a un periodo Anterior (AC) o
posterior (BC) al nacimiento de Cristo.

o d: para indicar el dia de la semana (1 - 7).

e dd: para indicar el dia del mes (1-31).

e ddd: para indicar el dia del afio (1-366).

e DAY: para indicar el nombre del dia (lunes — domingo).

o dy: para indicar el nombre del dia de forma abreviada.

e hh: para indicar la hora en formato de 2 posiciones (1-12).

e hh12: paraindicarla hora en formato 12 hs.
e hh24: paraindicar la hora en formato 24 hs.

o iw: para indicar la semana dentro del afo.
* mi: para indicar los minutos (0 — 59).
e mm: para indicar el mes (1 —12).

e MON: paraindicar el nombre del mes en formato abreviado (ENE-DIC).
e MONTH: paraindicar el nombre del mes (ENERO-DICIEMBRE).

° (: para indicar el nUmero correspondiente al cuatrimestre (1,2,3,4).
e m: para indicar el mes en nimeros romanos.

® ss: para indicar los segundos (0 — 59).

e SCC: para indicar el siglo.

* ww: para obtener la semana del afio.

e w: para obtener la semana del mes.

o v para indicar una posicion para el aio (admite desde y hasta yyyy).
e year: para obtener la fecha traducida a texto en letras.

Con un formato de fecha dd/mm/aa, los valores admitidos para introducir en el
formulario serian: 10/12/00, 10 12 00, 10-DEC-00, 10-DIC-00 o 101200. Se puede
introducir cualquier caracter para representar la barra inclinada (/) del formato de
fecha, dado que los caracteres embebidos en la mascara de formato solo se utilizan
con fines de representacion de la informacién en pantalla y no se almacenan en la
base de datos.

Propiedades Menor y Mayor Permitido

Permiten especificar un rango de valores (minimo y maximo) aceptados para el
tipo de dato del elemento.
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Propiedad Copiar Valor de Elemento

Permite la posibilidad de que el valor del elemento no se introduzca
directamente en el formulario sino que se copie desde otro elemento. Se puede

especificar un elemento de cualquier bloque de los definidos en el formulario
indicando: NOMBRE_BLOQUE.NOMBRE_ELEMENTO

Propiedad Sincronizar con Elemento

Especifica el nombre del elemento del cual debemos derivar su valor sobre el
elemento actual, para sincronizar ambos elementos de forma que sean un duplicado
uno del otro.

Cuando se encuentre en ejecucion el formulario y se cambie el valor de uno de
los elementos, también se cambia automdticamente el valor del elemento
sincronizado.

La sincronizacién solo permite introducir elementos del mismo bloque.

CONTROL DE LA NAVEGACION DE UN ELEMENTO DE
TEXTO

Las propiedades del grupo Navegacion de un elemento de texto se utilizan para
controlar el comportamiento en la navegacién desde/hacia el elemento.

Las propiedades que nos encontramos en este grupo son las siguientes:

e Teclado Navegable.
e Elemento de Navegaciéon Anterior y Siguiente.

Propiedad Teclado Navegable

Determina si se puede navegar al elemento que posee esta propiedad, durante la
navegacion por defecto con las teclas de funcién o las opciones de mend, y centrarse
en dicho elemento.

Cuando la propiedad se define a valor No, Forms Builder salta el elemento e

introduce el siguiente elemento navegable que exista en el formulario, dentro de la
secuencia de navegacion por defecto.
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Propiedad Elemento de Navegacion Anterior y Siguiente

Determina cual es el elemento anterior y siguiente al que se va a navegar desde
el actual.

CONTROL DE LAS PROPIEDADES DE BASE DE DATOS
DE UN ELEMENTO DE TEXTO

Las propiedades del grupo Base de Datos de un elemento de texto permiten
definir los mecanismos para interactuar con la columna de la tabla de la base de
datos con la que se relaciona el elemento de texto del formulario.

Las propiedades que nos encontramos en este grupo son las siguientes:

e Elemento de base de datos.
e Nombre de columna.
e (Clave primaria.
e Consulta permitida.
e Insercion permitida.
e Actualizacion permitida.
Actualizar solo si es nulo.
e Consulta no sensible a mayusculas/minusculas.
e Longitud de la consulta.

Propiedad Elemento de base de datos

Indica si el elemento de texto va a interactuar con una columna de base de datos.

Propiedad Nombre de columna

Indica el nombre de la columna de la tabla con la que interactua.

Propiedad Clave primaria

Indica si el elemento de texto forma parte de la clave primaria de la tabla a la que
hace referencia. Si se indica el valor Si implica que el contenido de este elemento, en
tiempo de ejecucion, no puede quedarse vacio dentro del formulario.
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Propiedad Consulta permitida

Controla que se permiten realizar operaciones de consulta sobre el elemento de
texto.

Propiedad Insercién permitida

Controla que se permiten realizar operaciones de insercion de nuevos registros
utilizando el elemento de texto.

Propiedad Actualizacion permitida

Controla que se permiten realizar modificaciones de la informacién contenida en
el elemento de texto.

Propiedad Actualizar solo si es nulo

Controla si se permite modificar la informacion del campo cuando su contenido
unicamente sea nulo.

Propiedad Consulta no sensible a
mayusculas/minusculas

Controla si se reconocen las mayusculas y minusculas introducidas en el
elemento de texto cuando se utiliza en el procesamiento de consultas.

Propiedad Longitud de la consulta

Especifica la longitud maxima del criterio de bdsqueda que se introduce en el
elemento de texto cuando se va a realizar una consulta.

CONTROL FUNCIONAL DE UN ELEMENTO DE TEXTO

Se puede modificar o mejorar la forma en que los elementos de texto interactuan
con su columna correspondiente de base de datos, definiendo las propiedades del
grupo Funcional.
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Las propiedades que nos encontramos en este grupo son las siguientes:

e Activado.
e Justificacion.
e Multilinea.
Estilo de ajuste de texto.
e Restriccion mayusculas / minusculas.
e Ocultar datos.
e Salto automatico.

Propiedad Activado

Controla si se bloquea el acceso al contenido del elemento de texto en tiempo de
ejecucion.

Propiedad Justificacion

Indica cdémo se justifica el contenido del elemento del texto en tiempo de
ejecucion. Las posibilidades de justificacion son las siguientes:

e |zquierda.

e Derecha.
e Centro.
e Principio.
e Fin.

Propiedad Multilinea

Determina si el elemento de texto se visualiza como un cuadro que permite
introducir varias lineas de texto (con una barra de desplazamiento) o no.

Propiedad Estilo de ajuste de texto

Esta propiedad se utiliza en combinacion de la propiedad Multilinea, cuando el
elemento de texto admite varias lineas de texto. En este caso, esta propiedad indica
cOmo se va a visualizar la informacién dentro del elemento de texto cuando una linea
de texto excede del ancho de la casilla que se ha pintado para el mismo.
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Propiedad Restriccion mayusculas / minusculas

Esta propiedad se utiliza para indicar cdmo queremos que se represente la
informacién dentro del elemento de texto. Las posibilidades son:

e Superior; para escribirlo todo en mayusculas.
e Inferior; para escribirlo todo en minusculas.
e Mixto; para admitir mayusculas y minusculas.

Propiedad Ocultar datos

Esta propiedad oculta los caracteres del elemento de texto que se introducen en
tiempo de ejecucidon (sustituye cada letra introducida por un asterisco).
Normalmente se utiliza para crear campos con proteccidon de escritura como por
ejemplo una contrasefia.

Propiedad Salto automatico

Esta propiedad permite controlar que cuando se llene el tamano maximo del
elemento de texto, el cursor salte al siguiente elemento navegable de forma
automatica.

CONTROL DE LA AYUDA DE UN ELEMENTO DE TEXTO

Para mostrar informacién al usuario sobre el contenido a introducir en el campo
correspondiente se puede utilizar el grupo Ayuda.

Las propiedades que nos encontramos en este grupo son las siguientes:

e Indicacion.

e Mostrar indicio automaticamente.

e Ayuda de burbuja.

e Grupo de Atributos Visuales de la ayuda de burbuja.

Propiedad Indicacion

Esta propiedad permite escribir un texto de ayuda especifico para el elemento de
texto. La informacion de ayuda que se introduce en esta propiedad, se visualiza en la
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linea de mensajes del formulario ejecutado cuando el foco de entrada (cursor) se
encuentra dentro del elemento.

Propiedad Mostrar indicio automaticamente

Esta propiedad determina si la propiedad anterior (Indicacion) se mostrara
automaticamente.

Si se defina a valor No, el texto de ayuda solo se visualizard cuando el usuario
pulse sobre la barra de herramientas Ayuda del formulario en ejecucion.

Propiedad Ayuda de burbuja

Esta propiedad permite escribir un texto de ayuda complementario al de la
propiedad Indicacion, que se mostrard en un recuadro pequefio debajo del elemento

de texto, cuando el ratdon pasa por encima de él.

En este caso no es necesario que el foco (cursor) esté dentro del elemento para
mostrarse la ayuda.

Propiedad Grupo de Atributos Visuales de la ayuda de
burbuja

Esta propiedad permite especificar el nombre del atributo visual (combinacion de
propiedades de color) que se utiliza para la ayuda de burbuja.
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CREANDO
ELEMENTOS DE

TEXTO

INTRODUCCION

En este capitulo vamos a poner en practica todos los conocimientos adquiridos
en el capitulo anterior, con objeto de crear elementos de texto en un formulario
utilizando el Editor de Disefio.

Creando un nuevo formulario

Como primer paso vamos a crear un nuevo formulario. Para ello abrimos Forms
Builder y a continuacion desde la barra de menu Archivo seleccionamos Nuevo y por
ultimo Pantalla.

Apertura del Editor de Diseno

Seguidamente abrimos el editor de disefio desde la barra de menu Herramientas
seleccionando la opcién Editor de Disefo.

Crear un marco (frame)

Desde el editor de disefio lo primero que vamos a crear manualmente es un
marco o frame. Para ello nos situamos en la paleta de herramientas icénica vy

pulsamos el boton .
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A continuacion marcamos un punto de comienzo dentro del lienzo que se

muestra en el editor de disefo, y lo desplazamos en diagonal hasta el extremo
contrario para abrir el marco.

'f“m“‘,'”“’- — ==k Tenemos que diseflar un
encn [ Cafdenid = Aaque] -l =] | i |
P I desulas Fasren oo ___ marco con una longitud
5 PO 20 b 30 [ 1125109 0 e e ]y 0 O o e 1 0 2 4 B ) 0 )0 o ST A SR e = ]
i t 1 aproximada a la que se
' muestra en esta imagen.
Podemos partir del disefo
desde la posicion 570
horizontal y 351 vertical.
B smoo0 [ 3100
k | e
An Boms [ o

Cambiar el titulo del marco

Hacemos un clic con el ratdn sobre el marco, y pulsamos sobre la barra de menu
Herramientas para seleccionar la Paleta de Propiedades, que nos abre las
propiedades del elemento.

Dentro de la paleta de propiedades elegimos Titulo de Marco y escribimos Lista
de Empleados.

Cambiar el color del fondo del marco

Sin abandonar la paleta de propiedades del marco, vamos a cambiar el color de
fondo (relleno) del frame que acabamos de pintar en el lienzo. Para ello nos situamos

en la propiedad Color de Fondo, y a continuacién introducimos como valor el
siguiente: r100g88b75.
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Creando un elemento de texto en el editor de diseno

e oo BT === Cerramos la paleta de propiedades
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%é un punto del marco, arrastrandolo
: en diagonal para conseguir obtener
- una imagen como la que se muestra
en esta imagen.
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MANEJO DE COLORES Y NOTACION EN FORMS

Para hacer referencia a los colores dentro de las propiedades de Forms se
pueden utilizar 2 técnicas:

e Indicar el nombre del color en inglés.
e Indicar el nombre del color en codificacion RGB (Red Green Blue).

Notacion del color en inglés

Cuando queremos hacer uso de un color sélido sin mezclas, podemos nominarlo
con su sintaxis inglesa. Por ejemplo: white (blanco), blue (azul), red (rojo), green
(verde), etc.

Cuando queremos hacer uso de un color sélido en el que queramos atenuar u
oscurecer su intensidad, podemos nominarlo con sus sintaxis inglesa antepuesto de
las palabras light (claro) o dark (oscuro). Por ejemplo: lightblue (azul claro), darkblue

(azul oscuro), etc.
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Notacion del color en formato RGB

Cuando queremos hacer uso de un color de la paleta de colores que tiene
disponible el Forms y que normalmente se obtiene por la mezcla de varios de ellos,
tenemos que indicarlo mediante notacion RGB.

La notacion RGB es la que nomina los colores bajo la combinacién de los 3

colores basicos: Red (rojo), Green (verde) y Blue (azul). Para estos tres colores
podemos indicar la intensidad de uso de cada uno, utilizando valores desde el 0 (no
se hace uso del color) hasta el 255 (mdaxima cantidad del color).

Por tanto, si por ejemplo quisiéramos indicar como color a utilizar el azul a su
maxima intensidad lo hariamos de la siguiente forma en notacidon RGB: rOg0b255.

Otros ejemplos en notacidn RGB podrian ser los siguientes: rOg0b0 (equivale al
blanco), r255g255b255 (equivale al negro), etc.
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SUPUESTO PRACTICO

MODULO HOSPITAL-SALA

En este supuesto practico se debera disefiar un moédulo (formulario) de Forms
denominado HOSPITAL_SALA que tenga un disefo similar al siguiente:
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Las caracteristicas que debe incluir el formulario son las siguientes:

e Este modulo accedera a las tablas HOSPITAL y SALA.
e Se creard un bloque basado en tabla para cada una de las anteriores.
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Se debe crear una relacién maestro-detalle entre los bloques de las tablas
HOSPITAL y SALA (SALA.HOSP_CODIGO = HOSPITAL.CODIGO).

La relacion entre los bloques serda No aislada y deberan Evitar
operaciones sin Maestro y permitir Consultas automaticas.

Del bloque HOSPITAL se mostraran todos los campos.

Del blogue SALA se mostraran todos los campos menos el
correspondiente al cddigo de hospital (que no se mostrard en pantalla,
pero si se recuperara en el bloque).

En el bloque HOSPITAL Unicamente se mostrara un registro.

En el bloque SALA se mostraran 6 registros (6 salas) a la vez, para el
hospital que se haya seleccionado.

Se disefiara un frame que recubra los elementos del bloque HOSPITAL y
que tenga un color de fondo r0g0b50 y el titulo Datos del Hospital.

Se disefara un frame que recubra los elementos del bloque SALA y que
tenga un color de fondo r75g100b100 y el titulo Relaciéon de Salas del
Hospital.

Se modificard el literal asociado a los campos NUMCAMAS de ambos
bloques, para que muestren: N2 de camas.

MODULO ENFERMOS-HOSPITAL

En este supuesto practico se debera disefiar un mdédulo (formulario) de Forms

denominado ENFERMOS_HOSPITAL que tenga un disefio similar al que se muestra en
la pagina siguiente y que posea las siguientes caracteristicas:

178

Este mddulo accederd a las tablas HOSPITAL, HOSPITAL ENFERMO vy
ENFERMO.

Se creara un bloque basado en tabla para cada una de las anteriores.

Se debe crear una relacion maestro-detalle entre los bloques de las tablas
HOSPITAL y HOSPITAL_ENFERMO (HOSPITAL_ENFERMO.HOSP_CODIGO =

HOSPITAL.CODIGO), asi como entre HOSPITAL_ENFERMO y ENFERMO
(ENFERMO.NUMSEGSOCIAL =
HOSPITAL_ENFERMO.ENF_NUMSEGSOCIAL).

La relacion entre los bloques sera No aislada y deberan Evitar
operaciones sin Maestro y permitir Consultas automaticas.

Del bloque HOSPITAL se mostrara Unicamente el campo NOMBRE.

Del bloque HOSPITAL_ENFERMO se mostraran todos los campos menos el
cddigo de hospital.
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e Del blogue ENFERMO se mostraran todos los campos excepto el campo
NUMSEGSOCIAL.

e En el bloque HOSPITAL Unicamente se mostrara un registro.

e En el bloque HOSPITAL ENFERMO se mostrardan 4 registros
(4 inscripciones) a la vez, para el hospital que se haya seleccionado.

e En el bloque ENFERMO Unicamente se mostrara un registro.

e Se disefard un frame que recubra los elementos de los bloques
HOSPITAL_ENFERMO y ENFERMO, que tenga un color de fondo
r100g75b75 y el titulo Relacidn de Pacientes del Hospital.

e Se modificaran los literales asociados a los campos del bloque
HOSPITAL_ENFERMO para que muestren respectivamente: N2 Inscrip, N2
Seg. Social. y Fecha Insc.
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MODULO PLANTILLA-SANITARIA

En este supuesto practico se debera disefiar un modulo (formulario) de Forms
denominado PLANTILLA_SANITARIA que tenga un disefio similar al que se muestra
en la pagina siguiente y que posea las siguientes caracteristicas:
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Este moédulo accederd a las tablas HOSPITAL, SALA, PLANTILLA_SALA,
PLANTILLA, DOCTOR_HOSPITAL y DOCTOR
Se creara un bloque basado en tabla para cada una de las anteriores.

Se debe crear una relacién maestro-detalle entre los bloques de las tablas
siguientes: HOSPITAL y SALA (SALA.HOSP_CODIGO = HOSPITAL.CODIGO),

SALA y PLANTILLA SALA (PLANTILLA_SALA.SALA_HOSP_CODIGO =
SALA.HOSP_CODIGO AND PLANTILLA_SALA.SALA _CODIGO =
SALA.CODIGO), PLANTILLA_SALA 'y PLANTILLA (PLANTILLA.NIF =
PLANTILLA SALA.PLAN_NIF), HOSPITAL y DOCTOR_HOSPITAL
(DOCTOR_HOSPITAL.HOSP_CODIGO = HOSPITAL.CODIGO) y por ultimo
entre DOCTOR_HOSPITAL Y DOCTOR (DOCTOR.NIF =
DOCTOR _HOSPITAL.DOC NIF).

Las relaciones entre los bloques seran todas No aislada y deberan Evitar
operaciones sin Maestro y permitir Consultas automaticas.

Del bloque HOSPITAL se mostrara Unicamente el campo NOMBRE.

Del bloque SALA se mostrara unicamente el campo NOMBRE.

Del bloque PLANTILLA_SALA se mostrard el campo PLAN_NIF.

Del bloque PLANTILLA se mostraran todos los campos menos el NIF.

Del bloque DOCTOR_HOSPITAL se mostrara el campo DOC_NIF.

Del bloque DOCTOR se mostraran todos los campos menos el NIF.

En el bloque DOCTOR_HOSPITAL se mostraran 5 registros (5 nifs de
doctores) a la vez, para el hospital que se haya seleccionado.

En el bloque DOCTOR unicamente se mostrara 1 registro.

En el bloque PLANTILLA_SALA se mostraran 5 registros (5 nifs de
miembros de la plantilla) a la vez, para el hospital y sala que se haya
seleccionado.

En el bloque PLANTILLA Unicamente se mostrara 1 registro.

Se disefiara un frame que recubra los elementos del bloque PLANTILLA
gue tenga un color de fondo r75g75b75 y el titulo Plantilla Sanitaria de la
Sala (Incluido los Doctores).

Se disenara un frame que recubra los elementos del bloque DOCTOR que
tenga un color de fondo r25g75b50 y el titulo Relacion de Doctores del
Hospital.

Se modificara el titulo del campo SALARIO para que se muestre Salario

(€).
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MODULO PLANTILLA-NO-SANITARIA

En este supuesto practico se debera disefiar un moédulo (formulario) de Forms
denominado PLANTILLA_NO_SANITARIA que tenga un disefio similar al que se
muestra en la pdgina siguiente y que posea las siguientes caracteristicas:

e Este moddulo accedera a las tablas HOSPITAL, EMPLEADO_HOSPITAL,
EMPLEADO y DEPARTAMENTO.
e Se creard un bloque basado en tabla para cada una de las anteriores.

e Se debe crear una relacion maestro-detalle entre los bloques de las tablas
siguientes: HOSPITAL Y EMPLEADO_HOSPITAL
(EMPLEADO_HOSPITAL.HOSP_CODIGO = HOSPITAL.CODIGO), entre
EMPLEADO_HOSPITAL Y EMPLEADO (EMPLEADO.NIF =
EMPLEADO_HOSPITAL.EMP_NIF), entre DEPARTAMENTO_EMPLEADO vy
EMPLEADO (DEPARTAMENTO_EMPLEADO.EMP_NIF = EMPLEADO.NIF), y
por ultimo entre DEPARTAMENTO y DEPARTAMENTO_EMPLEADO
(DEPARTAMENTO.CODIGO =
DEPARTAMENTO_EMPLEADO.DEPT_CODIGO).

e Las relaciones entre los bloques seran todas No aislada y deberan Evitar
operaciones sin Maestro y permitir Consultas automaticas.

e Del bloque HOSPITAL se mostrara unicamente el campo NOMBRE.

e Del bloque EMPLEADO_HOSPITAL se mostrard unicamente el campo
EMP_NIF.
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Del bloque EMPLEADO se mostraran todos los campos menos el Nif.

Del bloque DEPARTAMENTO_EMPLEADO se mostrara el campo
DEPT_CODIGO

Del bloque DEPARTAMENTO soélo se mostrara el campo NOMBRE.

En el bloque EMPLEADO y en el bloque EMPLEADO_HOSPITAL se mostrard
1 registro.

En el bloque DEPARTAMENTO y en el bloque
DEPARTAMENTO_EMPLEADO se mostraran 5 registros.

Se disenara un frame que recubra los elementos del bloque EMPLEADO y
DEPARTAMENTO_EMPLEADO que tenga un color de fondo r50g88b75 vy el
titulo Datos del empleado no sanitario.

Se disefiara un frame que recubra los elementos del bloque
DEPARTAMENTO y DEPARTAMENTO_EMPLEADO que tenga un color de
fondo r100g75b75 y el titulo Departamentos en los que trabaja el
empleado.

Se modificara el titulo de los siguientes campos:

0 EMP_NIF: Nif

O NIF_DEPEDIENTE: Depende de
0 FALTA: Fecha de alta
0 SALARIO: Salario (€)

0 COMISION: Comision (€)
0 DEPT_CODIGO: Cod. Dpto
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LISTA DE
VALORES (LOV)

INTRODUCCION

Dentro del Forms Builder se pueden crear listas de valores para facilitar al
usuario la seleccién de una informacidén a introducir en un elemento de texto y
mejorar el funcionamiento de una aplicacién.

Una lista de valores (LOV) es un objeto de un formulario que abre su propia
ventana cuando se activa en tiempo de ejecucion. Se define a nivel de formulario, lo
cual significa que puede utilizarse para soportar elementos de texto en cualquier
bloque del formulario.

Cuando se despliega la ventana emergente con los valores de la lista, el usuario
puede seleccionar uno de ellos para trasportarlo hasta el elemento de texto del cual
depende.

Una lista de valores puede incluir en la ventana emergente varias columnas de
informacion.

El usuario puede reducir las lineas mostradas en la lista mediante técnicas de
reduccion simples automaticas o mediante cadenas de busqueda.

Cada linea de una lista de valores puede presentar diversos valores de campo,
con cabeceras de columna encima. Puede disefiar su propia lista de valores para
recuperar alguno o todos los valores mostrados.
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Caracteristicas de una LOV

Las listas de valores tienen las siguientes caracteristicas:

e Dindmicas; los valores que se muestran en una lista cambian
dinamicamente durante la ejecucion del formulario sincronizadas con los
cambios que se produzcan en los datos de origen que se consultan en la
lista.

¢ Independientes; las listas de valores se pueden invocar tanto desde un
elemento de texto del cual depende, como directamente a través de
programacion.

e Flexibles; se puede reutilizar la misma lista de valores para soportar varios
elementos de texto.

e Eficientes; se pueden disenar listas de valores que utilicen datos ya
cargados en pantalla en lugar de acceder a la base de datos para cada
invocacion que se haga de la lista.

Coémo utilizar una LOV en tiempo de ejecucion
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Aecifn En|I=r wl:smar bee Relsim Caman fguds Yerssna

GS|teDD GG « v b[RalE 2 . tiene una lista de valores
jeeresh | il lcensices . asociada, en la linea de estado
s e ' del formulario en ejecucion se
II_ |BnnacoanF - 1 1 nye
— e — j muestra el.lndlcador Lista de
I SO Valor" mientras el cursor
permanece sobre el elemento.
HIT [goanconr
Fala [y .
o Para que se muestre la lista
i o habra que pulsar sobre el menu
b o AR LE] o . .z
roomtss oas Editar y seleccionar la opcion
HEDenenakeds [oonacone 11 H
- Mostrar Lista.
4 '._
e e | 1 Para seleccionar un registro de

los resultados de la lista hay que hacer un clic con el ratén sobre aquella que se
necesite.

Si no se quiere mostrar el contenido completo de la lista de valores y se quieren
filtrar los valores devueltos, se pueden utilizar patrones dentro del apartado Buscar
del cuadro de visualizacidon de resultados de la lista, tal y como se muestra en la
imagen siguiente:
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oV i craiin o Ekdn’ dames Anoe! i === En el ejemplo mostrado se ha
bl ine b ROl Sl A kg e .| filtrado la informacion de la
M Bpta, "_lene =50 e Iral Etupados en |a empresa o .
= — = < lista de forma que solo
St e | retorne aquellos elementos
n .Ilun iwf.nu.rsw :l_e .nbalv
% f que contengan el texto
1 [ADMIETRADOS . .l
"ADM" en cualquier posicidon
(para ello se usa el simbolo %
Fate delante y detrds de la cadena
rageribre
CD;::::: 5'2‘:’.1'| _.{_\F’.I!Ml"’i -gan:nlm} de teXtO)'
oo TNy eTiE
AoRllinos. (Roa D,
MifDepandierie 300000000 i
]|
] ] il |

Opciones oo ba lisia 11
Regiarn: 41 Lista me vainr. |

Objetos asociados a una lista de valores

Cuando se crea una lista de valores hay que tener en cuenta los siguientes
objetos que participan en la misma:

e Grupo de registros; es un objeto de Forms Builder que se utiliza para
almacenar la matriz de valores presentados por una lista de valores. El
grupo de registros se puede crear antes de la lista de valores o bien
crearla a la vez que la LOV (si se basa en una consulta contra tablas de la
base de datos).

e Lista de valores (LOV); corresponde con el nombre de las columnas que
se van a mostrar del grupo de registros asociado asi como su tamafio y
posible asociacidon con elementos de texto de los bloques del formulario.
Ademas incluye caracteristicas para la visualizacion de la lista: ancho/alto
del cuadro emergente que muestra la lista, posicion de visualizacion
dentro del formulario, colorido, etc.).

e Elementos de texto; corresponde con el/los elemento/s de texto que se
asocian a una lista de valores.

Grupo de registros

Un grupo de registros es una estructura de columna/s vy fila/s almacenadas en la
memoria del formulario ejecutado, y es similar a la estructura de una tabla de base
de datos. Retiene registros que pueden reutilizar otras aplicaciones de Oracle Forms
y Oracle Reports, reduciendo asi el acceso repetido a datos externos.
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Los grupos de registros se pueden disefar para contener valores estaticos. Como
opcién se pueden rellenar mediante programaciéon en tiempo de ejecucién, o mas
habitualmente se pueden rellenar mediante una consulta SQL.

Los grupos de registros presentan las siguientes caracteristicas:

e Los datos se presentan mediante listas de valores.
e Contienen datos que pueden ser dindmicos o estaticos dependiendo del
disefio que se haga.

e Contienen datos que se pueden utilizar tanto en Oracle Forms, como en
Oracle Reports.

e Al ser objetos independientes se pueden utilizar por mdas de una lista de
valores distinta.

Propiedades de una LOV

En esta seccidn vamos a tratar las propiedades que definen a una lista de valores.

POSICION X, Y

Estas dos propiedades definen las coordenadas de pantalla para la apertura de la
ventana emergente que muestra la lista de valores. Las coordenadas se deberan
especificar en la misma unidad en la que se definen las coordenadas del formulario.

ANCHO, ALTURA

Estas dos propiedades definen el tamafio de la ventana emergente que muestra
la lista de valores.

PROPIEDADES DE CORRESPONDENCIA DE COLUMNAS

En estas propiedades se especifican las relaciones entre las columnas del Grupo
de Registros que muestra la LOV y aquellos elementos de texto de los bloques del
formulario donde se recibiran los datos seleccionados en la LOV.

FILTRAR ANTES DE MOSTRAR

Determina si se debe mostrar un recuadro de didlogo para que el usuario
introduzca un valor de busqueda antes de llamar a la lista y recuperar los resultados.
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El valor que se introduzca en este cuadro de didlogo Unicamente se utilizard como
restriccion adicional en la primera columna de la consulta de la LOV.

VISUALIZACION AUTOMATICA

Determina si se debe visualizar automaticamente la lista de valores cuando el
usuario va a introducir informacion (en tiempo de ejecucién) en el elemento de texto

gue tiene asociada la LOV.

SELECCION AUTOMATICA

Determina si automaticamente Forms debe retornar en tiempo de ejecucion el
contenido de la lista sobre el/los elemento/s de texto asociados cuando la LOV solo
retorna una fila en los resultados.

SALTO AUTOMATICO

Determina si el cursor (en tiempo de ejecucidon) tiene que saltar
automdticamente al siguiente elemento navegable cuando el usuario selecciona un
valor de la LOV y el contenido se retorna a los elementos de texto asociados.

REFRESCAMIENTO AUTOMATICO

Si esta propiedad tiene el valor Si indica que cada vez que se abra la LOV se
ejecuta la consulta asociada al grupo de registros. En cambio cuando el valor de la
propiedad es No, la consulta asociada al grupo de registros solo se ejecutara una vez
cuando se visualice por primera vez la lista de valores.

POSICION AUTOMATICA

Determina si Forms coloca automaticamente la ventana emergente de la lista de
valores cerca del elemento de texto que la invoca, en tiempo de ejecucion. Si esta
propiedad se pone a valor Si, las propiedades Posicion X'y Posicion Y no se tienen en
cuenta.

ANCHO DE COLUMNA AUTOMATICO

Determina si Forms define automaticamente el ancho de cada una de las
columnas que se muestren en la LOV. Forms ajusta el ancho de la columna al tamaio
mas grande de los que se obtengan del contenido de la columna y del titulo del
encabezado.
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Propiedad de Correspondencia de Columnas

Carres, =ncia E- nas de Lix., [ . .
e ool e == Al pulsar sobre la propiedad Correspondencia de Columnas
Bloenbires de Colurnn as

e : dentro de las propiedades de una LOV, se muestra este
cuadro de didlogo.

i El significado y contenido a introducir en cada uno de los
Rethitns e B elementos del cuadro de didlogo es el siguiente:

DFPARTAMENTONOMBR Egarminar,.

Anche de Visuaslzaadn

= ° Nombres de Columnas; permite seleccionar las

f;f:'m“b“:‘“'”””“ columnas del grupo de registros que queremos visualizar en

[hegir ]| concee | s |ff 12 LOV.

S =~ e Elementos de Retorno; especifica el nombre de un
pardmetro, variable global o elemento de texto de un blogue del formulario al
gue vamos a devolver el resultado de la LOV. No es necesario introducir un
elemento de retorno para cada nombre de columna. En el caso de que no exista
elemento de retorno para un nombre de columna, su contenido se visualizara en
el cuadro de didlogo de la LOV pero no se llevard a ningun elemento del
formulario.

e Ancho de Visualizacion; especifica el ancho de visualizacién de la columna
dentro del cuadro de didlogo de la LOV.

e Titulo de Columna; especifica el titulo o cabecera para la columna.

Propiedades de un elemento de texto asociado a una
LOV

En esta seccion vamos a describir las propiedades de un elemento de texto que
estd vinculado a una LOV. Estas propiedades se agrupan con el nombre Lista de

Valores dentro de la paleta de propiedades del elemento de texto.

e Lista de Valores; en esta propiedad se indicara el nombre de la LOV con la
gue se vincula el elemento de texto.

e Listar Posicion X, Y; en estas dos propiedades especificaremos las
coordenadas X e Y de pantalla en la que queremos mostrar la lista de
valores. De introducirse valores en estas propiedades prevalecen sobre las
propiedades Posicion X, Posicion Y definidas en la LOV.

e Validad desde la Lista; especifica la obligatoriedad de que el usuario
introduzca en el elemento de texto un valor que exista entre los que
retorna la LOV.
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CREANDO UNA

INTRODUCCION

LOV

En este capitulo vamos a poner en practica todos los conocimientos adquiridos
en el capitulo anterior con objeto de crear una lista de valores (LOV) en un

formulario.

Apertura de Forms Builder y formulario

Como primer paso abriremos Forms Builder y una vez hecho esto desde la barra
de menus Archivo seleccionaremos Abrir el fichero PRACTICA2.FMB que guardamos

en capitulos anteriores.

Anadir una LOV con el asistente

[0 PRACTICAZ: Musva lista de Yalorss

== |

Craaruna lista de valores nueva

@ Usar Asisterte de Listas de Valores

HAceptar i LCancelar

" Crearuna lista de valores nusva manualmente

Hyuda I

Seguidamente vamos a crear una lista de valores

(LOV) de forma asistida, para ello dentro del

navegador de objetos nos posicionamos en el

grupo Listas de Valores y pulsamos sobre el botén

E| , lo que provocarda que se muestre este
cuadro de dialogo:

Seleccionaremos la opcidn Usar Asistente de Listas de Valores y pulsaremos el

botén Aceptar.
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Creando un grupo de registros

Asiztene de Liztas ds Valores

=)

_Cods | Aweh |

L et e wasioies bt b chaton de oy Qrupos de 1Bgetion, qus be pusden ekt
can gorsobes ST o inboducendo wra e de velo s estdticos

£Desea Bunsy fa et e valaves en U noevo gupa de reghiro: otkes L oupa d=
regiias ditene? S detea unruev oRpa de ieghiin:, dite deberteddar basach 2n
une cormuts SOL

A continuacién se nos muestra esta
pantalla para determinar el mecanismo
de creacion del grupo de registros
(nuevo o utilizando uno existente).

Seleccionaremos la opcién Nuevo Grupo
de Registros Basado en una Consulta y
pulsaremos el botdn Siguiente, lo que

g

| [_Sgpaeninz |

mostrara la siguiente pantalla.

[.

Agsterie de Listes d= Velomes

=)

En esta pantalla tenemos que indicar el

el st miybolioei g i e o mecanismo de  recuperacion de

et e i s iiee e || informacion  del  grupo  de  registros,

] renimnsa. ||| teniendo dos alternativas: crear una

i raog) nueva consulta SQL, o bien importar una
que se haya creado anteriormente.

En nuestro caso pulsaremos sobre el

botdn Crear Consulta SQL, dado que

— | RS /|| vamos a disefiar una nueva consulta, y si

| céwis | Smimes | Temina

/Il nos solicita las credenciales de conexidn

a base de datos, indicaremos las

expuestas en los capitulos anteriores de este libro.

[

(ER e R oh R

— |

J =

[
i Tasin. bt

Crwmson T Smrdm

=0

T
[EETETeT)
TEPARTAMINTO DA L0 D
[oe

oL
B T, WL

)t s e,
= e
T e ey
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En la nueva pantalla que se nos muestra se
presenta la utilidad Query Builder de Forms
gue permite el disefio de consultas SQL de
manera asistida.

En esta practica vamos a seleccionar la tabla
EMPLEADO y a continuacidon pulsaremos el
botdn Incluir, para finalizar pulsamos el
botdn Cerrar.
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Perfilando una consulta en Query Builder

Una vez seleccionada una tabla en Query Builder es necesario indicar cual/es son
las columnas que vamos a visualizar en la consulta, y si tienen algun criterio
especifico para su visualizacion (equivaldria a la seccion WHERE de una SQL).

(e oot R & [ nuestra  practica vamos a
o s nnsE [ haaen ] gt E s e ) .
- =] =]l marcar para visualizar la columna

OFICIO vy a continuacion
pulsaremos el botén Aceptar, tal
como se muestra en la imagen de
la siguiente pégina.

=]
N K d|

ﬁml-ltmlﬂu Apuda

Observando el cédigo generado desde Query Builder

pasene o i o Yo _ == Al salir del asistente para la creacién de
wzmigmt:fﬁzm*j?ﬁz consultas de Forms (Query Builder)
e volvemos al asistente de creacién de un
b iom mvswensa || grypo de registros, pero se nos muestra la
Er s consulta que ha generado Query Builder a
partir de las indicaciones que le hemos
dado.
| i
Cemicha, | Corgetas S |
| coes Aa e | stwwws | Temiw IlJ

Cambiando manualmente la consulta

La consulta mostrada en la imagen anterior puede ser manipulada manualmente
por el usuario a su discrecion para completarla o ampliarla.

En nuestro caso vamos a cambiar la consulta mostrada por la siguiente:
SELECT DI STI NCT EMPLEADO. OFICI O

FROM EMPLEADO
ORDER BY EMPLEADO. OFICI O
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Comprobando la sintaxis de una consulta

Cuando se termina de escribir/modificar una consulta, se puede comprobar que
no hay ningun error sintactico, de acuerdo a las reglas del lenguaje SQL de Oracle,
pulsando sobre el botén Comprobar Sintaxis. Al hacer esto, Forms nos devolverd una
alerta indicando si hay o no errores.

Aaizsente de Listas de Valores. L=

En nuestro caso al pulsar sobre el botén

Lo gppn: de 1eghtio: 22 pueden bassr e consaas SOL. ZDewes biioduci o

i Koo Mty & ones Wity Comprobar Sintaxis vemos que no hay
B PP o RO 1 s Do e o o1 P
e errores sintacticos, por lo que pulsamos
Do Eemntasil martaenca ||| €l botdn Aceptar de la alerta y a
e T continuacién sobre el botén Siguiente

del asistente para continuar el proceso
de creacién de la LOV.

La comanka SOL ingradhioeda e commecta

Carceis grais « Ehidn | Sigaienie & Tomnar |

Seleccionando columnas a visualizar en el LOV

oot de Ui e VRS ==! En esta fase del disefio tenemos que
et et |l seleccionar de la lista de Columnas del

L e L peekemeie || Grupo de Registros aquellas que

gueremos visualizar en la LOV. Para ello

iremos seleccionando cada columna vy

j pulsando sobre el botén > para

2 trasladarlas a la seccion de visualizacion

| de la LOV, o bien pulsaremos el botén >>
para trasladarlas todas. Esta ultima

= = opcion es la que vamos a utilizar en esta

practica para obtener la siguiente imagen:

A continuacion pulsamos el botdn Siguiente.

Seleccionando elementos de retorno de la LOV

Como complemento a la visualizacion de columnas de la LOV al menos tenemos
que indicar un elemento de retorno donde se llevara la informacién mostrada.
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Asistente de Listas de Valoes
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En nuestra practica seleccionamos el elemento
EMPLEADO.OFICIO y pulsamos el boton Aceptar.

Una vez retornados al asistente de la LOV,

pulsamos el botdn Siguiente.

Hacemos un clic sobre el cuadro en

blanco Valor de retorno y a
continuacion pulsamos sobre el
botén Consultar elemento de

retorno, lo que nos abre un nuevo
cuadro de didlogo como el que se
muestra aqui, donde aparecen todos
los elementos de texto que existen
en el formulario, para elegir uno de
ellos.

Elementos y Parametios =]
Suscar I’é

DEPARTAMERTO CEOTG0 -
LERMETAME TG ICMERE z
HERARTAMENTC: EMELEADDDERT- CODIQ 0
CERARTAMENTC_EMPLEADT EMP_WIF
EMPLEACD MIF

EMPLEACD FALTA

EMPLEACC HCMBRE

EMPLEADC CordIST00

EMPLEAC S ALARTT

MPLEAC: C[Cr
EMPLEACCY APELLIDGS
EMPLEACC MIF_ [EP=MDIEMTE

< L

=

J-;I
G
Zancelar I

Definiendo el titulo y tamaino de la LOV

Asisterie de Latas oa Valores.

==

e Pl deees moiar en |a serbana de b bsta de walones?

Tituo [Lists de puesins d= mabaj sepadns en s avpresq

(3w Lamaiio desaa paiale s e vaoee? Las unidades pars el Lamafio v s pascin
d= lalsls de vaboes zon Purkos,

Lrehm I-J]-'_

Ay |158

([reaeacue o Ruiing mocee ka Bl da vaiog:?
O S0 peimir que Foms cologue b2 bile de valores gulomatcamenie

" Mo, desen colocsla marus merds

|muieida IU_ L lﬂ_

I Canealsr I Ay
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En esta fase se muestra una ventana
donde tenemos que indicar el titulo
con el que queremos que se muestre
el cuadro de didlogo de la LOV y el
tamafo de la misma como se muestra
en esta imagen.

En nuestra prdactica indicaremos
como titulo: Lista de puestos de
trabajo ocupados en la empresa, y
como tamafo 300 de ancho y 158 de
altura. A continuacién pulsamos el
botdn Siguiente.
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Definiendo el n° de registros a mostrar en una LOV

— =

Azigtenbe e Listes de Welones

2Dizsen modlios ba progiedades aanzidy: pus alesien o comportamima de lais |
da valbres?

Foovr el band i com i uje, 19 obtoeendy sl o valowes o eloclo g |

Epeieien Sebal

Beomaar [ i s e
[ Rieftecscar s g el grupa de angissaas andins e oy b Eats da vaineey

[ Pt ol istin PRI 6 [658154 Akt de satiing
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En esta fase tenemos que indicar el
nimero de registros que queremos
mostrar a la vez en el cuadro de didlogo de
la LOV, asi como el método de refresco de
la lista, y si vamos a permitir al usuario
filtrar los datos que se visualicen en ella.

En nuestra practica seleccionaremos 10
filas a mostrar, y marcaremos la opcion
Refrescar los datos del grupo de registros
antes de mostrar la lista de valores. A

continuacion pulsaremos el botdn Siguiente.

Asociando la LOV a un elemento del formulario

(i

Ectd che phoond valaras da b ket de walons: alog chainerd o aigd emed. Fusda asgnal
1 et e valoess & g Unos de estos elsinanios o 4 lodo.

Azmstente de Lintar ce Vaiores

& radler e wvton ol mend or derea i ba ke de vdoes?

Ebemerics e Felom

I

j. Hoiere I“____

ot | wis | |

Por ultimo en esta fase podemos asociar la
LOV a uno o varios de los elementos
seleccionados como retorno en los pasos
anteriores, para que cuando el cursor se
encuentre dentro de ellos (en tiempo de
ejecucion) se visualice en la barra de
estado la opcidn de abrir una lista de
valores.

En nuestra practica pulsaremos el botdn
>> para trasladar todos los elementos de

retorno a la seccion Elementos Asignados y pulsaremos el botén Terminar para

cerrar el asistente de creacion de la LOV.

Explorando elementos creados en el navegador

Cuando finalizamos el disefio asistido de la LOV retornamos al navegador de
objetos del formulario donde aparecen los nuevos elementos que se crean. Si nos
fijamos en el navegador de objetos, se habran creado 2 nuevos elementos: una lista
de valores y un grupo de registros (ambos con el mismo nombre).
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Salvar, compilar, generar y ejecutar el formulario

A continuacidon vamos a salvar la practica que llevamos disefiando hasta el
momento. Para ello desde la barra de menus Archivo seleccionamos la opcidn
Guardar Como, y a continuacion asignamos como nombre a la practica el siguiente:
PRACTICAS.FMB.

Para mantener la coherencia con el nombre del archivo, también cambiamos las
propiedades del médulo para que se llame PRACTICAS.

A continuaciéon compilamos el cddigo del formulario desde la barra de menus
Programa y desde aqui seleccionamos Compilar PL/SQL, para seguidamente pulsar
Todo.

121 Cracie Fussn Middlessrs Foems Services =
e e e e e | Una vez compilado generamos el
! ==# ejecutable del formulario desde Ia
o . barra de menus Programa y desde aqui
et e o seleccionamos Compilar Modulo.
= —
'_ ’ . . .
R Por ultimo ejecutamos el formulario
i ’
Fota | desde la barra de menus Programa vy
Womees [
T —— seleccionamos Ejecutar Pantalla para
e [ .
1t — que se muestre una imagen como la
siguiente.

Pruebas de funcionalidad

Con el formulario ejecutado vamos a realizar una serie de pruebas de
funcionalidad del mismo, siguiendo estos pasos:

e Ejecutamos una consulta sin restricciones (filtros), para ello desde la barra
de menu Consultar elegimos Introducir. Y a continuacién desde el mismo
menu Consultar elegimos Ejecutar.

e Una vez visualizados los datos nos situamos dentro del campo Oficio de
los Datos del empleado y pulsamos sobre el menu Editar la opcion
Mostrar Lista para ver la lista de valores creada en la practica,
mostrandose la imagen siguiente:
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Acoifn SO COMEST BloouE RIIST CArmo Al penmng
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e Una vez visualizada Ila lista de valores seleccionamos el oficio
ADMINISTRADOR y pulsamos Aceptar, lo que provoca que se actualice el
contenido del campo Oficio.

NE fEonannonr
Falia [ 00T
Mombm  [oadns
comsion 055
Salane fropnss
ofcin mﬁﬁfﬁiﬁ
#eellios [Fna o

WITDEgandants I3.'_|l!l'lUUfIl"'.'

Concluidas estas pruebas cerramos el formulario en ejecucidn sin guardar los
cambios y volvemos al Navegador de Objetos.

Revisando las propiedades de los elementos de la LOV

Dentro del navegador de objetos nos situamos en el grupo Lista de Valores,
desplegamos el contenido y seleccionamos el Unico elemento que se muestra. Una
vez realizado esto abrimos la paleta de propiedades.

Podemos observar que la propiedad Grupo de Registros contiene el nombre del
elemento correspondiente en el que se encuentra la consulta para mostrar la
informacion de la LOV.

Pulsamos después en la propiedad Propiedades de Correspondencia de

Columnas donde se muestran la correlacién entre los elementos del grupo de
registros y los elementos de los bloques de datos del formulario.
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U tongondnes o oo e LB Dentro del cuadro de didlogo anterior vamos a cambiar el
i - titulo de la columna para ponerle "Tipo de puesto de trabajo"
y en el ancho de visualizacién de la misma indicaremos el
valor 150. Seguidamente pulsamos el botén Aceptar para

5 volver a la paleta de propiedades.

Elernerta de Retorna

EMPLEADOLOFICIO Egmminar...

| Fpr— | Dentro de la propiedad Ancho cambiamos el valora 320y a la
propiedad Altura le indicamos el valor 250.

Titule de Colurnna
|or=. o

| (o | ot | i | | A continuacién nos situamos nuevamente en el
navegador de objetos y desplegamos el grupo Grupos de Registros del cual
seleccionamos también el Unico elemento que se muestra. Una vez realizado esto
abrimos la paleta de propiedades.

e == podemos observar cémo en la propiedad
€ [t patcs ey d oupode i Consulta de Grupo de Registros se muestra la
) consulta SQL que se ha disefado durante la

e | | practica con el asistente Query Builder de

Forms. Si fuese necesario, desde esta propiedad
también se podria cambiar manualmente la consulta. De hacer modificaciones
manuales en la misma, no dispondremos de un corrector sintactico como ocurre
dentro del asistente, pero igualmente Forms no permitird insertar una consulta que
contenga errores. Si los hubiese mostraria el mensaje de la imagen adjunta.

Para comprobar la funcionalidad de estas modificaciones efectuadas en las
propiedades compilamos el cédigo, lo guardamos, generamos el ejecutable vy
ejecutamos el formulario. Con el formulario ejecutado vamos a realizar una serie de
pruebas de funcionalidad del mismo, siguiendo estos pasos:

e Ejecutamos una consulta sin restricciones (filtros), para ello desde la barra
de menu Consultar elegimos Introducir. Y a continuacién desde el mismo
menu Consultar elegimos Ejecutar.

e Una vez visualizados los datos nos situamos dentro del campo Oficio de
los Datos del empleado y pulsamos sobre el menu Editar la opcion
Mostrar Lista para ver cdmo han afectado los cambios en las propiedades
de la lista de valores:

Finalizadas las pruebas cerramos la ventana de ejecucion del formulario y al

volver al navegador de objetos guardamos los cambios del formulario
PRACTICA5.FMB.
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ELEMENTOS DE
ENTRADA

INTRODUCCION

Aparte de los elementos de texto que hemos visto en capitulos anteriores,

dentro de Forms existen otros elementos que aceptan entrada de datos por parte del
usuario. Entre estos tipos de elementos se incluyen los siguientes:

e Casillas de control (Check Box).
e Elementos de Listas (List Item).

e Grupo de botones de radio (Radio Groups).

La caracteristica principal de un elemento de entrada es la posibilidad de
interactuar con la base de datos mediante alguna de estas operaciones:

e Insertar valores.

e Actualizar valores existentes.
e Suprimir valores existentes.
e Consultar valores existentes.

Ademas de estas funciones predefinidas para los elementos de entrada, se puede

ampliar la funcionalidad mediante la creacion de disparadores y unidades de
programa PL/SQL.
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CASILLAS DE CONTROL (CHECK BOX)

Una casilla de control o Check Box es un objeto de un formulario que consta de
dos estados que indican si un valor determinado esta activado o no activado.

Se pueden utilizar las casillas de control para mejorar la interfaz de usuario
convirtiendo elementos existentes. Aunque una casilla de control esta limitada a dos
estados, no se limita solo a dos valores. En una casilla de control hay que especificar
los siguientes valores:

e Elvalor para representar el estado Activado.
e Elvalor para representar el estado No Activado.
e (Como se procesan o representan otros valores.

Uso de un Check Box en tiempo de ejecucién

En tiempo de ejecucion se puede operar con las casillas de control de la siguiente
forma:

e Definiendo un valor sobre la propia casilla (activdndola o no con un clic
del ratén).
e Modificandose automaticamente el valor de una casilla de control
mediante programacion PL/SQL incluida en el formulario.
e También es posible utilizar una casilla de control en el modo Introducir
Consulta:
0 Consulte los valores activados haciendo clic una o mas veces
hasta que el elemento esté activado.
0 Consulte los valores no activados haciendo clic una o mas veces
hasta que el elemento no esté activado.
O Para ignorar los valores de la casilla de control en el modo
Introducir Consulta no haga clic sobre la casilla dejando el valor
mostrado de inicio.

Propiedades del Check Box

A continuacidn se relacionan las propiedades que permiten modificar el aspecto
y el comportamiento de una casilla de control.
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SECCION DATOS

Dentro de esta seccidn se incluyen las siguientes propiedades de una casilla de
control:

e Tipo de Datos; debe ser compatible con los valores especificados en las
propiedades que empiezan con la palabra Valor.

e Valor Inicial; valor de inicio con el que se mostrara la casilla de control
(activada o no).

SECCION FUNCIONAL

Dentro de esta seccidn se incluyen las siguientes propiedades de una casilla de
control:

e Etiqueta; texto que se muestra junto a la casilla de control para dar titulo
a la misma dentro del formulario.

e Clave de acceso; combinacién de teclas que se pueden utilizar para
navegar hasta este elemento, asi como para activarlo o desactivarlo.

e Valor al Activar; valor que representa el estado activado de la casilla de
control.

e Valor cuando No estd Activado; valor que representa el estado No
activado de la casilla de control.

e Correspondencia de Casillas de Control de Otros Valores; determina
como se van a procesar otros posibles valores que se recuperen de la base
de datos para la casilla de control.

SECCION NAVEGACION

Dentro de esta seccidn se incluyen las siguientes propiedades de una casilla de
control:

e Navegacion del Mouse; determina si Forms puede navegar hasta el

elemento y mover el foco de entrada cuando el usuario hace un clic con el
ratén sobre el mismo. El valor por defecto de esta propiedad es Si.

Tratamiento de otros valores

Si la columna de la tabla origen a la que esta vinculada la casilla de control acepta
otros valores, la casilla de control los debe tener en cuenta.
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Se puede asignar otros valores al estado activado o no activado mediante la
propiedad Correspondencia de Casillas de Control de Otros Valores. Como opcidn,
puede elegir no aceptar los demas valores con el valor No Permitido.

Tratamiento de valores nulos

Si la columna de la tabla origen a la que esta vinculada la casilla de control acepta
valores nulos, los puede tratar de una de las siguientes formas:

e Defina la propiedad Correspondencia de Casillas de Control de Otros
Valores.

e Defina el estado Activado o No Activado para representar un valor nulo
(deje el valor de alguna de estas propiedades en blanco).

MODIFICACION EN LA BASE DE DATOS:

Para poder seguir las practicas propuestas en este curso debe de efectuar una
alteracion en la tabla EMPLEADO de la base de datos, segln se especifica a
continuacion:

Ejecute SQL*PLUS o cualquier otra herramienta de conexidon a la base de

datos e intérprete de comandos SQL.
Conéctese con las credenciales PEPERP/PEPITO (usuario y contrasefa
respectivamente).
Ejecute la siguiente sentencia SQL:
ALTER TABLE EMPLEADO
ADD ( DESEMPLEADO CHAR( 1) CONSTRAI NT
CK_EMP_DESEMPLEADO CHECK ( DESEMPLEADO IN ('S','N"'))

)i

ELEMENTOS DE LISTA (LIST BOX)

Un elemento de lista o List Box es un objeto de un formulario que muestra un
conjunto de opciones predefinido, cada una de ellas correspondiente a un valor de
datos especifico. Los elementos de lista se utilizan en tiempo de ejecucion para
seleccionar un Unico valor. Los elementos o las opciones de lista se excluyen
mutuamente, por tanto solo se puede elegir uno a la vez.
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Estilos de un List Box

Un List Box se puede representar en un formulario con tres estilos diferentes:

e Lista emergente.
e Lista de texto.
e Recuadro combinado.

A nivel de reduccion de espacio en el disefio de un formulario hay que decir que
la lista emergente y el recuadro combinado son los que menos ocupan.

Por el contrario en cuanto a funcionalidad de visualizacion de resultados para el
usuario, la lista de texto es la mas eficiente al mostrar varios valores a la vez.

LISTA EMERGENTE

Desempleado |DESEI‘--'1F'LEADO j Se muestra como un elemento de texto pero con una
flecha selectora de los elementos de la lista tal y
como se muestra en esta imagen.

Cuando se pulsa sobre la flecha se muestran todos los elementos contenidos en
la lista.

LISTA DE TEXTO

Desemplaado [, ii Se muestra como un elemento de texto (sin flecha
b — selectora) con los elementos de la lista tal y como se

4 - .
muestra en esta imagen.

Cuando el area de visualizacién de la lista de texto no es lo suficientemente
grande para mostrar todos los elementos, automaticamente Forms presenta en
tiempo de ejecucidon una barra de desplazamiento para movernos entre sus
elementos.

RECUADRO COMBINADO

Desempleado | DESEMPLEADO ~| Se muestra igual que una lista emergente pero
con la diferencia que un recuadro combinado se
permite afadir registros a la lista por parte del usuario.
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Propiedades de un List Box

A continuacidn se relacionan las propiedades que permiten modificar el aspecto
y el comportamiento de un List Box.

SECCION FUNCIONAL

Dentro de esta seccion se incluyen las siguientes propiedades de un List Box:

o == . Elementos en Lista; define los valores que se permitiran

| [ 4| seleccionar en la lista asi como el titulo que se mostrara en tiempo
i de ejecucién para cada uno de ellos. Al entrar en esta propiedad
' se muestra este cuadro de didlogo.

Walee de Blewrats 6 g

o] Chmier| Bei® ] En el apartado Elementos de Lista se introducira el titulo que
queremos que se muestre en tiempo de ejecucidon para cada
elemento de la lista (este texto es el que verd y seleccionara el usuario).

En el apartado Valor de Elemento de Lista se introducira el valor real que se
asocia a cada elemento de la lista (este sera el valor que se almacenara / leera de
la base de datos).

e Estilo de Lista; permite seleccionar entre uno de los tres estilos de lista
que se han indicado anteriormente: Lista emergente (Poplist), Lista de
texto (Tlist) o Recuadro combinado (Combo Box).

e Correspondencia de otros valores; determina de qué forma se van a
procesar otros valores que puedan llegar al elemento de lista que no

hayan sido contemplados en la propiedad Elementos en Lista.

SECCION NAVEGACION

Dentro de esta seccion se incluyen las siguientes propiedades de un List Box:

e Navegacion del Mouse; permite que el usuario navegue con el ratén
hasta el elemento, en tiempo de ejecucion.

Valores nulos en un List Box

Si la columna de la tabla origen a la que esta vinculada un elemento de lista
acepta valores nulos, Forms Builder crearda una pseudoopcion en la lista para

representar el valor nulo.
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En cualquiera de los tres estilos de un List Box se mostrara el campo en blanco
cuando se obtenga un valor nulo para el elemento de la lista.

Si la propiedad Necesario de un elemento de lista tiene valor No, se pueden dar
las siguientes situaciones respecto a los valores nulos:

e Una lista emergente muestra un elemento en blanco para representar un
valor nulo.

e El usuario puede omitir seleccionar un valor concreto del elemento de la
lista o puede limpiar el contenido de la misma. De esta manera se esta
seleccionando el valor NULL para la lista.

e Un recuadro combinado no muestra elementos en blanco, por lo que el
usuario debera seleccionar uno de los valores mostrados y luego suprimir
el contenido, de esta forma se consigue obtener el valor NULL.

Manejo de otros valores en un List Box

Si la columna de la tabla origen a la que esta vinculada un elemento de lista
acepta valores distintos a los asociados en la propiedad Elementos en Lista, se debe
especificar en Forms Builder cdmo se desean tratar estos valores en List Box. Para
ello se pueden realizar las siguientes acciones:

e No permitir valores no definidos en la propiedad Elementos en Lista. Para
ello se dejara en blanco la propiedad Correspondencia de Otros Valores.

e Permitir otros valores. Para ello sera necesario introducir el valor
permitido en la propiedad Correspondencia de Otros Valores.

BOTONES DE RADIO (RADIO BUTTON)

Un botén de radio solo se puede entender en el contexto de un grupo de
botones de radio, que es el elemento que aglutina todos los botones dentro del

abanico de opciones que se quiera definir, cada uno de los cuales con un valor
distinto.

En un grupo de botones de radio, sus valores, y por tanto sus botones de radio
correspondientes, se excluyen mutuamente.

Los usos y ventajas de los grupos de botones de radio son los siguientes:
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e Ofrecen una alternativa de eleccion entre dos o mas valores estaticos.
e Ofrecen una alternativa a elementos de lista con dos o tres opciones.

Propiedades de un grupo de Botones de Radio

Se pueden definir las siguientes propiedades mds importantes de un elemento de
tipo grupo de botones de radio.

SECCION DATOS

Dentro de esta seccidon se incluyen las siguientes propiedades de un grupo de
botones de radio:

o Tipo de Datos; define los tipos de valores que se admiten en los distintos
botones de radio. Tanto la propiedad Correspondencia de Otros Valores
como cada valor de los botones de radio, deben de ser compatibles con el
tipo definido aqui.

e Valor Inicial; permite definir el valor inicial del grupo. En la practica
equivale a indicar cudl es el botdn de radio que queremos que aparezca
sefialado cuando entremos en el grupo.

SECCION FUNCIONAL

Dentro de esta seccidon se incluyen las siguientes propiedades de un grupo de
botones de radio.

e Correspondencia de Otros Valores; esta propiedad permite procesar
otros valores distintos a los especificados en cada botdn de radio.

SECCION NAVEGACION

Dentro de esta seccidon se incluyen las siguientes propiedades de un grupo de
botones de radio.

e Correspondencia de Otros Valores; determina si Forms navega hasta el

elemento cuando el usuario activa el grupo de opciones de radio con el
raton.
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Propiedades de un Botén de Radio

Se pueden definir las siguientes propiedades mds importantes de un elemento de
tipo botdn de radio.

SECCION FUNCIONAL

Dentro de esta seccidn se incluyen las siguientes propiedades de un botén de

radio.

e Etiqueta; define el texto que aparece adyacente al botdn de radio.

e Clave de Acceso; permite especificar las combinaciones de teclas que se
pueden utilizar para navegar hasta el botén de radio y manipularlo.

e Valor de Boton de Radio; determina el valor del botdon de radio de
acuerdo al tipo seleccionado en el grupo de botones. El grupo de botones
de radio asumira este valor de botén cuando esté seleccionado.

MODIFICACION EN LA BASE DE DATOS:

Para poder seguir las practicas propuestas en este curso debe de efectuar una
alteracion en la tabla EMPLEADO de la base de datos, segin se especifica a

continuacion:

Ejecute SQL*PLUS o cualquier otra herramienta de conexién a la base de

datos e intérprete de comandos SQL.
Conéctese con las credenciales PEPERP/PEPITO (usuario y contrasefa
respectivamente).

Ejecute la siguiente sentencia SQL:
ALTER TABLE EMPLEADO
ADD (NIVEL_ESTUDIOS NUMBER(1));

Manejo de otros valores de un grupo de Botones de
Radio

Si la columna de la tabla origen a la que esta vinculada el grupo de botones de
radio acepta valores distintos a los asociados a cada uno de los botones de un grupo
radio, se debe utilizar uno de los siguientes métodos para especificar el

comportamiento del grupo radio:
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e Ignorar otros valores, dejando en blanco la propiedad Correspondencia de
Otros Valores del grupo de botones de radio.

e Asociando los otros valores a uno de los botones de radio existentes. Para
ello habra que indicar le nombre del botén para el que se asocian estos

valores en la propiedad Correspondencia de Otros Valores.

Valores nulos de un grupo de Botones de Radio

Un grupo de botones de radio puede tratar un valor nulo como valido siempre y
cuando la columna de la tabla origen a la que estd vinculada, lo admita. El

mecanismo para realizarlo es a través de una de las siguientes formas:

e Utilizando la propiedad Correspondencia de Otros Valores para forzar
implicitamente el valor nulo en un botdén de radio.

e Asignando el valor nulo a uno de los botones de radio. Para hacer esto
hay que dejar en blanco la propiedad Valor de Botdon de Radio del botén
correspondiente.
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CREANDO UN
CHECK BOX

INTRODUCCION

En este capitulo vamos a poner en practica los conocimientos adquiridos en el
capitulo anterior sobre las casillas de control (Check Box).

Apertura de Forms Builder y formulario

Como primer paso abriremos Forms Builder y una vez hecho esto desde la barra
de menus Archivo seleccionaremos Abrir el fichero PRACTICA5.FMB que guardamos
en capitulos anteriores.

Crear un bloque con el asistente

Seguidamente nos situamos dentro del navegador de objetos en el bloque
EMPLEADO y pulsamos el botdn E , para anadir un bloque nuevo utilizando el
asistente de bloques. Dentro del asistente tenemos que seleccionar como
origen de datos la tabla EMPLEADO. De todas las columnas disponibles de la tabla,
Unicamente seleccionaremos el campo DESEMPLEADO para manejar en el bloque.

A continuacion pulsamos el botdn Siguiente sucesivamente hasta llegar a la
pantalla en la que se solicita crear solo el bloque o crear el bloque y llamar al
asistente de disefio. En esta pantalla seleccionaremos la opcidn Crear sdlo el bloque
de datos y pulsaremos el botén Terminar.
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Movimientos de elementos entre bloques

Seguidamente desplegamos los bloques de datos EMPLEADO y EMPLEADOL1 en el
navegador de objetos.

A continuacién nos situamos en el bloque EMPLEADO1 dentro del elemento
DESEMPLEADO y hacemos un clic con el boton izquierdo del ratén. Sin soltar el clic
del ratdon movemos el campo DESEMPLEADO desde el bloque EMPLEADO1 al bloque

EMPLEADO situandolo justo por debajo del campo NIF_DEPENDIENTE, tal cual se
muestra en la secuencia de imagenes siguiente.
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Cambiando las propiedades de un elemento

A continuacion vamos a modificar las propiedades del elemento DESEMPLEADO

del bloque EMPLEADO vy para ello dentro del menu Herramientas pulsamos sobre
Paleta de Propiedades.

Dentro de la paleta de propiedades nos situamos en la seccion Fisica y
cambiamos la propiedad Lienzo de <Nulo> (que es el valor que tiene) a CANVAS4.

Borrando un bloque y guardando el formulario

Cerramos la paleta de propiedades y nos situamos en el bloque EMPLEADO1. A
continuacion pulsamos el botdon | % | para eliminarlo. Y realizada esta operacion,
almacenamos el formulario con el nombre PRACTICA6.FMB modificando
previamente también el nombre del formulario.
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Redimensionando un marco contenedor de elementos

g_,,,mm o A continuaciéon dentro del menu
prves A ey B8 FasEnn 8 Herramientas pulsamos en la

B 0 2 g S 4 A M 5 5 e A
e

opcion Editor de Disefio para
poder redimensionar el marco

2] B e Datos del empleado a fin de
i i — = incluir el campo DESEMPLEADO
| [ RS——. - . dentro del mismo. Al ampliar
m r:f.gl_if dicho marco hacia abajo,
il e } automaticamente se presenta el
[ ] 2 | L
| e s fo s campo DESEMPI._EADO como se
s muestra en esta imagen.

Modificando el tipo de elemento

Sin abandonar el editor de disefio nos situamos en el campo DESEMPLEADO
(dentro de la casilla que se utiliza para introducir datos) y dentro del menu
Herramientas pulsamos en la opcidn Paleta de Propiedades.

Dentro de la paleta de propiedades nos situamos en la secciéon General, y en la
propiedad Tipo de Elemento cambiamos el tipo actual por el de Casilla de Control.

Al cambiar el tipo de elemento, las propiedades del campo DESEMPLEADO
también variardn para adaptarse al formato de la casilla de control, por lo que
tenemos que dar los valores correspondientes a las mismas segun se indica a
continuacion:

e Propiedad Etiqueta: introduciremos el texto Marcar para indicar que Si
esta desempleado.

e Propiedad Valor al Activar: indicamos el valor S.

e Propiedad Valor cuando No Estad Activado: indicamos el valor N.

e Propiedad Correspondencia de Casillas de Control de Otros Valores:
indicamos la opcién Desactivado.
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Redimensionando una casilla de control

Brucion st o) Una vez modificadas las
L'Hl:n\:!:Il:"'m""f'q j Hl’que:|E“mm Ll :%:'j . d d t .
(o | 550 Cel e es propiedades  anteriores
T @ [° (1632 [ [EA, |60 |36 [FT2[128 4]160] 7682 208 224 2025 272 233 04 220326 J52 88 34, 00 116 30 4B B RO B FT Ay del campo
A=y
i’,’fﬁ‘a»"" vcararis T DESEMPLEADO, cerramos
|| cod T T — ;
s L T o ‘ la paleta de propiedadesy
g%“':— T T T : " al volver al editor de
;'_;:- % pew - disefio podemos
— - X G | /
BER E T = comprobar cdmo el texto
E% e : que hemos asociado en la
:':@ {5 ro— propiedad Etiqueta no se
i Falta FaLTy . i
N L I — visualiza en la pantalla.
Comlon [EOmSHN .
sty [GOATID Esto es debido a que el
ok prim . -
ek [T campo no tiene el tamafio
H Dependenta I _DEPENDIENTE = :
Ovsehnds 7 v ol Sl e gy 3 apropiado para poderlo
mostrar, por lo que hay

gue ampliar el marco de
visualizacién de la etiqueta. Para llevarlo a cabo hacemos un clic con el botdn
izquierdo del ratén sobre la casilla Desempleado (la que aparece con el simbolo V) y
estiramos hacia la derecha (desde cualquiera de las esquinas punteadas, hasta que
consigamos ver por completo el texto de la etiqueta. Tendremos que llegar a
conseguir un efecto similar al que se muestra en la imagen adjunta.

Guardando, compilando y ejecutando el formulario

Concluidas las modificaciones anteriores almacenamos el formulario (CRTL + S),
lo compilamos (SHIFT + CTRL + K) y generamos (CTRL + T), para en ultimo lugar
ejecutarlo (CTRL + R) y comprobar como han repercutido en el formulario las
modificaciones que hemos efectuado.

Se han incluido en este apartado los métodos abreviados (mediante la pulsacién
de combinaciones de teclas) para llevar a cabo las acciones mds comunes dentro de
un formulario: guardar, compilar, generar y ejecutar.
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Una vez ejecutado el formulario realizamos una consulta general (sin
restricciones), lo que hard que se muestre el primer empleado almacenado (el que
tiene NIF 60000000F) en el departamento 1. A continuacién le marcamos la casilla
Desempleado como se muestra en la imagen anterior y almacenamos los cambios en
la base de datos (Accidn — Guardar), lo que provocara que se muestre en la barra de
estado del formulario el siguiente mensaje: FRM-40400: Transaccion terminada: 1
registros aplicados y guardados.

Con este paso damos por concluida esta practica y cerramos las ventanas de
ejecucion y disefio del formulario.
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CREANDO UN
LIST ITEM

INTRODUCCION

En este capitulo vamos a poner en practica los conocimientos adquiridos en
capitulos anteriores sobre los elementos de lista (List Item).

Apertura de Forms Builder y formulario

Como primer paso abriremos Forms Builder y una vez hecho esto desde la barra
de menus Archivo, seleccionaremos Abrir el fichero PRACTICA6.FMB que guardamos
en el capitulo anterior.

Eliminando elementos de un bloque

= Deparcanento: -| Seguidamente abrimos el
Codin oo Harubre E\JOMHRE B E Editor de Diseiio y nos
-| situamos en el marco

Departamentos, donde marcamos el campo Nombre (del departamento) como se
muestra en la siguiente imagen.

Para eliminarlo, desde el menu Editar seleccionamos la opcion Borrar. Esto hace
gue se elimine el campo del canvas (ventana y tapiz de presentacién de informacion
en el formulario) y del propio formulario (se elimina también del bloque contenedor
del navegador de objetos).
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Cambiando las propiedades de un elemento

Sin abandonar el Editor de Diseiio marcamos el campo Cddigo dentro del marco
Departamentos y a continuacion abrimos sus propiedades (Herramientas — Paleta de
Propiedades).

A continuacion cambiamos la propiedad Tipo de Elemento al valor Elemento de
Lista.

Asignando valores a una lista

Sin abandonar la Paleta de Propiedades vamos a asociar valores estaticos a la
propiedad Elementos de Lista. Los valores que hay que introducir son los siguientes:

Valor a visualizar Valor de Base de Datos

ACCOUNTING (Contabilidad)

RESEARCH (Investigacidn)

SALES (Ventas)

OPERATIONS (Logistica)

Vil WIN|F

OTHERS (Pruebas)

Para finalizar la introduccion de elementos en la lista, pulsamos el boton Aceptar
de la imagen mostrada.

Lo que hemos conseguido con esta accidn es proporcionar al usuario una manera
intuitiva de identificar los distintos departamentos que se han codificado en la base
de datos con 1 digito numérico.

Correspondencia de otros valores de la lista

Sin abandonar la Paleta de Propiedades cambiamos Ila propiedad
Correspondencia de Otros Valores al valor 5. De esta forma conseguimos que todos

los valores que se puedan leer en la base de datos tengan una correspondencia con
los literales de la lista, al asignarle uno de los valores contemplados en la misma.

Redimensionando el campo

A continuacién cerramos la paleta de propiedades. Al volver al editor de disefo
observamos como el tamafio del campo Cddigo es insuficiente para mostrar la
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CAPITULO 19: CREANDO UN LIST ITEM

informacion de los elementos de la lista, por tanto tenemos que ampliarlo de igual
manera que lo hicimos en el capitulo anterior con el campo de tipo Check Box.

Guardando, compilando y ejecutando el formulario

Concluidas las modificaciones anteriores almacenamos el formulario con el
nombre PRACTICA7.FMB, cambiando también la propiedad Nombre del mddulo para
que sea PRACTICA7. A continuacion lo compilamos (SHIFT + CTRL + K) y generamos
(CTRL + T), para en ultimo lugar ejecutarlo (CTRL + R) y comprobar cémo han
repercutido en el formulario las modificaciones que hemos efectuado.

Una vez ejecutado el formulario
realizamos una consulta general
(sin restricciones) lo que hard
que se muestre el primer
empleado almacenado (el que
tiene NIF 60000000F) en el
departamento 1. Si nos fijamos
en el marco Departamentos
podemos comprobar que se
muestra el departamento
e e e OTHERS (Pruebas).

Cambiando el estilo de la lista (Text List)

Cerramos la ventana de ejecuciéon del formulario y volvemos al navegador de
objetos de Forms Builder. Desplegamos los elementos del bloque DEPARTAMENTO y
abrimos las propiedades del campo CODIGO.

A continuacidon cambiamos el valor de la propiedad Estilo de Lista a Lista de
Texto.

Ensanchando la lista y el marco

A continuacién cerramos la paleta de propiedades y abrimos el Editor de disefio
(F2). Al abrirlo nos encontramos con que el campo de tipo lista no ha modificado su
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tamafio, pero el estilo de lista seleccionado (lista de texto), requiere de mayor
tamano del campo, por lo que tenemos que ensanchar el marco contenedor
Departamentos y el propio campo.

Guardando, compilando y ejecutando el formulario

=is=2=  Concluidas las modificaciones
— anteriores almacenamos el formulario
(CTRL + S), lo compilamos (SHIFT +
CTRL + K) y generamos (CTRL + T),
para en ultimo lugar ejecutarlo (CTRL
+ R) y comprobar cémo han
repercutido en el formulario las
modificaciones que hemos efectuado.
El resultado de la ejecucion después
de introducir una consulta sin
restricciones sera similar al mostrado
en la imagen siguiente.

Cambiando el estilo de la lista (Combo Box)

Cerramos la ventana de ejecucion del formulario y volvemos al editor de disefo
de Forms Builder. Seleccionamos el campo CODIGO del marco Departamentos y
abrimos la paleta de propiedades (F4). A continuacion cambiamos el valor de la
propiedad Estilo de Lista a Cuadro Combinado. Seguidamente cambiamos la
propiedad Valor Inicial a 5.

Guardando, compilando y ejecutando el formulario

M.E‘IW w ?ﬁlll H!H!lll" Cames A ean ?
e .ax) Concluidas las modificaciones anteriores
Usparismenias .
o almacenamos el formulario (CTRL + S), lo
e i || compilamos (SHIFT + CTRL + K) vy
E ﬁ’ﬁfm j generamos (CTRL + T), para en ultimo
) lugar ejecutarlo (CTRL + R) y comprobar
_ﬂ:m como han repercutido en el formulario las
Hiio] modificaciones que hemos efectuado.
o SO
Desempirade . & Mancyr para indicar us 30 eeth de se mplsa.
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CREANDO UN
RADIO BUTTON

INTRODUCCION

En este capitulo vamos a poner en practica los conocimientos adquiridos en
capitulos anteriores sobre los botones de radio (Radio Button) y los grupos de
botones.

Apertura de Forms Builder y formulario

Como primer paso abriremos Forms Builder y una vez hecho esto, desde la barra
de mendus Archivo seleccionaremos Abrir el fichero PRACTICA7.FMB que guardamos
en el capitulo anterior.

Creando un nuevo bloque asistido

Seguidamente desplegamos los Bloques de Datos del navegador de objetos y nos
situamos en el bloque EMPLEADO. A continuacion afiadimos un nuevo bloque y
seleccionamos la opcidn Usar el Asistente de Bloques de Datos.

Pulsamos el botdn Aceptar para comenzar la creacion del nuevo bloque, y
pulsamos Siguiente en la pantalla de bienvenida al asistente de bloques de datos. En
cuanto al formato de presentacion del bloque seleccionamos la opcion Tabla o Vista
y pulsamos el botdn Siguiente.

A continuacion pulsamos el botén Examinar, y de la lista de tablas del usuario
PEPERF (una vez introducidas las credenciales de conexidon a la base de datos),
seleccionamos la tabla EMPLEADO. De los campos disponibles unicamente elegimos
el campo NIVEL_ESTUDIOS.
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Pulsamos en esta pantalla y en las sucesivas el botdn Siguiente hasta llegar a la
pantalla en la que se nos solicita crear el bloque solo o crear el bloque e invocar al
asistente de disefio, en nuestro caso seleccionamos la opcion Crear sélo el bloque de
datos y pulsamos el botdn Terminar.

Mover elementos entre bloques

I Navegador de Dbjebus =10]=| 7 H
Imm{ =] e «» | Después del paso anterior se crea un nuevo
+ [yt = bloque de datos denominado EMPLEADO1 que
- -ElpracTicar Bl . ..
S tiene como Unico elemento el campo
*‘é{%ﬂ;&uﬁ;ﬁ NIVEL_ESTUDIOS. Marcamos este campo y lo
g e AT FIFLEACD movemos al bloque EMPLEADO justo por debajo
L= bt e .
E"'ﬁ“"f del campo DESEMPLEADO del mismo, tal y como
i se muestra en esta imagen.
Ly e
ey
LiDos
F_CEPEMCIETTE
EHCESEHPLEADL D 2
VEL _FSTLICIDS
Relsrianes
G iEMPLEAD
Dlsparadies
i
tore
[Evenkos =

Eliminando un bloque

A continuacion nos situamos en el bloque EMPLEADOL1 vy lo borramos (Editar —
Borrar).

Guardando el formulario

Concluidas las modificaciones anteriores almacenamos el formulario con el
nombre PRACTICA8.FMB, cambiando también la propiedad Nombre del mddulo para
gue sea PRACTICAS.

Cambiando el tipo de elemento

Seguidamente nos situamos dentro del navegador de objetos en el campo
NIVEL_ESTUDIOS del bloque EMPLEADO y abrimos sus propiedades (F4). Dentro de
ellas cambiamos la propiedad Tipo de Elemento al valor Grupo de Botones de Radio.
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Creando Botones de Radio

O RREMALEARD A continuacién cerramos la paleta de propiedades y volvemos al
§ Homentos navegador de objetos para desplegar el bloque EMPLEADO vy el
pEEALTA elemento NIVEL_ESTUDIOS como se muestra en esta imagen.
B COMISICN
EEESALARIO . ) .
prsorico Seguidamente nos situamos en el grupo Botones de Radio del
e pereITe campo NIVEL _ESTUDIOS y afiadimos un nuevo botdn (Editar —
E* M DESEMPLEADD
DB rIVEL_FETURIOS Crear).
T»D':p:r:ud:-rc:
Bokones de Radio
—Feladones

A continuacion nos situamos en el nuevo botéon de radio y
abrimos sus propiedades (F4), para cambiar los valores que se indican a
continuacion:

e Propiedad Nombre: SIN_ESTUDIOS
e Propiedad Etiqueta: Sin estudios
e Propiedad Valor de Boton de Radio: 00

Seguidamente creamos 3 botones de radio mds, siguiendo los mismos pasos
indicados anteriormente y con las siguientes caracteristicas:

e Segundo Botodn:
0 Propiedad Nombre: ENSENANZA_PRIMARIA
O Propiedad Etiqueta: Ensefianza primaria
O Propiedad Valor de Boton de Radio: 1
e Tercer Botdn:
0 Propiedad Nombre: ENSENANZA_SECUNDARIA
O Propiedad Etiqueta: Ensefianza secundaria
O Propiedad Valor de Boton de Radio: 2
e (Cuarto Boton:
0 Propiedad Nombre: ENSENANZA_UNIVERSITARIA
O Propiedad Etiqueta: Ensefianza universitaria
O Propiedad Valor de Botdn de Radio: 3

é'[B]NI\-EL_ES'IUDICﬁ .
Josasdares Al terminar este proceso nos encontraremos con los
‘Botones de Radio
@I ESTUDIOS siguientes elementos dependientes del grupo de botones
@ENSENANZA_PRIMARTA .
OENSENANZA_SECLNDARIA de radio NIVEL_ESTUDIOS
@ENSENANZA LNIWERSITARTA -
0 alaricne
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Correspondencia de otros valores del Grupo de Radio

Seguidamente abrimos las propiedades del elemento NIVEL ESTUDIOS del
bloque EMPLEADO y cambiamos las siguientes propiedades a los valores que se

indican:

e Propiedad Correspondencia de otros valores: 0
e Propiedad Lienzo: CANVAS4 (o aquel que se muestre en la lista).

Cambiando propiedades de presentacion del grupo

T s A o S e _ B
i EEmm e Il A continuacion cerramos la paleta
. CanEo . . .
2 de propiedades y abrimos el editor
Rl et e Ill| de disefio (F2). Como podemos ver
i % e — en la imagen que se muestra aqui,
It i los elementos aparecen solapados
= Datos de enplean

=l " i en la parte superior izquierda del
i r._:n FeLta .
O lienzo.
22 sdae R
2 e FFICE
=¥ ppeicies [P TI0S
ar | WD | TR
o] | PSEETRRER [P Narcar para indicer g ST esti desercleady
304
k!

|| |16 F! ra |Ei ﬁ I!E |1 lllhﬁﬂiﬁnlﬂipHqZMiEML‘ZqE]HElNIM|ﬂHIBIr15!IIaBﬂl]‘mP1l.i-li!r“ﬂliﬁ-lliﬂ?rlilEl?FBPI

= - Decertmpentos

|- Codgo [coanen

i
Lo que tenemos que hacer es Fl oot —
trasladar cada una de las opciones & e -

_ : = S —

del grupo de botones de radio a B e A

5 el wed wacky
otra posicién de la pantalla como i 72

Fils Fata

se muestra en esta pantalla. (I

1 i ;qu![lq

hao |oFIa0 5 et
r-lfDen-;::: Wa—ﬁwﬁ :mm““
Dtk o 1 i pas i 00 S Gsth o takoacky = fx:m
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0[5 3R R [ TN S TR SR T T TR A ST 25 S S 1 £ LB R Seguidamente vamos a crear un
z =7 marco que cubra el conjunto de
a- . .

£l ety e — | opciones del grupo de radio para
o | ./ .

¥ o= Ber— que la presentacion de los mismos
i e e | .

O : sea mas clara. Para ello en la paleta
— Datos del empinada . . ~
F o — de herramientas de disefio

S lsarem r | elemen
d . | pulsaremos sobe.e elemento
o S — Frame y pintaremos un
L= Apebdes [BFELLIDCS ;m:‘whﬁ ’

72 M Depereienin pﬁ?ﬁwﬂ:;ﬂuﬂsﬁmm ixﬂ'“‘?’m reCta ngU'O SObre
Q los botones como se muestra en

esta imagen.

A continuacion con el marco seleccionado abrimos la paleta de propiedades del
mismo (F4) para cambiar las siguientes:

e Propiedad Titulo de Marco: Nivel de Estudios

e Propiedad Grosor de Fuente de Titulo de Marco: Negrita
e Propiedad Color de Fondo: r100g75b0

e Propiedad Patrdn de Relleno: transparent

Seguidamente salimos de la paleta de propiedades del marco y seleccionamos en
el editor de disefio cada uno de los 4 botones de opciones y abrimos la paleta de

propiedades (F4) para cambiar la siguiente propiedad a los 4 elementos a la vez:

e Propiedad Color de Fondo: r100g75b0

Una vez efectuados todos estos cambios debemos obtener una pantalla como la
gue se muestra en la siguiente pagina:

T I
0 i!l'- |J‘Z 40 |G-| il |I II'.E!EE_’II'HI:G[“ FT_1|flqmp:llﬁlqﬁ:i:"ﬂi?ﬁﬂln'l&qm?&"'mﬂlvx ||Eﬂn|lﬂ|l“|1ﬂq4@i51q5:q!
o] = Detirsmeitin. ™
1h |
| - T
X
4| ‘
EA | S F mplendos 0 o depataents. i .
s Ty, Cenies Eegi bl
Ex e Fe nr il
i | i i }
= [ e =
ol i
b it hes
= it del it
L "B
£ Fata [ROTR
[ P ey
1 Comidon | FORIRION |
24 S Ty
ELl e IO
R Apeldos RPELLIDNS
apel | 1 epersens | [ NIRRT
o Cesprpieads TF Marcar pard indcar e 5] 652 Assnoiasds
s
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Guardando, compilando y ejecutando el formulario

Concluidas las modificaciones anteriores almacenamos el formulario (CTRL + S),
lo compilamos (SHIFT + CTRL + K) y generamos (CTRL + T), para en ultimo lugar
ejecutarlo (CTRL + R) y comprobar cémo han repercutido en el formulario las
modificaciones que hemos efectuado.

El resultado de la ejecucion después de introducir una consulta sin restricciones
sera similar al mostrado en la siguiente imagen.

Accifin Editar Copculiar Bleque Hegise Campe Ayuda Venlana

WD =Iofx]

Dwpatamantns

Codge

Empleadas o el depadaments - o 1 B
Diegt Coclipa Errw Hil
1 [BI000 000F At
1 TI000 000G
1 1000 0I0L s

— Datos del empieato

e [ApGooonor
Fatta [1z01i02
Mombre |Cofias
Coemsion 500,55
Salario 1800 55 Hivel de Extodios
Oficie [CONTABLE .

foeligon [ReaD.

Wit Depend ente | 300000000

Deserleace B pancar pars indicar que S aetd desemplaz .
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CREANDO UN
BLOQUE DE
CONTROL

INTRODUCCION

Hasta el momento todos los bloques que hemos creado en las distintas practicas
han sido bloques asociados a una base de datos, pero en Forms Builder se pueden
crear también bloques que no estdn asociados a ningln objeto de base de datos.
Estos bloques se conocen como Bloques de Control.

Por tanto, un bloque de control no estad asociado a ningln objeto de la base de
datos y sus elementos no estan relacionados con ninguna columna de una tabla de la
misma. Esto significa que Forms Builder no realiza una consulta automatica de este
tipo de bloques cuando ejecutemos los comandos ENTER QUERY o EXECUTE QUERY.
Ademas, las actualizaciones en los valores de los elementos de los bloques de control
no provocaran operaciones de modificacion de datos (insercidon, actualizacién o
borrado) sobre la base de datos.

Apertura de Forms Builder y formulario

Como primer paso abriremos Forms Builder y una vez hecho esto desde la barra
de menus Archivo seleccionaremos Abrir el fichero PRACTICA8.FMB que guardamos
en el capitulo anterior.
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Creando un bloque de control

x| Seguidamente desplegamos los Bloques de Datos
ij”s::;:::tz:i“::;::::deDams del navegador de objetos y nos situamos en el
R ——., bloque EMPLEADO. A continuaciéon afiadimos un
aw || coew | emes | | NUEVO blogue y seleccionamos la opcion Crear un

nuevo bloque de datos manualmente.

Pulsamos el botdn Aceptar y seguidamente abrimos la paleta de propiedades del
nuevo bloque (F4). Dentro de la paleta de propiedades cambiamos la siguiente:

e Propiedad Nombre: B_CONTROL

Guardando el formulario

Una vez creado el bloque guardamos el formulario desde el menu Archivo,

seleccionamos la opcidon Guardar Como y asighnamos como nombre de formulario el
siguiente: PRACTICA9.FMB.

Para mantener la coherencia abrimos las propiedades del formulario vy
cambiamos la siguiente:

e Propiedad Nombre: PRACTICA9
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SUPUESTO PRACTICO

MODULO ENFERMOS-HOSPITAL

En este supuesto practico se deberdn realizar los siguientes cambios en el
formulario ENFERMOS_HOSPITAL:

e Crear una lista de valores asociada al campo Nombre del Hospital del
blogue HOSPITAL, que permita visualizar todos los hospitales que existan
en la tabla asociada al bloque, ordenados por el nombre del hospital.

e Cambiar el campo Sexo del blogue ENFERMOS para que pase de un tipo
de elemento de texto a una Casilla de control (check box). Cambiar
también el literal asociado al campo para se llame Hombre. Los valores
correspondientes a los controles de este campo deberan ser:

O Cuando el campo tenga contenido M, la casilla aparecera
marcada.
O Cuando el campo tenga contenido F, la casilla aparecera
desmarcada.
El valor inicial de la casilla serd desmarcado.
O No se admitiran valores distintos a estos para el campo.

(@)
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MODULO PLANTILLA-SANITARIA

En este supuesto practico se deberdn realizar los siguientes cambios en el

formulario PLANTILLA_SANITARIA:

228

Crear una lista de valores asociada al campo Nombre del Hospital del
blogue HOSPITAL, que permita visualizar todos los hospitales que existan
en la tabla asociada al bloque.
Crear una lista de valores asociada al campo Nombre de la Sala del
bloque SALA, que permita visualizar todas las salas que existan para el
hospital seleccionado, ordenadas por el nombre.
Convertir el campo Turno del bloque PLANTILLA de un elemento de texto
a una lista desplegable donde se deben mostrar y manejar los siguientes
valores:

0 M: sera el turno de Mafiana.

O T:serd el turno de Tarde.

O N:serael turno de Noche.

0 Cualquier otro valor que pueda tener el campo se considerara

como turno de Mafana.

Crear un nuevo bloque denominado MONEDA que no esté asignado a
tabla y que contenga un Radio Group con 2 elementos:

0 Peseta (con un valor P).

O Euros (con un valor E). Este sera el valor inicial y el valor en el caso

de la propiedad "Correspondencia de Otros Valores".

El bloque anterior deberd ser el primero sobre el que se posicione el
cursor al abrir el formulario.
Crear un marco o frame que contenga el Radio Group creado en el bloque
anterior con sus 2 valores (opciones) visualizados.
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SUPUESTO PRACTICO 2

MODULO PLANTILLA-NO-SANITARIA

En este supuesto practico se deberdn realizar los siguientes cambios en el
formulario PLANTILLA_NO_SANITARIA:

e Crear una lista de valores asociada al campo Nombre del Hospital del
bloque HOSPITAL que permita visualizar todos los hospitales de la tabla
asociada, ordenados por el nombre. Se deberd permitir que el usuario
filtre los datos a mostrar en la lista, antes de visualizarlos.

e Crear un nuevo bloque denominado MONEDA que no esté asignado a
tabla y que contenga un Radio Group con 2 elementos:

O Peseta (con un valor P).
O Euros (con un valor E). Este sera el valor inicial y el valor en el caso
de la propiedad "Correspondencia de Otros Valores".

e El bloque anterior debera ser el primero sobre el que se posicione el
cursor al abrir el formulario.

e Crear un marco o frame que contenga el Radio Group creado en el bloque
anterior con sus 2 valores (opciones) visualizados.
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ELEMENTOS QUE
NO ACEPTAN
ENTRADAS

INTRODUCCION

Dentro de Forms Builder también podemos crear elementos que no admiten
introduccidn de valores por parte del usuario. Este tipo de elementos son un medio
eficaz para visualizar la informacidon o para ejecutar acciones. En este capitulo se
describe cémo crear y utilizar este tipo de elementos.

Los elementos que no aceptan la entrada de datos se dividen en tres grupos:

e Los elementos que permiten mostrar datos.
e Los elementos que no permiten mostrar datos.
e Los elementos de area de Bean.

Elementos que permiten mostrar datos

Dentro de los elementos que no aceptan valores de entrada pero que si permiten
visualizarlos nos encontramos los siguientes tipos:

e Elementos mostrados.
e Elementos de imagen.
e Elementos calculados.
e Elementos de arbol jerarquico.
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Elementos que no permiten mostrar datos

Dentro de los elementos que no aceptan valores de entrada y tampoco permiten
visualizarlos nos encontramos el siguiente tipo:

e Botones.

Elementos de area de Bean

Este tipo de elementos tampoco aceptan valores de entrada, pero estan
asociados a la funcionalidad del codigo JavaBean implementado, por tanto
dependiendo de cdmo se programe el mismo, pueden llegar a mostrar o no
informacidn.

ELEMENTOS MOSTRADOS

Un elemento mostrado es similar a un elemento de texto excepto en que no se
puede editar su contenido, ni se puede navegar a él en tiempo de ejecucion.

Atendiendo al contenido y metodologia de recuperacion del mismo, un elemento
mostrado puede ser de dos tipos:

e Muestra informacién de una columna de una tabla de la base de datos.
e Muestra valores de datos derivados o programados mediante PL/SQL.

Para crear un elemento mostrado se pueden utilizar los siguientes mecanismos:

e El editor de disefio.

e Elicono * del navegador de objetos (automaticamente crea un elemento

de texto que luego se puede transformar en un elemento mostrado
cambiando sus propiedades).

e Convirtiendo un elemento existente en un elemento mostrado cambiando
la propiedad Tipo de Elemento.

Una vez creado el elemento mostrado podra definir de qué manera se muestra
su contenido a través de las propiedades del mismo:
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e Sidefine la propiedad Elemento de Base de Datos a No, estara indicando
que el contenido del campo se calculara a través de un valor derivado o
mediante programacion.

e Si define la propiedad Elemento de Base de Datos a Si, estara indicando
que el contenido del campo se obtendra de una columna de la base de

datos y consecuentemente deberd indicar el nombre de la misma en la
propiedad Nombre de Columna

ELEMENTOS DE IMAGEN

Se pueden utilizar las imagenes como objetos graficos en un mdédulo de pantalla.
Una imagen grafica se muestra automaticamente y no se puede manipular en tiempo
de ejecucién. Se puede importar desde la propia base de datos o desde el sistema de
archivos.

¢ Qué es un elemento de imagen?

Un elemento de imagen es un control de interfaz especial que puede almacenary
mostrar imagenes de mapa de bits o vectoriales. Al igual que los elementos de texto
almacenan y muestran valores de fecha, numéricos o VARCHAR, los elementos de
imagen almacenan y muestran imagenes.

Al igual que el resto de elementos que pueden almacenar valores, los elementos
de imagen pueden estar asociados a bloques de datos basados en tabla o a bloques
de control.

Visualizar un elemento de imagen

Para recuperar una imagen en un elemento de imagen se pueden utilizar los
siguientes métodos:

e Recuperar la informacidn de una columna de la base de datos de tipo
LONG RAW o BLOB.

e Utilizar un disparador y una funcién incorporada en el lenguaje de
programacion de Forms que permite rellenar un elemento de imagen.
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Almacenamiento de imagenes

Se pueden almacenar las imdagenes en la base de datos o bien en el sistema de
archivos del ordenador utilizado por la aplicacién.

Atendiendo al tamafio de las imagenes tenemos una limitaciéon en cuanto al
almacenamiento en base de datos:

e Para un campo de base de datos de tipo LONG RAW el tamafio mdaximo
permitido es de 2 GB.

e Para un campo de base de datos de tipo BLOB el tamafio mdaximo
permitido es de 4 GB.

En el almacenamiento en el sistema de archivos del ordenador utilizado por la

aplicacion, la Unica limitacidon que nos encontramos es el propio espacio libre en el
equipo.

Formatos de archivo de imagen permitidos

Forms Builder soporta los siguientes formatos de imagen:

Extension Descripcidn Operaciones

del archivo Permitidas

BMP Imagen bitmap de MS Windows y 0S/2 Lectura/Escritura
CALS CALS type raster Lectura/Escritura
GI'F CompuServe Lectura/Escritura
JFIF JPEG File Interchange Format Lectura/Escritura
TI FF Tag Image File Format Lectura/Escritura
J PEG Joint Photographic Experts Group Lectura/Escritura
PICT Macintosh Quickdraw Picture Lectura/Escritura
RAS Sun Raster Lectura/Escritura
TPIC Truevision Raster Graphics Array Picture Lectura/Escritura

Debe limitar el nuUmero de imagenes que se muestren en su formulario o que se

utilicen como imagenes de fondo, dado que cada imagen se descarga del servidor de
aplicaciones cada vez porque no se pueden almacenar en caché.

Por ejemplo, para mostrar el logotipo de la compafia en la aplicacién, podria
incluir esta imagen en la pagina HTML que se descarga cuando se inicie la aplicacion,

en lugar de recuperar la imagen de la base de datos o del sistema de archivos por
cada formulario. Oracle Forms no soporta archivos TIFF multipaginas.
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Propiedades de los elementos de imagen

Los elementos de imagen tienen las siguientes propiedades especificas que
permiten modificar el aspecto y comportamiento de las mismas:

e Propiedad Formato de Imagen: formato en el que se almacenara la
imagen en la base de datos: BMP, CALS, GIF, JFIF, TIFF, JPEG, PICT, RAS,
TPIC.

e Propiedad Profundidad de Imagen: valor de profundidad de la imagen
que se lee o se escribe en un archivo del sistema de archivos (Original,
Monocromo, Gris, LUT, RGB).

e Propiedad Calidad Mostrada: resolucion utilizada para mostrar el
elemento de imagen; controla el equilibrio entre calidad y rendimiento
(Alta, Media, Baja).

e Propiedad Estilo de Tamafio: determina qué cantidad de imagen se
muestra cuando el tamafio de imagen no coincide con el tamano del
elemento:

O Recortar: corta los bordes de la imagen para que se ajuste al area
de visualizacion del elemento.

O Ajustar: ajusta la escala de la imagen para que se ajuste al drea de
visualizacién del elemento.

e Propiedades Mostrar Barra de Desplazamiento Horizontal / Mostrar
Barra de Desplazamiento Vertical: muestra barras de herramientas que
permiten mover la imagen que no se ajusta al drea de visualizaciéon del
elemento.

Los elementos de imagen no tienen la propiedad Tipo de Dato. Si se define la

propiedad Elemento de Base Datos = Si, Forms Builder entiende que el tipo de datos
es LONG RAW.

Lectura y escritura de imagenes desde archivos

Los elementos de imagen pueden cargarse con la imagen contenida en un fichero
utilizando una Bulit-in de Forms denominada READ_IMAGE_FILE.

Analogamente para almacenar una imagen desde un formulario a un fichero del

sistema de archivos utilizaremos otra Built-in de Forms denominada
WRITE_IMAGE_FILE.
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A continuacién se muestra la sintaxis de cada una de ellas, asi como los

pardmetros que requieren y ejemplos de programacion.

READ_IMAGE_FILE

Esta Built-in se utiliza para la lectura de imagenes dentro del servidor de

aplicaciones. No se puede utilizar para la lectura de archivos de imagen desde el
cliente del navegador que visualiza el formulario.

La sintaxis de esta Built-in admite las dos alternativas que se indican a
continuacion:

PROCEDURE READ | MAGE_FI LE
(fil e_name VARCHAR2,

fil e_type VARCHAR2,

item id | TEM);

PROCEDURE READ_| MAGE_FI LE
(fil e_name VARCHAR2,

fil e_type VARCHAR2,

item name VARCHAR2);
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El significado de cada uno de los parametros es el siguiente:

file_name; el nombre del fichero. Este nombre puede incluir la ruta
completa donde se encuentre el archivo dentro del equipo. Si se omite la
ruta, Oracle Forms busca la imagen en el mismo directorio donde se
encuentra el archivo ejecutable del formulario (.FMX).

file_type; el tipo de imagen que se va a leer: BMP, CALS, GIF, JPG, etc. El
indicativo del tipo de imagen es opcional. Si se omite, Oracle Forms
intenta deducirlo a partir del fichero fuente de la imagen.

item_id; el identificador Unico que asigna Oracle Forms al elemento de
imagen cuando se crea. Puede utilizar la Built-in FIND_ITEM para que
devuelva el identificador correspondiente del elemento de imagen. El tipo
devuelto por esta funcion es ITEM.

ftem_name; el nombre que se le dio a la imagen cuando se cred. El tipo es
VARCHAR?2.
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A continuacion se muestra un ejemplo de cddigo programado para Forms que lee
una imagen desde un archivo y la carga en un elemento de imagen del formulario:

DECLARE

ti ff_i mage_di r VARCHAR2(80) := '/usr/staff/photos/"';
photo_fil ename VARCHAR2( 80);

BEGI N

: System. Message_Level :="'25";

photo_fil ename : = tiff_image_dir]||

LOWER(: emp.userid)||"'.tif";
READ | MAGE_FI LE( photo_fil ename, 'TIFF', 'emp.emp _photo');
| F NOT FORM_SUCCESS THEN
MESSAGE(' No existe foto para el empleado.');

END I F;
: SYSTEM. MESSAGE_LEVEL := '0";
END;

WRITE_IMAGE_FILE

Esta Built-se utiliza para guardar la imagen de un elemento del formulario en un
fichero del sistema de archivos del servidor de aplicaciones. No se puede utilizar para
la escritura de imagenes en el cliente del navegador que visualiza el formulario

La sintaxis de esta Built-in admite las dos alternativas que se indican a
continuacion:

PROCEDURE WRI TE_I MAGE_FI LE
(fil e_name VARCHARZ2,

fil e_type VARCHARZ2,

item id I TEM
compression_qual ity NUMBER,
i mage_depth NUMBER);

PROCEDURE READ | MAGE_FI LE
(fil e_name VARCHAR2,

fil e_type VARCHAR?2,

i tem_name VARCHAR2
compression_qual i ty NUMBER,
i mage_depth NUMBER) ;

El significado de cada uno de los parametros es el siguiente:

e file_name; el nombre del fichero. Este nombre puede incluir la ruta
completa donde se guardara el archivo dentro del equipo. Si se omite la
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ruta, Oracle Forms almacena la imagen en el mismo directorio donde se
encuentra el archivo ejecutable del formulario (.FMX).

file_type; el tipo de imagen que se va a guardar: BMP, CALS, GIF, JPG, etc.
item_id; el identificador Unico que asigna Oracle Forms al elemento de
imagen cuando se crea. Puede utilizar la Built-in FIND_ITEM para que
devuelva el identificador correspondiente del elemento de imagen. El tipo
devuelto por esta funcion es ITEM.

ftem_name; el nombre que se le dio a la imagen cuando se creé. El tipo es
VARCHAR2.

compression_quality;, el porcentaje de compresion que Oracle Forms
aplicard a la imagen cuando se almacene en el fichero. Es un parametro
opcional de tipo NUMBER. Los valores admitidos son: NO_COMPRESSION,
MINIMIZE_COMPRESSION, LOW_COMPRESSION,
MEDIUM_COMPRESSION, HIGH_COMPRESSION o]
MAXIMIZE_COMPRESSION.

Image_depth; la profundidad de la imagen que se aplicara cuando se
almacene. Es un valor opcional de tipo NUMBER. Los valores admitidos
son: ORIGINAL_DEPTH, MONOCHROME, GRAYSACLE, LUT (Lookup Table),
RGB (Red, Green, Blue).

Esta Built-in presenta una serie de restricciones de uso:

El indicativo del tipo de fichero debe ser compatible con el tipo actual de
la imagen.

Como con cualquier otro archivo, si se escribe la imagen sobre un archivo
existente, se sobrescribira el contenido del mismo con la imagen.

Aungue se pueden leer archivos PCD y PCX desde el sistema de archivos o
desde la base de datos, no se pueden escribir archivos en el sistema en
formato PCD o PCX usando esta Built-in.

Cuando se escribe una imagen de tipo JPEG desde Oracle Forms a un
archivo, siempre habra pérdida de calidad de resolucion.

A continuacién se muestra un ejemplo de cédigo programado para Forms que
graba una imagen a un archivo desde un elemento de imagen del formulario:

BEGI N

WRI TE_I MAGE_FI LE("' output. tif',"'TIFF',

END;
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"emp. photo_i mage_data',
maxi mi ze_compressi on,
original depth);
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Disparadores para el manejo de elemento de imagen

Para el tratamiento mediante programacion de los eventos asociados a un
elemento de imagen se utilizan los siguientes disparadores:

e  WRITE-IMAGE-PRESSED: se dispara cuando detecta que se ha realizado
un clic o doble clic (con el ratdn) sobre la imagen.

e WHEN-IMAGE-ACTIVATED: se dispara cuando el elemento de imagen
recibe el foco del cursor tras realizar el clic sobre la misma.

BOTONES

Un botdn es un objeto de la interfaz del formulario en el que se hace clic para
iniciar una accion. Un botén se muestra como un rectangulo con una etiqueta
descriptiva en su interior.

Los botones no pueden almacenar ni mostrar valores.

Puede mejorar el mdédulo de pantalla agregando botones que proporcionen
acceso rapido y directo a las operaciones mas necesarias.

Los botones pueden ser de dos tipos:
e Botones de texto; se muestran con una etiqueta de texto sobre el botén.

e Botones iconicos; se muestran con un grafico de bitmap en el botén vy, a
menudo, se utilizan en la barra de herramientas.

Acciones tipicas asociadas a un boton

Algunas acciones tipicas a las que se puede llamar mediante un botdn son las
siguientes:

e Mover el foco de entrada.

e Mostrar una lista de valores.
e Llamar a un editor.

e Llamar a otra ventana.

e Confirmar datos.

e Emitir una consulta.

e Realizar calculos.
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Propiedades de un botén

Los botones tienen las siguientes propiedades especificas que permiten modificar
el aspecto y comportamiento de los mismos:

e Propiedad Etiqueta: etiqueta de texto que aparecera en el botén en
tiempo de ejecucion.

e Propiedad Iconico: determina si el boton se muestra como un icono en
lugar de como una etiqueta.

e Propiedad Nombre de Archivo de Icono: nombre del archivo que
contiene el icono (solo el nombre del archivo sin la extensidn ni la ruta).

e Propiedad Boton Por Defecto: determina si este es el boton por defecto
del blogue, que puede seleccionar implicitamente pulsando Seleccionar
sin necesidad de navegar o utilizar el raton.

e Propiedad Navegacion del Mouse: determina si Forms navega hasta el
elemento cuando se hace clic en el mismo con el ratén.

e Propiedad Ayuda de Burbuja: texto de ayuda que aparecerd como una
burbuja debajo del botén cuando el raton se mueve sobre el mismo.

e Propiedad Grupo de Atributos Visuales de Ayuda de Burbuja: nombre del
atributo visual que se aplica a la ayuda de burbuja en tiempo de

ejecucion.

ELEMENTOS CALCULADOS

Un elemento calculado permite obtener un resultado a partir de una funcién de
calculo o una férmula. Por ejemplo, puede utilizar un elemento calculado para
mostrar el total acumulado del importe del sueldo y complementos de un empleado.

Un elemento calculado es de solo lectura. Los usuarios finales no pueden insertar
ni modificar el contenido de este tipo de elementos. Por tanto, debe utilizar
generalmente elementos mostrados como elementos calculados.

Cualquier elemento que pueda almacenar un valor se puede utilizar como
elemento calculado definiendo sus valores de propiedad correspondientes.

Modos de calculo

Los calculos se pueden expresar como una formula o como un resumen de todos
los elementos del bloque. Forms Builder soporta los siguientes modos de calculo:
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e Formula: el valor del elemento calculado es el resultado de un calculo
horizontal que implica a una o mas variable ligadas, como por ejemplo,
elementos de pantalla, variables globales y parametros.

e Resumen: el valor del elemento calculado es un cdlculo vertical que
implica los valores de un Unico elemento en todas las filas de un Unico

blogue.

Propiedades de un elemento calculado

A diferencia de otros elementos tratados hasta el momento en este capitulo, no
hay ningun valor de la propiedad Tipo de elemento denominada elemento calculado.
Las propiedades especificas de calculo de un elemento lo convierten en elemento
calculado. Tanto los elementos de texto como los elementos mostrados soportan
elementos calculados.

Las siguientes propiedades son especificas de los elementos calculados:

e Propiedad Modo de Calculo: indica el método de calculo de los valores
del elemento calculado: NINGUNO, FORMULA o RESUMEN.

e Propiedad Férmula: expresion PL/SQL que determina el valor calculado de
un elemento mediante una féormula; puede calcular un valor o llamar a un
subprograma que la calcule.

e Propiedad Funcion de Resumen: el tipo de funcidon de resumen que se va
a realizar en el elemento calculado. Solo se aplica cuando la propiedad
modo de cdlculo tiene el valor RESUMEN. Los valores que admite son los
siguientes:

O MEDIA; obtiene el valor medio (media aritmética) del elemento
resumido de todos los registros del bloque.

0 RECUENTO; contabiliza todas las instancias no nulas del elemento
resumido de todos los registros del bloque.

0 MAX; obtiene el valor maximo del elemento resumido de todos
los registros del bloque.

0 MIN; obtiene el valor minimo del elemento resumido de todos los
registros del bloque.

O DESVENT, obtiene la desviacién estandar de los valores del
elemento resumido de todos los registros del bloque.

0 SUMA; obtiene la suma de todos los valores del elemento
resumido de todos los registros del bloque.
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0 VARIANZA; obtiene la varianza (cuadrado de la desviacidon
estdndar) de los valores del elementos resumido de todos los
registros del bloque.

Propiedad Bloque Resumido: el nombre del bloque sobre el que se
aplicara la funcidon de resumen. Si no se especifica se asume que es el
blogue actual.

Propiedad Elemento Resumido: el nombre del elemento cuyo valor se
resume para asignar un valor al elemento calculado. Es obligatorio si se
indica en la propiedad Modo de Cdlculo el valor RESUMEN.

Reglas para formulas de elementos calculados

Cuando escriba formulas para elementos calculados debe tener en cuenta las

siguientes reglas:

EJEMPLO

La férmula (y cualquier subprograma escrito por el usuario que la llame)
no debe llamar a ninguna funcién incorporada restringida.

La férmula (y cualquier subprograma escrito por el usuario que la llame)
no puede ejecutar ninguna sentencia DML.

No hay que terminar la expresion PL/SQL con punto y coma.

Si la expresion PL/SQL implica una asignacién, no introduzca la sentencia
PL/SQL completa. Forms Builder asigna internamente el cdédigo de
asignacion real.

Suponga que tiene un elemento de féormula denominado Sueldo Bruto en el

bloque EMPLEADO de una pantalla. Si define la propiedad Férmula en:

NVL(: EMPLEADO. sal ari o, 0) * NVL(:EMPLEADO. comi si on, 0)

Forms Builder convertird internamente esta expresion en una sentencia

completa de la siguiente forma:

: EMPLEADO. Suel do_Bruto D= ( NVL(: EMPLEADO. sal ari o, 0) *

NVL(: EMPLEADO. comi si on, 0));
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Reglas para elementos de resumen

Cuando se crean elementos calculados basados en un resumen, se deben seguir
las reglas indicadas a continuacién:

e El elemento de resumen debe residir en el mismo bloque que el elemento
resumido o en un bloque de control cuya propiedad Registro Unico esté
definida a Si.

e El elemento resumido debe residir en un bloque de control o en un
blogue de datos cuya propiedad Consultar todos los registros o la
propiedad Precalcular Resimenes esté definida a Si. Esto asegura que los
registros recuperados en el bloque y el valor resumido sean consistentes.
En caso contrario, puede que otro usuario actualice un registro que no se
ha recuperado aun.

e Defina la propiedad Tipo de Dato para un elemento de resumen en
Number, a menos que la funcién de resumen sea MAX o MIN, en cuyo
caso el tipo de datos debe duplicar el de su elemento resumido asociado.
Por ejemplo, un elemento calculado que muestra la fecha mads reciente
(mdxima) en la columna FECHA_ALTA debe tener el tipo de datos a Date.

e Silos valores de elemento resumido se basan en una formula, el elemento
resumido debe residir en un bloque cuya propiedad Consultar todos los
registros esté definida a Si.

ELEMENTOS DE ARBOL JERARQUICO

Un arbol jerdrquico es un elemento que muestra datos en forma de navegador
estandar. El aspecto es muy similar al que presenta el explorador de Windows
cuando muestra el contenido de una carpeta/directorio.

Los valores de un arbol jerarquico se pueden rellenar con los elementos de un
grupo de registros o un texto de consulta.

Propiedades de un arbol jerarquico

Las siguientes propiedades son especificas de los drboles jerdrquicos:
e Propiedad Tipo de Elemento: debe definirse a Arbol Jerdrquico.

e Propiedad Permitir Derivaciones Vacias: determina si pueden existir
nodos de ramas sin secundarios (si se define a valor No, los nodos de
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ramas sin secundarios se convertiran en nodos de hoja, en cambio si
define a valor Si, una rama vacia se mostrara como un nodo reducido).
Propiedad Seleccion Multiple: determina si se pueden seleccionar varios
nodos a la vez.

Propiedad Mostrar Lineas: determina si un arbol jerdrquico debe mostrar
los simbolos + o — delante de cada nodo de rama.

Propiedad Grupo de Registros: nombre del grupo de registros desde el
que el arbol jerarquico deriva sus valores a mostrar.

Propiedad Data Query: especifica el origen de datos basado en consulta.

Un arbol jerarquico debe ser el Unico elemento del bloque de datos.

Disparadores para el manejo de arboles jerarquicos

Para el tratamiento mediante programacion de los eventos asociados a un

elemento de tipo arbol jerarquico se utilizan los siguientes disparadores:

WHEN-TREE-NODE-ACTIVATED: se dispara cuando el usuario hace clic dos
veces en un nodo (elemento del arbol) o pulsa ENTER cuando se
selecciona un nodo.

WHEN-TREE-NODE-EXPANDED: se dispara cuando el usuario amplia o
reduce un nodo.

WHEN-TREE-NODE-SELECTED: se dispara cuando el usuario selecciona o
anula la seleccion de un nodo.

Relleno de arboles jerarquicos

Un arbol jerarquico se puede rellenar con los valores estaticos o dinamicos

contenidos en un grupo de registros o un texto de consulta. En tiempo de ejecucion

se puede agregar, eliminar, modificar o evaluar elementos en un arbol jerarquico
mediante programacion.

EL PAQUETE FTREE

El paquete FREE contiene funciones incorporadas y constantes para interactuar

con los elementos del arbol jerarquico de una pantalla. Para utilizar las funciones
incorporadas y las constantes, sus nombres deben ir precedidos del nombre del

paquete.
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PROCEDIMIENTO FTREE.SET_TREE_PROPERTY

Este procedimiento del paquete FTREE se utiliza para cambiar determinadas
propiedades en el elemento del arbol jerarquico indicado. También se puede utilizar
para rellenar el elemento del arbol jerarquico indicado desde un grupo de registros.

La sintaxis de esta Built-in es la siguiente:

FTREE.SET_TREE_PROPERTY(item_name, ftree.property, value);

Pardmetro Descripcién

| tem _name Especifica el nombre del objeto creado durante el diseno. El tipo de datos
del nombre es VARCHAR2. También es vdlida para este argumento una
variable que contenga el identificador de elemento | tem_| d.

Property Especifica una de las siguientes acciones:

RECORD_GROUP: sustituye el juego de datos del arbol jerarquico por
un grupo de registros y hace que se muestre.

QUERY_TEXT: sustituye el juego de datos del arbol jerarquico por una
consulta SQL y hace que se muestre.

ALLOW_EMPTY_BRANCHES: los valores posibles son
PROPERTY_TRUE y PROPERTY_FALSE.

Val ue Especifica el valor adecuado para la propiedad que se estda definiendo.

Para agregar datos a una vista del arbol se deberan seguir alguna de las
siguientes acciones:

e Rellenar el arbol con valores contenidos en un grupo de registros o una
consulta mediante la funcién incorporada POPULATE_TREE.

e Agregue datos a un arbol bajo un nodo especifico mediante la funcion
incorporada ADD_TREE_DATA.

e Modifique el elemento de un arbol en tiempo de ejecucion mediante
subprogramas incorporados.
e Agregue o suprima nodos y los elementos de datos bajo los nodos.

EJEMPLO

Este codigo se puede utilizar en un disparador WHEN-BUTTON-PRESSED para
rellenar inicialmente el arbol jerdrquico con datos. El ejemplo ubica primero el arbol
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jerarquico y a continuacion se crea un grupo de registros. Para finalizar se rellena el
arbol con dicho grupo.

DECLARE
Htree | TEM;
v_ignore NUMBER;
rg_emps RECORDGROUP;
BEGI N

END;

Htree := FIND I TEM('tree_ bl ock. htree3');

rg_emps := CREATE_GROUP_FROM_QUERY('rg_emps',

‘select 1, level, last _name, NULL, to_char(empl oyee id) '

|| from empl oyees '|

‘connect by prior employee id = manager _id '|]|

‘start with job_id = ""AD_PRES''");

v_ignore : = POPULATE_GROUP(rg_emps);

FTREE. SET_TREE_PROPERTY( htree, FTREE. RECORD_GROUP,
rg_emps);

ELEMENTOS DE AREA DE BEAN (JAVABEAN)

Un JavaBean es un componente desarrollado en Java que se puede conectar a
cualquier applet o aplicacién de Java. El JavaBean (elemento de 4rea de Bean) le
permite ampliar la funcionalidad de Forms agregandolo a su pantalla.

Con el JavaBean se puede interactuar a través de la maquina cliente, realizando
funciones tales como:

Obtener informacion relativa a la maquina cliente.
Cargar archivos del cliente en la maquina servidora.
Modificar la interfaz de usuario en el cliente.
Comprobar la ortografia de un elemento de texto.

Mostrar una barra de progreso, un reloj, un calendario o un selector de
color con el que el usuario pueda interactuar y seleccionar valores.

Algunas de estas funcionalidades, como el calendario, son posibles mediante la

funcionalidad nativa de Forms. Sin embargo, el uso de un JavaBean permite la
interaccion del cliente sin generar trafico de red.
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Creacion de elementos Javabean

Un Javabean se crea mediante la herramienta Area de Bean en el editor de

disefio. Haga clic en e|'ﬁ'"5'“5' deBean| \ cree un espacio contenedor del elemento en

el lienzo.

Al principio el drea tendra el aspecto de un rectangulo vacio.

Propiedades de un Javabean

La propiedad mds importante del Javabean es Clase de Implantacion. Esta
propiedad se utiliza para especificar el nombre totalmente cualificado de la clase Java
gue debe instanciar el elemento Javabean.

Si Javabean tiene un componente visible, Forms Builder muestra el mismo dentro
del area definida en el editor de disefio para recibir el Javabean.

Puede definir el tamafo y la posicion del Javabean en el editor de disefo o
cambiando las propiedades Posicion X, Posicidon Y, Altura y Ancho.

Algunos Javabeans no tienen ningun componente visible. Para evitar la
distraccidon que supone un rectangulo vacio grande en la pantalla, se pueden cambiar
las propiedades reservadas para el area del objeto, de forma que se muestre como
un pequefio punto en una de las esquinas del lienzo. Ademas puede definir la
propiedad Visible al valor S/ o No segun decida mostrar o no el Javabean en tiempo
de ejecucion.

Interaccién con el Javabean en tiempo de ejecucion

En tiempo de ejecucion, el usuario puede interactuar con el Javabean para
ejecutar la funcionalidad que se haya definido mediante programacion en el mismo.

Independientemente de si el Javabean es visible o no en tiempo de ejecucion,
debe haber alguna comunicacion entre el formulario y las clases Java que componen
el Javabean. Para conseguirlo primero debe hacer que la pantalla tenga en cuenta el
Javabean, ya sea definiendo su propiedad Clase de Implantacion durante el disefio
del mismo o bien registrando el Javabean y sus eventos en tiempo de ejecucién. Una
vez que el formulario sabe de la existencia del Javabean, estas se comunican con él
de las siguientes formas:
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Llamando a los métodos del Javabean.
Obteniendo y definiendo propiedades del Javabean.

El Javabean se comunica con la pantalla de las siguientes formas:

Enviando un evento como, por ejemplo, el hecho de que el usuario ha
seleccionado una fecha o un color.

Enviando una lista que contiene informacidn necesaria para la pantalla
como por ejemplo, la fecha o el color seleccionados.

Devolviendo un valor desde un método llamado.

EL PAQUETE FBEAN

El paquete FBEAN contiene funciones incorporadas de Forms que permiten
codificar interacciones con elementos Javabean en PL/SQL, lo que elimina la
necesidad de conocer Java para comunicarse con el Javabean.

Muchas de las funciones incorporadas toman algunos de los siguientes
argumentos:

Nombre del Elemento o Identificador del Elemento (obtenido con la
funcion FIND_ITEM): el primer argumento para la mayoria de las
funciones incorporadas en un Javabean es este.

Instancia del Elemento: una referencia a la instancia del elemento que
debe contener el Javabean. Es aplicable cuando el Javabean forma parte
de un bloque de varias filas y se muestra mas de una instancia del
Javabean. Se puede utilizar el comando ALL _ROWS (o
FBEAN. ALL_ROWS) para que el valor de la instancia del elemento se
aplique a todas las instancias de este Javabean en el bloque.

Valor: puede aceptar los tipos de datos BOOLEAN, VARCHAR2 o
NUMBER.

Entre las funciones y procedimientos que nos podemos encontrar en el paquete
FBEAN estan las siguientes mas relevantes:
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GET_PROPERTY(ITEM, INSTANCE, PROPERTY_NAME): esta funcion

recupera el valor de la propiedad especificada. Este valor se devuelve con
tipo VARCHAR?2.

SET_PROPERTY(ITEM, INSTANCE, PROPERTY_NAME, VALUE): este
procedimiento define una propiedad especifica del Javabean, a través del

valor que se indique.

© Alfaomega - RC Libros



CAPITULO 22: ELEMENTOS QUE NO ACEPTAN ENTRADAS ‘

e INVOKE(ITEM, INSTANCE, METHOD_NAME[,ARGUMENTS]): este
procedimiento llama a un método en el Javabean vy transfiere
opcionalmente argumentos al método.

e REGISTER_BEAN(ITEM, INSTANCE, BEAN_CLASS): este procedimiento
registra el Javabean definido en la pantalla, en tiempo de ejecucidn, por lo
que todos los métodos y los atributos expuestos estan disponibles para el
Javabean de la pantalla. El ultimo argumento es el nombre completo de la
clase, por ejemplo, ‘oracle.forms.demos.beans.ColorPicker".

e ENABLE_EVENT(ITEM, INSTANCE, EVENT_LISTENER_NAME, SUBSCRIBE):
Este procedimiento habilita un evento del Javabean. El Ultimo argumento
es de tipo BOOLEAN que indica si se suscribe (TRUE) o no (FALSE) al
evento.

Recuerde que las llamadas a estas funciones y procedimientos deben ir
precedidas del nombre del paquete FBEAN, como por ejemplo,

FBEAN.GET_PROPERTY...
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CREANDO UN
ARBOL

INTRODUCCION

Durante esta prdctica vamos a practicar la creacién de un arbol jerdrquico con
ramas y subramas, a partir de consultas efectuadas contra la base de datos.

Apertura de Forms Builder y formulario

Como primer paso abriremos Forms Builder y una vez hecho esto desde la barra
de menus Archivo seleccionaremos Nuevo — Pantalla, para crear un nuevo
formulario.

Como nombre del mismo utilizaremos PRACTICA11, modificando la propiedad
Nombre del formulario.

Creando un bloque de datos manualmente

A continuacién creamos un bloque de datos manualmente que denominaremos
CONTROL y que no dependera de ninguna tabla de |la base de datos. Para ello dentro
del grupo Bloque de Datos pulsamos sobre el botdn afiadir (+) y cuando se nos
muestre el asistente de bloques de datos, seleccionamos la opcién Crear un nuevo
bloque de datos manualmente y pulsamos ACEPTAR.

Seguidamente dentro de las propiedades del nuevo bloque creado cambiamos el
nombre a CONTROL.
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Creando un elemento arbol jerarquico

JEIPRACTICA L1 CANYASS | CONTROL | e =18

R e i Pulsamos F2 para abrir el editor de
o AF Jleru@Glzaznnm Bal disefio y a continuacién en la paleta
e o e s W e d . .
] e : = e herramientas, seleccionamos el
olz® | ' K < . <
=) s elemento Arbol Jerarquico . Nos
R ..
=5 posicionamos en un punto de la
Y] D .
%%?f; parte superior izquierda del lienzo y
%ﬁf ‘ ' abrimos el objeto hasta crear un
e ~ .
ﬁ_ﬁ‘; tamaino del mismo como el que se
3 muestra en esta imagen.
5
+e
li' = - 4 . .7 .
= A continuacién cerramos el editor
.

de disefio y volvemos al navegador
de objetos. Seleccionamos el nuevo elemento (TREEn) creado en el bloque CONTROL,
abrimos la paleta de propiedades (F4) y cambiamos la propiedad Nombre:
ARBOL_HOSPITAL. Después cerramos la paleta de propiedades. Seguidamente nos
posicionamos en el grupo Disparadores a nivel del médulo PRACTICA11 y pulsamos el
botédn afadir (+) para crear un nuevo disparador del tipo WHEN-NEW-
FORM_INSTANCE.

Dentro del editor PL/SQL que se abre asociado al disparador vamos a introducir
el siguiente codigo:

DECLARE

v_arbol | TEM;

v_nodo_raiz FTREE. NODE;

v_nodo_hosp FTREE. NODE;

v_nodo_sal a FTREE. NODE;

CURSOR C_HOSPITAL IS

SELECT CODI GO, NOMBRE FROM HOSPI TAL
ORDER BY CODI GO;

CURSOR C_SALAS (V_HOSPI TAL I N HOSPI TAL. CODI GO%TYPE) 1S
SELECT CODI GO, NOMBRE FROM SALA

WHERE HOSP_CODI GO = V_HOSPI TAL
ORDER BY NOMBRE;

BEGI N
v_arbol := FIND_I TEM(' CONTROL. ARBOL_HOSPI TAL');
v_nodo raiz := Ftree.Add Tree Node( v_arbol,

Ftree. ROOT_NODE,
Ftree. PARENT OFFSET,
Ftree. LAST_CHI LD,

Ft ree. EXPANDED_NODE,

'Rel aci é6n de Hospitales y Salas',
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NULL,
NULL);
FOR I IN C_HOSPI TAL LOOP
v_nodo_hosp := Ftree. Add Tree_Node(
v_arbol,
v_nodo_rai z,
Ftree. PARENT_OFFSET,
Ftree. LAST_CHI LD,
Ftree. EXPANDED_NODE,
| . NOMBRE,
NULL,
"LEVEL ' ||
TRI M(TO_CHAR(I . CODI GO) ) );
FOR J I'N C_SALAS(I.CODI GO) LOOP
v_nodo_sal a : = Ftree. Add_Tree_Node(
v_arbol,
v_nodo_hosp,
Ftree. PARENT_OFFSET,
Ftree. LAST_CHI LD,
Ftree. LEAF_NODE,
J . NOMBRE,
NULL,
"LEVEL ' ||
TRI M( TO_CHAR(1 . CODI GO) ) |
TRI M( TO_CHAR(] . CODI GO) ) );
END LOOP;
END LOOP;
END;

Guardando, compilando y ejecutando el formulario

L] Cracle Fusian Middbewsse Forms Sarvices
Senn Edi Copavtle Oloss Brsisou Qemps Amda Yerang

S
bt

i A T A Sy
= Frowincsl

Caigicks
Caifadar kferakon

R0 |RBE A R (EEE 7

S

-1

{Ragisho 11 |
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Concluidas las modificaciones
anteriores almacenamos el formulario
(CTRL + S), lo compilamos (SHIFT +
CTRL + K) y generamos (CTRL + T), para
en ultimo lugar ejecutarlo (CTRL + R).

El resultado sera similar al mostrado en
esta imagen.
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CREANDO
BOTONES E
IMAGENES

INTRODUCCION

Durante esta practica aprenderemos a usar botones e imagenes, asi como los
eventos asociados a estos elementos.

MODIFICACION EN LA BASE DE DATOS:

Para poder seguir la practica que se va a proponer en este capitulo debe de efectuar
una alteraciéon en la tabla EMPLEADO de la base de datos, segin se especifica a
continuacion:

Ejecute SQL*PLUS o cualquier otra herramienta de conexién a la base de
datos e intérprete de comandos SQL.

Conéctese con las credenciales PEPERP/PEPITO (usuario y contrasefa
respectivamente).

Ejecute la siguiente sentencia SQL:
ALTER TABLE EMPLEADO
ADD (I MAGEN_EMP LONG RAW);

Apertura de Forms Builder y formulario

Como primer paso abriremos Forms Builder y una vez hecho esto desde la barra
de menus Archivo seleccionaremos Nuevo - Pantalla, para crear un nuevo
formulario.
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Como nombre del mismo utilizaremos PRACTICA12, modificando la propiedad
Nombre del formulario.

Creando un bloque de datos basado en tabla

A continuacidn creamos un bloque de datos basado en la tabla EMPLEADO. Para
ello nos situamos dentro del grupo Bloque de Datos y pulsamos sobre el botdn
anadir (+) y cuando se nos muestre el asistente de bloques de datos, seleccionamos
la opcidn Usar el Asistente de Bloque de Datos. Seguidamente pulsamos ACEPTAR
sucesivamente hasta llegar a la ventana de seleccion de la tabla.

Agistentedefiselin x| Sl no nos hemos Conectado
Selaccire o binga de dalos 0w desee deafian A corfinascadn, o b elemerlos .
us oo deben mosra en slmaco v sslectione un bpo de dsmerin pea ceda e, prev'amente a Ia base de datos’ |o
s c Do [EVFLERET 71| tendremos que hacer en este punto
Bl Diaporbies Bt st con las credenciales utilizadas durante

el curso: PEPERF / PEPITO.
= Seguidamente seleccionaremos la
:E tabla EMPLEADO y dentro de la
| misma, vamos a utilizar en este
formulario las  columnas: NIF,
s e T - . 3| NOMBRE, APELLIDOS, FALTA e
— s[5 ] e || IMAGEN_EMP. A continuacion
pulsamos el botdn Siguiente hasta
llegar a la pantalla en la que se nos solicita si queremos crear el bloque e invocar al
Asistente de Disefio, lo cual haremos dejando la opcién marcada y pulsando el botdn
Terminar, para seguir pulsando el botdn Siguiente hasta llegar a esta pantalla.

EETTTET—— 2l

o et v T i e e, i, A s i eeecdical o DOmeto e

En ella volveremos a seleccionar

o el SR 0 e B s e b R todos los elementos disponibles para
A e pintarlos en el lienzo y pulsamos el
botdn Siguiente repetidamente hasta

kbl i Mol vecom A wetiata llegar a la pantalla donde se nos

solicita el estilo del diseio, en la que
dejaremos marcada la opcién por
Ditonsis e e [0 defecto de Pantalla y pulsaremos el
botdn Siguiente para que se nos
presente esta pantalla.

Eegstoshicetades [1

IV Hararblons de Desplasanieric

Corctls | Aeds ot [ Zwemwer | Tewrd |
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Forms 2l En ella introduciremos las propiedades
FRM-10885: Mo existe safizients espacio horizontal en el que se mueStran y pUlsaremOS el bOtén
rmarco FRAMES para el abjzto NIF,

Terminar para completar el disefio del
formulario del lienzo. Es muy posible que
al completar esta operacién y mostrarse
el editor de disefio, aparezca este mensaje. En ese caso pulsaremos Aceptar y
reubicaremos los elementos dentro del formulario para dejarlos con la apariencia
gue se muestra en la pantalla que aparece a continuacion.

N o
Lioron; [ CMIRESA =] o [ERIESS = e

A dlnre @8|rasren| o
O e e 2 e e e e o e e e e
= | — Daing e magen
W o
Faks Faima

- Meonbee - ICHERE

| Aeelas [FEITGE
ragen
g

{8

Cambiando las propiedades de un elemento de imagen

Sin abandonar el Editor de Disefio seleccionamos el elemento IMAGEN_EMP y
abrimos las propiedades del mismo pulsando F4.

Dentro de las propiedades del elemento de imagen vamos a cambiar las
siguientes con los valores que se especifican a continuacion:

e Propiedad Formato de Imagen: debe definirse a JFIF.
e Propiedad Estilo de Tamaiio: debe definirse a Ajustar

Una vez completado el cambio de las propiedades, cerramos la paleta de
propiedades y también el editor de disefio para situarnos en el navegador de objetos.

Creando un bloque de datos manualmente

A continuacién creamos un bloque de datos manualmente que denominaremos
CONTROL y que no dependera de ninguna tabla de la base de datos. Para ello dentro
del grupo Bloque de Datos nos situamos en el bloque EMPLEADO y pulsamos sobre
el botéon afadir (+) y cuando se nos muestre el asistente de bloques de datos,
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seleccionamos la opcidon Crear un nuevo bloque de datos manualmente y pulsamos
ACEPTAR.

Seguidamente dentro de las propiedades del nuevo bloque creado cambiamos el
nombre a CONTROL.

Creando un botén dentro de un bloque

© fipConTROL Sin abandonar el navegador de objetos y manteniéndonos situados
Jcemees  dentro del nuevo bloque CONTROL, nos posicionamos en el grupo

| Elementos y pulsamos el botdn anadir (+) para anadir un nuevo
elemento al bloque.

Una vez creado abrimos la paleta de propiedades del nuevo elemento (pulsando
F4) y cambiamos las propiedades que se indican a continuacidn con los valores que
se especifican:

e Propiedad Nombre: debe definirse a CARGAR_IMAGEN.

e Propiedad Tipo de Elemento: debe definirse a BOTON.

e Propiedad Teclado Navegable: debe definirse a NO.

e Propiedad Navegacion del Mouse: debe definirse a NO.

e Propiedad Etiqueta: debe definirse a "Cargar Imagen a B.D.".

e Propiedad Lienzo: debe seleccionarse el Unico canvas que aparece al
desplegar la lista.

e Propiedad Posicion X: debe definirse a 210.

e Propiedad Posicion Y: debe definirse a 123.

e Propiedad Ancho: debe definirse a 99.

e Propiedad Alto: debe definirse a 16.

Replicando un elemento de un bloque

© ffaconTrol Cerramos la paleta de propiedades del botén y volviendo al
Er navegador de objetos nos situamos dentro del bloque
;;EE,”;E;;"“—W"“E“ CONTROL sobre el elemento CARGAR_IMAGEN que

R alarinnes

acabamos de crear. A continuacidon dentro del menu Editar
seleccionamos Copiar y después dentro del mismo menu seleccionamos la opcion
Pegar, lo que produce que se cree un nuevo elemento bajo el anterior con sus
mismas propiedades pero con distinto nombre, como se muestra en esta imagen.
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Seguidamente vamos a cambiar las propiedades de este nuevo elemento
abriendo la paleta de propiedades (pulsando F4):

Propiedad Nombre: debe definirse a GUARDAR _IMAGEN_FICH.

Propiedad Etiqueta: debe dejarse en blanco eliminando el contenido que
haya.

Propiedad Icénico: debe definirse a SI.

Propiedad Nombre de Archivo de Icono: debe definirse a MANO_RATON.
Propiedad Posicion X: debe definirse a 367.

Propiedad Posicion Y: debe definirse a 114.

Propiedad Ancho: debe definirse a 51.

Propiedad Alto: debe definirse a 53.

Propiedad Peticion de Datos: debe definirse a "Guardar Imagen a
fichero".

Propiedad Borde de Anexo de Peticion de Datos debe definirse a ABAJO.
Propiedad Alineamiento de Peticion de Datos: debe definirse a CENTRO.

Creando un elemento de tipo casilla de control

o o res Cerramos la paleta de propiedades y volvemos al navegador
Elemientos H H
glﬂmg de objetos para situarnos nuevamente en el bloque
PO ARCAR ACEN CONTROL y dentro del mismo en el grupo Elementos.
L UARDAR _IMAGEN_FICH

Seguidamente pulsamos el botdn (+) para afadir un nuevo

elemento dentro del bloque, que sera el primero dentro de la lista de elementos del
mismo como se muestra en esta imagen.

Seguidamente vamos a cambiar las propiedades de este nuevo elemento
abriendo la paleta de propiedades (pulsando F4):

Propiedad Nombre: debe definirse a IMAGEN_DISPONIBLE.

Propiedad Tipo de Elemento: debe definirse como CASILLA DE CONTROL
Propiedad Valor al Activar: debe definirse a S.

Propiedad Valor cuando NO Esta Activado: debe definirse a N.

Propiedad Correspondencia de Casillas de Control de Otros Valores:
debe definirse a DESACTIVADO.

Propiedad Etiqueta: debe definirse a "¢/Imagen cargada en B.D.?".
Propiedad Tipo de Dato: debe definirse a CHAR.
Propiedad Longitud Maxima: debe definirse a 1.

Propiedad Lienzo: debe seleccionarse el Unico CANVAS que aparece
cuando se despliega la lista.
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e Propiedad Posicién X: debe definirse a 341.
e Propiedad Posicion Y: debe definirse a 71.

e Propiedad Ancho: debe definirse a 132.
e Propiedad Altura: debe definirse a 14.

Creando disparadores asociados a un botén

Cerramos la paleta de propiedades y volvemos al navegador de objetos para
situarnos nuevamente en el bloque CONTROL y dentro del mismo en el elemento
CARGAR_IMAGEN. Seguidamente desplegamos el contenido de este elemento y
dentro del grupo Disparadores pulsamos el botén (+) para afiadir un nuevo
disparador del tipo WHEN-BUTTON-PRESSED, que nos abre una nueva ventana para
introducir el cddigo PL/SQL asociado al mismo. Dentro de la ventana de cédigo,
introduciremos el siguiente cédigo PL/SQL:

BEGI N

-- EI comando read_image_fil e consta de 3 partes:
/* En la primera parte, se indica la ruta completa donde se encuentra
el fichero indicando tambi én el nombre del mismo

Z:\Cursos\Cursos Oracle 11g\ FORMS\i magenes\
En la segunda parte, el tipo de fichero de acuerdo a |Ias
especi ficaci ones de Forms. Se puede consul tar |a ayuda para saberlo
J PG
En la tercera parte, se indica el nombre del bloque y del elemento
de tipo imagen que absorbera |a imagen.
empl eado. i magen_emp
*/

CASE : EMPLEADO. NI F
WHEN ' 10000000A" THEN

READ_I MAGE_FI LE("' Z:\ Cursos\ Cursos Oracl e

119\ FORMS\ i magenes\ Empl eado2. jpg', 'JPG', 'empl eado.imagen_emp');
WHEN ' 10000000N' THEN

READ_| MAGE_FI LE(" Z:\ Cursos\ Cursos Oracl e

119\ FORMS\ i magenes\ Empl eadol. jpg', 'JPG', 'empl eado.imagen _emp');
WHEN ' 11000000P' THEN

READ_| MAGE_FI LE(' Z:\ Cursos\ Cursos Oracl e
119\ FORMS\ i magenes\ Empl eado3.jpg', 'JPG', 'empl eado.imagen _emp');
WHEN ' 12000000Q' THEN

READ | MAGE_FI LE(' Z:\ Cursos\ Cursos Oracl e
11g\ FORMS\ i magenes\ Empl eado7.j pg', 'JPG', 'empleado.imagen_emp');
WHEN ' 12345678B' THEN

READ_I MAGE_FI LE("' Z:\ Cursos\ Cursos Oracl e
11g\ FORMS\ i magenes\ Empl eado8. j pg', 'JPG', 'empl eado.imagen_emp');
WHEN ' 20000000B' THEN
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READ | MAGE_FI LE(" Z:\ Cursos\ Cursos Oracl e

11g\ FORMS\ i magenes\ Empl eado6. j pg', 'JPG', 'empleado.imagen_emp');
WHEN ' 30000000C"' THEN

READ_I MAGE_FI LE(" Z:\ Cursos\ Cursos Oracl e
11g\ FORMS\ i magenes\ Empl ead09.j pg', 'JPG', 'empleado.imagen_emp');
ELSE

NULL;

END CASE;
END;

Tenga en cuenta a la hora de replicar este cédigo que las rutas que aparecen
(Z:\Cursos\Cursos Oracle 11g\FORMS\imagenes), se refieren a las que se han
utilizado durante la elaboracion de este manual, pero que deberan ser ajustadas a las
gue usted tenga definidas para realizar las préacticas que se sugieren en el mismo. La
carpeta imagenes con su contenido la podrda descargar desde la Web de la editorial y
copiarla a su equipo.

B CONTROL

Deparadarcs Una vez implementado este codigo, cerramos
Elemantes .
B EMAGEN DISPONELE el editor PL/SQL y volvemos al navegador de
ICAREAR,_[MAGEN . .
Orpascires objetos para situarnos nuevamente en el
oW HEN-BITT Oh-PRESIED .
blogue CONTROL y dentro del mismo en el
Relaciones Corkar CTRL+A
Lpnaos Sopiar ETRLFC elemento GUARDAR_IMAGEN. Seguidamente
. CN\;""“S“ Pagar CTRL+Y . . -
“Grafcns
R teniendo seleccionado este elemento pulsamos
it R el botdn derecho del ratén y se nos muestra el
iLor
Ebioteca de Chietos este menu desplegable.
Asistente de Gooues de Datos
Azistente de Diserfn , . L,
Asistenite do Listas ds Yalores Dentro de este menu seleccionamos la opcidn
Dsparadores Smart L4 N . .z
Sinartcheses Disparadores Smart y a continuacién el
Az disparador = WHEN-BUTTON-PRESSED. La

diferencia entre utilizar el método anterior y este para implementar un disparador
asociado a un elemento es que esta ultima opcidon Unicamente nos muestra en
primer lugar los disparadores mas habituales que se pueden asociar a dicho
elemento, mientras que la primera opcidn utilizada muestra todos los triggers
compatibles con el elemento seleccionado.

A continuacion dentro de la ventana del editor PL/SQL que se ha abierto
introducimos el siguiente codigo:

BEGI N
-- El comando WRITE_I MAGE_FILE de Forms se compone de |os siguientes

argumentos:
/* Primer argumento: Ruta y nombre del fichero en el que se quiere

guardar |a imagen
Segundo argumento: Formato de al macenami ento de |a imagen segin Forms.
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Tercer argumento: Origen de la imagen (de qué bloque y elemento
copi amos | a imagen)

Cuarto argumento (opcional): Tipo de compresion de la imagen al
al macenarl a

Quinto argumento (opcional): Paleta de colores a utilizar en el
al macenami ento

*/

BEGI N
El comando WRITE_IMAGE FILE de Forms se compone de |os siguientes
argumentos:

/* Primer argumento: Ruta y nombre del fichero en el que se quiere
guardar |a imagen

Segundo argumento: Formato de almacenamiento de la imagen segun
Forms.

Tercer argumetno: Origen de la imagen (de qué bloque y elemento
copi amos | a imagen)

Cuarto argumento (opcional): Tipo de compresién de la imagen al
al macenarl a

Quinto argumento (opcional): Paleta de colores a utilizar en el
al macenami ento
*/

| F : EMPLEADO. NI F IS NOT NULL THEN
WRI TE_I MAGE_FI LE("' Z: \ EMPLEADOQ' | | : EMPLEADO. NI F| | ' .] PG',
"JFIF',
" empl eado. i magen_emp',
no_compressi on,

RGB) ;
END | F;
END;

Si no dispone de una unidad Z en su ordenador, cambiela por una unidad que
exista en un equipo y en la que tenga permisos de escritura.

Guardando, compilando y ejecutando el formulario

Concluidas las modificaciones anteriores cerramos el editor PL/SQL vy
almacenamos el formulario (CTRL + S), lo compilamos (SHIFT + CTRL + K) vy
generamos (CTRL + T), para en ultimo lugar ejecutarlo (CTRL + R).
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El resultado de la ejecucion sera similar al
mostrado en esta imagen.

A continuacion vamos a ejecutar una
serie de pasos durante la ejecucién de
este formulario:
. Dentro del menu Consultar
seleccionamos Ejecutar.
° Para cada uno de los registros de
los empleados mostrados pulsamos el
boton Cargar Imagen a B.D. vy
comprobaremos cdmo se van cargando las
imagenes correspondientes a cada uno de
ellos como se muestra en esta imagen.

Cuando hayamos recorrido todos los
registros (los 16 existentes), dentro del
menu Accidn pulsamos sobre Guardar.

Seguidamente dentro del menu Accidn
seleccionamos la opcion Borrar Todo y a

continuacion volvemos a la opcidon Consultar y seleccionamos Ejecutar, para ir
navegando entre los distintos registros y comprobar que las imdgenes han quedado

asociadas a los distintos empleados.

Sobre cualquiera de los registros que tenga asociada una imagen pulsamos en el
botén Guardar Imagen a fichero y a continuacién nos vamos a la unidad Z:\ (o
aquella que se haya definida en el cédigo) para comprobar si existe un fichero del
tipo EMPLEADO<nif>.JPG para a continuacion abrirlo con un visor de fotografias.

Con estos pasos damos por concluida la practica.
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ALERTAS Y
MENSAJES

INTRODUCCION

En este capitulo se explica como interceptar los mensajes que devuelve el
sistema al ejecutar nuestra aplicacion vy, si lo desea, a sustituirlos por otros que sean
mas adecuados para la gestidon de la aplicacion. También se aprendera a manejar
errores mediantes subprogramas incorporados y a crear alertas personalizadas para

comunicarse con los usuarios.

TIPOS DE MENSAJES Y ALERTAS

Forms muestra mensajes en tiempo de ejecucion para informar al usuario de los
eventos que se producen en la sesidon abierta contra la aplicacion. Como
programador, podrd suprimir o modificar alguno de estos mensajes, dependiendo de

la naturaleza de los mismos y de su aplicacion.

Los tipos de mensajes y alertas que se pueden producir dentro de Forms son los
siguientes:

e Mensaje informativo.
e Mensaje de error.

e Mensaje de actividad en proceso.
e Alerta del sistema.

e Mensaje de aplicacion.
e Alerta de la aplicacién.
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Mensaje informativo

Es un mensaje que informa al usuario del estado actual del procesamiento del
programa, o proporciona informaciéon sensible para el contexto de uso de la
aplicacion. La visualizacidn por defecto de este tipo de mensajes es en la linea de

mensajes de Forms.

Se puede evitar la visualizacion de estos mensajes mediante programacion,
utilizando el disparador ON-MESSAGE.

Mensaje de error

Es un mensaje que informa al usuario de un error que evita la continuacién de la
accion actual dentro de la aplicacidon. La visualizacion por defecto de este tipo de
mensajes es en la linea de mensajes de Forms.

Se puede evitar la visualizacion de estos mensajes mediante programacion
utilizando el disparador ON-ERROR.

Mensaje de actividad en proceso

Este tipo de mensajes informa al usuario de la actividad que se esta registrando
actualmente en el formulario (por ejemplo el mensaje: en proceso). Igual que los
anteriores se muestra por defecto en la linea de mensajes de Forms.

Se puede evitar la visualizacion de estos mensajes definiendo la variable del
sistema SUPPRESS_WORKING a valor True:

: SYSTEM. SUPPRESS_WORKI NG : = ' TRUE';

Alerta del sistema

Las alertas ofrecen informacion al usuario que requiere una confirmacién o una
respuesta a una pregunta, antes de que la aplicacién pueda continuar operando.

Se muestran como una ventana modal, y cuando hay mas de un mensaje en

espera, entonces se muestran en la linea de mensajes, siendo el ultimo mensaje el
que se muestra como una alerta.
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Mensaje de aplicacién

Son mensajes que crea el programador para la aplicacion mediante la funcion
incorporada MESSAGE.

La visualizacion por defecto de estos mensajes es en la linea de mensajes de
Forms.

Alerta de la aplicacion

Son alertas que disefia el programador como parte de la interactividad de la

aplicacion y se muestran al usuario para obtener una respuesta mediante la funcion
incorporada SHOW_ALERT.

DETECCION DE ERRORES EN TIEMPO DE EJECUCION

Cuando un cddigo programado falla en la aplicacién, no causa directamente una
excepcion en la unidad de programa o el disparador que realiza la llamada. Esto
significa que el cddigo siguiente continta después de un fallo a menos que se realicen
acciones para detectar el fallo y actuar en consecuencia.

Por ejemplo un caso que ilustra este mecanismo de funcionamiento es el
siguiente:

e Tomemos una aplicacién con un lienzo de tipo Toolbar llamado CLIENTES
en el que hay un botéon en el bloque CONTROL denominado
BOTON_STOCK.

e Cuando se hace clic en el botdén anterior, se desencadena el codigo
programado en el disparador WHEN-BUTTON-PRESSED del mismo, que
navega hasta el bloque INVENTARIO vy alli realiza una consulta:

GO_BLOCK( "' I NVENTARI 0" ) ;
EXECUTE_QUERY;

e Si el procedimiento incorporado GO BLOCK falla porque el bloque
INVENTARIO no existe, o porque no acepta introduccion de valores,
entonces el procedimiento EXECUTE_QUERY se va a ejecutar
igualmente, intentando consultar en el bloque incorrecto.
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Para evitar estas situaciones Forms Builder ofrece funciones incorporadas que
nos indican el resultado de la ultima accidn de la pantalla:

e Form_Success.
e Form_Failure.
e Form_Fatal.

Si ademas queremos ahondar en el nivel de detalle del error que se ha

producido, también podemos utilizar las siguientes funciones incorporadas que
tratan mas informacion sobre el error:

e Error_code.

e Error_text.
e Error_type.

Form_Success

Esta funcion devuelve dos posibles valores:

e TRUE: cuando el formulario ha ejecutado una accién correctamente.
e FALSE: cuando se ha producido un error o un error fatal.

Esta es la funcion que se suele utilizar para el control de errores en los
formularios, dado que cuando devuelve FALSE tenemos la seguridad de que no se ha
producido ningun tipo de error en la aplicacién (sea o no de tipo fatal).

EJEMPLO

A continuacion se muestra un cédigo de ejemplo para el control de errores con la
funcion FORM_SUCCESS, en el que se comprueba después de navegar al bloque
INVENTARIO si la aplicacién ha devuelto o no un error. En caso de que no haya
errores se ejecutara la consulta dentro del bloque INVENTARIO y en otro caso, se
mostrara un mensaje de error en la linea de mensajes de Form.

GO_BLOCK( "' I NVENTARI 0" ) ;
| F FORM_SUCCESS THEN

EXECUTE_QUERY;
ELSE

MESSAGE('Ha ocurrido un error al navegar al bloque
i nventario');
END I F;
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Form_Failure

Esta funcion devuelve dos posibles valores:
e TRUE: cuando se ha producido un error no fatal.

e FALSE: cuando no se ha producido ningun error o se ha producido un
error fatal.

Form_Fatal

Esta funcion devuelve dos posibles valores:

e TRUE: cuando se ha producido un error fatal.

e FALSE: cuando no se ha producido ningun error o se ha producido un
error no fatal.

Error_Code

Esta funcion devuelve el numero de error que se ha producido en la aplicacion. El
valor que devuelve es de tipo NUMBER.

Error_Text

Esta funcion devuelve el texto descriptivo del error. El valor que devuelve es de
tipo CHAR.

Error_Type

Esta funcidon devuelve el tipo de error que se ha producido. El valor que devuelve
es de tipo CHAR y puede ser uno de los siguientes:

e FRM. Cuando el error devuelto es producto de una operacién andmala en
Forms Builder.

e ORA. Cuando el error es producto de una operacion andémala contra la
base de datos.
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NIVEL DE GRAVEDAD DE LOS MENSAJES

Forms Builder clasifica cada mensaje con un nivel de gravedad que indica si la
informacidn es critica o trivial. Cuanto mayor sea el numero recibido en el mensaje
de error, mas critico sera el mensaje. Hay seis niveles definidos para agrupar los
mensajes:

Nivel de Descripcién

Gravedad

0 Todos los mensajes.

5 Reafirma una condicién obvia

10 El usuario ha cometido un error de procedimiento

15 El usuario intenta una accién para la que no estd disefiada la pantalla.

20 No se puede continuar la accién deseada debido a un problema de un
disparador o alguna otra condicién pendiente.

25 Una condicion que puede provocar que la pantalla se ejecute
incorrectamente

> 25 Mensajes que no se pueden suprimir.

En un disparador se puede especificar que la aplicacion solo emita los mensajes
por encima de un nivel de gravedad especifico. Para ello se asigna un valor a la
variable del sistema MESSAGE LEVEL.

El valor por defecto que tiene la variable MESSAGE _LEVEL cuando se arranca
una aplicacidn es 0. Esto significa que se muestran todos los mensajes de todos los
niveles de gravedad.

Ejemplo de supresiéon de mensajes por control de nivel

En este ejemplo se muestra un cédigo que se podria utilizar para suprimir ciertos
mensajes por el nivel de gravedad de los mismos.

Nos situamos en el supuesto de un disparador WHEN-BUTTON-PRESSED que
mueve un registro hacia arriba utilizando la funcién incorporada UP. Si el cursor ya
esta en el primer registro, la funcidon falla y normalmente se muestra el mensaje
FRM-40100, que es un mensaje de nivel de gravedad 5. Sin embargo, nosotros vamos
a suprimir este mensaje y vamos a mostrar uno propio, restableciéndose con
posterioridad el nivel de mensajes a valor 0. Todo ello se realiza con el siguiente
cadigo:

: SYSTEM. MESSAGE_LEVEL := '5"';
UP;
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| F NOT FORM_SUCCESS THEN

MESSAGE(' Ya estd en el primer registro');
END I F;

: SYSTEM. MESSAGE_LEVEL := '0';

MENSAJES DE ACTIVIDAD EN PROCESO

Los mensajes de actividad en proceso, durante la ejecucion de un formulario, se
muestran cuando Forms estd ocupado procesando una accion.

Por ejemplo, cuando realiza una consulta se recibe el mensaje: Working... (en
castellano Procesando...).

Se puede suprimir este tipo de mensajes definiendo la variable del sistema
SUPPRESS_WORKING a valor TRUE:

: SYSTEM. SUPPRESS_WORKI NG : = ' TRUE';

Un método muy habitual es definir estas variables del sistema en cuanto se inicia
la aplicacion (en su primer formulario) y dentro del disparador WHEN-NEW-FORM-
INSTANCE.

LA EXCEPCION FORM_TRIGGER_FAILURE

Los disparadores fallan solo cuando se produce una de las siguientes condiciones:

e Cuando no se ha tratado una excepcidn, porque no se ha definido dentro
del disparador una seccion EXCEPTION.

e Cuando se solicita que el disparador falle emitiendo la excepcidn
incorporada FORM_TRIGGER_FAILURE.

Se puede definir y lanzar esta excepcion en las siguientes partes del cédigo:

e En la parte ejecutable de un disparador para saltar las acciones restantes
del mismo y hacer que el disparador se pare y emita un fallo.

e Dentro de una manejador de excepciones (seccion EXCEPTION) para que
el disparador falle después de que se hayan ejecutado sus propias
acciones de manejo de excepciones.
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A continuacién se muestra un ejemplo de <cédigo de uso de
FORMS_TRIGGER_FAILURE dentro de una seccién EXCEPTION:

BEGI N
SELECT NOMBRE||' '||APELLIDO1
| NTO : CLI ENTES. NOMBRE
FROM CLI ENTES
WHERE DNI = :CLI ENTES. DNI ;
EXCEPTI ON
WHEN NO_DATA_ FOUND THEN
MESSAGE(' Cl i ente con DNI no identificado');
RAI SE FORM_TRI GGER_FAI LURE;

END;

DISPARADORES PARA INTERCEPTAR MENSAJES DEL
SISTEMA

Dentro de Forms Builder disponemos de dos disparadores que permiten
interceptar los mensajes que emite el sistema antes de que se lleguen a mostrar en
pantalla. Estos disparadores son:

e ON-ERROR
e ON-MESSAGE

Estos disparadores sustituyen la visualizacién del mensaje, por tanto el usuario
no los vera a menos que el programador haya implementado algun cddigo de
visualizacién dentro de estos propios disparadores.

Estos disparadores se pueden definir a cualquier nivel dentro del formulario. Por
ejemplo, un disparador ON-ERROR a nivel de elemento solo interceptara mensajes de
error que se produzcan cuando el control esta en dicho elemento. No obstante, si
define uno o ambos disparadores a nivel de formulario, se interceptaran todos los
menajes que provocan el arranque independientemente del objeto de la pantalla
actual que cause el error o el mensaje.
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On-Error

Este disparador se ejecuta cuando se genera un mensaje de error del sistema.
Por tanto, se utiliza para:

e Detectar errores de Forms y del servidor de base de datos Oracle. Este
disparador puede llevar a cabo acciones correctivas basadas en el cédigo
del error producido.

e Sustituir el mensaje de error por defecto por un mensaje personalizado
para esta aplicacion.

EJEMPLO

En este ejemplo se captura el mensaje de error del sistema 40202 dentro del
disparador ON-ERROR vy se envia un nuevo texto del mensaje al usuario.

| F ERROR_CODE = 40202 THEN
MESSAGE( ' Debe rel |l enar este campo obligatoriam.');
ELSE
MESSAGE( ERROR_TYPE||' - '||TO_CHAR(ERROR_CODE)||":"
| | : ERROR_TEXT);
END I F;

RAI SE FORM_TRI GGER_FAI LURE;

On-Message

Este disparador se ejecuta cuando se genera un mensaje informativo del sistema.
Por tanto, se utiliza para capturar estos mensajes y sustituirlos por otros
personalizados segln sea o no conveniente informar al usuario de los mismos. El
manejo es similar al del disparador ON-ERROR pero para capturar el detalle de los
mensajes se utilizan las siguientes funciones incorporadas:

Funcién Descripcién
MESSAGE_CODE | Para obtener el nimero del mensaje. Es de tipo NUMBER.
MESSAGE_TEXT | Para obtener el texto descriptivo del mensaje. Es de tipo CHAR.
MESSAGE_TYPE | Para obtener el tipo del mensaje. Es de tipo CHAR y puede tener los
siguientes valores:

e FRM. Mensaje que procede de Forms Builder.

e ORA. Mensaje que procede de la base de datos Oracle.

e NULL. Cuando no se ha emitido aun ningln mensaje en esta
seccién.
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EJEMPLO

En este ejemplo se capturan los mensajes informativos del sistema 40350 vy
40301 dentro del disparador ON-MESSAGE y se envia un nuevo texto del mensaje al
usuario.

| F MESSAGE_CODE I N (40350, 40301) THEN
MESSAGE('No hay clientes para los criterios de bldsqueda
i ntroduci dos. ') ;

ELSE
MESSAGE( MESSAGE_TYPE||' - '||TO_CHAR(MESSAGE_CODE)
||":"|[: MESSAGE_TEXT);
END | F;
ALERTAS

Las alertas son un método alternativo para comunicarse con el usuario, dado que
se muestran en una ventana modal. Las alertas proporcionan una forma efectiva de
llamar la atencidén y forzar que el usuario responda al mensaje antes de que el
procesamiento de la aplicacidon pueda continuar.

Normalmente se utilizan las alertas cuando se necesita llevar a cabo alguna de las
siguientes operaciones:

e Mostrar un mensaje que el usuario no puede ignorar y debe confirmar.

e Hacer una pregunta al usuario donde hay hasta tres respuestas
adecuadas.

La visualizacion y las respuestas que se den a las alertas se pueden gestionar
mediante subprogramas incorporados en Forms Builder.

Las etapas que hay que cubrir para la gestidon de una alerta dentro de Forms son:

e Crear la alerta durante el disefio del formulario y definir sus propiedades
en la Paleta de Propiedades.

e Activar la alerta en tiempo de ejecucion mediante funciones incorporadas
y programar las acciones a llevar a cabo en funcidon de la respuesta del
usuario.
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Como crear una alerta

Al igual que el resto de objetos vistos hasta ahora, una alerta se crea en el
Navegador de Objetos de Forms. En concreto dentro del grupo de objetos Alertas.

Una vez dentro del grupo Alertas pulsaremos el botdn
[l archivo Edtar ter Discfio Pogame  de Cregr (+) para afiadir una nueva alerta a nuestro

it T . [ (i . . . .
DEES | XDB| |5 formulario. A continuacion se muestra una imagen del

| merT2 resultado de efectuar esta operacion.
i ‘Pantallas

LMODULEL .
% Disperadores Una vez creada la alerta tendremos que ajustar las
i propiedades del nuevo elemento a través de la Paleta
B Eibliotecas Conectadas de Propiedades de Forms.

Propiedades de una alerta

Las propiedades funcionales de una alerta son las siguientes:

e Titulo.

e Mensaje.

e Estilo de Alerta.

e Etiqueta del Botén 1,20 3.
e Botdn de Alerta por Defecto.

TiTULO

Esta propiedad permite asignar un titulo a la ventana modal que se mostrara
para la alerta. Dicho texto se mostrara en el marco que recubre a la alerta.

MENSAIJE

Esta propiedad permite asignar el texto del mensaje que queremos que se
muestre en la alerta. Puede contener varias lineas aunque como maximo se admiten
200 caracteres.

ESTILO DE ALERTA

Esta propiedad permite identificar el tipo de alerta que se quiere mostrar. Los
tipos son:

e Parar.
e Atencion.
e Nota.
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Pruebas || Las alertas de tipo Parar tienen esta forma.
@ Este el mensaje de la alerta.

" Baton1 |  Botén2 Botén 3
FULELER 3 Las alertas de tipo Atencidn tienen esta forma.
& Este el mensaje de la alerta.

{Boton1 || Botén2 Bot6in 3

Pruebas x| . )

= _ Las alertas de tipo Nota tienen esta forma.

\if} Ecte el mensaje de la alera.

_ Bown1 | Boon2 | Boton3

Como se puede observar, la Unica diferencia que existe entre los tres tipos de
alertas es el simbolo que se muestra en cada una de ellas. Normalmente con estos
simbolos se pretende captar la atencién del usuario en funcidn de la gravedad de la
alerta que se esté mostrando, siendo la alerta de tipo Parar la que reflejaria mayor
gravedad y por tanto el usuario deberia mostrar mayor atencion.

ETIQUETA DELBOTON 1,203

Es el titulo que queremos que se muestre para cada uno de los botones que van
a aparecer en la alerta.

Cuando una etiqueta de botén se deja vacia, significa que ese botdn no
aparecera en la alerta.

En cualquiera de los tres tipos de alertas el nUmero de botones que se pueden
mostrar es como minimo 1 botdn y como maximo 3.

BOTON DE ALERTA POR DEFECTO

Toda alerta debe tener asignada obligatoriamente un botdn por defecto que
aparecera resaltado (con una linea de puntos alrededor) cuando se muestre la alerta.

Set_Alert_Property

Este procedimiento incorporado de Forms permite cambiar las propiedades del
mensaje y titulo de la alerta, utilizando programacién dentro del formulario.
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Esto supone que no es necesario disefiar una alerta por cada mensaje que se
guiera mostrar en el formulario, sino que a veces es mads util crear una Unica alerta
por cada tipo de alerta que se quiera mostrar en el programa y a partir de ahi,
utilizando el procedimiento SET_ALERT_PROPERTY dentro de nuestro formulario,
podemos cambiar las propiedades del mensaje y titulo de la misma, segun nuestras

necesidades.

SINTAXIS:

SET_ALERT_PROPERTY('al ert_name', property, 'message');

Parametro Descripcidn
al ert_name Es el nombre de alerta que se ha indicado en el Navegador de Objetos de
Forms.
property Especifica el nombre de la propiedad que se quiere modificar. Siendo
posible indicar los cambios para las siguientes propiedades:
o ALERT MESSAGE TEXT: para cambiar el texto del mensaje.
e TITLE: para cambiar el titulo de la alerta
message El texto que se asocia a la propiedad que se cambia.

Set_Alert_Button_Property

Este procedimiento incorporado de Forms permite cambiar la propiedad etiqueta
de botdn de una alerta en tiempo de ejecucion.

SINTAXIS:
SET_ALERT_BUTTON_PROPERTY('al ert_name', button, property,
‘val ue');
Parametro Descripcién
al ert_name Es el nombre de alerta que se ha indicado en el Navegador de Objetos de
Forms.
button Especifica el nimero correspondiente al botén de la alerta que se
pretende modificar. Los valores admitidos son:
e ALERT BUTTON1
e ALERT BUTTONZ2
e ALERT BUTTON3
property Se incluira siempre la palabra LABEL que especifica que se modifica la
propiedad etiqueta del botdn.
val ue Se indicara el texto que queremos mostrar en el botén. Cuando queremos

gue no se muestre uno de los botones, en este parametro introduciremos
NULL.
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Show_Alert

Esta funcidn incorporada en Forms permite mostrar una alerta en tiempo de
ejecucion y devolver la respuesta del usuario (el botén pulsado por el usuario).

SINTAXIS:
variable : = SHOW_ALERT('al ert_name');
Parametro Descripcién
al ert_name Es el nombre de alerta que se ha indicado en el Navegador de Objetos de
Forms.

Al ser SHOW_ALERT una funcién, siempre devuelve un valor. Por tanto sera
necesario recoger el valor de esta funcidén por una variable que se haya definido en Ia
aplicacion: puede ser una variable a nivel de la seccién declarativa de un
subprograma, un elemento de un bloque, una variable del sistema o un parametro.
Esta variable en cualquier caso debera ser de tipo NUMBER.

Pese a devolver un valor de tipo NUMBER, cuando queramos comparar dicho
valor con el botdon que ha pulsado el usuario en la alerta, deberemos referenciar
dicho valor utilizando las siguientes constantes:

Si el nUmero es igual a El usuario ha seleccionado...
ALERT _BUTTON1 El botén 1
ALERT BUTTON2 El botdn 2
ALERT_BUTTON3 El boton 3

EJEMPLO

A continuacidn se muestra un breve cddigo de programa que visualiza una alerta
y devuelve el resultado en una variable, que posteriormente se compara para
determinar si el usuario ha pulsado o no el botén 1. En caso afirmativo realiza un
borrado del registro visualizado dentro del bloque.

DECLARE
RESULTADO NUMBER;
BEGI N
RESULTADO := SHOW ALERT('alertal');
| F RESULTADO = ALERT BUTTON1 THEN
DELETE RECORD;
END IF;
END;
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CREANDO UNA
ALERTA

INTRODUCCION

Durante esta practica aprenderemos a crear una alerta y a gestionarla en tiempo
de ejecucion.

Apertura de Forms Builder y formulario

Como primer paso abriremos Forms Builder y una vez hecho esto desde la barra

de menus Archivo seleccionaremos Abrir, para seleccionar el formulario PRACTICA12
gue creamos en los capitulos anteriores.

Guardando el formulario con otro nombre

Seguidamente cambiamos la propiedad Nombre del formulario para ponerle

PRACTICA13 y a continuacion desde el menu Archivo seleccionamos Guardar Como e
indicamos PRACTICA13.FMB.

Creando una alerta

n.-'.-\.lev.nll.'n-:lr-I.Ir_:'lll.u.'"t'-er\:ll-:x.ﬂrl b #R ACTICAT LT Comenzamos |a crea(:lc')n de |a alerta
[F] et Eokar er Chein Brograms Depurse Heramentss Verkys fyuda

DEES | xhR|=|c|ag|rec=nn| e situandonos en el grupo Alertas dentro
= del Navegador de Objetos de Forms y

+ || O rpniates , ~ .

B | P Pcncn: pulsamos el botdon anadir (+) para crear
= I ooy una nueva alerta.

E ol eCas Dol st

= [ Biogues de Datos
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Ajustando las propiedades de una alerta

A continuacién nos situamos en la nueva alerta creada y pulsamos F4 para abrir

la Paleta de Propiedades del objeto, donde asignaremos los siguientes valores para
las propiedades que se indican:

Propiedad Nombre: debe definirse a FALTA_ CODEMP.

Propiedad Titulo: debe definirse como 'Control de errores de Ila
aplicacion'.

Propiedad Mensaje: debe definirse a 'Para poder cargar una imagen
antes debe de consultar los empleados para que se muestre el cddigo que
tiene asignado cada uno'.

Propiedad Estilo de Alerta: debe definirse a PARAR.

Propiedad Etiqueta de Botdn 1: debe definirse a ACEPTAR.

Propiedad Etiqueta de Botdn 2: debe dejarse sin contenido (vacio).
Propiedad Etiqueta de Boton 3: debe dejarse sin contenido (vacio).
Propiedad Color de Fondo: debe definirse a r100g88b88.

Propiedad Nombre de Fuente: debe definirse a VERDANA.

Propiedad Tamaio de fuente: debe definirse a 10.

Si no nos hemos conectado previamente a la base de datos, lo tenderemos que

hacer en este punto con las credenciales utilizadas durante el curso: PEPERF /

PEPITO.

Anadiendo mas alertas

Seguidamente cerramos la paleta de propiedades y volvemos al Navegador de

objetos para crear una nueva alerta de la misma forma que se ha indicado antes
(pulsando el botdn de aiadir).

280

Una vez creada la nueva alerta le asociamos las siguientes propiedades:

Propiedad Nombre: debe definirse a AVISOS_VARIOS.
Propiedad Estilo de Alerta: debe definirse a ATENCION.
Propiedad Etiqueta de Botdn 1: debe definirse a ACEPTAR.
Propiedad Etiqueta de Botdn 2: debe definirse a CANCELAR.
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Anadiendo programacién para gestion de las alertas

Cerramos la paleta de propiedades de la ultima alerta creada y nos situamos
dentro del cddigo PL/SQL del disparador WHEN-BUTTON-PRESSED del elemento

GUARDAR_IMAGEN_FICH del bloque CONTROL.

Una vez dentro del cddigo del disparador, afiadimos el siguiente codigo:

DECLARE
RESULTADO NUMBER;
V_Exi ste_el PDF BOOLEAN;
V_Long_File NUMBER;
V_Block_File NUMBER;
BEGI N
IF ..

WRI TE_I MAGE ...
UTL_FI LE. FGETATTR(' K:\', ' EMPLEADO' | | : EMPLEADO. NI F|
'.JPG',V_Existe_el PDF,V_Long_File, V_Block File);

I F NOT V_Existe_el PDF THEN
SET_ALERT_PROPERTY( ' AVI SOS_VARI 0S',

TI TLE,

"Control del cédigo de empleado');
SET_ALERT_PROPERTY(' AVI SOS_VARI 0S',

ALERT_MESSAGE_TEXT,

"Al empl eado codi ficado con ' |

‘el NIF ']

TRI M( TO_CHAR( : EMPLEADO. NI F) ) |

‘no se le ha asignado una '|

'fotografia. No obstante '||

"¢Quiere continuar?');
RESULTADO := SHOW_ALERT('AVI SOS VARI 0S');
| F RESULTADO = ALERT_BUTTON1 THEN

READ | MAGE_FI LE("' K:\ Cursos Oracl e\ Cursos

Oracl e 11g\ FORMS\i magenes\ Empl eado_si ni magen. j pg',

"JPG', 'empleado.imagen_emp');
END I F;
END I F;
ELSE
RESULTADO := SHOW_ALERT(' FALTA CODEMP');
END I F;

END;
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Ahora cerramos el editor PL/SQL y volvemos al Navegador de Objetos para abrir
el codigo PL/SQL del disparador WHEN-BUTTON-PRESSED del elemento
CARGAR_IMAGEN del bloque CONTROL.

Una vez dentro del cédigo del disparador, afiadimos el siguiente codigo:

DECLARE
RESULTADO  NUMBER;

WHEN ' 30000000C" THEN
READ | MAGE_FI LE("' Z:\ Cursos\ Cursos Oracl e
11g\ FORMS\ i magenes\ Empl eado9. j pg', 'JPG',
' empl eado. i magen_emp');

ELSE
| F : EMPLEADO. NI F IS NULL THEN
SET ALERT_ PROPERTY('AVI SOS_VARI 0S', TI TLE,
'Control de carga de imagenes');
SET_ALERT_PROPERTY(' AVI SOS_VARI 0S',
ALERT MESSAGE_TEXT,
'Debe consultar la lista de '|
' empl eados para cargar una '|
"imagen sobre el mismo');
RESULTADO := SHOW_ALERT(' AVI SOS_VARI 0S');
END | F;
END CASE;

Guardando, compilando y ejecutando el formulario

L ot i i ot e S =88 Concluidas las modificaciones
g;f;’uj TG % 4 bl ]2 - anteriores cerramos el editor PL/SQL
y almacenamos el formulario (CTRL +

' : S), lo compilamos (SHIFT + CTRL + K)

e E— Ty y generamos (CTRL + T), para en

Ermg

— . ultimo lugar ejecutarlo (CTRL + R).
Jp:.oter.m.l*..ruhv.'.dn-ma"u:es DS CRGITLRD |
TRLQAN J0ET k& PEmo

[
aficharg

el Soreaon s BN 2 Una vez ejecutada la aplicacion, no
debemos realizar ninguna operacién
de consulta.

En cuanto aparezca el formulario
pulsaremos sobre el botén Cargar_lmagen a B.D., lo cual provocard que se
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desencadene el cddigo que hemos afiadido en la seccidn anterior y se mostrara la
alerta AVISOS_VARIOS como se muestra en la imagen de la pagina anterior.

S - "¥% pylsamos Aceptar y realizamos una
desidn [otar Cepsulnr [logue Begisbe Cowpe Amda Yerdana . .
gd.ﬁ'l S E RO T T L nueva prueba de funcionamiento. En
[l S/
e — este caso vamos a pulsar sobre el
o —— = menu Consultar y luego Ejecutar. Con
s BT F drsamarsicingor la barra de desplazamiento iremos
| navegando hasta encontrarnos con el
[Contmol gt s de epvieado T
&:";-:;:;;':;1:.",-'.:.2;:::':;::,:::’:3,*2;:**J empleado con NIF 40000000D y a
caninar? P . .«

e || b continuacion pulsaremos sobre el
botdn Guardar Imagen a fichero lo que
provocara que se muestre una nueva
alerta como la que se muestra en esta
imagen.

" Ceacle U0 Midieware Foimis Services =i lER
AT R RSP T Pulsamos Aceptar y automaticamente
p—— =8 (como habiamos programado) se carga

] oo 2 una imagen para este empleado,
ol T E— I a0 obteniendo el resultado que se muestra

— ~ J en esta pantalla.
3
T

O e e BT e bl 87 A continuacion realizamos la dltima
i r— =24 prueba de funcionamiento. Para ello
ot : desde el menu Registro seleccionamos la
‘i::;:i— f i 857 opcién Insertar y seguidamente
T = pulsamos el botén Guardar Imagen a

Fara poder cargaruna magen asie s dete d2 ceniuter . ,
<l e TR T | fichero lo que provocara que se muestre

esta alerta.
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SUPUESTO PRACTICO

MODIFICACIONES PREVIAS EN LA BASE DE DATOS

Antes de comenzar a desarrollar este supuesto practico, es necesario realizar las
siguientes modificaciones en la base de datos hospital que estamos utilizando

durante los supuestos practicos de este manual:

MODIFICACION EN LA BASE DE DATOS:
Para poder seguir las practicas propuestas en este curso debe de efectuar una
alteracion en la tabla EMPLEADO de la base de datos, segin se especifica a

continuacion:

Ejecute SQL*PLUS o cualquier otra herramienta de conexién a la base de

datos e intérprete de comandos SQL.

Conéctese con las credenciales PEPERF/PEPITO (usuario y contrasefa
respectivamente).

Ejecute la siguiente sentencia SQL:
ALTER TABLE ENFERMO
ADD (FOTOCASA LONG RAW);
ALTER TABLE PLANTI LLA
ADD (FOTODNI LONG RAW);
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MODULO ENFERMOS-HOSPITAL

En este supuesto practico se deberdn realizar los siguientes cambios en el

formulario ENFERMOS_HOSPITAL:

286

Afadir al blogue ENFERMO el nuevo campo FOTOCASA que se ha afiadido
a la tabla con el mismo nombre de la base de datos, y asignarle las
propiedades adecuadas para que soporte imagenes de tipo JGP,
ajustando el ancho y el largo del cuadro de la imagen.

Visualizar el nuevo campo FOTOCASA dentro del marco Datos del
Paciente Inscrito en el Hospital.

Mostrar como campos de solo lectura, dentro del marco Datos del
Paciente Inscrito en el Hospital, los siguientes valores del enfermo:
Nombre, Apellidos, Direccion.

Cada vez que se seleccione un enfermo del marco Relacidon de Pacientes
del Hospital, aparecera automaticamente la informacidn indicada en el
marco Datos del Paciente Inscrito. Para conseguir esto hay que duplicar
los elementos que se necesiten en el bloque ENFERMO, ponerlos como
elementos de solo lectura sin estar asociados a base de datos y poner la
propiedad del elemento de visualizacién que se denomina Sincronizar con
Elemento.

Crear una alerta denominada NOCASA del tipo Nota con un Unico botény
las siguientes propiedades:

0 Texto del titulo: Mensajes de control del desarrollador.

0 Texto del mensaje: El cddigo de inscripcidon esta vacio o no se
corresponde con ninguno de los validos para la carga de la
imagen.

O Texto del botdn 1: Aceptar.

Crear un bloque manual que NO esté asociado a base de datos,
denominado CONTROLES. En dicho bloque se deberan crear 2 botones
con las operaciones que se indican a continuacion:

O El primer botdn se etiquetara como "Visualizar lista de valores" y
no aceptara navegacion por teclado ni por raton. Al pulsarlo

(WHEN-BUTTON-PRESSED) debera ejecutar el codigo siguiente:
DO_KEY('LIST VALUES');

0 El segundo botdn que tampoco aceptara navegacion por teclado
ni por ratén, se etiquetard como "Cargar imagen de disco" y al
pulsarlo debera ejecutar el siguiente cddigo, asignando a la
variable RUTA el valor correspondiente al directorio de Windows
donde usted ubique las imagenes que se proporcionan para llevar
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a cabo este supuesto practico. Tenga en cuenta que la ruta debe
ser completa, y no terminard en /. Por ejemplo una ruta valida
posible seria ' C: \ | MAGENES\ CURSO_FORMS' :

DECLARE

RESULTADO NUMBER,;

RUTA VARCHAR2(1000);
BEGI N

RUTA := ruta carga imagenes;

| F (: ENFERMO. NUMSEGSOCI AL < 280000000) OR
(: ENFERMO. NUMSEGSOCI AL > 289999999) THEN
RESULTADO : = SHOW ALERT(' NOCASA');
ELSI F : ENFERMO. NUMSEGSOCI AL BETWEEN
280000001 AND 280862480 THEN
READ | MAGE_FI LE(RUTA| | '\ casal.jpg',
"JFIF',
"enfermo. fotocasa');
ELSI F : ENFERMO. NUMSEGSOCI AL = 280862481 THEN
READ | MAGE_FI LE(RUTA| | '\ casa2.jpg',
"JFIF',
"enfermo. fotocasa');
ELSI F : ENFERMO. NUMSEGSOCI AL = 280862482 THEN
READ_| MAGE_FI LE(RUTA| | '\ casa3.jpg',
"JFIF',
"enfermo. fotocasa');
ELSI F : ENFERMO. NUMSEGSOCI AL = 280862483 THEN
READ | MAGE_FI LE(RUTA| | '\ casa4.jpg',
"JFIF',
"enfermo. fotocasa');
ELSI F : ENFERMO. NUMSEGSOCI AL = 280862484 THEN
READ | MAGE_FI LE(RUTA| | '\ casa5.j pg',
"JFIF',
"enfermo. fotocasa');

ELSE
READ | MAGE_FI LE(RUTA| | '\ casalO.jpg',
"JFIF",
"enfermo. fotocasa');
END | F;

END;

e Para poder almacenar imagenes en la base de datos se realizard el
siguiente proceso en tiempo de ejecucion:
O Se deberd utilizar el botdon Cargar imagen de disco para poder
visualizar una imagen en el marco.
0 Una vez visualizada se almacenara con el botdn de Grabar que se
encuentra en la barra predefinida de Forms Runtime.
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0 Se ejecutara este proceso para al menos 2 enfermos distintos de
cada hospital.

0 Se recorreran todos los enfermos para observar las diferencias
entre los que tienen y no tienen fotografia de su casa.

" . ook Pl MBS s P Senitns 1
|| seodn Eotm Coprety Boast Seghime Comn Anm YRYR
ERIFEPT T e e g T
oo

A continuacion se muestra una imagen para
=== jlustrar como debe de quedar el formulario
Anum ety ol |

PRS—— después de implementar los cambios
' e prew indicados en este supuesto.

Plorati il Hag [ TSR
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MODULO PLANTILLA-SANITARIA

En este supuesto practico se deberan realizar los siguientes cambios en el
formulario PLANTILLA_SANITARIA:

e Afadir al blogue PLANTILLA el nuevo campo que se ha incorporado a la
base de datos: FOTODNI, para que pueda ver y cargar fotografias de tipo
JFIF, ajustadas al marco de la imagen.

e Crear un botén con la etiqueta Cargar imagen de disco dentro del bloque
MONEDA que realice la siguiente operativa, teniendo en cuenta que la

ruta debe ser completa, y no terminara en /. Por ejemplo una ruta valida
posible seria ' C: \ | MAGENES\ CURSO_FORMS" :

DECLARE

RESULTADO NUMBER;

RUTA VARCHAR2(1000);
BEGI N

RUTA := ruta carga imdgenes;

if substr(:plantilla.nif,1,1) ="'1" then
read_i mage_fil e(RUTA| | '\ Empl eadol.jpg',"') FIF',
" PLANTI LLA. FOTODNI ' );
elsif substr(:plantilla.nif,1,1) ="'2'" then
read_i mage_fil e(RUTA| | '\ Empl eado2.jpg',"') FIF",
" PLANTI LLA. FOTODNI ' );
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elsif substr(:plantilla.nif,1,1) ="'3" then
read_i mage_fil e(RUTA| | '\ Empl eado3.jpg',"') FIF",
" PLANTI LLA. FOTODNI ') ;
elsif substr(:plantilla.nif,1,1) = "'4" then
read_i mage_fil e(RUTA| | '\ Empl eado4.jpg',"') FIF",
" PLANTI LLA. FOTODNI ') ;
elsif substr(:plantilla.nif,1,1) ="'5" then
read_i mage_fil e(RUTA| | '\ Empl eado5.jpg',"') FIF",
" PLANTI LLA. FOTODNI ') ;
el se resul tado: =show_al ert (' NOFOTO" ) ;
end if;

END;

e Crear una alerta denominada NOFOTO del tipo Atencion con un Unico
botdn y las siguientes propiedades:
0 Texto del titulo: Mensajes del desarrollador del programa.
0 Texto del mensaje: No se dispone de fotografia para el NIF que
actualmente esta consultando o bien el mismo esta vacio.
O Texto del botén 1: Aceptar.
e Crear un botdon denominar LISTAR dentro del bloque MONEDA que
permite visualizar una lista de valores de cualquier campo.
e Probar la aplicacién realizando operaciones de grabacidon de imagenes en
la base de datos.

e Cimcie Fusion Midlewars Fomms Serioes. =i
s Edbar Gonpurer Heas Brgsin Cmns Aam ecta
LI R LT e R B == s
| ST

A continuacidon se muestra una imagen
que ilustra cdmo debe de quedar el
formulario después de implementar
los cambios indicados en este
supuesto.

remoieau Heeped. Lave
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VENTANAS Y
LIENZOS

INTRODUCCION

Oracle Forms se beneficia del entorno de interfaz grafico del que dispone el
usuario en su equipo y permite mostrar un moédulo de pantalla en diversos lienzos y
en varias ventanas. En este capitulo podra familiarizarse con el objeto ventana y los
tipos de lienzos que se pueden manejar.

¢, Qué es una ventana?

Una ventana es un contenedor para todos los objetos visuales que componen
una aplicacion de Forms. Es similar a un marco de imagen vacio.

El gestor de ventanas proporciona los controles que dan funcionalidad a la
misma, tales como desplazar, mover y cambiar el tamafio, y por tanto también se

puede minimizar o maximizar.

Una unica pantalla de una aplicacion puede incluir varias ventanas.

¢, Qué es un lienzo?

Un lienzo es una superficie dentro de un contenedor de ventana en el que se
colocan objetos visuales de la interfaz grafica (campos, botones, etc.). Es similar al
lienzo en el que se pinta un cuadro.
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Para ver un lienzo y su contenido en tiempo de ejecucion, debe mostrarse dentro
de una ventana y por tanto Unicamente se podra visualizar en la ventana que tenga
asociada.

Cuando un elemento a visualizar en un lienzo no tiene asociado ninguno, se dice
que es un elemento de lienzo nulo y no se mostrara en tiempo de ejecucion.

¢, Qué es un Viewport?

Un Viewport es un atributo de un lienzo. Es de hecho la parte visible del lienzo o
una vista del mismo.

¢, Qué es la ventana MDI?

La ventana MDI (Runform) es el "frame" (marco) que contiene la ejecucién de la

aplicacion, es decir, es la contenedora de todas las ventanas y lienzos que se disefian
en un formulario.

No se pueden manejar las propiedades en tiempo de disefio de la ventana MDI

dado que no es un objeto propio del formulario. Unicamente se pueden alterar las
propiedades mediante codigo programado.

El nombre de la ventana MDI para hacer referencia dentro del cddigo
programado es FORMS_MDI_WINDOW.

- En esta imagen se puede
Eve Lalriemmn e ste gk ki Disaan frhee (Sris fees Bmalidnes o Yo Ventana . 3
P o e MDI observar la diferencia de

- |Ventana |, representacion de la ventana
| : formulario | ¢

- =¥ MDI, una ventana de un
[ienzo | o formulario y un lienzo de
> —| J contenido que se mostraria en

“»
.
g

-

\ P e A n licacion en tiem
G FAET P . u_a a!ol cacién en tiempo de
’ 4 I’—-—]t “] ~ ejecucion.
A A —
' L =
{ v
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LA VENTANA POR DEFECTO

Cuando se crea un nuevo modulo de pantalla, Forms Builder crea implicitamente
una nueva ventana. Por tanto cada médulo de pantalla nuevo tiene una ventana

predefinida que se denomina WINDOW!I1. Se puede suprimir o cambiar este nombre
dentro de los atributos de dicho objeto ventana.

Usos y ventajas de una ventana nueva

Se pueden crear ventanas adicionales en las que mostrar su aplicacién en
pantalla. Una nueva o segunda ventana ofrece la posibilidad de realizar las siguientes
acciones:

e Mostrar dos o mas lienzos de contenidos a la vez.

e Crear mddulos de contenidos de pantalla diferenciados (dividir la pantalla
en modulos).

e Cambiar entre lienzos sin sustituir el inicial.

e Aprovechar funcionalidades del gestor de ventanas de Windows, como
por ejemplo, minimizar o maximizar.

Las nuevas ventanas que se crean no tienen por qué ser del mismo tipo que las
anteriores, se pueden crear ventanas de distinto tipo.

TIPOS DE VENTANAS

Se pueden disefar dos tipos de ventanas:

e Ventanas modales
e Ventanas NO modales.

A su vez dentro de estos tipos, se puede crear dos estilos diferentes de ventanas
en cuanto a la visualizacidn que se va a ofrecer de las mismas:

e Ventanas de estilo Documento (son las ventanas de contenido).

e Ventanas de estilo Didlogo (son las ventanas con aspecto similar a una
alerta).
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Ventana Modal

Es una ventana restringida a la que el usuario debe responder antes de mover el
foco de entrada a otra ventana. Las ventanas modales deben cumplir lo siguiente:

e Deben cerrarse para poder devolver el control a una ventana NO modal.

e Se activan cuando se muestran.
e Requieren un medio de salida o desactivacion.

Ventana No Modal

Es una ventana no restringida de la que el usuario puede salir libremente. Las
ventanas no modales:

e Se pueden mostrar muchas a la vez.

No estan necesariamente activas cuando se muestran.
e Son el tipo de ventana por defecto.

PROPIEDADES DE UNA VENTANA

Las propiedades basicas que puede definir para un objeto de tipo VENTANA son
las siguientes:

e Titulo.
e Lienzo Primario.
e Lienzo de Barra de Herramientas Horizontal / Vertical.
e Estilo de Ventana.
Modal.
e Ocultar al Salir.
e Cierre Permitido.
e Movimiento Permitido.
e Cambio de Tamafio Permitido.
e Maximizacidén / Minimizacion Permitida.
Titulo Minimizado.
Nombre de Archivo de Icono.
e Posicion X/ Y.
e Mostar Barra de Desplazamiento Horizontal / Vertical.
e Anchoy Altura.
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TiTULO

Esta propiedad permite asignar un titulo a la ventana para que se muestre en el
marco que recubre a la ventana.

LIENZO PRIMARIO

Esta propiedad asigna el nombre del lienzo principal que aparecerd en la ventana
cuando se muestre la misma. Este nombre de lienzo debera existir previamente en la
lista de objetos de tipo lienzo.

LIENZO DE BARRA DE HERRAMIENTAS HORIZONTAL / VERTICAL

Esta propiedad asigna el nombre del lienzo de tipo barra de herramientas que se
va a mostrar horizontalmente (sobre la parte superior) o verticalmente (a la izquierda
de la ventana). Estos nombres de lienzo deberdn existir previamente en la lista de
objetos de tipo lienzo.

ESTILO DE VENTANA

Esta propiedad Unicamente permite asignar dos tipos de valores:

e Documento: es el tipo por defecto para la mayoria de las ventanas. Las
ventanas definidas de esta forma pueden ser minimizadas, maximizadas o
reajustando su tamafo, sin que la visualizacién de la ventana salga del
frame de la aplicacién.

e Didlogo: es el tipo que se utiliza cuando se pretende definir una ventana
con el mismo aspecto que una alerta o cuadro de didlogo. Las ventanas
definidas de esta forma no se pueden minimizar, maximizar o reajustar su
tamano, y si se definen con la propiedad Movimiento Permitido, por lo
que podran moverse incluso fuera del frame de la aplicacidn.

MODAL

Esta propiedad especifica si la ventana es modal, lo que requiere que el usuario
salga de la ventana antes de poder continuar con la interaccion del usuario.
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OCULTAR AL SALIR

Esta propiedad se asocia a las ventanas modales y permite cerrar
automaticamente la ventana cuando el usuario navega a un campo que se encuentra
fuera de la ventana a cerrar.

CIERRE PERMITIDO

Esta propiedad activa el mecanismo de cierre de la ventana (presenta el icono de

Windows para cerrar una ventana). Ademas, activa el disparador WHEN-WINDOW-
CLOSED.

MOVIMIENTO PERMITIDO

Esta propiedad determina si el usuario puede mover la ventana.

CAMBIO DE TAMANO PERMITIDO

Esta propiedad determina si el usuario puede reconfigurar el tamano de la
ventana en tiempo de ejecucidn.

MAXIMIZACION Y MINIMIZACION PERMITIDA

Estas propiedades activan los mecanismos de maximizacién y minimizacion de la
ventana (presentan los iconos de Windows que realizan estas operaciones).

TITULO MINIMIZADO

Cuando se activa la propiedad Minimizacion Permitida y queremos que se
muestre un titulo de la ventana cuando esta minimizada, habra que introducirlo en
esta propiedad.

NOMBRE DE ARCHIVO DE ICONO

Cuando se activa la propiedad Minimizacion Permitida y queremos que se
muestre un icono de la ventana cuando estd minimizada, habra que introducirlo el
nombre de archivo de icono en esta propiedad. El nombre del archivo NO debe llevar
la extension.
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POSICION X, Y

Esta propiedad permite asociar las coordenadas X e Y donde se mostrara la
ventana dentro del frame de la aplicacion.

MOSTRAR BARRA DE DESPLAZAMIENTO HORIZONTAL / VERTICAL

Estas propiedades nos permiten mostrar las barras para desplazarse de forma
horizontal o vertical, cuando la informacién contenida en la ventana, supera el
tamanfo del frame de la aplicacion.

ANCHO Y ALTURA

Estas propiedades nos permiten asociar el tamafo (ancho y alto) de la ventana.

TIPOS DE LIENZO

Forms Builder proporciona distintos tipos de lienzos, siendo este (el de
contenido) el lienzo base que ocupa todo el panel de contenido de la ventana que se
muestra. Los tipos de lienzo permitidos son:

e Lienzo de Contenido.

e Lienzo Apilado.
e Lienzo de Barra de Herramienta Vertical.

e Lienzo de Barra de Herramienta Horizontal.
e Lienzo Separador.

El lienzo de Contenido

Forms Builder proporciona distintos tipos de lienzos, siendo este (el de
contenido) el lienzo base que ocupa todo el panel de contenido de la ventana que se
muestra. Es el tipo de lienzo por defecto y el que se utiliza en la mayoria de los casos.

Relacién entre Ventanas y Lienzos de Contenido

Cuando se disefia una aplicacién se debe crear al menos un lienzo de contenido
para cada ventana de la misma y cuando se ejecuta la pantalla, solo se puede
mostrar un lienzo de contenido en la misma ventana, a la vez, incluso aunque se
pueda asignar mas de un lienzo de contenido a la misma ventana durante el disefio.
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En tiempo de ejecucion, un lienzo de contenido siempre rellena completamente
su ventana asociada. En cuanto el usuario cambia el tamafio de la ventana, Forms
ajusta automaticamente el tamafio del lienzo a la misma. Si la ventana es demasiado
pequefa para mostrar todos los elementos del lienzo, Forms desplaza

automaticamente el lienzo para que sea visible el elemento actual.

El lienzo Apilado

El tipo de lienzo apilado se utiliza para mostrar informacidon en un espacio de
pantalla diferente y superpuesto a otro lienzo de contenido o apilado. El lienzo
apilado comparte la misma ventana que aquel al que se superpone y normalmente es

mas pequefio que la ventana en la que se muestra para ofrecer el aspecto de
superposicion.

El uso y las ventajas que tienen los lienzos apilados se resumen en los siguientes
puntos:

e Vistas desplazadas de la informacion.
e Creacion de un efecto de superposicion en una Unica ventana.

e Visualizacién de cabeceras de informacién constante como, por ejemplo,
el nombre de la compaiiia.

e Creacion de un efecto de aparicidon en cascada de una Unica ventana.
e Visualizacién de informacion adicional.

e Visualizacion de informacién de forma condicional.

e Visualizacion de ayuda sensible al contexto.

e Ocultacién de informacion.

Los lienzos de barra de herramientas

Este tipo de lienzos Uunicamente se pueden crear para mostrarse en la parte
superior del lienzo de contenido principal como barra de herramientas horizontal, o

en la parte izquierda como barra de herramientas vertical.

Normalmente este tipo de lienzos se disefian para colocar una botonadura de
uso comun para todos los lienzos del formulario, aunque también es posible
introducir cualquier otro tipo de elementos.

El uso y las ventajas que tienen los lienzos de barra de herramientas se resumen

en los siguientes puntos:
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e Proporcionar un aspecto estadndar en los lienzos mostrados en la misma
ventana.

e Reducir el tiempo de mantenimiento del mddulo de pantalla.

e Aumentar la facilidad de uso de la aplicacion.

e Crear aplicaciones similares a otras utilizadas en el mismo centro de

trabajo.
e Ofrecer una alternativa a las aplicaciones controladas por menus o teclas
de funcion.
s — | “** A continuacién se muestra un ejemplo de un
Sl formulario con una barra de herramientas
horizontal (con elementos mostrados como la
T — fech | ri r vertical n
| - echa y el usuario) y otra vertical (co
. s T —— botones).

Pl c P35 £ bt e L ' o chimm 5 bt it
B T [E =

Los lienzos Separador

Este tipo de lienzos muestran un conjunto de lienzos de contenido con una
pestafia identificativa para cada uno, lo cual permite organizar y separar la
informacién a mostrar.

Siempre se muestran encima de un lienzo de contenido.

Todo lienzo separador dispone de 1 o mds de una pdgina separadora (solapa de
aspecto visual). Cada pagina separadora es un subobjeto del lienzo que tiene su
propio titulo. Toda pagina separadora ocupa la misma cantidad de espacio que se
haya definido en el lienzo Separador.

El uso y las ventajas que tienen los lienzos de barra de herramientas se resumen
en los siguientes puntos:

e Crear un efecto de superposicion en una Unica ventana.

e Mostrar grandes cantidades de informacidn en un unico lienzo.
e Acceder facilmente a la informacién necesaria haciendo clic en la solapa.
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PROPIEDADES DE UN LIENZO

Las propiedades basicas que puede definir para un objeto de tipo LIENZO son las
siguientes, aparte del Tipo de Lienzo que ya hemos visto anteriormente:

e Visible.

e Ventana.

e Posicion X, Y de Viewport en Lienzo.

e Anchoy Altura.

e Bisel.

e Etiqueta (solo para las pdginas separadoras de un lienzo separador).

VISIBLE

Esta propiedad define si se visualiza o no un lienzo dentro de un formulario.
Aunque exista el lienzo en el formulario, si esta propiedad no estd a valor S/, el
mismo no se visualizara en el formulario.

VENTANA

Esta propiedad define en cudl de las ventanas definidas en el formulario se va a
mostrar el lienzo. Por tanto, la ventana debe existir previamente.
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POSICION X, Y DE VIEWPORT EN LIENZO

Estas propiedades definen las posiciones X e Y en las que se va a mostrar el lienzo
dentro de la ventana en relacién con la posicién 0,0 de la misma.

ANCHO Y ALTURA

Estas propiedades definen el tamano del lienzo (ancho vy alto).

BISEL

Esta propiedad define la caracteristica de relieve que se le va a dar al marco que
rodea al lienzo. Las opciones disponibles son:

e Resaltado.
e Hundido.

e Ninguno.

e Sin Relieve.
e Con Relieve.
e Normal.

ETIQUETA

Esta propiedad define el titulo a mostrar en la pagina separadora
correspondiente. Por tanto esta propiedad Unicamente se mostrard en cada pagina
separadora de un lienzo separador.

SET_WINDOW_PROPERTY (CAMBIAR PROPIEDADES
DE UNA VENTANA EN TIEMPO DE EJECUCION)

Para modificar las propiedades de una ventana en tiempo de ejecucién
disponemos de la built-it SET_WINDOW_PROPERTY.

Sintaxis:
SET_WI NDOW_PROPERTY( nombre_ventana, propi edad, valor)

Las propiedades que se pueden modificar en tiempo de ejecuciéon con la
instruccién SET_WINDOW_PROPERTY son las siguientes:
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e Background Color.
e Direction.

e Fill_Pattern.

e Font_Name.

e Font_Size.

e Font_Spacing.

e Font_Style.

e Font _Weight.

e Foreground_Color.

e Height.
Hide_On_Exit.

e |con_Name.

e Position.

o Title.

e Visible.

e Window_Size.
e Window_State.
e Width.

X_Pos.

Y_Pos.

BACKGROUND_COLOR

Esta propiedad permite asociar el color de fondo para la ventana.

DIRECTION

Esta propiedad solo se utiliza con aplicaciones que soportan lenguaje
bidireccional (NLS) y permite cambiar la direccion de los objetos bidireccionales de
acuerdo a los siguientes valores:

e DIRECTION_DEFAULT,
e RIGHT_TO_LEFT.
e LEFT_TO_RIGHT.

FILL_PATTERN

Esta propiedad permite asociar un patron de relleno a la ventana.
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FONT_NAME

Esta propiedad permite asociar el nombre de la fuente que se utilizara en la
ventana. Este nombre de fuente debe existir en el sistema.

FONT_SIZE

Esta propiedad permite asociar el tamaifo de la fuente (en puntos) que se
utilizara en la ventana. Este nombre de fuente debe existir en el sistema.

FONT_SPACING

Esta propiedad permite asociar el espacio de la fuente que se utilizard en la
ventana. Los valores admitidos son:

e FONT_NORMAL.

e FONT_ULTRADENSE.
e FONT_EXTRADENSE.

e FONT_DENSE.

e FONT_SEMIDENSE.

e FONT_SEMIEXPAND.
e FONT_EXPAND.

e FONT_EXTRAEXPAND.
e FONT_ULTRAEXPAND.

FONT_STYLE

Esta propiedad permite asociar el estilo de la fuente que se utilizara en la
ventana. Los valores admitidos son:

e FONT_PLAIN.

e FONT_ITALIC.

e FONT_OBLIQUE.

e FONT_UNDERLINE.
e FONT_OUTLINE.

e FONT_SHADOW.

e FONT_INVERTED.
e FONT_OVERSTRIKE
e FONT_BLINK.
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FONT_WEIGHT

Esta propiedad permite asociar la densidad de la fuente que se utilizara en la
ventana. Los valores admitidos son:

e FONT_MEDIUM.

e FONT_ULTRALIGHT.

e FONT_EXTRALIGHT.

e FONT_LIGHT.
FONT_DEMILIGHT.

e FONT_DEMIBOLD.

e FONT_BOLD.

e FONT_EXTRABOLD.

e FONT_ULTRABOLD.

FOREGROUND_COLOR

Esta propiedad permite asociar el color de fuente del primer plano de una
ventana.

HEIGHT

Esta propiedad permite asociar la altura de una ventana.

HIDE_ON_EXIT

Esta propiedad permite especificar si la ventana se oculta automaticamente al
navegar a un objeto fuera de la misma.

ICON_NAME

Esta propiedad permite asociar el nombre del icono que se va a utilizar cuando se
minimice la pantalla.

POSITION

Esta propiedad permite asociar las posiciones X e Y, donde se va a abrir la
ventana dentro del formulario.
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TITLE

Esta propiedad permite asociar el texto que aparece como titulo en la ventana.

VISIBLE

Esta propiedad permite indicar si la ventana es o no visible.

WINDOW_SIZE

Esta propiedad permite asociar el tamafio de la ventana, indicado el ancho y alto
de la misma.

WINDOW_STATE

Esta propiedad permite asociar el estado con el que se abrird la ventana. Los
valores permitidos son:

e NORMAL

e MAXIMIZE

e MINIMIZE
WIDTH

Esta propiedad permite asociar el ancho de una ventana.

X_POS

Esta propiedad permite asociar la posiciéon X en la que se mostrara la ventana
dentro del formulario.

Y_POS

Esta propiedad permite asociar la posicién Y en la que se mostrara la ventana
dentro del formulario.

Ejemplo

En este ejemplo se muestra cdmo se puede cambiar el titulo de la ventana MDI

de la aplicacion y maximizar a la entrada de la misma. Para ello se utilizaria el
disparador de Forms Builder WHEN-NEW-FORM-INSTANCE y el siguiente cédigo:
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SET_WI NDOW_PROPERTY( FORMS_MDI _WI NDOW, TI TLE, ' Bi enveni do') ;
SET_WI NDOW_PROPERTY( FORMS_MDI _WI NDOW, WI NDOW_STATE, MAXI MI ZE) ;

SET_CANVAS_PROPERTY (CAMBIAR PROPIEDADES
DE UN LIENZO EN TIEMPO DE EJECUCION)

Para modificar las propiedades de un lienzo en tiempo de ejecucién disponemos
de la built-in SET_CANVAS_PROPERTY.

Sintaxis:
SET_CANVAS_PROPERTY(nombre | ienzo, propiedad, valor)

Las propiedades que se pueden modificar en tiempo de ejecucién con la
instruccion SET_WINDOW_PROPERTY son las siguientes:

e Background_Color.
e (Canvas_Size.

e Fill_Pattern.

e Font_Name.

e Font_Size.

e Font_Spacing.

e Font_Style.

e Font _Weight.

e Foreground_Color.
e Height.

e Topmost_Tab Page.
e Visual_Attribute.

e Width.

BACKGROUND_COLOR

Esta propiedad permite asociar el color de fondo para el lienzo.

CANVAS_SIZE

Esta propiedad permite asociar el tamano del lienzo, indicado el ancho y alto del
mismo.
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FILL_PATTERN

Esta propiedad permite asociar un patron de relleno del lienzo.

FONT_NAME

Esta propiedad permite asociar el nombre de la fuente que se utilizard en el
lienzo. Este nombre de fuente debe existir en el sistema.

FONT_SIZE

Esta propiedad permite asociar el tamafio de la fuente (en puntos) que se
utilizard en el lienzo. Este nombre de fuente debe existir en el sistema.

FONT_SPACING

Esta propiedad permite asociar el espacio de la fuente que se utilizard en el

lienzo. Los valores admitidos son los mismos que se han indicado en la propiedad
FONT_SPACING de SET_WINDOW_PROPERTY.

FONT_STYLE

Esta propiedad permite asociar el estilo de la fuente que se utilizara en el lienzo.
Los valores admitidos son los mismos que se han indicado en la propiedad
FONT_STYLE de SET_WINDOW_PROPERTY.

FONT_WEIGHT

Esta propiedad permite asociar la densidad de la fuente que se utilizara en el
lienzo. Los valores admitidos son los mismos que se han indicado en la propiedad
FONT_WEIGHT de SET_WINDOW_PROPERTY.

FOREGROUND_COLOR

Esta propiedad permite asociar el color de fuente del primer plano de un lienzo.

HEIGHT

Esta propiedad permite asociar la altura de un lienzo.
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TOPMOST_TAB_PAGE

Esta propiedad permite especificar el texto del titulo que aparecera en la solapa
de una pdagina separadora.

VISUAL_ATTRIBUTE

Esta propiedad permite asociar el nombre de los atributos visuales que se
asocian al lienzo. Este nombre debe de existir previamente en el formulario (dentro
del objeto Visual Attributes).

WIDTH

Esta propiedad permite asociar el ancho de un lienzo.

SHOW_WINDOW / HIDE_WINDOW

Estas dos built-in permiten mostrar y ocultar una ventana.

La built-in SHOW_WINDOW se utiliza para mostrar una ventana en tiempo de
ejecucion. Tiene la siguiente sintaxis:

SHOW_WI NDOW( nombre_ventana [, x, yl)

Nos permite mostrar la ventana en la posicién que se haya definido para la
misma en el disefo, o bien en una posicién nueva (asociando los valores X e Y en la
propia built-in.

La built-in HIDE_WINDOW se utiliza para ocultar una ventana abierta en tiempo
de ejecucidn. Tiene la siguiente sintaxis:

HI DE_WI NDOW( nombr e_ventana)
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CREANDO
MULTIPLES
VENTANAS

INTRODUCCION

Durante esta practica aprenderemos a usar y manejar multiples ventanas
mediante el disefio de Forms Builder, y el cédigo programado con las built-in vistas
en el capitulo anterior.

Apertura de un nuevo formulario y almacenamiento

Como primer paso abriremos Forms Builder con un nuevo formulario.
Seguidamente cambiamos la propiedad Nombre del formulario para ponerle
PRACTICA14 y a continuacion desde el menu Archivo seleccionamos Guardar Como e
indicamos PRACTICA14.FMB.

Creando un nuevo lienzo

Q-Pantallas

B I PRACTICALA v . .
[ oporscens Comenzamos el disefio del formulario creando un nuevo lienzo,
e ctadss para ello nos situamos en el grupo Lienzos y pulsamos el botén
Slienzas ~ .
[ ot afadir para crear uno nuevo.
—E\'Itnt::
|-Listas deValores

|-Grupos de Objetos

|-Pari matras

[l Emergentes

Fridades de Programa

[FClases de Propisdad

[FGrupos de Registros

Fiaformes

[-étributos Visusles
Wenmanas
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Cambiando las propiedades de un lienzo

Una vez creado el nuevo lienzo abrimos la paleta de propiedades (F4) y le
asociamos las siguientes propiedades:

e Propiedad Nombre: debe definirse a LIENZO1.
e Propiedad Color de Fondo: debe definirse a r100g88b88.

Creando un bloque de datos manual

Seguidamente cerramos la paleta de propiedades y volvemos al navegador de
objetos de Forms Builder para situarnos en el grupo Bloques de Datos, donde

pulsaremos el botén anadir para crear un nuevo bloque que sera de tipo manual y
que llamaremos con el nombre CONTROL1.

Anadiendo un botén al bloque manual

A continuacion nos situamos en el grupo Elementos del bloque CONTROL1 vy
pulsamos anadir para crear un nuevo elemento.

Cambiando las propiedades de un elemento del bloque

Una vez creado el nuevo elemento en el bloque abrimos la paleta de propiedades
(F4) y le asociamos las siguientes propiedades:

e Propiedad Nombre: debe definirse a CAMBIA_VENTANA.

e Propiedad Tipo de elemento: debe definirse a Boton.

e Propiedad Etiqueta: debe definirse a "Pulse para ir a la proxima ventana.
Propiedad Lienzo: debe definirse a LIENZO1.

e Propiedad Posicion X: debe definirse a 137.

e Propiedad Posicion Y: debe definirse a 121.

e Propiedad Ancho: debe definirse a 234.

e Propiedad Alto: debe definirse a 28.
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Creando una nueva ventana

§ S mmacncas Cerramos la paleta de propiedades y volvemos al navegador de
—Disaradares . .
s objetos para situarnos en el grupo de elementos Ventanas,
’.;;%m;m;u donde pulsaremos el botdn de afadir para crear una nueva
L Beminton ventana (aparte de la que ya existe).

[é-ncnmau_vmmm
Relaci

—Gupas de Aegistras
—[nfanmes
— Atribute s Visuales
EVentanas
O IND S
CiwWIND WL
Elesir

Cambiando las propiedades de una ventana

Una vez creada la nueva ventana, abrimos la paleta de propiedades (F4) y le
asociamos las siguientes propiedades:

e Propiedad Nombre: debe definirse a VENTANA_MODAL.

e Propiedad Titulo: debe definirse a "¢ Y ahora como salgo de aqui?".
e Propiedad Estilo de Ventana: debe definirse a Didlogo.

e Propiedad Modal: debe definirse a S/.

e Propiedad Ocultar al Salir: debe definirse a S/.

e Propiedad Cierre Permitido: debe definirse a NO.

e Propiedad Movimiento Permitido: debe definirse a NO.

e Propiedad Cambio de Tamaino Permitido: debe definirse a NO.
e Propiedad Maximizacion Permitida: debe definirse a NO.

e Propiedad Minimizacion Permitida: debe definirse a NO.

e Propiedad Posicion X: debe definirse a 100.

e Propiedad Posicion Y: debe definirse a 100.

e Propiedad Ancho: debe definirse a 200.

e Propiedad Alto: debe definirse a 200.
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Creando mas lienzos

Cerramos la paleta de propiedades y volvemos al navegador de objetos donde
nos situamos sobre el lienzo LIENZO1 y pulsamos el botén afiadir para crear un nuevo
lienzo, al que le modificaremos las siguientes propiedades:

e Propiedad Nombre: debe definirse a LIENZO2.
e Propiedad Ancho: debe definirse a 199.

e Propiedad Alto: debe definirse a 199.
e Propiedad Ventana: debe definirse a VENTANA_MODAL.

Seguidamente volvemos a cerrar la paleta de propiedades y al volver al
navegador de objetos, volvemos a pulsar el boton afadir para crear otro lienzo mas
al que asociaremos estas propiedades:

e Propiedad Nombre: debe definirse a BARRA_V.

e Propiedad Tipo de Lienzo: debe definirse a Barra de Herramientas
Vertical.

e Propiedad Ventana: debe definirse a WINDOW1.
e Propiedad Alto: debe definirse a 70.
e Propiedad Bisel: debe definirse a Resaltado.

Creando mas botones

Cerramos la paleta de propiedades y volvemos al navegador de objetos donde
nos situamos sobre el elemento CAMBIA VENTANA del bloque CONTROL1. Alli
pulsaremos afadir para crear un nuevo elemento que sera de tipo botén con las
siguientes propiedades:

e Propiedad Nombre: debe definirse a SALIR.

e Propiedad Tipo de elemento: debe definirse a Boton.

e Propiedad Icénico: debe definirse a S/.

e Propiedad Nombre de Archivo de Icono: debe definirse a salir.
e Propiedad Lienzo: debe definirse a BARRA_V.

e Propiedad Posicion X: debe definirse a 6.

e Propiedad Posicion Y: debe definirse a 6.

e Propiedad Ancho: debe definirse a 60.

e Propiedad Alto: debe definirse a 60.

e Propiedad Color de Fondo: debe definirse a white.
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Creando un disparador WHEN-NEW-FORM-INSTANCE

Cerramos la paleta de propiedades y volvemos al navegador de objetos donde
nos situamos sobre el grupo de elementos Disparadores que cuelga bajo el nombre
del formulario y pulsamos el botdn afiadir para crear un nuevo disparador del tipo
WHEN-NEW-FORM-INSTANTE, al que asociaremos el siguiente cddigo PL/SQL:

SET_WI NDOW_PROPERTY( FORMS_MDI _WI NDOW, WI NDOW_STATE, MAXI MI ZE) ;
SET_WI NDOW_PROPERTY( FORMS_MDI _WI NDOW, TITLE, 'Curso Forms 11q');
SET_WI NDOW_PROPERTY( ' WI NDOW1', WI NDOW_STATE, MAXI MI ZE);

SET_WI NDOW_PROPERTY( ' WI NDOW1', TITLE, 'Practica 14 del Curso');

A continuacion compilamos el codigo y cerramos la ventana de programacion, lo

qgue nos devolverd al navegador de objetos y tendremos una imagen de los
elementos que hay en el mismo.

Creando un disparador a nivel de botén

A continuacidon nos situamos en el elemento CAMBIA_ VENTANA del bloque
CONTROL1 y desplegamos su contenido, situdndonos en el grupo Disparadores,
donde pulsaremos el botdn afiadir para crear un disparador WHEN-BUTTON-PRESSED
con el cddigo PL/SQL que se indica a continuacion:

GO_I TEM(' CONTROL1. VOLVER" );
SHOW_VI EW(' LI ENZO2');

Creando mas botones

Compilamos el cédigo del disparador y cerramos la ventana para volver al

navegador de objetos, donde nos situaremos en el boton SALIR y pulsaremos afiadir
para crear un nuevo elemento con las siguientes propiedades:

e Propiedad Nombre: debe definirse a VOLVER.

e Propiedad Tipo de elemento: debe definirse a Boton.

e Propiedad Etiqueta: debe definirse a "Volver a la pantalla anterior"
e Propiedad Lienzo: debe definirse a LIENZO2.

e Propiedad Posicion X: debe definirse a 22.

e Propiedad Posicion Y: debe definirse a 73.

e Propiedad Ancho debe definirse a 128.

e Propiedad Alto: debe definirse a 19.

e Propiedad Color de Fondo: debe definirse a Gray.
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Seguidamente nos situamos en el nuevo botdon VOLVER y desplegamos su
contenido, para crear un nuevo disparador asociado al mismo del tipo WHEN-
BUTTON-PRESSED, que llevara el siguiente cddigo PL/SQL:

GO_I TEM(' CONTROL1. CAMBI A_VENTANA") ;

HI DE_VI EW(' LI ENZ02');
HI DE_WI NDOW( ' VENTANA_MODAL' ) ;

Creando mas disparadores a nivel de botén

A continuacién compilamos el cddigo de los disparados y cerramos la ventana
para volver al navegador de objetos, donde nos situaremos en el botén SALIR y
desplegamos su contenido, para crear un nuevo disparador asociado al mismo del
tipo WHEN-BUTTON-PRESSED, que llevara el siguiente cédigo PL/SQL:

EXI T_FORM;

Guardando, compilando y ejecutando el formulario

PG B 1 o T

o SRR e . O, L = 0 e e
P ma Tl B

b

b i avrian

314

Concluida la compilacién del codigo anterior
cerramos el editor PL/SQL del disparador y una
vez en el navegador de objetos, almacenamos
el formulario (CTRL + S), lo compilamos (SHIFT
+ CTRL + K) y generamos (CTRL + T), para en
ultimo lugar ejecutarlo (CTRL + R). Una vez
ejecutada la aplicacion se nos mostrara una
primera pantalla con este aspecto. Pulsaremos
sobre el botén Pulse para ir a la proxima
ventana que nos mostrard superpuesta otra
ventana. Si intentamos pulsar fuera de la
ventana superpuesta (por ejemplo al botén
del icono salir o al botdn que esta debajo de la
ventana), veremos que el formulario no hace
nada, al ser la ventana superpuesta una
ventana de dialogo. La uUnica forma que
tenemos para abandonar la misma el pulsar el
botdon Volver a la pantalla anterior. Una vez
hecho esto, si queremos cerrar la aplicacion
podemos pulsar el botdn del icono salir.
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LAS BUILT-IN
DO KEY

INTRODUCCION

El cddigo ya programado por Oracle en Forms que se puede invocar en cualquier
formulario se denomina BUILT-IN.

En este capitulo se van a tratar las BUILT-IN del tipo DO_KEY. Este cddigo
programado se utiliza para ejecutar las mismas acciones que se derivan de pulsar los
diferentes elementos del menu contextual de la barra de herramientas
preestablecida de un formulario.

Orzcle Fusion Middleware Forms Services

Accign Editar Consultar Bloque Registro Campo Ayuda Ventana

Equivalencia menu Accion con Built-in DO_KEY

ZeiiE= - El mend Accion de un formulario tiene este aspecto.

Gusrdar
Borrar Tado

imprimir La equivalencia entre sus elementos y las Built-in DO_KEY es la que se
Sali especifica en el siguiente cuadro:

Elemento del Menu Built-in DO_KEY

Guardar DO_KEY( COMMI T_FORM)
Borrar_Todo DO_KEY( CLEAR_FORM)
Imprimir DO_KEY( PRI NT)

Salir DO_KEY( EXI T_FORM)
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Equivalencia menu Editar con Built-in DO_KEY

=il consit  E| meny Editar de un formulario tiene este aspecto.

opla
Peqar

Editar
Mostrar Listz. .

La equivalencia entre sus elementos y las Built-in DO_KEY es la que se
especifica en el siguiente cuadro:

Elemento del Menu

Built-in DO_KEY

Cortar

Sin equi val enci a

Copiar Sin equivalencia
Pegar Sin equival enci a
Editar DO_KEY( EDI T_TEXTI TEM)

Mostar Lista

DO_KEY( LI ST_VALUES)

Equivalencia menu Consultar con Built-in DO_KEY

(S5 sene e3s 1 E| men() Consultar de un formulario tiene este aspecto.

Introducir
Ejecutar
CAncalar

Ullima s Crilarlos

Recartn o2 arieras se especifica en el siguiente cuadro:

Recuperar el Biguients luego

La equivalencia entre sus elementos y las Built-in DO_KEY es la que

Elemento del Menu

Built-in DO_KEY

Introducir

DO_KEY( ENTER_QUERY)

Ejecutar

DO_KEY( EXECUTE_QUERY)

Cancelar

DO_KEY(EXI T_FORM)

Ultimos Criterios

Sin equival enci a

Recuento de Aciertos

DO_KEY( COUNT_QUERY)

Recuperar el Siguiente Juego

DO_KEY( NEXT_SET)

Equivalencia menu Bloque con Built-in DO_KEY

. B El menu Bloque de un formulario tiene este aspecto.

Anterior

Slguients || 5 equivalencia entre sus elementos y las Built-in DO_KEY es la que se

Borrar

especifica en el siguiente cuadro:

Elemento del Menu

Built-in DO_KEY

Anterior

DO_KEY( PREVI OUS_BLOCK)

Siguiente

DO_KEY(NEXT_BLOCK)

Borrar

DO_KEY( CLEAR_BLOCK)

316
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Equivalencia menu Registro con Built-in DO_KEY

il Campo  Ayud
+ Anterior
Sioulenie
Decplazar hacia Ariba
Dezplazar hacia Abajo

|nzartar
Eliminar
Bloguear

Duplicar

El menu Bloque de un formulario tiene este aspecto.

La equivalencia entre sus elementos y las Built-in DO_KEY es la que se
especifica en el siguiente cuadro:

Harrar

Elemento del Menu Built-in DO_KEY

Anterior DO_KEY( PREVI OUS_RECORD)
Siguiente DO_KEY( NEXT_RECORD)
Desplazar hacia Arriba DO_KEY(UP)

Desplazar hacia Abajo DO_KEY( DOWN)

Insertar DO_KEY( CREATE_RECORD)
Eliminar DO_KEY(DELETE_RECORD)
Bloquear DO_KEY( LOCK_RECORD)
Duplicar DO_KEY(DUPLI CATE_RECORD)
Borrar DO_KEY( CLEAR_RECORD)

Equivalencia menu Campo con Built-in DO_KEY

% El menu Campo de un formulario tiene este aspecto.

Anferior
Siguienis

smr | La equivalencia entre sus elementos y las Built-in DO_KEY es la que se
e | especifica en el siguiente cuadro:

Elemento del Menu Built-in DO_KEY

Anterior

DO_KEY( PREVI OUS_I TEM)

Siguiente DO_KEY( NEXT _I TEM)
Borrar Sin equi val enci a
Duplicar DO_KEY(DUPLI CATE_I TEM)

Equivalencia menu Ayuda con Built-in DO_KEY

vnan  E| menud Ayuda de un formulario tiene este aspecto.

1 Ayuda

Tedlas

e | L@ €quivalencia entre sus elementos y las Built-in DO_KEY es la que se
especifica en el siguiente cuadro:
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Elemento del Menu Built-in DO_KEY
Ayuda DO_KEY( HELP)
Teclas MENU_SHOW_KEYS
Mostrar Error DI SPLAY_ERROR;
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PRACTICO

MODULO BIENVENIDO

Abrimos el mddulo BIENVENIDO.FMB que se proporciona junto con este manual
y realizamos las siguientes modificaciones en el mismo:

e Eliminar del médulo el botén CONTINUAR.

e Eliminar la barra de estado.

e Eliminar el menu por defecto y la barra de menu icénica por defecto.

e Sustituir la ruta j ava/ i magenes que aparece en el disparador WHEN-
NEW-FORM-INSTANTE, por aquella en la que se haya instalado la carpeta
I magenes que se proporciona con el curso.

e Sustituir el titulo de la ventana MDI de Forms por "Developer 11G. Curso
Practico de Formacién".

En la pagina siguiente se muestra una imagen que ilustra como debe de quedar el
formulario después de implementar los cambios indicados en este supuesto.

ilatoon s
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PARA TODOS LOS MODULOS

Serd necesario realizar las siguientes modificaciones en el resto de mddulos que

se han desarrollado hasta ahora, es decir: ENFERMOS_HOSPITAL, HOSPITAL_SALA,
PLANTILLA_NO_SANITARIA, PLANTILLA_SANITARIA:

e Introducir un trigger de tipo WHEN-NEW-FORM-INSTANCE en el que se
incluyan las siguientes sentencias sustituyéndose
nombre_ventana modulo por el nombre de la ventana que esta en
cada modulo.

SET_WI NDOW_PROPERTY( FORMS_MDI _WI NDOW, WI NDOW_STATE, MAXI MI ZE) ;
SET_WI NDOW_PROPERTY( FORMS_MDI _WI NDOW, TITLE, ' Curso Forms 11g');
SET_WI NDOW_PROPERTY( nombre ventana modulo, Wl NDOW_STATE, MAXI MI ZE) ;

e Indicar un titulo para cada ventana que exista en cada mdédulo desde sus
propias propiedades.

e Impedir que la ventana del médulo se puede mover, minimizar o cerrar.

e Incluir una barra de herramienta vertical denominada L_VERTICAL que
incluya la siguiente botonadura que se asociara a un nuevo bloque
denominado CONTROL_VERTICAL:

LIMPIAR

SALIR , :
Al pulsar este botén saldremos del formulario.

Al pulsar este botén limpiaremos todos los
elementos del formulario.

Ademas, la barra de herramientas vertical debe llevar un bisel Resaltado y un
color de fondo r88g100b75.

e Crear la funcionalidad DO_KEY apropiada para los dos botones.

e Eliminar de los bloques ENFERMO, HOSPITAL, EMPLEADO_HOSPITAL,
EMPLEADO_HOSPITAL, DOCTOR_HOSPITAL y HOSPITAL_ENFERMO de

cualquier formulario, la posibilidad de insertar nueva informacién en
cualquiera de sus campos y tampoco borrar o actualizar la que ya exista.

A continuacion se ilustra codmo debe de quedar el resto de formularios después
de implementar los cambios indicados en este supuesto.
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LOS MENUS DE
USUARIO

INTRODUCCION

Hasta el momento hemos visto que un formulario puede disponer de los menus
preestablecidos. Entre ellos el menu contextual por defecto es el siguiente:

@I Oracle Fusion Middleware Forms Services

Accion Editar Copsultar Blogue Reagistro Campo Ayuda Ventana

Pero también es posible crear menuds personalizados para las distintas
necesidades del usuario.

Los menus de Forms también se disefian dentro del Forms Builder, pero se
almacenan con una extensién diferente a los formularios:

e .MMB Identifica el cddigo fuente de un menu de usuario.
e .MMX Identifica el cddigo compilado de un menu de usuario.

Un menu de usuario se divide en los siguientes elementos:

e Menu principal: es aquel que aparece en la barra horizontal.

e Menu individual: es aquel que se abre desde un menu principal (se
despliega de manera vertical).

e Submenu: es el que se abre desde un menu individual (se despliega
verticalmente a la derecha del menu individual).

Para facilitar la creacion de los menus de usuario, Forms Builder tiene una
herramienta de disefio de menus denominada Editor de Mendus.
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Propiedades de un menu

siguientes:

Las propiedades bdsicas que definen un elemento de un menu de usuario son las

Tipo de opcidon de menu.
Tipo de comando.

Activado.

Etiqueta.

Elemento magico.

Grupo de botones de Radio de opcién de menu.
Cdédigo de Opcién de Mendu.
Acelerador de Teclado.
Visible en Menu.

Icono en Menu.

Nombre de Archivo de Icono.

TIPO DE OPCION DE MENU

Esta propiedad permite indicar el tipo de elemento que se visualizara dentro del
item de menu. Las opciones permitidas son:

Normal: es la opcién por defecto de un item de menu. Se representa con
el nombre del item de menu.

Marmal

Comprobar: se representa con un elemento grafico de tipo check a la

iZQUierda del item. + Comprobar I

Radio: se representa con un elemento grafico de tipo radio button a la

izquierda del item. |G- Radio |

Separador: este tipo de elementos no se representan con una etiqueta
sino con una linea. Sirven para separar un item de menu de | |
otro.

Magico: este tipo de elementos asumen la funcionalidad estdandar de
otros elementos preestablecidos de Windows como cortar, copiar, etc.

TIPO DE COMANDO

324

Nos permite identificar cdmo se debe comportar el item de menu, permitiéndose
las siguientes opciones:
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e Menu: indica que el item de menu es un menu individual del que podran
derivarse otros items de menu.

e PL/SQL: indica que el item de menu lleva un cddigo programado para
realizar la operacion deseada.

¢ Nulo: indica que el item de menu no lleva ni cédigo programa, ni es un
menu individual. Se utiliza por ejemplo en los tipos de opcién de menu
separador y mdgico.

ETIQUETA

Nos permite representar con un texto el item de menu.

ELEMENTO MAGICO

Para indicar un elemento magico asociado al item de menud. Los elementos
magicos existentes son:

e Cortar.

e Copiar.

o Pegar.

e Borrar.

e Deshacer.
e Ayuda.

e Acercade.
e Salir.

e Ventana.

GRUPO DE BOTONES DEL RADIO DE OPCION DE MENU

Especifica el nombre del grupo de botones de radio al que pertenece el item de
menu, de forma que solo se permita seleccionar uno de ellos.

Todos los elementos de item de menu pertenecientes al mismo grupo deben
aparecer en el mismo menu individual.

Solo se permite un grupo de botones de radio por menu individual.
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CODIGO DE OPCION DE MENU

Solo se incluye cuando el item de menu tiene como tipo de comando Ia
propiedad PL/SQL. En ese caso, en esta propiedad se indicara la programacion que
qgueremos que se ejecute para llevar a cabo la accion que determine el botén.

ACELERADOR DE TECLADO

Especifica una tecla de funcidon légica que se asocia al item de menu para
ejecutarlo mas rapido al pulsarla. Los nombres logicos de estos aceleradores son
ACCELERATOR1 a ACCELERATORS.

Las teclas de funcidon que se definen para cada ACCELERATOR se crean en un
fichero de recursos de ejecucién (FRMWEB.RES) y tienen el contenido siguiente:

# FMRWEB. RES is the key definition file for webforms. The syntax is:

#

# JFN : JMN : URKS : FFN : URFD (whitespace ignored)

#

# JFN = Java function number

# JMN = Java modi fiers number

# URKS = User-readabl e key sequence (doubl e-quoted)

# FFN = Forms functi on number

# URFD = User-readabl e functi on description (doubl e-quoted)
#

J AVA FUNCTI ON NUMBER

33 = PageUp

34 = PageDown

35 = End

36 = Home

37 = LeftArrow

38 = UpArrow

39 = RightArrow

40 = DownArrow

65 - 90 = Ctrl +A thru Ctrl+Z (These will always have the contro
modi fier explicitly included, as well as any other
modi fiers that might be used.)
112 - 123 = F1 thru F12
9 = Tab (Ctrl+l, without the control modifier)
10 = Return (Ctrl+4), without the control modi fier)

J AVA MODI FI ERS NUMBER
Equal to the sum of the values for the modifier keys:

0 = None

1 = Shift
2 = Control
4 = Meta

8 = Alt

o H K H e o H H K HeH He e H H R W R H W W
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# FORMS FUNCTI ON NUMBER
#

# typical Forms key binding fil e.
#

# USER- READABLE STRI NGS
#

#

#

#

#

9 : 0 : "Tab"

9 : 1 : "Shift+Tab"

116 : 0 : "F5"

38 : 0 "Up"

40 : 0 : "Down"

33 : 0 : "PageUp"

34 : 0 : "PageDown"

69 : 2 : "Ctrl+E"

10 : 0 : "Return"

76 2 : "Ctrl+L"

115 : 0 : "F4"

75 : 2 "Ctrl+K"

83 : 2 : "Ctrl+S"

118 : 1 : "Shift+F7"

117 : 0 : "Fe6"

38 : 2 : "Ctrl+Up"

117 : 1 : "Shift+F6"

40 : 2 "Ctrl +Down"

119 : 1 : "Shift+F8"

1005 : O : "Down"

1004 : 0 : "Up"

118 : 0 : "F7"

66 : 2 : "Ctrl+B"

34 : 1 : "Shift+PageDown"
33 : 1 : "Shift+PageUp"
116 : 1 : "Shift+F5"

119 : 0 : "F8"

122 : 0 : "F11"

122 : 2 : "Ctrl+F11"

69 : 3 : "Shift+Ctrl +E"
80 : 2 : "Ctrl+P"

123 : 0 : "F12"

85 2 "Ctrl+U®

121 3 : "Shift+Ctrl +F10"
112 3 : "Shift+Ctrl +F1"
113 3 : "Shift+Ctrl +F2"
114 3 : "Shift+Ctrl +F3"
115 3 : "Shift+Ctrl +F4"
116 3 : "Shift+Ctrl +F5"
117 3 : "Shift+Ctrl +F6"
118 3 : "Shift+Ctrl +F7"
119 3 : "Shift+Ctrl +F8"
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The Forms functi on numbers match the functi on numbers found in a

The doubl e- quoted strings appear when users click [Show Keys], and
are used for this purpose only. These strings can be translated as
needed. Note that the strings do not affect what actually happens
when end users press a particul ar key sequence.

"Next Field"
"Previ ous Fiel d"
"Cl ear Field"

n Upll

"Down"

"Scroll Up"
"Scroll Down"
"Edit"

"Return"

"Li st of Val ues"
"Exit"

"Show Keys"
"Commi t"

"Next Primary Key"
"Cl ear Record"
"Del ete Record"
“Dupl i cate Record"
"I nsert Record"
"Next Set of Records"
"Next Record"
"Previ ous Record"
"Cl ear Bl ock"

"Bl ock Menu"
"Next Bl ock"
"Previ ous Bl ock"
"Duplicate Field"
"Cl ear Form"
"Enter Query"
"Execute Query"
"Display Error"
"Print"

“Count Query"
"Update Record"

"Function 0"
"Function 1"
"Function 2"
"Function 3"
"Function 4"
"Function 5"
"Function 6"
"Function 7"
"Function 8"
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120 : 3 : "Shift+Ctrl+F9" : 91 : "Function 9"
113 : 0 : "F2" : 95 : "List Tab Pages"
72 2 "Ctrl4H" : 30 : "Hel p"

Por ejemplo si queremos crear un item de menu, que tenga en la propiedad

acelerador como ACCELERATOR1, y que se componga con la combinacién de teclas
"Ctrl+F2", tendremos que afiadir a la seccion USER-READABLE STRINGS del fichero
frmweb.res la siguiente linea:

113 : 2 : "Ctrl+F2" : 11022 : "ACCELERATOR1"
Esta linea se compone de los siguientes elementos:

e Elcddigo 113 identifica al JFN (Java function number).

e Elcdodigo 2 identifica al IMN (Java modifiers number).

e Entre comillas se indica la combinacion de teclas " Ctrl +F2".
e Elcddigo 11022 identifica al FFN (Forms function number).

e Por ultimo entre comillas se indica el nombre légico del acelerador para
Forms.

Los cddigos FFN (Forms Function Number) que identifican a cada acelerador son:

e 11022 Accelerator Key 1
e 11023 Accelerator Key 2
e 11024 Accelerator Key 3
e 11025 Accelerator Key 4
e 11026 Accelerator Key 5
e 11027 Accelerator Key 6
e 11028 Accelerator Key 7
e 11029 Accelerator Key 8
e 11030 Accelerator Key 9
e 11031 Accelerator Key 10

VISIBLE EN MENU

Para especificar si el item de menu se muestra o no en el formulario (dentro del
conjunto de elementos del menu).

ICONO EN MENU

Para especificar si se deberia visualizar o no un icono al lado del item de menu.
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NOMBRE DE ARCHIVO DE ICONO

Para especificar el nombre del archivo donde se encuentra el icono que se quiere
visualizar al lado del item de menu.

ACTIVADO

Para mostrar el item de menu como habilitado/en negro (permite pulsarse sobre
dicho item) o deshabilitado/en gris (no permite pulsar sobre dicho item).

GENERAR EL FICHERO EJECUTABLE MMX

Para poder utilizar un menu de usuario dentro de un formulario hay que generar
el fichero ejecutable .MMX, para ello se compilara el menu desde el menu Programa
— Compilar PL/SQL - Todo y luego generaremos el ejecutable desde Programa —
Compilar Maédulo.

UTILIZAR UN MENU DE USUARIO EN UN FORMULARIO

Una vez generado el fichero ejecutable del menu (.mmx), es posible utilizar este
menu dentro de un formulario, para ello entraremos en la propiedad Maddulo de
Menus del formulario e incluiremos el nombre (sin extensién) y la ruta donde se
encuentre el menu como en el ejemplo siguiente:

:—._Gm_zr.iﬂ
@ Momhbre PRLUEEA
= Infomacion de Subclase
» Comentarios
o Titulo ded Libeo de Ayuda
= Funcional
@ Titulo MODULEL
@ Wentana deConsola WINDOAWL
@ blddulo de Menis D P rovecto PruchaiMODULER
= Mznd Inicial
= Diferir Forzado Meceszrio Ma
= Seguridad da Menis
= Rof de Mznid
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EJECUCION DE
VARIOS

FORMULARIOS

INTRODUCCION

En este capitulo trataremos las metodologias para enlazar dos o mas formularios,
dado que una aplicacidén generalmente consta de varios de estos formularios que han
de encadenarse para satisfacer las necesidades del usuario.

Funcionamiento habitual de una aplicacién real

Cuando se disefia una aplicacion real, se define un formulario de comienzo que
es el que abre una sesion entre el usuario y el servidor de aplicaciones. Este
formulario de inicio se define en el Forms Runtime.

El resto de mdédulos de pantalla que componen la aplicacidon se van abriendo en
la misma sesidon mediante disparadores incorporados.

En el disefio de una aplicacion podemos crear ventanas independientes en las
que el usuario pueda trabajar con varios formularios de forma simultanea en la
misma sesion (utilizando OPEN_FORM). En estos casos el usuario podra navegar
entre los bloques visibles de los distintos formularios abiertos del mismo modo que si
estuvieran en un unico formulario (pantalla visible).

Igualmente se pueden crear transiciones entre los distintos formularios de forma
qgue el usuario Unicamente pueda trabajar con un formulario a la vez y cuando lo
cierre vuelva al formulario anterior o incluso salga de la aplicacién.
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En la navegacion entre formularios es posible compartir e intercambiar
informacién de la siguiente forma:

e Mediante variables globales que tienen vigencia en la sesidén.

e Mediante listas de parametros que transfieren valores entre los
formularios correspondientes.

e Mediante grupos de registros globales.

e Mediante variables PL/SQL en bibliotecas compartidas.

Para poder compartir cédigo entre formularios, tenemos que recurrir a
elementos de base de datos (como paquetes, procedimientos o funciones) o a
bibliotecas de cddigo PL/SQL conectadas a cada formulario.

Tipos de Built-in para invocar a formularios

Dentro de Forms Builder se dispone de 3 Built-in destinadas a la apertura de un
nuevo formulario en la misma sesion:

e OPEN_FORM.
e CALL FORM.
e NEW_FORM.

Cada una de estas Built-in presenta funcionalidades diferentes para la apertura
del formulario que se iran desarrollando en este capitulo.

OPEN_FORM

Esta Built-in permite abrir otro formulario sin cerrar el anterior (desde el que se
realiza la llamada). Permite trabajar de forma simultdnea entre los dos formularios.

Esta Built-in no puede ser invocada en el modo Enter Query de un formulario.
SINTAXIS:
OPEN_FORM( ' nombre_formul ari o', modo_acti vado,

modo_sesi 6n, modo_datos,
| i staparéametros);
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NOMBRE_FORMULARIO

En este parametro y entre comillas, se indicara el nombre del formulario que se
quiere abrir. No hay que indicar en el nombre la extensién del formulario (es decir,
no se pone .FMX).

MODO_ACTIVADO

Presenta dos posibles valores:

e ACTIVATE: es la opcion por defecto, y permite que el foco del formulario
se coloque en el nuevo formulario que se abre.

e NO_ACTIVATE: abre el nuevo formulario pero el foco se mantiene en el
formulario llamante.

MODO_SESION

Presenta dos posibles valores:

e NO_SESSION: es la opcidn por defecto, e indica que el formulario que se
abre comparte la misma sesidn que el formulario llamante.

e SESSION: abre el nuevo formulario pero el foco se mantiene en el
formulario llamante.

MODO_DATOS

Presenta dos posibles valores:

e NO_SHARE_LIBRARY_DATA: es la opcidn por defecto, e indica que no se
compartirdn datos entre los formularios abiertos que tengan idénticas
librerias atachadas/conectadas (en tiempo de disefio) .

e SHARE_LIBRARY_DATA: se compartiran datos entre los formularios
abiertos que tengan idénticas librerias atachadas/conectadas (en tiempo

de disefio).

LISTAPARAMETROS

Especifica el identificador Unico que se ha asignado a la lista de parametros en el
momento de la creacion.
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CALL_FORM

Esta Built-in permite abrir otro formulario manteniendo activo el anterior (desde

el que se realiza la llamada), pero no permite trabajar de forma simultanea entre los
dos formularios. Hasta que no se cierra el ultimo formulario llamado mediante
CALL_FORM no se puede trabajar con el anterior (desde el que se habia realizado la
llamada).

Esta Built-in si puede ser invocada en el modo Enter Query de un formulario.
SINTAXIS:

CALL_FORM("' nombre formul ario', visualizaci6n, mend,
modo_consul ta, modo _datos, |istaparametros);

NOMBRE_FORMULARIO

En este parametro, y entre comillas, se indicara el nombre del formulario que se

quiere abrir. No hay que indicar en el nombre la extensidon del formulario (es decir,
no se pone .FMX).

VISUALIZACION

Este parametro tiene dos valores posibles:

e HIDE: es el valor por defecto e indica que el formulario desde el que se
produce la llamada se ocultara para mostrar el formulario llamado.

e NO_HIDE: el formulario desde el que se produce la llamada permanecera
visible cuando se muestra el formulario llamado.

MENU

Este parametro tiene dos valores posibles:

e NO_REPLACE: es el valor por defecto e indica que el formulario llamado
mantendrd su menu asociado cuando se abra.

e DO_REPLACE: el formulario llamado visualizara el mismo menu que el
formulario que lo llama.

334 © Alfaomega - RC Libros



CAPITULO 31: EJECUCION DE VARIOS FORMULARIOS

MODO_CONSULTA

Este parametro tiene dos valores posibles:

e NO_QUERY_ONLY: es el valor por defecto e indica que el formulario
llamado se ejecutard en modo normal, permitiéndose operaciones de
insercidn, actualizacidn y borrado.

e QUERY_ONLY: el formulario llamado se ejecutard en modo consulta, lo
que impedird que se ejecute cualquier otra sentencia de manipulacién de
datos.

MODO_DATOS

Presenta dos posibles valores:

e NO_SHARE_LIBRARY_DATA: es la opcidn por defecto, e indica que no se
compartirdn datos entre los formularios abiertos que tengan idénticas
librerias atachadas/conectadas (en tiempo de disefio).

e SHARE_LIBRARY_DATA: se compartiran datos entre los formularios
abiertos que tengan idénticas librerias atachadas/conectadas (en tiempo
de disefio).

LISTAPARAMETROS

Especifica el identificador Unico que se ha asignado a la lista de parametros en el
momento de la creacion.

NEW_FORM

Esta Built-in permite abrir otro formulario cerrando el anterior (desde el que se
realiza la llamada).

Esta Built-in no puede ser invocada en el modo Enter Query de un formulario.

SINTAXIS:

CALL_FORM(' nombre_formul ari o', modo_rol | back,
modo_consul ta, modo_datos, |istaparametros);
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NOMBRE_FORMULARIO

En este parametro, y entre comillas, se indicara el nombre del formulario que se
quiere abrir. No hay que indicar en el nombre la extensiéon del formulario (es decir,
no se pone .FMX)

MODO_ROLLBACK

Presenta tres posibles valores:

e TO_SAVEPOINT: es la opcion por defecto, e indica que cuando se salga del
formulario llamado y haya cambios no confirmados con COMMIT, estos se
deshacen (ROLLBACK) hasta el ultimo punto de salva (SAVEPOINT) del
formulario.

e NO_ROLLBACK: indica que se saldra del formulario llamado sin que se
realice ningun proceso de ROLLBACK (deshacer).

e FULL_ROLLBACK: indica que cuando se salga del formulario llamado vy
haya cambios no confirmados con COMMIT, todos ellos se deshacen
(ROLLBACK).

MODO_CONSULTA

Este pardmetro tiene dos valores posibles:

e NO_QUERY_ONLY: es el valor por defecto e indica que el formulario
llamado se ejecutara en modo normal, permitiéndose operaciones de
insercidn, actualizacidon y borrado.

e QUERY_ONLY: el formulario llamado se ejecutard en modo consulta, lo
gue impedird que se ejecute cualquier otra sentencia de manipulacién de
datos.

MODO_DATOS

Presenta dos posibles valores:

e NO_SHARE_LIBRARY_DATA: es la opcidn por defecto, e indica que no se
compartirdn datos entre los formularios abiertos que tengan idénticas
librerias atachadas/conectadas (en tiempo de disefio).

e SHARE_LIBRARY_DATA: se compartirdn datos entre los formularios
abiertos que tengan idénticas librerias atachadas/conectadas (en tiempo
de disefio).
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LISTAPARAMETROS

Especifica el identificador Unico que se ha asignado a la lista de parametros en el
momento de la creacion.

USO COMPARTIDO DE DATOS ENTRE MODULOS

Como se ha indicado en la introduccion, los datos se pueden intercambiar entre
formularios de las siguientes formas:

e Mediante variables globales que abarcan a la sesion.

e Mediante listas de parametros que transfieren valores entre los
formularios correspondientes.

e Mediante grupos de registros globales.
e Mediante variables PL/SQL en bibliotecas compartidas.

Comparticion mediante variables globales

Las variables globales se definen en tiempo de disefio dentro de cualquier
elemento del formulario que admita programacion PL/SQL.

Las variables globales no se declaran, sino que se les asigna un valor y en ese
instante quedan declaradas. Toda variable global es de tipo caradcter (VARCHAR2) y
admite como maximo 255 caracteres.

Una variable global se identifica con el prefijo : GLOBAL.

Dentro de una misma sesién, el nombre de las variables globales es Unico, es
decir, si definimos una variable global en el primer formulario, con un nombre, no se

podra definir otra variable con el mismo nombre en otro formulario de la misma
sesion, porque lo que se producira sera un cambio de contenido de la variable.

Por ejemplo, tomemos este ejemplo:
Formulario 1 (trigger WHEN-NEW-FORM-INSTANCE)
: GLOBAL. EDAD := 34; -- Se crea la variable global EDAD a val or 34.

Formulario 2 (trigger WHEN-NEW-FORM-INSTANCE) de la misma sesion
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: GLOBAL. EDAD := 36; -- No se crea la variable global EDAD porque
-- ya estaba creada en el formulario 1, por
-- tanto o que se hace es actualizar el valor
-- a 36.

Si se intenta leer en tiempo de ejecucidn una variable global no definida (no se le
ha asignado aun ningun valor, aunque sea NULL), provocara el siguiente error en
tiempo de ejecucién: FRM-40815: Variable GLOBAL. <nombre> does
not exi st

Comparticion mediante lista de parametros

Una pantalla puede contener cualquier nUmero de parametros necesarios para
su ejecucion.

A diferencia de las variables globales los parametros de una pantalla pueden ser
de 3 tipos (CHAR, DATE, NUMBER).

Dentro de Forms Builder, los parametros se crean en la seccion Parametros del
navegador de objetos.

Cada parametro definido en esta seccion consta de las siguientes propiedades:

e Nombre: nombre del parametro.
e Tipo de Dato: tipo de datos (CHAR, DATE, NUMBER).
e Valor inicial: valor que se asocia al parametro cuando se define.

Una vez definido un parametro, es posible utilizarlo en cualquier parte del
formulario referenciandolo con el prefijo : PARAMETER.

Por ejemplo, para asignar un valor al pardmetro definido en la imagen de la
pagina anterior, hariamos lo siguiente:

: PARAMETER. PARAMETER1 : = 10;

Una lista de parametros es un conjunto de nombres de pardmetros y de sus
valores correspondientes que queremos pasarle a otro formulario para su ejecucion.
El formulario que recibe la llamada con la lista de parametros debe contener con el
mismo nombre cada uno de los pardmetros que se indican en la lista que se le ha
pasado.

Los pasos a seguir para crear una lista de parametros son:
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e Crear la lista de parametros. Normalmente primero se comprueba que no
exista una con el mismo nombre (si existe se borra) y luego se crea
utilizando un cddigo como el siguiente:

DECLARE

Cod lista PARAMLI ST;

Nom |ista VARCHAR2(10) := 'Iltempol';
BEGI N

Cod lista := GET_PARAMETER_LIST(Nom_lista);
-- Se comprueba si existe la lista
IF ID_NULL(Cod lista) THEN
-- Si no existe se crea
Cod_lista := CREATE_PARAMETER_LI ST(Nom_lista);

ELSE
-- Si existe se destruye y luego se crea
DESTROY_PARAMETER LI ST(Cod_lista);
Cod lista := CREATE_PARAMETER LI ST(Nom_ lista);
END | F;

e Se agregan los parametros necesarios para pasarle al formulario que se
pretende abrir y ejecutar, utilizando un cédigo como el siguiente:

-- Afadimos el parédmetro PARAMETERL a la lista y le

-- definimos de tipo texto (TEXT_PARAMETER) con un val or

-- TO_CHAR(:bloquel.iteml. Es decir el valor del campo |TEM1

-- del bl oque BLOQUEl

ADD_PARAMETER(Cod_lista, ' parameterl', TEXT PARAMETER,

TO _CHAR(: bl oquel.iteml));

-- Se realiza la |lamada al formulario pasandole la lista de

-- pardmetros con un cédi go como el siguiente:

-- Abrimos el formulario FORMULARI 02 pasdndose la lista

-- de parédmetros.
OPEN_FORM( ' formul ari 02", ACTI VATE, NO_SESSI ON, Cod_l i sta);

Resumiendo, disponemos de las siguientes funciones para el manejo de listas de
parametros:

e GET_PARAMETER_LIST: obtiene el cédigo identificativo de una lista
pasandole el nombre.

e CREATE_PARAMETER_LIST: crea una lista.
e DESTROY_PARAMETER_LIST: elimina una lista.

e ADD_PARAMETER: afade un pardametro. En cuanto al tipo de los
parametros solo se admite TEXT_PARAMETER (para pasar un valor
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concreto de un pardmetro como texto), DATA_PARAMETER (para pasar el
nombre de un grupo de valores de tipo RECORD_GROUP).
e DELETE_PARAMETER: elimina un parametro.

Comparticion mediante variables en bibliotecas PL/SQL
compartidas

Esta es la forma mas simple y eficiente de compartir datos entre formularios,
dado que dentro de un paquete de una biblioteca compartida PL/SQL podemos
definir variables de cualquier tipo de dato, incluso definidas por el propio usuario.

Una biblioteca se crea con al menos una especificacion de paquete que contiene
una o mas declaracion de variables. A continuacién se conecta la biblioteca al
formulario o formularios en los que se va a utilizar.

Para permitir que todos los formularios abiertos compartan los datos de la

biblioteca, cuando se abra cada formulario habrd de hacerse con la opcién
SHARE_LI BRARY_DATA.

CIERRE Y VALIDACION DE FORMULARIOS

Para poder cerrar un formulario abierto mediante cédigo programado, se utilizan
dos Built-in: EXI T_FORMy COMMI T_FORM.

Exit Form

Permite cerrar un formulario confirmando los COMMIT y acciones especificas de
ROLLBACK.

e EXIT_FORM cierra el formulario y si hay cambios que no han sido
confirmados mediante el COMMIT, el propio comando EXIT_FORM

proporciona un mecanismo para confirmarlos antes de abandonar el
formulario.

e Siel formulario que se va a cerrar se encuentra en modo ENTER QUERY, el
comando EXIT_FORM unicamente sale de este modo sin abandonar el

formulario.

340 © Alfaomega - RC Libros



CAPITULO 31: EJECUCION DE VARIOS FORMULARIOS

SINTAXIS:

EXI T_FORM(modo_commi t, modo_rol | back);

MODO_COMMIT

Este pardmetro es opcional y permite las siguientes cuatro opciones:

ASK_COMMIT: permite solicitar por pantalla confirmacion antes de
completar el proceso COMMIT de las operaciones sin confirmar.
DO_COMMIT: confirma (COMMIT) los cambios pendientes antes de salir del
formulario sin solicitar nada por pantalla.

NO_COMMIT: valida los cambios y abandona el formulario sin realizar
COMMIT de los cambios pendientes de confirmacién.

NO_VALIDATE: abandona el formulario sin validar cambios y sin realizar
COMMIT de los que estén pendientes de confirmacion.

MODO_ROLLBACK

Este pardmetro es opcional y permite las siguientes tres opciones:

TO_SAVEPOINT: realiza un proceso de rollback (deshacer) de los cambios
pendientes de confirmacidn hasta el ultimo punto de salva (SAVEPOINT) del
formulario.

FULL_ROLLBACK: realiza un rollback (deshacer) completo de todos los
cambios pendientes de confirmacion.

NO_ROLLBACK: se abandona el formulario sin realizar rollback de los
cambios pendientes de confirmacion hasta el udltimo punto de salva
(SAVEPOINT).

Commit_Form

Permite cerrar un formulario validando los cambios del formulario vy
confirmdndolos mediante un COMMIT antes de abandonarlo.

SINTAXIS:

COMMI T_FORM;
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CREAR
LIBRERIAS EN
FORMS

INTRODUCCION

Las librerias de cddigo PL/SQL de Forms es una recopilacién de unidades de
programa PL/SQL, incluidos procedimientos, funciones y paquetes. Una Unica
biblioteca puede contener muchas unidades de programa que pueden compartir las
aplicaciones.

Una biblioteca:

e Se crea como un moédulo independiente y se almacena en un archivo o en
la base de datos.

e Proporciona un método adecuado de almacenamiento del cddigo del
cliente y su uso compartido entre aplicaciones.

e Supone que una Unica copia de unidades de programa puede ser utilizada
por muchos modulos de pantalla, de menu o de informe.

e Soporta la carga dindmica de unidades de programa.

Una libreria se crea dentro de Oracle Forms Builder y se almacena con la
extension .PLL en el sistema de archivos. Esta extensidon indica que el fichero
contiene el cddigo fuente de la libreria.

Cuando queremos que el cédigo contenido en una libreria se pueda ejecutar en
nuestros formularios, tenemos que compilarla para obtener un fichero con extension
PLX.

Cuando vayamos a utilizar una libreria en uno de nuestros formularios,
tendremos que adjuntar (atachar) la misma dentro de Oracle Forms Builder.
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Una biblioteca no puede utilizar variables ligadas con los formularios, menus o
informes dado que estan fuera del ambito de la misma.

CREAR UNA BIBLIOTECA

En primer lugar abrimos Forms Builder y dentro del navegador de objetos nos
situamos en el elemento Bibliotecas PL/SQL.

é'-‘E;;b“”g;gn?--’sq'- A continuacién pulsamos el botén * \para afiadir una
%mi}ades de Programa nueva biblioteca y el sistema asigna un nombre
Bibloteces f gnectades automaticamente para la misma.

—Bibliotecas de Cbjetos

Si queremos que tenga un nombre distinto, en las

propiedades (F4) de la biblioteca se lo podemos cambiar, o también se puede realizar
esta operacion al "guardar como" la libreria dentro del menu Archivo.

COMPILAR UNA BIBLIOTECA

Una vez que hemos almacenado el cédigo fuente de la biblioteca en un fichero
.PLL, tenemos que compilarlo para depurar errores. Esto se realiza desde el menu
Programa — Compilar PL/SQL - Todo.

Si no hay errores de compilacion el siguiente paso consiste en crear el fichero

ejecutable (.PLX) para poder ejecutar el cddigo de la libreria en nuestros formularios.
Esto se realiza desde el menu Programa — Compilar Médulo.

CONECTAR UNA BIBLIOTECA A UN MODULO

Antes de que se puede hacer referencia a una unidad de programa de una
biblioteca de cédigo PL/SQL, desde un formulario, menu o informe, es necesario
conectarla al médulo. Para realizar esta accién en primer lugar abrimos el médulo en
Forms Builder y a continuacion dentro del navegador de objetos nos situamos en el
elemento Bibliotecas Conectadas.

Conecter Bibliotece

A continuacién pulsamos el botén ¥ |
para conectar la biblioteca, y se nos
muestra una pantalla donde nos solicita la
ruta completa donde se encuentra la
biblioteca con extension (.PLL). Es

Bibliateca: ID:\F}opectu_ﬁlEEP\LIE_EIIJZpII

Conectar I Cancelar Ayuda l
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importante resefar que para conectar la biblioteca al médulo solo es necesario que
exista el cddigo fuente de la misma (.PLL), pero si queremos que luego el mdédulo
ejecute la programacion de la biblioteca entonces sera necesario que también exista
el fichero ejecutable (.PLX).

s =1l Una vez indicada la ruta completa y el
Hlimrnbi ¢ Bibliin conssesda nombre de la libreria, pulsamos el botdn

A [EhProyecte SIGCPYLIE 002,01l contiens una
espec ficacion de Conectar. Al hacerlo se presenta una alerta

directorin no portable. ;0esea eliminar la nuta de acceso?

del sistema como la que se muestra a

_s_J L_E__l continuacion:

Las dos posibles opciones son Si o NO. La diferencia entre elegir una opcién y
otra es la siguiente:

e Si: supone que se asocia la libreria al médulo pero no la ruta donde se
encuentra la misma. Por tanto, cuando se ejecute el mddulo, se buscara la
libreria ejecutable (.PLX) en la ruta por defecto que se haya indicado en Ia
instalacion para las librerias, o en su defecto en la misma ruta donde se
encuentra el médulo.

e NO: supone que se asocia la libreria y la ruta de la misma al mdédulo por lo
que se buscara la libreria ejecutable (.PLX) en la misma ruta indicada en la
vinculacion.

En cualquiera de las dos opciones al finalizar la vinculacion se presenta la
biblioteca colgando del elemento Bibliotecas Conectadas y se puede visualizar el
cadigo que tiene.

DESCONECTAR UNA BIBLIOTECA

Para desconectar una biblioteca de un mdédulo, simplemente hay que suprimir la
biblioteca del grupo Bibliotecas Conectadas del mdodulo.

REFERENCIAR A UNIDADES DE PROGRAMA DE
BIBLIOTECAS CONECTADAS

Se hace referencia a una unidad de programa de una biblioteca conectada a un
modulo, de la misma forma que a cualquier otra unidad de programa, es decir, por el
nombre de la misma sin anteponerle nada.
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Por ejemplo en los ejemplos mostrados hasta el momento de la libreria
LIB_002.PLL, el Unico paquete se invocaria por su nombre: PRUEBA.

Orden de ejecucion de unidades de programa

Cuando en un mismo moédulo coexisten unidades de programa del propio
moddulo y de una o varias librerias conectadas (con el mismo nombre o diferente) el
método de busqueda que hace Oracle Forms, a la hora de ejecutarlas es el siguiente:

1. Se busca la unidad de programa dentro del mddulo.

2. Se busca la unidad de programa dentro de la primera libreria que se
encuentra conectada al médulo.

3. Se busca la unidad de programa en el resto de librerias conectadas al médulo
en orden descendente segun aparecen en el propio médulo.
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MENU DE LA APLICACION

Sera necesario crear un menu personalizado para nuestra aplicacion del hospital
que se almacene con el nombre MENU1.MMB y que se componga de los elementos
gue se muestran en la siguiente imagen:
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El menu se compondra de 6 elementos principales:

e Editar.

e Selecciones Aplicacion.
e Manejo de Registros.

e (Consultas.

e Ayuda Solicitada.

e Salir

Asimismo, 4 de estos elementos dispondrdan de un submenu de la siguiente
forma:
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e El menu Editar tendra el siguiente submenu:

0 Copiar

O Pegar

O Deshacer
0}

O Limpiar campos pantalla
e El menu Selecciones Aplicacion tendra el siguiente submenu:
0 Enfermos de un Hospital.
0 Salas del Hospital.
0 Plantilla Sanitaria.
0 Plantilla NO Sanitaria.
e El menu Manejo de Registros tendra el siguiente submenu:
0 Reg. Siguiente.
O Reg. Anterior.
0 Insertar Registro.
O Borrar Registro.
0 Guardar Cambios.
e El menu Consultas tendra el siguiente submenu:
0 &lntroducir Consulta.
0 &Ejecutar Consulta.

Los elementos del submenu Selecciones Aplicaciéon formaran parte del mismo
grupo de Radio, de forma que solo se podra marcar uno de ellos.

Una vez creado el menu se le deberd dotar de la funcionalidad que se indica a
continuacion:

e El submenu Enfermos de un Hospital debera acceder al formulario
ENFERMOS_HOSPITAL.FMX sin cerrar el formulario en el que se
encuentre el usuario.

e El submenu Salas del Hospital deberd acceder al formulario

HOSPITAL_SALA.FMX sin cerrar el formulario en el que se encuentre el
usuario.

e El submenu Plantilla Sanitaria debera acceder al formulario
PLANTILLA_SANITARIA.FMX sin cerrar el formulario en el que se
encuentre el usuario.

e El submenu Plantilla NO Sanitaria debera acceder al formulario

PLANTILLA_NO_SANITARIA sin cerrar el formulario en el que se
encuentre el usuario.

e Elsubmenu Reg. Siguiente debera navegar al registro siguiente.
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e Elsubmenu Reg. Anterior debera navegar al registro anterior.

e Elsubmenu Insertar Registro debera crear un nuevo registro.

e El submenu Delete Record deberd borrar un registro.

e El submenu Guardar Cambios debera realizar un commit del formulario.

e El submenu &Introducir Consulta deberd ejecutar el modo
ENTER_QUERY del formulario.

e ElI submend &Ejecutar Consulta deberd ejecutar el modo
EXECUTE_QUERY del formulario.

e El menu Ayuda Solicitada debera mostrar la ayuda de Forms.
e El menu Salir debera salir del formulario.

PARA TODOS LOS MODULOS

Serd necesario adjuntar el menu creado anteriormente a todos los médulos de la
aplicacion es decir: BIENVENIDO.FMX, ENFERMOS_HOSPITAL, HOSPITAL_SALA,
PLANTILLA_NO_SANITARIA, PLANTILLA_SANITARIA.
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DISPARADORES

INTRODUCCION

Los disparadores son uno de los mecanismos mds importantes que se pueden
utilizar para modificar o agregar funcionalidad a una pantalla. En este tema
aprenderad las reglas y las propiedades esenciales de los disparadores para que pueda
utilizarlos en su aplicacion.

Un disparador es una unidad de programa que se ejecuta (arranca) cuando se
produce un evento. Los disparadores de Forms Builder se escriben en PL/SQL. Cada
disparador que se define esta asociado a un evento especifico. Forms Builder define

un amplio rango de eventos para los que se puede arrancar un disparador. Entre
estos eventos se incluyen:

e Eventos relacionados con consultas.

e Entraday validacion de datos.

e Navegacion légica o fisica.

e Interaccion del operador con elementos de la pantalla.
e Eventos internos en la pantalla.

e Errores y mensajes.

Los eventos provocan la activacion, o arranque, de determinados tipos de
disparadores.
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CATEGORIA DE DISPARADORES

Los disparadores se pueden clasificar segln sus funciones:

Categoria

Arranca

Ejemplos

Procesamiento de
bloque

En respuesta a eventos
relacionados con la gestion de
registros en un bloque.

WHEN- CREATE- RECORD
WHEN- CLEAR- BLOCK
WHEN- DATABASE- RECORD
WHEN- REMOVE- RECORD

Evento de interfaz

En respuesta a eventos que se

producen en la interfaz de
pantalla

KEY- [ ALL]

WHEN- BUTTON- PRESSED
WHEN- CHECKBOX- CHANGED
WHEN- LI ST- CHANGED
WHEN- RADI O- CHANGED
WHEN- | MAGE- ACTI VATED
WHEN- | MAGE- PRESSED
WHEN- TI MER- EXPI RED
WHEN- W1 NDOW- ACTI VATED
WHEN- WI NDOW- DEACTI VATED
WHEN- W1 NDOW- CLOSED
WHEN- W1 NDOW- RESI ZED

Maestro-detalle

Para forzar la coordinacién
entre registros en un bloque
detalle y el registro maestro en
un blogue maestro.

ON- CHECK- DELETE- MASTER
ON- CLEAR- DETAI LS

ON- POPULATE- DETAI LS

un elemento o registro

Manejo de En respuesta a eventos de ON- ERROR
mensajes mensajes por defecto ON- MESSAGE
Navegacion En respuesta a eventos de PRE- FORM
navegacion PRE- BLOCK
PRE- RECORD
PRE- TEXT- | TEM
POST- FORM
POST- BLOCK
POST- RECORD
POST- TEXT-1 TEM
WHEN- NEW- FORM- | NSTANCE
WHEN- NEW- BLOCK- | NSTANCE
WHEN- NEW- RECORD- | NSTANCE
WHEN- NEW- | TEM- | NSTANCE
Tiempo de Inmediatamente antes y PRE- QUERY
consulta después de que el operador o la | POST- QUERY
aplicacidn ejecuten una
consulta en un bloque
Validacion Cuando Forms valida datos en WHEN- VALI DATE- | TEM

WHEN- VALI DATE- RECORD

Los disparadores también se pueden clasificar segiin sus nombres:
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Categoria Arranca

WHEN- EVENT Punto en el que se debe aumentar el procesamiento por defecto de
Forms con operaciones o tareas adicionales.

ON- EVENT Punto en el que se puede sustituir el procesamiento por defecto de
Forms.

PRE- EVENT Punto inmediatamente anterior a la incidencia de un evento WHEN-
EVENT u ON-EVENT; se utiliza para preparar objetos o datos para e
proximo evento.

POST- EVENT Punto inmediatamente siguiente a la incidencia de un evento WHEN-
EVENT u ON-EVENT; se utiliza para validar o realizar algunas tareas de
auditoria basadas en el evento anterior.

Disparadores Se arrancan cuando el operador pulsa una tecla o una secuencia de teclas

KEY especifica.

RELACION COMPLETA DE DISPARADORES

A continuacion se relaciona la lista completa de disparadores que se presentan
en la version Oracle Forms Builder 12c:

Nombre Nombre Nombre

KEY- CLRBLK KEY- CLRFRM KEY- CLRREC
KEY- COMMI T KEY- CQUERY KEY- CREREC
KEY- DELREC KEY- DOWN KEY- DUP-T TEM
KEY- DUPREC KEY-EDIT KEY- ENTER
KEY- ENTQRY KEY- EXEQRY KEY-EXIT
KEY- FO KEY-F1 KEY- F2
KEY-F3 KEY- F4 KEY- F5

KEY- F6 KEY-F7 KEY-F8

KEY- F9 KEY- HELP KEY- LI STVAL
KEY- MENU KEY- NEXT-1 TEM KEY- NXTBLK
KEY- NXTKEY KEY- NXTREC KEY- NXTSET
KEY- OTHERS KEY- PREV-| TEM KEY- PRI NT
KEY- PRVBLK KEY- PRVREC KEY- SCRDOWN
KEY- SCRUP KEY- UP KEY- UPDREC

ON- CHECK- DELETE-
MASTER

ON- CHECK- UNI QUE

ON- CLEAR- DETAI LS

ON- CLOSE ON- COLUMN- SECURITY | ON- COMMI T
ON- COUNT ON- DELETE ON- ERROR

ON- FETCH ON- I NSERT ON- LOCK

ON- LOGON ON- LOGOUT ON- MESSAGE
ON- POPULATE- DETAI LS ON- ROLLBACK ON- SAVEPOI NT
ON- SELECT ON- SEQUENCE- NUMBER ON- UPDATE

POST- BLOCK POST- CHANGE POST- DATABASE- COMMI T
POST- DELETE POST- FORM POST- FORMS- COMMI T
POST- | NSERT POST- LOGON POST- LOGOUT
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POST- QUERY POST- RECORD POST- SELECT
POST- TEXT-1TEM POST- UPDATE PRE- BLOCK
PRE- COMMI' T PRE- DELETE PRE- FORM
PRE- I NSERT PRE- LOGON PRE- LOGOUT
PRE- POPUP- MENU PRE- QUERY PRE- RECORD
PRE- SELECT PRE- TEXT-TTEM PRE- UPDATE

WHEN- BUTTON- PRESSED

WHEN- CHECKBOX-
CHANGED

WHEN- CLEAR- BLOCK

WHEN- CREATE- RECORD

WHEN- CUSTOM- | TEM-
EVENT

WHEN- CUSTOM-
J AVASCRI PT- EVENT

WHEN- DATABASE- RECORD

WHEN- EVENT- RAI SED

WHEN- FORM- NAVI GATE

WHEN- | MAE- ACTI VATED

WHEN- | MAGE- PRESSED

WHEN- LI ST- ACTI VATED

WHEN- LT ST- CHANGED

WHEN- MOUSE- CLI CK

WHEN- MOUSE-
DOUBLECLI CK

WHEN- MOUSE- DOWN

WHEN- MOUSE- ENTER

WHEN- MOUSE- LEAVE

WHEN- MOUSE- MOVE

WHEN- MOUSE- UP

WHEN- NEW- BLOCK-
| NSTANCE

WHEN- NEW- FORM-
| NSTANCE

WHEN- NEW- | TEM-
| NSTANCE

WHEN- NEW- RECORD-
| NSTANCE

WHEN- RADI O- CHANGED

WHEN- REMOVE- RECORD

WHEN- TAB- PAGE-

CHANGED
WHEN- T1 MER- EXPI RED WHEN- TREE- NODE- WHEN- TREE- NODE-
ACTI VATED EXPANDED

WHEN- TREE- NODE-

WHEN- VALI DATE- | TEM

WHEN- VALI DATE- RECORD

SELECTED
WHEN- WI NDOW- WHEN- WI NDOW- CLOSED WHEN- WI NDOW-
ACTI VATED DEACTI VATED

WHEN- WI NDOW- RESI ZED

COMPONENTES DE UN DISPARADOR

Cuando se disefia un disparador de Forms Builder se deben tener en cuenta tres

componentes principales:

e Tipo de disparador: define el evento especifico que provocara el arranque

del disparador.

e (Codigo del disparador: el cuerpo de PL/SQL que define las acciones del

disparador.

e Ambito del disparador: El nivel en un médulo de pantalla en el que se
define el disparador; determina el alcance de los eventos que detectara el

disparador.
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Tipo de disparador

El tipo de disparador determina el tipo de evento que arranca. Hay mas de 100
disparadores incorporados, cada uno de ellos identificado por un nombre especifico.
En la mayoria de los casos, los disparadores son arrancados por eventos en un
madulo de pantalla. Los mddulos de menu pueden iniciar un evento en una pantalla,
pero el médulo de pantalla es el propietario del disparador que se arranca.

El nombre de un disparador identifica su tipo. Todos los tipos de disparadores
incorporados estan asociados a un evento y sus nombres siempre contienen un guion
(-). Por ejemplo:

e WHEN-VALIDATE-ITEM se arranca cuando Forms valida un elemento.

e PRE-QUERY se arranca antes de que Forms emita una consulta para un
bloque.

Forms Builder soporta los disparadores creados por el usuario asi como
disparadores incorporados estandar. Los disparadores creados por el usuario son los
que define el disefiador del programa. Estos disparadores solo se arrancan si los
llama otro disparador o una unidad de programa que utilice funciones de cddigo
incorporadas.

La primera parte del nombre de un disparador (antes del primer guion) sigue una
regla estandar; esto le ayuda a comprender la naturaleza general del tipo de
disparador y planificar los tipos que se van a utilizar.

Prefijo del Descripcién

disparador

KEY- Se arranca en lugar de la accién estandar de una tecla de funcién

ON- Se arranca en lugar del procesamiento estandar (se utiliza para sustituir o
ignorar un proceso)

PRE- Se arranca inmediatamente antes de la accién denominada en el tipo de
disparador (por ejemplo, antes de que se ejecute una consulta)

POST- Se arranca inmediatamente después de la accion denominada en el tipo de
disparador (por ejemplo, después de que se ejecute una consulta)

WHEN- Se arranca ademas del procesamiento estandar (se utiliza para aumentar la
funcionalidad)

Cédigo del disparador

El cédigo del disparador define las acciones que este llevard a cabo cuando se
arranque. Debe escribir este cddigo como un bloque PL/SQL andnimo mediante el

© Alfaomega - RC Libros 355



Oracle 12c FORMS y REPORTS. Curso practico de formacion

editor de PL/SQL integrado en Forms Builder, es decir, tiene que introducir la
estructura BEGI N..END en el texto del disparador solo si inicia el bloque con una
sentencia DECLARE o si tiene que codificar subbloques.

Las sentencias que se pueden escribir en un disparador son las mismas que se
podrian escribir en cualquier otro procedimiento, paquete o funcién del formulario,
con la salvedad de las sentencias de control de transacciones: COMMIT, ROLLBACK o
SAVEPOINT que no deben incluirse directamente como sentencias dentro de un
disparador, ya que pueden provocar el lanzamiento de otros disparadores del propio
Forms. Por ejemplo si dentro de un disparador WHEN-BUTTON-PRESSED (que se
ejecuta al pulsar un botdn), después de un conjunto de operaciones, indicamos la
instruccién COMMIT, provocard que se ejecute también el trigger COMMIT_FORM.

Ambito del disparador

El ambito de un disparador viene determinado por su posicidén en la jerarquia de

objetos de pantalla, es decir, el tipo de objeto bajo el que se crea el disparador. Hay
tres posibles niveles:

e Nivel de pantalla: el disparador pertenece a la pantalla y se puede
arrancar gracias a eventos de toda la pantalla.

o Nivel de bloque: el disparador pertenece a un bloque y solo se puede
arrancar cuando este es el bloque actual.

¢ Nivel de elemento: el disparador pertenece a un elemento individual y
solo se puede arrancar cuando este elemento es el actual.

& Pantallas

é"__gi';”;;jm Algunos disparadores no se pueden definir por debajo
_ALo‘_“ON-MESSﬂGE de un determinado nivel. Por ejemplo, los
FEibliotecas Conectadzs disparadores POST-QUERY no se pueden definir a nivel
G-Blogues de Dat .
S EPEOIDOS de un elemento dado que se arranca debido a una
-Disparadores . .
L e ON-MESSAGE consulta global o restringida dentro de un bloque. Por
"gf;;;}ﬁmmm defecto solo se arranca el disparador que es mas
© Disparadores especifico a la ubicacién actual del cursor. Para
L g QN-MESSAGE
?IE_MGMBRE comprender mejor esta afirmacién, situémonos en el
“helaciones . .
- Lienzos ejemplo mostrado en la imagen.
Editares
~Ewventos
[ Listas de Valores Como podemos ver hay definidos 3 disparadores del
lrupos dz Objetes

tipo ON-MESSAGE (se arranca cuando se muestra un
mensaje) en ambitos diferentes. Entonces la pregunta seria: ¢Cuando se ejecutard
cada uno si se genera un mensaje? Pues bien, el disparador ON-MESSAGE a nivel del
campo IDENTIFICADOR solo se ejecutara cuando se genere un mensaje estando el
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puntero dentro de dicho campo. El disparador ON-MESSAGE del bloque PEDIDOS se
ejecutara cuando se produzca un mensaje estando el puntero dentro del campo

NOMBRE, que es un elemento perteneciente al propio bloque PEDIDOS. Por ultimo el
disparador ON-MESSAGE del formulario EJEMPLO se ejecutara cuando se genere un
mensaje estando el puntero fuera del bloque PEDIDOS.

Orden de apertura de un formulario

Cuando se programan diversos disparadores en un formulario, el orden que se
sigue para la apertura es el siguiente:

e Objeto Médulo
O PRE-FORM
O WHEN NEW-FORM-INSTANCE
O Objeto Bloque
=  PRE-BLOCK
=  WHEN-NEW-BLOCK-INSTANCE
=  Objeto Item
e PRE-TEXT-ITEM
e WHEN-NEW-ITEM-INSTANCE

JERARQUIA DE EJECUCION

Como ya se ha mencionado, cuando hay mas de un disparador del mismo tipo,
Forms arranca normalmente el disparador mas especifico a la ubicacién del cursor.
Para modificar la secuencia de arranque de un disparador, defina la propiedad del
disparador Jerarquia de Ejecucion.

Para acceder a las propiedades de cualquier disparador Unicamente nos tenemos
que situar en el navegador de objetos, marcar el disparador y pulsar F4, lo que nos
abrira la paleta de propiedades del disparador.

La propiedad Jerarquia de Ejecucidon permite indicar cdmo se debe ejecutar el
cadigo del disparador actual si hay un disparador con el mismo nombre definido a un
nivel superior en la jerarquia de objetos. La definicion de esta propiedad a nivel de
formulario no tiene efecto, dado que no hay ningun disparador de nivel superior.

Los valores admitidos para esta propiedad son:
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e Sustituir (Override): solo se arranca el disparador mas especifico de la
ubicacién del cursor. Esta es la opcidn por defecto.

e Después (After): el disparador se arranca después de que se arranque el
mismo disparador, si lo hay en el siguiente nivel superior.

e Antes (Before): el disparador se arranca antes de que se arranque el
mismo disparador, si lo hay en el siguiente nivel superior.

pantalla ) e
=-=->EH
Nivel de :
bloque I
===2EH = Afler
Nivel de |
elementdo Le--aa
B L ~
~{Evento)
“ 7]\ O™ EH=After

En este ejemplo se muestra como la definicién de la propiedad Jerarquia de
Ejecucion afecta al orden de arranque de un mismo disparador en distintos ambitos.

ANADIR UN DISPARADOR A UN FORMULARIO

Para afiadir un disparador a nuestro formulario hay que seguir estos pasos:

e Seleccionar el ambito de creacion.
e Afadir el disparador.

e Definir el cédigo del mismo.

e Compilar el codigo.

Seleccionar el ambito del disparador

Nos situamos dentro del navegador de objetos del formulario en la seccién
Disparadores del ambito en el que vamos a crear el disparador: formulario, bloque o
elemento.
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Anadir el disparador

Para afadir el disparador tenemos dos métodos: a través de los disparadores
Smart o seleccionandolo de la lista completa.

1. Elegir un disparador de los conocidos como Smart (recomendaciones mas
habituales para el dmbito seleccionado). Para ello pulsaremos con el botdn
derecho dentro de la seccidn disparadores del ambito concreto y el disefiador
nos mostrara una pequefa lista para seleccionar un disparador. A continuacion
se puede ver un ejemplo:

CTRL+¥
CTRL+C
CTRL-Y

Editre cle Dinasie
Edios FLISOL
Eblictecs de Obyeos

Asisante di Sloques da Darss
Axickeirt ol Ticeaa

Agiserre de Listas de Velnme

Digpaadares dmar v WHER-HEW- BLEC- RS TARCE
Imadfizmses WHER-NEWH RECORD-PSTANCE
FRE-BLOCE.

POSTBLAOCK

WHER WAL TE-RECORD
Dires:

2. Si queremos seleccionar un disparador concreto dentro de la lista completa,
pulsaremos el botén anadir en la seccidn disparadores del ambito concreto y se

nos mostrara la lista integra de disparadores, como se puede ver en el ejemplo.

H0aparadoe:
L RE-30W FORM-DHTANCT
f an
SAOCULEL: Thaparadoees il
Bunc [*
_!u-:.l.-uu .j
[FEYCLEFRM
W CLBRES
[eEE -
BV COUERY
WLCREREL
TV INLERL
YDV
EF-DUS-1TM
;:" TLPRLL
YELKT
m‘ ENTER —1 Y
1 f
Huse | l.-«-m-—l Lantelsr |

Definir el codigo del disparador

Una vez que hemos seleccionado el disparador para afiadirlo al formulario,
inmediatamente se muestra el Editor PL/SQL con objeto de programar el
codigo que se va ejecutar cuando %ﬁ se desencadene el disparador.
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L Esto se produce porque no se permite
T Bspar ] bje W Pt 5 crear disparadores sin cddigo. Por
i tanto, si por motivos de disefio previo

de un formulario queremos agregar los
disparadores que se van a utilizar en un
formulario para definir su cddigo con posterioridad (esqueleto de ejecucion de un
formulario), al menos deberemos crear todos los disparadores con la instruccion
NULL (que equivale a que el trigger no ejecuta nada, pero contiene un cddigo valido).

Compilar el disparador

GF Oacis Fame Boldar < WODAILEL - [Edior #1501

i e st b2 e s oo ia ety e Una vez introducido el cdédigo
;fgjnzm':mﬁm:;m” — programado que se va a ejecutar
(Compi €530 PUSH ] T e dentro del disparador, tenemos

i que compilarlo. Para ello
pulsaremos sobre el botdn que se

muestra en la siguiente imagen.

PROPIEDADES DE UN DISPARADOR

Se pueden definir las siguientes propiedades del disparador:

e Nombre: debe ser uno de los disparadores existentes dentro de Forms
Builder.

e Texto del Disparador: el codigo PL/SQL definido que se ejecutard cuando se
lance el disparador.

e Ejecutar en Modo Introducir Consulta: indica si el disparador se arrancara
cuando se produzca el evento correspondiente también en modo Consulta
(S1) o solo cuando se esté en modo normal (NO).

e Jerarquia de Ejecucion: definida con anterioridad.

e Mostrar en 'Ayuda de Teclado': solo se puede utilizar con disparadores KEY-,
y especifica si se desea que el nombre o la descripciéon aparezca en la
ventana de "Mostrar Teclas".

e Texto de 'Ayuda de Teclado': solo se puede utilizar con disparadores KEY-, y
permite introducir la descripcidn que queremos que se muestre en vez de la
que aparece por defecto.
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ESCRITURA DEL CODIGO DE UN DISPARADOR

El texto del cédigo de un disparador de Forms Builder es un bloque PL/SQL que
consta de tres secciones:

e Una seccién de declaracién para variables, constantes y excepciones
(opcional).

e Una seccién de sentencias ejecutable (obligatoria).

e Una seccion de control de errores o manejo de excepciones (opcional).

Si el codigo del disparador no requiere variables definidas, no es necesario
recubrir el bloque de cédigo ejecutable con las palabras BEGI N. . END, dado que
estas son agregadas implicitamente.

Ejemplo 1: Disparador sin variables

Si el disparador no requiere sentencias declarativas de variables, las palabras
BEGIN y END son opcionales. A continuacién se muestra un cédigo ejemplo para un
disparador:

| F : PEDI DOS. precio_unitario IS NULL THEN
: PEDI DOS. preci o_uni tario : = : PRODUCTOS. | i sta_preci o;
END I F;
CALCULO_TOTAL; -- Ll amada a procedi mi ento defini do por el usuario
-- en el formulario

Ejemplo 2: Disparador con variables

Si el disparador tiene sentencias declarativas de variables, las palabras BEGIN y
END son obligatorias. A continuacién se muestra un ejemplo para un disparador:

DECLARE

V_descuento NUMBER;
BEGI N

V_descuento := CALCULA DESCUENTO( : PRODUCTOS. I d);
END;
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Ejemplo 3: Disparador con control de errores

Si el disparador tiene sentencias para el control de errores (excepciones), las
palabras BEGIN y END son opcionales, si no tiene declaracion de variables. A
continuacion se muestra un ejemplo para un disparador:

I NSERT I NTO LOG_TABLA (LOG_VALOR, LOG_USUARI 0)
VALUES (:DPTOS. departamento_id, :GLOBAL.usuario);

EXCEPTI ON

WHEN OTHERS THEN

MESSAGE(' Error: '||SQLERRM);
END;

USO DE VARIABLES EN DISPARADORES

En disparadores y subprogramas, Forms Builder acepta generalmente dos tipos
de variables para almacenar valores:

e Variables PL/SQL: se deben declarar en una seccion DECLARE vy
permanecen disponibles hasta el final del bloque de declaracién. No llevan
dos puntos como prefijo. Si se declaran en un paquete PL/SQL, hay una
variable accesible en todos los disparadores que acceden a este paquete.

e Variables de Forms Builder: tipos de variables mantenidos por Forms
Builder. PL/SQL las ve como variables externas y requieren un prefijo de dos
puntos (:) para distinguirlas de los objetos PL/SQL (excepto cuando su
nombre se transfiere a un subprograma como una cadena de caracteres). Las
variables de Forms Builder no se declaran formalmente en una seccidn
DECLARE vy pueden existir fuera del ambito de un bloque PL/SQL.

WHEN-BUTTON-PRESSED

Este disparador se arranca cuando el usuario hace clic en un botén. Puede definir
el disparador en un elemento individual o en niveles superiores si es necesario.
WHEN-BUTTON-PRESSED acepta tanto funciones incorporadas restringidas como no

restringidas. Puede utilizar botones para proporcionar un amplio rango de funciones
a los usuarios. Entre ellas se incluyen:

e Navegacion.
e Visualizacion de lista de valores.

e Llamada a calculos y otras funciones.
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WHEN-WINDOW-CLOSED

Este disparador se arranca cuando se cierra una ventana mediante un comando
de cierre especifico del gestor de ventanas. Dicho disparador se define a nivel de
pantalla. El disparador WHEN-WINDOW-CLOSED acepta funciones incorporadas
restringidas y no restringidas. Este disparador se utiliza para cerrar una ventana
mediante programacion cuando el operador emite el comando CLOSE del gestor de
ventanas. Forms Builder no cierra la ventana cuando el operador emite un comando
de cierre especifico del gestor de ventanas; solo arranca el disparador WHEN-
WINDOW-CLOSED. Es responsabilidad del desarrollador escribir la funcionalidad
necesaria en este disparador. Puede cerrar una ventana con los subprogramas
incorporados HIDE_WINDOW, SET_WINDOW_PROPERTY y EXIT_FORM. No se puede
ocultar la ventana que contiene el elemento actual.

WHEN-CHECKBOX-CHANGED

Este disparador se arranca cuando se produce una modificacion en una casilla de
control. Cuando el usuario activa o desactiva una casilla de control, se define el valor
asociado al estado y puede que desee realizar acciones de disparador basadas en
este cambio. Tenga en cuenta que la funcion CHEKBOX_CHECKED le permite probar
el estado de una casilla de control sin necesidad de conocer los valores asociados al
elemento.

WHEN-LIST-CHANGED

Puede utilizar este disparador para interrumpir la selecciéon del usuario en una
lista de valores. Para las listas de texto, puede interrumpir los dobles clic con WHEN-
LIST_ACTIVATED.

DISPARADORES ASOCIADOS A LAS CONSULTAS

Los disparadores de transacciones para el procesamiento de consultas son los
siguientes:

Categoria Arranca
ON- CLOSE Arranca cuando Forms cierra una consulta (aumenta, en lugar de sustituir, el
procesamiento por defecto).

ON- COUNT Arranca cuando Forms normalmente realizaria un procesamiento de
Consulta de Recuento por defecto para determinar el nimero de filas que
coinciden con las condiciones de la consulta.
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ON- FETCH Arranca cuando Forms realiza una recuperacién para un juego de filas. El
disparador se sigue arrancando hasta que:

e No se crea ningun registro consultado durante una ejecucion Unica
del disparador.

e  Elusuario o la funcién incorporada ABORT _QUERY ejecutada desde
otro disparador cierran la consulta.

e Eldisparador emite FORM_TRI GGER_FAI LURE.

PRE- SELECT | Arranca después de que Forms haya creado la sentencia SELECT del bloque
basado en las condiciones de la consulta, pero antes de que ejecute esta
sentencia.

ON- SELECT | Arranca cuando Forms normalmente ejecutaria la sentencia SELECT del
bloque (el disparador sustituye las fases de cursor abierto, analisis y
ejecucion de una consulta).

POST- Arranca después de que Forms haya creado y ejecutado la sentencia
SELECT SELECT de bloque, pero antes de que recupere los registros.

Los disparadores de consulta PRE-QUERY y POST-QUERY se arrancan debido al
propio proceso de consulta y normalmente estan definidos en el bloque en que tiene
lugar la consulta.

Cuando se inicia una consulta en un bloque de datos, ya sea por el operador o
por un subprograma incorporado, tienen lugar los siguientes eventos principales:

1. En el modo Introducir Consulta, Forms arranca el disparador PRE-QUERY si esta
definido.

2. Si el disparador PRE-QUERY es correcto, Forms crea la sentencia SELECT de
consulta, basada en cualquier criterio existente en el bloque (bien introducido
por el operador o por el disparador PRE-QUERY).

3. Se ejecuta la consulta.

4. Forms recupera los valores de columna de una fila en los elementos de tabla
base de un nuevo registro del bloque.

5. Elregistro se marca como valido.

6. Forms arranca el disparador POST-QUERY. Si falla, este registro se vacia del
bloque.

7. Sielregistro ha cambiado (debido a un disparador), Forms realiza la validacién de
elementos y de registros.

8. Se repiten los pasos 4 a 7 para los demas registros restantes de esta consulta.
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SUBPROGRAMAS

INTRODUCCION

Dentro de Forms Builder se pueden crear los siguientes tipos de subprogramas:

e Paquetes.

e Procedimientos.
e Funciones.

e Disparadores.

Ademas de ellos existen una serie de subprogramas predefinidos, ya
incorporados en Forms Builder, que se pueden utilizar. En este capitulo
aprenderemos cudles son y como utilizarlos.

VARIABLES DE FORMS BUILDER

Dentro de Forms Builder se pueden utilizar los siguientes tipos de variables.

Tipo variable Objetivo Sintaxis
Elementos Presentacion e interaccién del usuario | : <nom_bl ock>. <nom_i tem>
Variable Variable que permanece activa : GLOBAL. <nom_vari abl e>
global durante la sesion
Variable del Control y estado de pantalla : SYSTEM. <nom_vari abl e>
sistema
Pardmetros Transferencia de valores desde y hacia | : PARAMETER. <nombr e>

el médulo




Oracle 12c FORMS y REPORTS. Curso practico de formacion

Ademas de estas variables que se pueden invocar desde cualquier subprograma,

también se pueden definir variables locales dentro de cada subprograma,
declardndolas dentro de la seccion DECLARE del mismo.

Ejemplo 1: Uso de variables de elementos

Las referencias a elementos deben llevar como prefijo el nombre del bloque de
Forms Builder propietario, lo que evita la ambigliedad cuando existen elementos con
el mismo nombre en bloques distintos:

: BLOQUEL. | D_PRODUCTO : = :BLOQUE_PEDI DO. | D_PRODUCTO;

Ejemplo 2: Uso de variables globales

Las referencias a variables globales deben llevar la palabra : GLOBAL como
prefijo. Se pueden crear como resultado de una asignacion:

: GLOBAL. CLI ENTE_I D : = BLOQUEL. I D;

Ejemplo 3: Uso de variables del sistema

Las referencias a variables del sistema deben llevar como prefijo la palabra
: SYSTEM, y el contenido debe estar en mayusculas (' NORMAL' , no ' normal ' ):

DECLARE
V_salir_del bloque BOOLEAN;
BEGI N
| F : SYSTEM. MODE = ' NORMAL' THEN
V_salir_del bloque := TRUE;
END I F;
END;

Ejemplo 4: Uso de parametros

Los parametros definidos durante el disefio tienen el prefijo : PARAMETER.
| F : PARAMETER. punto_comi ento = 2 THEN

GO_BLOCK(' BLOQUE2" ) ;
END I F;
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Inicializacién de variables globales por defecto

Puede utilizar la funcién incorporada DEFAULT _VALUE para asignar un valor a

una variable global. Forms Builder crea la variable global si no existe. Si el valor de la
variable indicada no es nulo, DEFAULT _VALUE no hace nada.

El siguiente ejemplo crea una variable global denominada PAIS y la inicializa con
el valor 'TURQUIA'":

DEFAULT_VALUE(' TURQUI A", ' GLOBAL. PAI S');

Eliminacién de variables globales

Puede utilizar la funcién incorporada ERASE para eliminar una variable global.
Las variables globales siempre asignan 255 bytes de almacenamiento. Para
asegurarse de que el rendimiento no se vea mas afectado de lo necesario, borre
siempre cualquier variable global cuando ya no se necesite.

ERASE(' GLOBAL. PAI' S");

SUBPROGRAMAS INCORPORADOS

Forms Builder proporciona un conjunto de subprogramas predefinidos que se
pueden utilizar en la programacion de los formularios para aumentar la funcionalidad
de los mismos. Estos subprogramas pertenecen a uno de los siguientes tipos de
paquetes:

e Extensiones de paquetes estandar: estas funciones estan integradas en el
conjunto de comandos PL/SQL estandar de Forms Builder. Se pueden
invocar directamente, sin ningun prefijo de paquete. Se pueden utilizar
mas de cien funciones incorporadas estandar y a esta categoria
pertenecen todas las Built-in que se han mencionado a lo largo de este
manual. Por ejemplo: EXECUTE_QUERY;

e Otros paquetes de Forms Builder: los subprogramas de otros paquetes
incorporados ofrecen funcionalidad relacionada con una funcién
particular soportada y requieren el nombre del paquete como prefijo
cuando se llaman. Por ejemplo: ORA_J AVA. CLEAR_EXCEPTI ON.
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Lista de paquetes incorporados

'a'?_r.r;ll.—'.—\T wcorporacos

Para acceder a la lista de paquetes incorporados

i Ertensiones STANDARD

EE@FREAN (Fspecificacian del Paquete)
CEEFTREE (Fspecificacion del Paguste)
CEFWER (Fspecificacion del Paquete)

- ORA_L A (Fspecificaciin del Paguete)
EEEXEC_SQL [Especificacin del Paguete]
E@EORA_FA (Especificacion del Paguets)
E-EORA_PROF [Especificacidn del Paguete]
EEORA_NLS Fspecificacion del Paguete)
@ TO0L_RES (Especificacion del Paguete)
FEHETOOL_ENY [Especificacisn del Paquere]
FEHEEFTEXT_I0 (Especificacion dal Paguets)
EHEFTOCL_ERR (Especificacion del Paquete)
E-E@OLES (Ezpecificacion del Paquete)
E+DDE (Especificacidn del Paquete)
F-FDEBUG [Ecpecificacidn del Paquete]
EHEFSTANDARD (Especificacién del Paguete)

dentro del navegador de objetos de Forms Builder,
tenemos que desplegar el grupo Paquetes
Incorporados y se mostrara esta lista.

En el primer elemento (Extensiones STANDARD) se
encuentran todas las Built-in que permite utilizar
Forms Builder sin predicado de paquete, y justo
debajo de este elemento se relacionan el resto de

de paquete.

paquetes incorporados que si requieren un descriptor

En el ultimo elemento (STANDARD) se incluyen todas las funciones del lenguaje
SQL y PL/SQL y que tampoco requieren ningun descriptor de paquete para ser
utilizadas en la programacion dentro de Forms Builder.

A continuacién se describe la utilidad del resto de paquetes incorporados que si
requieren de un nombre de descriptor de paquete para su invocacion:

Paquete Descripcién

DDE Proporciona soporte de DDE (Intercambio dinamico de datos). Por ejemplo
para compartir datos entre un formulario de Oracle y un documento de
Microsoft.

DEBUG Proporciona funciones incorporadas para depurar unidades de programa
PL/SQL.

EXEC_SQL Proporciona funciones incorporadas para ejecutar SQL dinamico en
procedimientos PL/SQL.

FBEAN Proporciona funciones incorporadas para interactuar con Java Beans del
cliente.

FTREE Proporciona funciones incorporadas para manipular elementos de arboles
jerarquicos.

OLE2 Proporciona una API PL/SQL para la creacion, manipulacion y acceso a los
atributos de objetos de automatizacién OLE2.

ORA_FFlI Proporciona funciones incorporadas para llamar a funciones © ajenas desde
PL/SQL

ORA J AVA | Permite llamar a procedimientos Java desde PL/SQL.

ORA_NLS Permite extraer informacién de alto nivel acerca del entorno de idioma actual.

ORA_PROF | Proporciona funciones incorporadas para ajustar unidades de programa
PL/SQL.

TEXT_IO Proporciona funciones incorporadas para escribir informacién en archivos y
leer informacién de ellos.
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TOOL_ENV | permite interactuar con variables de entorno Oracle.

TOOL_ERR | Permite acceder y manipular la pila de error creada por otros paquetes
incorporados como, por ejemplo, Debug

TOOL_RES | Proporciona funciones incorporadas para manipular archivos de recursos.
WEB Proporciona funciones incorporadas para el entorno Web.

Algunos de estos paquetes como, por ejemplo OLE2, ORA_FFl y TEXT_IO,
funcionan en el servidor de aplicaciones, no en el cliente. Por ejemplo TOOL_ENV le
permite obtener y definir variables de entorno en el servidor de aplicaciones. Para
interactuar con el cliente, necesitaria ofrecer una funcionalidad similar en un
JavaBean.

LIMITES DE USO DE LOS SUBPROGRAMAS
INCORPORADOS

Las funciones y los paquetes incorporados se pueden invocar en cualquier
disparador o subprograma disefiado por el usuario, en el que se utilice PL/SQL. Sin
embargo, algunas funciones incorporadas ofrecen funcionalidades que no se
permiten en determinados tipos de disparadores. Las funciones incorporadas se
dividen, por tanto, en dos grupos:

e Funciones incorporadas no restringidas: estas funciones no estan
restringidas porque no afectan a la navegacion logica o fisica y se pueden
invocar desde cualquier disparador o desde cualquier subprograma.

e Funciones incorporadas restringidas: estas funciones afectan a la
navegacion en la pantalla, ya sea navegacion de pantalla externa o
navegacion interna. Se pueden invocar estas funciones solo desde
disparadores cuando no se produce ninguna navegacion interna. La ayuda
de Forms Builder especifica si una funcion incorporada tiene alguna
restriccion.

La llamada a una funcion incorporada restringida desde un disparador de
navegacion se compila correctamente, pero provoca un error en tiempo de
ejecucion. Por ejemplo, puede compilar un disparador PRE- TEXT- | TEM que llama
a la funcién incorporada restringida GO_| TEM, pero cuando el disparador se arranca
en tiempo de ejecucion, genera el error FRM- 40737.
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USAR DEFINICIONES DE FUNCIONES INCORPORADAS

T Dieele Fistrea Builder - MODLRED
Apchive Eﬂ!!l r!‘ DI!@M F_Iﬂql'll"i wf_ Hmm“ U_H‘Jdl\_l Pr'llﬂ!

ek

OEES | B0 & R a0 | HE G
=] Pveguder du Okjeter === | B hdieePlsat =l eE
! [T Lo L NEMETN A 7] Buncac| Y ke | 91 x| E 5 | ok WHERNEW-FORMANSTANCE ~

|-SET_REPCIRT_ORIECT_RROFERTY REPORT_ITYIM FORMSCRE
|-SET_REPORT_ORIECT_PROPERTY REFOAT_MAME TUVARCHA
|-SET_T4H_PAGE PROFERTY (PGS MAMEN VARCHAFL PROF
|-SET_TAH_PAGE_PROPERTY (PGS MEMETY VERCHERL PROF
|-SET_TAB_PAGE_ PROPERTY (PAGE I IN FORMMC.TAR PAGE,
SET_THE_PAGE PROGERTY (PGS 0 IN FORMSC_TAS PASE
|-SET_TOMER [TIVER, MAWE T4 VAFLCH AR, MELISECTROS M N
1SET_TIMER [TIMER_ID 1N FORMSA . TRV, WIE LISECONDS B4
|-SET Vi _PROPERTN (VA D [N FORMSACVIUALATT REUTE, B
SET_Wi_PROPERTY (¥ PLAMIE P NARCHARZ, PROPERTY W N
1-SET Vi _PROPERTY (v PLAME TN VARCHARZ, PROPERTY I N
|3ET Vi PROFERTY (V& 0 N FORMSCISUALATT AEUTE, FF
|-SET VR (vaRIN FORMBIC OLEWAR, HEWVAL IN VARCHARE
[TAET VAR (VAR N FORAGAC OLEWAR, NEVIVAL IN FOSRTECO
|-SET VAR (VAR I FORMIAC.0LPWAR, HEWVAL TN RARBER, T
SET VAR (VAR M FORNSAC OLEWAR, DATA N <V TAELE 1s_
[FSET VIV PROPERTY (VIEW BLAME ) VARCARD. PROPERTY
EET_VESN_FROPERTY (VIEW B N FORMISIC VR WPCRT, FAGR
|- SET_VINDIO_PROPERTY RTHDCAR JDIN FORME4 WEHDCA
SET_WANTHW PREPERTY (ATHDOW TN FORME4C MAHDD,
|-SET_WANDHAE P ROPERTY (ATHDCAY_HAMETH VARCHARE FF
|SET WMDY P ATIPERTY (NTHIGAE_NARE IN YASC HARZ, BF
|-SET_WANTIONY P ROPERTY (ATHDCAF_NAME TN AR HARE FF
|-SET_WANDIOW PROPERTY (ATND GV I0IN FORME4C WMDY
|-SHITW_ALERT JALERT MAME IN VARCHART) RETUEI HUMBE!
|- SHOVI_ALERT [ALERT_ID M FORM ST BLERT) RETURN NUME
[FSHOWEDTER [EQUFCRMALE P VAAMARD MESEAGE N B
1-SHONW EDITER [EQIFCA 30 [N FORMISAC EQITOR. MESSAGE T
|-SHINM_E DT [EDIFCR MAME T VRACHARD, MESSAGE 1N
LSHOVAEDITER [EOIVCR 0 N FORMSIC EDITOR, MESSRSE B
|-SHCANEYS;

|-SHIL OV LOW I T4 FORMEC 10W, 1 TN SIMBER, ¥IN U
|- SH_L O (L0 MARE T VARC HAR, X TH MURAEER, ¥ [H B
" EHO L O L0V HAKE [ VRS HARTY RETURN B00LEAN:

& [ak | WA LR SOV LY s LA ILIH BRAME I VAHLHAIE T Tbe:ihiﬂlllﬂﬂl' _-J m‘m|m dt!‘nﬂj|

i [SET_FELATION PROPERTY &RLELATICH D TH FOEMEIC.RELAT =
["SET REPORT_ORIECT_FROPERTY (REPORT_ NAME DINARTHA -— Urilizamdc la cpeién Edicar-Pegar Merore
AT PO RT_OMIECT _PROPLRTY (MEFORT_D P FROALTSLORL SHOW oW i) ;

- Hrilizasdc le cprién Zdicec-Feges Argmwencos|
SHOW_LOW (LOV_HAHE)

Ll | +f
Wt sy o Lot

Cuando se escribe el cddigo
PL/SQL de un disparador o
unidad de programa, Forms
Builder le permite buscar las
definiciones de las funciones

incorporadas Y,
opcionalmente, copiar su
nombre y esqueleto de

argumentos necesarios en el
cddigo. A continuacién se
muestra un ejemplo de ello:

Para conseguir el resultado
del ejemplo hay que seguir
estos pasos:

1. En un nuevo formulario nos situamos en el grupo Disparadores a nivel
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de formulario y creamos el trigger WHEN-NEW-FORM-INSTANCE, lo que
provocara que se abra el editor PL/SQL.

Mantenemos abiertas las ventanas del editor PL/SQL del disparador y del
navegador de objetos.

A continuacién desplegamos el grupo Paquetes Incorporados dentro del
Navegador de Objetos, y a su vez, dentro de este, el grupo Extensiones
STANDARD.

Seguidamente seleccionamos la Built-in SHOW- LOV( LOV_NAME IN
VARCHAR2) RETURN BOOLEN y pulsamos en el menu principal la
opcidén Editar — Pegar Nombre, lo que provocara que en el editor PL/SQL
del disparador se escriba la instruccion SHOW_LOV() .

A continuacion volvemos al navegador de objetos y sefialamos otra vez la
misma Built-in, pero ahora dentro del menu Editar seleccionamos la

opcién Pegar Argumentos, lo que provocara que en el editor PL/SQL del
disparador se escriba la instruccion SHOW_LOV( LOV_NAME) .

© Alfaomega - RC Libros



CAPITULO 34: SUBPROGRAMAS

FUNCIONES INCORPORADAS DE USO HABITUAL

La tabla siguiente describe algunas funciones incorporadas que se pueden utilizar
en disparadores para agregar funcionalidad a los elementos.

Subprograma incorporado

Descripcién

Procedimiento
EDI T_TEXTI TEM

Llama al editor de elementos de Form Runtime para el
elemento de texto actual.

Procedimiento

ENTER_QUERY

Borra el bloque actual y crea un registro de ejemplo. Los
operadores pueden especificar luego las condiciones de
consulta antes de ejecutar la consulta con un comando de
botdn o menu. Si hay cambios que confirmar, Forms Builder
solicita al operador que los confirme antes de continuar el
procesamiento de ENTER_QUERY.

Procedimiento
EXECUTE_QUERY

Borra el bloque actual, abre una consulta y recupera una serie
de registros seleccionados. Si hay cambios que confirmar,
Forms Builder solicita al operador que los confirme antes de
continuar el procesamiento EXECUTE_QUERY.

Procedimiento
EXI T_FORM

En el modo normal, sale de la pantalla actual; en el modo
Introducir Consulta, cancela la consulta.

Funcion
GET_I TEM_PROPERTY

Devuelve valores de propiedad especificados para el elementg
indicado.

Procedimiento GO BLOCK

Navega al bloque especificado.

Procedimiento GO | TEM

Navega al elemento especificado.

Procedimiento
HI DE_VI EW

Oculta el lienzo indicado.

Procedimiento
LI ST _VALUES

Llama a la lista de valores adjunta al elemento actual.

Procedimiento MESSAGE

Muestra texto especificado en la linea de mensajes.

Procedimiento

SET_| TEM_PROPERTY

Cambia los valores de la propiedad especificada para un
elemento.

Funciéon SHOW_ALERT

Muestra la alerta dada y devuelve un valor numérico cuando el
operador selecciona uno de los tres botones de alerta.

Procedimiento
SHOW_EDI TOR

Muestra el editor especificado en las coordenadas dadas y
transfiere una cadena al editor, o bien recupera una cadena
existente del editor.

Funcién SHOW_LOV

Llama a una lista de valores especificada y devuelve un valor
booleano que indica si el usuario ha seleccionado un valor de la
lista.

Procedimiento
SHOW_VI EW

Muestra el lienzo indicado en las coordenadas especificadas
por los valores de propiedad del lienzo: X Position e Y Position
Si ya se muestra la vista, SHOW_VIEW la coloca delante de
cualquier otra vista de la misma pantalla.
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EL PROCESO DE
DEPURACION

INTRODUCCION

Cuando se empieza a agregar codigo a las pantallas, escribiendo disparadores o
unidades de programa, probablemente habra ocasiones en las que obtendra
resultados incorrectos o inesperados.

En una aplicacion grande, puede resultar dificil determinar el origen del
problema, y para facilitar la bisqueda de estos problemas, existe el depurador
PL/SQL que incorpora Forms Builder. En este capitulo se explica su funcionamiento.

EL PROCESO DE DEPURACION

Dentro de Forms Builder se puede controlar y depurar el cddigo PL/SQL de varias
formas:

e Compilacion: al ejecutar este método, Forms Builder verifica la sintaxis
del cédigo PL/SQL, informando de los posibles errores en la sintaxis y/o
referenciacion a objetos. Esto permite corregir estos problemas en el
editor PL/SQL antes de ejecutar el formulario.

e Ejecucion de una pantalla con el parametro de tiempo de ejecucidn: en
el modo de depuracidn, se puede solicitar que se muestren mensajes para
indicar cuando se arrancan los distintos disparadores incluidos en una
pantalla. Esto ayuda a ver si determinados disparadores se arrancan, su
origen y su nivel, y la hora a la que se arrancan. Si se produce un error, se
puede mirar el ultimo disparador que se arrancé para limitar el ambito del
origen del error. Para conseguir esta funcionalidad hay que marcar la
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opcion Mensajes de Depuracion dentro de la solapa Ejecucidon de las
preferencias del Forms Builder. Para acceder a estas preferencias hay que
pulsar en el menu Editar y a continuacién en Preferencias.

e Llamada al depurador PL/SQL: cuando se quiere ejecutar el depurador de
Forms Builder para que el formulario se ejecute paso a paso hay que
pulsar en el menu Depurar y a continuacién en Depurar Médulo o bien
pulsar en el siguiente icono i de la barra de herramientas:

Con el depurador se puede controlar la ejecucién de cédigo de un disparador y
otras unidades de programa. Se puede desplazar en la ejecucion por el cédigo, linea a
linea y conforme lo hace, puede controlar los subprogramas vy las variables a las que
se llama. También puede modificar variables mientras se ejecuta la pantalla, lo que le
permite probar cémo afectaran a la aplicacion diversos cambios en los valores de
elementos de pantalla y los valores de variables.

LA CONSOLA DE DEPURACION

La consola de depuracion es un espacio de trabajo en Forms Builder que permite
ver diversos aspectos de la pantalla en ejecucién y su entorno. Para ver la consola de
depuracion hay que seleccionar dentro del menu Depurar la opcion Consola de
Depuracion. También aparecera automaticamente cuando se encuentre un punto de

ruptura en un formulario que se esté ejecutando en el modo depuracion.

Con la consulta de depuracidn se pueden mostrar los siguientes tipos de paneles:

| lcono Nombre
2y Pila
i Variables
- % Observar
i ™ Valores de Pantalla
i Paquetes PL/SQL
Variables del Sistema/Globales
B o= Puntos de Ruptura

Como cualquier otra pantalla incluida en Forms Builder, es posible cambiar el
tamafo de la consola de depuracidn y de los paneles mostrados en ella.
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Para mostrar qué paneles se quieren mostrar o cerrar, hay que hacer clic en cada
uno de los botones de conmutacién de la barra de herramientas de la consulta de
depuracién (que se han indicado en el cuadro anterior), o bien en el menu Depurar.
A continuacién hay que seleccionar la opcién Ventanas de Depuracion, e ir marcando
cada una de las ventanas que queremos mostrar u ocultar. Mientras muestra y oculta
los paneles en la consola, estos se amplian y contraen automaticamente para
rellenarla.

Para anular la fijacidon de cualquiera de los paneles y asi poderlo mostrar fuera de
la consola de depuracion, hay que hacer clic en la fecha hacia arriba ﬂ que hay
en la parte derecha de cada marco de ventana de depuracién:

Y para volver a fijar el panel dentro de la consulta de depuracién, hay que pulsar
en la flecha hacia abajo: "

3 Oracle Forms Builder- D Famatarior de prasha\PRLEBAS frmb - [Pik] =10

B e sy v =I=E3  §j hace clic con el botdn
DEHS| XDR (™ 2 98> c=un | By @ derecho del ratén sobre
[iamcrairia | el area junto a la flecha

— de fijacién/anulacién de
fijacion, vera un menu emergente que le permite ocultar, fijar o anular la fijacién del

panel como se muestra en esta imagen.

Panel Pila

La pila de llamada representa la cadena de subprogramas que comienza desde el
punto de entrada inicial hasta el subprograma actualmente en ejecucion.

En el panel de pila se muestran los subprogramas ejecutados en orden inverso. El
subprograma inicial se coloca en la parte final de la pila, mientras que el
subprograma en el que se encuentra actualmente el proceso de depuracidn se coloca
al principio de la pila.

Panel Variables

El panel de variables muestra las variables del marco de pila actual, junto a sus
valores. Hay una lista emergente desde la que se puede seleccionar el marco de pila
cuyas variables se desean ver. También puede cambiar las variables mostradas en el
panel de variables haciendo clic en un marco de pila distinto en el panel de pila, si
esta abierto también. Esto no cambia el orden de ejecucion de las sentencias del
programa, sino solo la informacidon mostrada en la consola de depuracién.
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Una funcién del depurador es que cuando se suspende la pantalla se pueden
cambiar los valores de variables haciendo clic en la columna de valor e introduciendo
un valor nuevo. Cuando el programa continda, utiliza el nuevo valor que se haya
introducido, de forma que puede probar el efecto que tiene cambiar un valor en el
resultado final.

G scle Forma Bui |Suspendida) - [E\Famulerios de prushbe) fmb - [Consoia de urBCiGn] [oll=l= 1
D o -t aumrs e et i iy — =.% | Algunas variables,
NEHS | KB @8 BE b B o como por ejemplo los
"m' Bioe = pardmetros, no se
Haren er Prin PRUEEAS WHEN BUTTEN-PRESEED (BLOGKA PLEH .. = '
PRSI WSS O PREGSEU S b Tewee] pueden modlflcar.
L ke Cuando se hace clic en

una variable de solo lectura, se resalta toda la celda. Al hacer clic en una variable
modificable, se resalta solo el valor, no toda la celda. En esta imagen se muestra un
ejemplo de este panel.

Panel Observar

Una aplicacidon en ejecucion puede tener docenas de variables que se pueden
mostrar en diversos paneles en la consola de depuracidn, pero puede que haya muy
pocas que se tengan que controlar. El panel Observar proporciona un lugar central
desde el que se puede realizar el seguimiento de cualquier variable vdlida que se
especifique. Las variables de paquetes almacenados no son validas.

Una vez que la variable se muestra en la lista de comprobaciones, cuando se
vuelve a suspender la ejecucidn en una ubicacidn diferente, los valores de variables
de la lista se actualizan como sea necesario si estan disponibles en el contexto de
ejecucion actual. Si una variable no esta definida en el subprograma actualmente en
ejecucion, en la celda se muestra #### en lugar de un valor.

En esta imagen se muestra

anable walar |

LD s | Para agregar una variable
en el panel Observar,

realice los siguientes pasos:

1. Abralaventana en la que se muestra la variable.
2. Indique en la primera columna el nombre de la variable.

Para suprimir un elemento del panel Observar:
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e Seleccionelo en el panel Observar, haga clic con el botén derecho vy
seleccione Eliminar en el menu emergente.
e Para borrar toda variable del panel Observar, seleccione Eliminar Todo.

Panel Valores de Pantalla

Puede utilizar el panel de valores de pantalla para mostrar los valores de todos
los elementos y parametros de mddulos que estan actualmente en ejecucion. Para
cambiar entre una vista de elementos y una de parametros, haga clic en los
separadores correspondientes en el panel.

Puede cambiar los valores de los elementos modificables para probar los efectos
de tales cambios. Si el valor es de solo lectura, como por ejemplo los valores de
elementos mostrados, se resalta toda la celda al intentar editarla. Si el valor es
modificable, solo se resalta el valor de la celda cuando se selecciona.

Panel Paquetes PL/SQL

é'umlesmwwls‘pumd‘ Do\ Cumusté L ves race Lig\FORMS Supecitis prackusiSupuslcSIPLANTILLA NO_SANITARIAfm,- [==JEE ) U tl | ice e | pa n el P L/SQL pa ra

B Archive  Editar Oiefw Programa  Dapurar  Hemmionbs Vel Ayeda = LI

DEES ¥Bl S miar|p-2ciznn BHEFE

[EE RO

examinar  los  paquetes
> Paqueles PLISUL PL/SQL que se han
1 PLANTLLA ST AR SR e esnsts] 2| instanciado. Aparecen tanto
E‘_FLWIILLW_,EAM'MIKCIN'PDFULAT.._ Vanatia alor .
B wew EecumR sons | las variables globales de Ia
'EI:NEHULIHTRDM.CR_CGI&JLT&W .. .,
especificacion del paquete
como las del cuerpo del paquete. Solo puede ver los paquetes mientras el proceso de
ejecucion de pantalla esté ejecutando actualmente PL/SQL. Puede seleccionar
también un botdén de opcidén para determinar qué paquetes se visualizan: Cliente,
Servidor o Todos.

Panel Variables del Sistema/Globales

st Utilice este panel para

1. 0| WWarables del SidamaGlobaks

SR Gt _ st | ivea o Comane | mostrar las variables del

EFUNHUMB_;-!I\;"FHMDN-PCPUL;T.. Vs:_;!;_ﬂﬁm |:T:.; I —l . | b | d |,

?l.'ENlJl EI[-_CX}'II'-'R_D:\.NELILTA'H CORR D ATION_OPERA SIStema’ g o a es y e Inea

U LITADOLER_CONELTA CURRENT_BLOGK | EVPLEADO.Hogr. | de comandos actuales, asi
CURRENT_CATETINE D5-LAR-2014 N941:32 7
e — e como sus valores. Para
CURRENT_TEM |

cambiar entre estos tipos
de variables, haga clic en los separadores correspondientes en el panel.
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Las variables de linea de comandos y la mayoria de las variables del sistema son
de solo lectura. Las Unicas variables del sistema modificables son
DATE_THRESHOLD, EFFECTI VE_DATE, MESSAGE LEVEL y
SUPPRESS_WORKI NG. Puede modificar las variables globales, y la aplicacién en
ejecucion utilizara posteriormente los nuevos valores.

Panel Puntos de Ruptura

[EEHo o 3=

Este panel consta de dos
separadores:

| Intstnumpi e Excepricnss |

F EANTARIA 1 Jongsn Juinsa |
ElPLIN!'LLD'\_Nﬂ_SHﬂTmUN—PUPULI\T...; F iFLH-"U.LA_NS_ﬁNI.ITﬁRlKQLER_. |13
g!UEHU1 EIECUTAR_CONSUILTA Y |

Tl | HEFAM INTRODUCIR_CONSULTAT |

e El separador Puntos de Ruptura muestra cualquier punto de ruptura

definitivo en el cddigo durante la sesién actual de Forms Builder por
orden de creacién de los puntos de ruptura.

La visualizacion incluye:

O Nombre del disparador o unidad de programa.
O Numero de linea en que estd definido el punto de ruptura.

0 Una casilla de control para activar o desactivar temporalmente el
punto de ruptura.

e Permite la navegacion al cddigo de origen donde se ha definido el punto
de ruptura:
0 Al hacer clic dos veces en el nombre del punto de ruptura.
0 Al resaltarlo (haciendo clic una vez) y seleccionar a continuacion
Ver Caodigo Fuente en el menu emergente (hacer clic con el
botdén derecho del ratén). Desde este menu emergente también
puede eliminar el punto de ruptura o todos los puntos de
ruptura.

e El separador Break On Exceptions muestra una lista de excepciones del
sistema utilizadas frecuentemente que puede monitorizar durante la
depuracion. La visualizacién incluye:

O Nombre de excepcion.
O Numero de error ORA-asociado.

O Casilla de control donde se define o se anula la definicion del
punto de ruptura.
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DEFINICION DE PUNTOS DE RUPTURA

Los puntos de ruptura se definen en el cddigo PL/SQL del formulario. Cuando se
ejecuta dicho formulario en modo depuracién y se llega hasta el punto sefalado, la
ejecucion del formulario se suspende y se muestra la ventana de depuracion, lo que
permite controlar o cambiar el entorno de dicho punto. Se pueden incorporar tantos
puntos de ruptura como desee el programador.

8 Oreche o Bibier - B\ Cirves)Cutsen Droce 18

oo e e e AL “‘J‘%%l Adjunto se muestra un ejemplo de
DERA HERI B R cainn | BE| R ~ | un formulario al que se le ha
Bt PN EF | Nontr BRI IS Kot e Proccimena 4]l afadido un punto de ruptura
Ty il iPrgira ] et -l |l (circulo que aparece a la izquierda

_ o R e L 7| del codigo PL/SQL).

¢ o Belatacm Deferced Sevtang
Cuando se define un punto de
ruptura, este permanece activo
hasta que se sale de la sesion de
d Forms Builder. No obstante,
puede desactivar y activar los
puntos de ruptura segun sea
necesario, desactivando y
_E-;r_,:sl_m-x_v:mmﬁe—.an.ms:m::u_s-rms. N COORDINRTED 2 ; volviendo a activar la casilla de
3 | control en el panel Puntos de
i e | Ruptura de la consola de
N ey, Beakes Peceilas +depuracion.

Puede definir los puntos de ruptura solo en lineas de cddigo ejecutable como,
por ejemplo, asignaciones o llamadas a subprogramas. Un punto de ruptura se puede
definir de tres formas:

e Haciendo clic dos veces a la izquierda de una linea de cddigo en el editor
PL/SQL.

e Haciendo clic con el botén derecho en una linea de cédigo vy
seleccionando Insertar/Eliminar Punto de Ruptura.

e Seleccionando Depurary dentro de este menu la opcidn Insertar/Eliminar
Punto de Ruptura.

Al ejecutar la misma accion otra vez, se anula la definicion del punto de ruptura.
También puede eliminar uno o todos los puntos de ruptura desde el menu
emergente en el panel Punto de Ruptura, tal como se ha descrito anteriormente.
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Si dentro de Forms Builder hemos abierto una conexidon a la base de datos, se
pueden llegar a definir puntos de ruptura en funciones, procedimientos y paquetes
de base de datos almacenados. Para ello debe realizar los siguientes pasos:

1. Amplie el elemento Objetos de Base de Datos y a su vez amplie el usuario
de base de datos al que quiera acceder para ver los objetos almacenados.

2. Seleccione el objeto que quiera abrir.
3. Abralo en el Editor PL/SQL y marque un punto de ruptura.

Los puntos de ruptura no se pueden definir en disparadores de base de datos ni
bibliotecas PL/SQL almacenadas.

EJECUTAR UN FORMULARIO EN MODO DEPURACION

Para poder ejecutar un formulario en el modo depuracién se pueden utilizar dos
mecanismos:

1. Con un formulario abierto en Forms Builder, seleccionamos la opcion
Depurar y dentro de ella Depurar Médulo.
2. Lasegunda opcidn es pulsar el botdn o

Una vez ejecutado el formulario en modo depuracion, la ejecucién del
mismo se para cuando encuentra un punto de ruptura. En ese instante se pueden
utilizar los comandos de depuracién para reanudar la ejecucién o desplazarse por el
cadigo, de varias formas, para ver cdmo afecta cada linea a la aplicacién.

Desplazamiento por el cédigo

b 43 G= t= i . Cuando el depurador encuentra un punto de ruptura se para la
ejecucion y se habilitan una serie de funciones para
desplazarnos por el programa, o bien a través de la botonadura que se muestra en la
imagen siguiente, o bien a través del menu Depurar.

A continuacion se muestra una tabla con el significado de cada uno de estos
botones, asi como su equivalencia en el menu Depurar:
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Boton | Menu Descripcién
I3 Depurar- Ir Reanuda la ejecucién hasta que el programa termina
normalmente o lo interrumpe el siguiente punto de ruptura.
| = Depurar—Ira Ejecuta la sentencia siguiente dentro del cddigo que se abre
- primera linea en depuracion cuando se encuentra el punto de ruptura.
ejecutable
G= Depurar—Ira Ejecuta la sentencia siguiente sin desplazase a un
siguiente linea de subprograma anidado, saltando el bucle de control (si lo
codigo hubiese).

[+ = Depurar — Salir de Finaliza el subprograma anidado y se desplaza a la sentencia

Método ejecutable siguiente en el programa que realiza la Ilamada.

Depurar — Pausa Realiza una pausa en la ejecucion del codigo PL/SQL en
ejecucion, para permitir que el programa examine el
entorno de ejecucién. Por ejemplo para comprobar los
valores de las variables.

I o Depurar - Parar Termina la depuracién y la ejecucion del programa por
completo; la consola de depuracidn y cualquier panel de
depuracién abierto se cierran y termina la ejecucién de la
aplicacion.
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EL PROCESO DE
VALIDACION

INTRODUCCION

Forms realiza un proceso de validacidn a varios niveles para asegurar que los
registros y los valores individuales siguen las reglas adecuadas. Si la validacion falla, el
control se vuelve a transferir al nivel adecuado, de forma que el operador puede
realizar correcciones. La validacidn se produce a:

e Nivel de elemento: Forms registra un estado para cada elemento, con objeto de
determinar si es valido actualmente. Si un elemento se ha cambiado y no esta
marcado aun como valido, Forms realiza primero comprobaciones de validacion
estandar para asegurarse de que el valor cumple las propiedades del elemento.
Estas comprobaciones se llevan a cabo antes de arrancar cualquier disparador
WHEN- VALI DATE- I TEM que se haya definido. Entre las comprobaciones
estandar se incluyen las siguientes propiedades de un elemento:

O Mascara de formato.

0 Necesaria (si es asi, entonces ées nulo el elemento?)
0 Tipo de datos.

0 Rango (Valor Menor-Mayor Permitido)

0 Validar desde la Lista.

e Nivel de registro: después de salir de un registro, Forms comprueba si el registro
es valido. Si no, se comprueba el estado de cada elemento del registro y se
arranca un disparador WHEN- VALI DATE- RECORD, si estad presente. Cuando el

registro transfiere estas comprobaciones, se define un valido.
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e Nivel de bloque y de pantalla: a nivel de bloque o de pantalla se validan todos
los registros que haya por debajo de dicho nivel. Por ejemplo, si se confirman
(guardan) los cambios en la pantalla, se validan todos los registros de la pantalla,
a menos que haya suprimido esta accion.

CUANDO SE PRODUCE LA VALIDACION

Forms lleva a cabo la validacion de la unidad de validacion en las siguientes
condiciones:

e Se ha pulsado la tecla ENTER o se ha ejecutado el procedimiento de
funcion incorporada ENTER. El objetivo de la funcion incorporada ENTER
es forzar la validacion inmediatamente.

e El operador o un disparador navegan fuera de la unidad de validacion.
Esto incluye la confirmacidon de los cambios. La unidad de validacion por
defecto es el elemento, pero el disparador también la puede definir en el
registro, el bloque o la pantalla. La unidad de validacién se analiza en la
seccion siguiente.

USO DE PROPIEDADES DE OBJETOS PARA
CONTROLAR LA VALIDACION

Puede controlar cuando y cdmo se produce la validacién en una pantalla, incluso
sin disparadores. Para ello, debera definir propiedades para la pantalla y para los
elementos individuales en su interior.

La unidad de validacion

La unidad de validacidon define la cantidad maxima de datos que un operador
puede introducir en la pantalla antes de que Forms inicie la validacion. Validation
Unit es una propiedad del médulo de pantalla y se puede definir en la paleta de
propiedades en uno de los siguientes valores:

e Default.
e [tem.

e Record.
e Block.

e Form.
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El valor por defecto es el nivel de elemento. Normalmente se elige dicho valor.

En la practica, una unidad de validacién a nivel de elemento significa que Forms
valida los cambios cuando un operador navega fuera de un elemento cambiado. De
esta forma, se pueden realizar inmediatamente las comprobaciones de validacidon
estandar y el arranque del disparador WHEN-VALIDATE-ITEM de dicho elemento. En
consecuencia, los operadores conocen los fallos de validacién en cuanto intentan
salir del elemento.

En las unidades de validaciéon superiores (nivel de registro, bloque o pantalla), las
comprobaciones anteriores se posponen hasta que la navegacidon sale de dicha
unidad. Todos los elementos y registros pendientes se validan juntos, incluido el
arranque de disparadores WHEN-VALIDATE-ITEM y WHEN-VALIDATE-RECORD.

Debe definir una unidad de validacion por encima del nivel de elemento en una
de las siguientes circunstancias:

e La validacién implica referencias de base de datos y desea posponer el
trafico hasta que el operador haya completado un registro (nivel de
registro).

e Para mejorar el rendimiento reduciendo los recorridos de ida y vuelta al
servidor de aplicaciones.

USO DE LISTAS DE VALORES PARA VALIDACION

Cuando se utiliza una lista de valores asociada a un elemento del formulario,
opcionalmente se puede utilizar el contenido de la lista de valores para validar los
datos introducidos en dicho elemento. Para hacer esto hay que definir a Si la
propiedad Validar desde la Lista del elemento que tiene asociada la lista de valores.

En el momento de la validaciéon Forms utiliza automdticamente el valor del
elemento como una cadena de busqueda no sensible a mayusculas/minudsculas en el
contenido de la lista de valores. A continuacidn, dependiendo de las circunstancias,
se producen los siguientes eventos:

e Si el valor del elemento de texto coincide con uno de los valores de la
primera columna de la lista de valores, la validacion es correcta y la lista
de valores no se mostrard, continuando el procesamiento normalmente.

e Sielvalor del elemento hace que se encuentre un Unico registro en la lista
de valores, pero es un valor parcial del valor de la lista de valores,
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entonces se devuelve sobre el elemento, el valor completo de la columna
de la lista de valores (siempre que dicho elemento esté definido como
elemento de retorno en la lista de valores). De esta forma, el elemento
supera la fase de validacion con éxito.

e Siel valor del elemento hace que se encuentren varios registros en la lista
de valores, Forms muestra la lista con los valores encontrados que se
asemejen al indicado en el elemento, y deja que sea el usuario el que
seleccione el correcto.

e Si no se encuentra ninguna coincidencia, se muestra la lista completa de
valores para que el usuario seleccione uno.

Cuando disefie una lista de valores con fines de validacion, debe tener en cuenta
que la primera columna debe ser la columna de la validacion y tener un ancho de
visualizacion mayor de 0. Igualmente debera definir dicha columna como elemento
de retorno y asociarla al elemento del formulario en el que se vaya a validar.

Por razones de rendimiento se desaconseja utilizar lista de valores con la

propiedad Validar desde la Lista = SI, cuando dichas listas tengan un gran volumen
de valores.

CONTROL DE VALIDACION MEDIANTE DISPARADORES

Hay disparadores que se arrancan debido a la validacion: WHEN-VALIDATE-ITEM
y WHEN-VALIDATE-RECORD, son dos de estos casos. En dichos disparadores el

desarrollador puede programar acciones que se deben realizar en la validacion.

When-Validate-ltem

Este disparador se aplica a nivel de elemento y se arranca después de la
validacién estandar del elemento y el foco de entrada se devuelva al mismo si el

disparador falla.

Imaginemos el campo FECHA PEDIDO del bloque PEDIDQOS, de tipo fecha, en el
que definimos el siguiente codigo en el disparador WHEN-VALIDATE-ITEM:

| F : PEDI DOS. FECHA PEDI DO > SYSDATE THEN
MESSAGE(' La fecha del pedido es mayor a la fecha de hoy');
RAI SE FORM_TRI GGER_FAI LURE;

END I F;
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Cuando el cursor de nuestra aplicacién salga del elemento FECHA_PEDIDO del
bloque PEDIDQS, se realizara la validacion estandar: comprueba que el campo es de
tipo fecha y que la fecha es correcta (dentro del calendario). Seguidamente se
arrancara el disparador WHEN-VALIDATE-ITEM y comprobara que el campo
FECHA_PEDIDO tiene una fecha inferior o igual a la fecha del sistema (SYSDATE). Si no
es asi, se mostrara un mensaje en la barra de estado y se abortara el salto del cursor
al siguiente campo (RAISE FORM_TRIGGER_FAILURE), quedandose el mismo en el
elemento FECHA_PEDIDO hasta que se introduzca una nueva fecha y se valide.

When-Validate-Record

Este disparador se aplica a nivel de registro y se arranca después de una
validacién estandar a nivel de registro, cuando el cursor ha salido de un registro
nuevo o saltado a otro registro existente. Dado que Forms ya ha comprobado que los
elementos necesarios para el registro son validos, puede utilizar este disparador para
realizar comprobaciones adicionales que pueden implicar a mas de un elemento del
registro, en el orden en que se introdujeron.

Este disparador se debe definir a nivel de bloque o superior.

SEGUIMIENTO DEL ESTADO DE VALIDACION

Cuando el cursor de Forms sale de un objeto del formulario, normalmente se
validan los cambios realizados en el contenido del mismo. Para determinar si se debe
llevar a cabo la validacién, Forms realiza el seguimiento del estado de validacion de
elementos y registros.

Estado de validacion de un ltem

Los estados de validacion de un elemento de tipo ITEM son los siguientes:

Estado Definicion

NEW Cuando se crea un registro, Forms marca como nuevo cada elemento
(ITEM) del registro. Esto es asi incluso si el elemento se rellena mediante las
propiedades del elemento Copiar Valor de Elemento o Valor Inicial, o
mediante el disparador WHEN-CREATE-RECORD.

CHANGED Forms marca un elemento como cambiado en las siguientes condiciones:
e Cuando el usuario o un disparador cambia el contenido del
elemento.

e Cuando se cambia el contenido de cualquier elemento (ITEM) en
un registro nuevo, todos los elementos de dicho registro se
marcan como cambiados.
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VALI D

Forms marca un elemento como valido en las siguientes condiciones:

Todos los elementos (ITEM) de un registro que se recuperan de la
base de datos se marcan como validos.

Si la validacion del elemento ha sido correcta.

Después de un envio o una confirmacidn correctos.

Cada elemento de un registro duplicado hereda el estado de su
origen.

Estado de validacion de un Registro

Los estados de validacidon de un elemento de tipo RECORD (registro) son los

siguientes:

Estado Definicidn

NEW Cuando se crea un registro, Forms marca dicho registro como nuevo. Esto
es asi incluso si los elementos del registro se rellenan mediante las
propiedades Copiar Valor de Elemento o Valor Inicial, o mediante el
disparador WHEN-CREATE-RECORD.

CHANGED Cuando un elemento de un registro se marca como cambiado, Forms marca
el registro entero como cambiado.

VALI D

Forms marca un registro como valido en las siguientes condiciones:

Despues de que se hayan validado correctamente todos los
elementos del registro.

Todos los registros que se recuperan de la base de datos se
mancan como validos.

Después de un envio o una confirmacién correctos.

Un registro duplicado hereda el estado de su origen.

CONTROL DE LA VALIDACION CON FUNCIONES
INCORPORADAS

Se pueden utilizar los siguientes subprogramas incorporados en disparadores
para que afecten a la validacion:

388

CLEAR_BLOCK
CLEAR_FORM
EXIT_FORM
ITEM_IS_VALID
ENTER

SET_FORM_PROPERTY
VALIDATE
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Clear_Block, Clear_Form y Exit_Form

El primer parametro de estas funciones incorporadas (COMMI T_MODE) controla
gué se hara con los cambios no aplicados cuando se borra un bloque (CLEAR_BLOCK),
se borra la pantalla (CLEAR_FORM) o se sale de la misma (EXIT_FORM),
respectivamente. Cuando el pardmetro se define en NO_VALI DATE, los cambios no
se validan ni confirman (por defecto, se le solicita dicha accién al usuario).

Item_is_valid

Puede utilizar funciones incorporadas como GET_| TEM_PROPERTY vy
SET | TEM_PROPERTY con el pardmetro| TEM_I' S_VALI D para obtener o definir

el estado de validacién de un elemento (item), pero no puede obtener ni definir
directamente el estado de validacidn de un registro entero.

Enter

La funcién incorporada ENTER realiza la misma accion que la tecla Enter del
teclado del ordenador. Es decir, fuerza la validacion de los datos en la unidad de
validacion actual donde se encuentre el cursor.

Set_Form_Property

Se puede utilizar esta funcién incorporada para desactivar la validacién de Forms.
Por ejemplo, suponga que esta probando un formulario y necesita ignorar la
validacion normal del mismo; puede entonces definir la propiedad VALI DATI ON en
esta funcion con False, de la siguiente forma:

SET_FORM_PROPERTY(' nombre_formul ari o', VALI DATI ON,
PROPERTY_FALSE) ;

También puede utilizar esta funcidén incorporada para cambiar la unidad de
validacién mediante programacion:

SET_FORM_PROPERTY( "' nombre_formul ari o', VALI DATI ON_UNI T,
scope);
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Validate

VALI DATE( scope) fuerza a Forms a ejecutar inmediatamente el procesamiento

de validacion para el ambito indicado. Dicho ambito puede ser DEFAULT SCOPE,
BLOCK SCOPE, RECORD_SCOPE o | TEM_SCOPE.
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NAVEGACION

INTRODUCCION

Forms ofrece diversas formas de controlar el movimiento del cursor. Este

capitulo se centra en los distintos métodos para forzar la navegacién, tanto de
manera visible como no visible.

Qué es la unidad de navegacion

La unidad de navegacion es un objeto interno e invisible que determina el estado
de navegacion de una pantalla. Forms utiliza la unidad de navegacion para realizar un
seguimiento del objeto donde se encuentra actualmente el foco de un proceso de
navegacion. La unidad de navegacion puede ser uno de los objetos de la siguiente

jerarquia:

e Fuera de la pantalla.
e Pantalla (form).

e Bloque (block).

e Registro (record).

e Elemento (item).

Cuando Forms navega, cambia la unidad de navegacidon desplazandose a través
de esta jerarquia de objetos hasta que se alcanza el objetivo.
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Entrada y salida de objetos

Durante la navegacion, Forms sale y entra en los distintos objetos del formulario.
La entrada en un objeto supone el cambio de la unidad de navegacidon desde el
objeto por encima en la jerarquia. La salida de un objeto significa el cambio de la

unidad de navegacidn hasta el objeto situado por debajo.

El cursor y cdmo se relaciona con la unidad de
navegacion

El cursor es un objeto externo vy visible que indica el foco de entrada actual.
Forms no movera el cursor hasta que la unidad de navegaciéon se haya convertido
correctamente en el elemento de destino.

Qué ocurre si falla la navegacién

Si la navegacion falla, Forms revierte la ruta de navegacion e intenta mover la
unidad de navegacion de vuelta a su ubicacidn inicial. Observe que el cursor sigue en
su posicion inicial. Si Forms no puede mover la unidad de navegacion de vuelta a su
ubicacidn inicial, sale de la pantalla.

LA NAVEGACION INTERNA

La navegacion se produce cuando el usuario o un disparador hacen que el foco
de entrada se desplace de un objeto a otro. Ha visto que la navegacidon implica
cambiar la ubicacién fisica del cursor en la pantalla. Ademds de esta navegacion
visible, también tiene lugar la navegacion ldégica. A esta navegacion se le conoce
como navegacion interna.

Pongamos como ejemplo un formulario que consta de un uUnico bloque, un
registro con varias filas y varios elementos (item) dentro del registro. La navegacion
interna se produciria de la siguiente forma si no hay errores:

e Entrada en la pantalla.

e Entrada en el bloque.

e Entrada en el registro.

e Entrada en el primer elemento del registro.
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A medida que se vaya validando la informacion y se produzcan inserciones,
actualizaciones o supresiones en los elementos espejo de la base de datos, se
producird también el movimiento inverso, sin que el foco de entrada se vea que se
haya movido, pero internamente si se producen los siguientes eventos de navegacién
interna:

e Salir de ultimo elemento del registro validado.

e Salir del registro validado.
e Salir del bloque actual después de la validacién.

PROPIEDADES QUE AFECTAN A LA NAVEGACION

Las propiedades que afectan a la navegacion se agrupan en los siguientes objetos
de un formulario.

Objeto Propiedades que afectan a la navegacion

BLOQUE ESTILO DE NAVEGACION
BLOQUE DE DATOS DE LA NAVEGACION ANTERIOR
SIGUIENTE BLOQUE DE DATOS DE NAVEGACION

ELEMENTO ACTIVADO

TECLADO NAVEGABLE

ELEMENTO DE NAVEGACION ANTERIOR
SIGUIENTE ELEMENTO DE NAVEGACION
NAVEGACION DEL MOUSE

FORMULARI O LIMITE DE NAVEGACION DEL MOUSE
PRIMER BLOQUE DE DATOS DE NAVEGACION

Propiedad Navegacién del Mouse

Esta propiedad es valida para los siguientes elementos de un formulario:

e Botones.

e Casillas de control.

e Elementos de lista.

e Grupos de botones de radio.

e Elementos de arbol jerarquico.
e Elementos de drea de bean.

Esta propiedad tiene por defecto el valor SI.

El significado de los valores que puede asumir es el siguiente:

© Alfaomega - RC Libros 393



Oracle 12c FORMS y REPORTS. Curso practico de formacion

Valor Significado

S Forms navega al nuevo elemento, lo que provoca que se arranquen los
disparadores de navegacion y de validacién.

NO Forms no navega al nuevo elemento, ni valida el elemento actual cuando el
usuario activa con el ratén el nuevo elemento.

DISPARADORES DE NAVEGACION

Los disparadores de navegacion se pueden subdividir en dos grupos generales:

e Disparadores de navegacion PRE-y POST-.
e Disparadores WHEN-NEW-<objeto>-INSTANCE.

Cuando se arrancan los disparadores PRE-y POST-

Los disparadores de navegacion PRE- y POST- se arrancan durante la navegacion,
justo antes de entrar (PRE-) o salir (POST-) del objeto especificado como parte del
nombre del disparador.

Por ejemplo en el caso de un disparador PRE-TEXT-ITEM, se arranca justo antes
de entrar en un elemento de texto.

Hay que tener en cuenta que los disparadores PRE- y POST- no se arrancan si
pertenecen a una unidad que esta mas abajo en la jerarquia que la unidad de
validacién actual. Es decir, por ejemplo si la unidad de validacién es un registro
(RECORD) en los que existen disparadores PRE-TEXT-ITEM o POST-TEXT-ITEM en
alguno de los elementos del registro, entonces estos nunca se arrancaran. En cambio
si se arrancarian los PRE-RECORD (antes de entrar en el registro) y POST-RECORD
(después de salir del registro).

Los tipos de disparadores que podemos encontrar con estas condiciones son los
siguientes:

Disparador Se utiliza para
PRE- FORM ° Validar
0 Usuario.

0 Horadeldia.
e |Inicializar bloques de control
e Llamar a otra pantalla para mostrar mensajes.
POST- FORM e Realizar tareas de mantenimiento como por ejemplo, borrado
de variables globales.
e Mostrar mensajes al usuario antes de salir.
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PRE- BLOCK e  Autorizar acceso al bloque.
e  Definir variables globales.
POST- BLOCK e Validar el ultimo registro que tuvo el foco de entrada.
e  Probar una condicién y evitar que el usuario salga del bloque.
PRE- RECORD e  Definir variables globales.
POST- RECORD e Borrar variables globales.

e Definir un atributo visual para un elemento cuando el usuario se
desplaza por un juego de registros.
e Realizar validaciones cruzadas de un campo.

PRE- TEXT- T TEM e  Derivar un valor por defecto complejo.
e Registrar el valor anterior de un elemento de texto.

POST-TEXT-ITEM | e calcular o cambiar valores de elementos.

Cuando se arrancan los disparadores WHEN-NEW-
objeto-INSTANCE

Este tipo de disparadores se arrancan después de los disparadores PRE- y antes
de los disparadores POST-, es decir, justo cuando el foco de entrada llega al elemento
correspondiente.

Los tipos de disparadores que podemos encontrar con estas condiciones son los
siguientes:

Disparador Momento del arranque

WHEN- NEW- FORM- | NSTANCE Cuando se ejecuta una pantalla, después de una
navegacion correcta a la misma.

WHEN- NEW- BLOCK- I NSTANCE Después de una navegacion correcta a un bloque.

WHEN- NEW- RECORD- I NSTANCE Después de una navegacion correcta al registro.

WHEN- NEW- | TEM- | NSTANCE Después de una navegacién correcta a una nueva
instancia del elemento.

A continuacidon se muestra un ejemplo del disparador WHEN-NEW-BLOCK-
INSTANCE mediante el cual se define condicionalmente la propiedad
DELETE _ALLOWED (borrado permitido) a FALSE.

| F GET_APPLI CATI ON_PROPERTY(username) = 'SCOTT' THEN
SET_BLOCK_PROPERTY( ' PEDI DOS' , DELETE_ALLOWED, PROPERTY_FALSE) ;
END I F;

En el siguiente ejemplo con el disparador WHEN-NEW-FORM-INSTANCE se
consigue ejecutar la consulta del primer bloque definido en el formulario en cuanto
se abra el mismo.

EXECUTE_QUERY;

© Alfaomega - RC Libros 395



| Oracle 12c FORMS y REPORTS. Curso practico de formacion

Uso de funciones incorporadas de Navegacién

Se puede incluir la navegacién mediante programacion (desde disparadores)

lamando a
PREVIOUS_BLOCK.

los subprogramas incorporados, como por ejemplo GO_ITEM vy

Funcién Descripcién del funcionamiento

GO_FORM Navega a una pantalla abierta en una aplicacién de varias
pantallas.

GO_BLOCK Navegan al bloque, elemento o registro indicado.

GO_| TEM

GO_RECORD

NEXT_BLOCK Navegan al siguiente bloque, elemento o elemento de clave

NEXT_| TEM primaria que permita introducir valores.

NEXT _KEY

NEXT_RECORD
PREVI OUS_RECORD

Navegan al primer elemento del registro siguiente o anterior que
admita introducir valores.

NEXT_SET Recupera otro juego de registros de la base de datos y navega al
primer registro que se recupera.

UP Navegan a la instancia del elemento actual en el registro anterior

DOWN (UP) o siguiente (DOWN).

PREVI OUS_BLOCK
PREVI OUS_I TEM

Navegan al bloque o elemento anterior que permite introducir
valores.

SCROLL_UP
SCROLL_DOWN

Desplazan el bloque de forma que se muestren los registros por
encima del mds alto visible o por debajo del mds bajo visible.

Este tipo de funciones no se pueden utilizar en los disparadores que se arrancan

durante el proceso de navegacion, es decir, en los disparadores PRE- y POST-, debido
a que no se puede modificar la navegacion en el trascurso de llevar a cabo la misma.
Durante los disparadores PRE- y POST- |la navegacion esta en curso, y hasta que no
finalizan no termina también la navegacion.

En el siguiente ejemplo dentro de un disparador PRE-TEXT-ITEM seria incorrecta,
dado que estamos intentando cambiar la navegacion del disparador PRE- a otro item
sin que aun haya acabado la propia navegacion del disparador:

| F CHECKBOX_CHECKED( ' PEDI DOS. onl i ne') THEN
GO_I TEM( ' PEDI DOS. estado' );
END I F;

En cambio si podemos utilizar las funciones de navegacién dentro de
disparadores de tipo WHEN-NEW-<objeto>-INSTANCE, como en el siguiente ejemplo
sobre un disparador WHEN-NEW-ITEM-INSTANCE:

| F CHECKBOX_CHECKED( ' PEDI DOS. onl i ne') THEN
GO_I TEM(' PEDI DOS. estado' ) ;
END I F;
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PROCESAMIENTO
DE

TRANSACCIONES

INTRODUCCION

Cuando se aplican los cambios en los datos de un formulario a las tablas de la
base de datos, Forms Builder permite arrancar disparadores para modificar el
comportamiento por defecto de estas operaciones o para agregar otros
comportamientos. En la siguiente imagen podemos ver el mecanismo habitual que
tiene lugar cuando se confirman los cambios en un formulario que repercute sobre la
base de datos.

Transaccion {Inicio)

[rmsEry mime Tabler |

[oroate Tablen |

[pELETE FROM Tablez |

[uponTE Table2 |

v

. Transaceln (Fin) | Commit wosk: |

Cuando un usuario pide a Forms que guarde los cambios realizados en una
pantalla, tiene lugar un proceso que implica eventos en la transiciéon de la base de

datos correspondiente. Este proceso incluye los siguientes puntos:

e Procesamiento de transacciones de Forms por defecto: aplica los cambios
del usuario a las tablas de la base de datos.
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Arranque de disparadores de transacciones: necesarios para realizar
acciones adicionales o modificar otras acciones que deben realizarse
durante el proceso de almacenamiento en base de datos definido por el
disefador.

Cuando todas estas acciones se completan correctamente, Forms confirma la

transaccién y hace los cambios permanentes en base de datos.

El proceso de transaccidon se produce como resultado de una de las siguientes

acciones llevadas a cabo por el usuario en el formulario:

Se pulsa el boton Guardar que haya disefado el programador.

Se selecciona la opcién Guardar dentro del menud Accidn (menu por
defecto de Forms Builder).

Se pulsa el botdn Guardar que hay dentro de la barra de herramientas por
defecto de Forms Builder.

Se ejecuta la sentencia COMMIT_FORM en alguno de los disparadores o
subprogramas incorporados en el formulario.

En cualquier caso, el proceso de transacciéon implica dos fases: envio vy

confirmacion.

Envio: el envio escribe los cambios del usuario en las tablas de la base de
datos mediante sentencias INSERT, UPDATE o DELETE. Los cambios se
aplican en el orden de secuencia de bloques, segin aparecen en el
navegador de objetos durante el disefio. Para cada bloque, primero se
llevan a cabo los borrados de filas, luego las inserciones y por ultimo las
actualizaciones. Los disparadores de transacciones se arrancan durante
este ciclo si los define el disefiador dentro del formulario.

Confirmacion: lleva a cabo la confirmacién de los elementos de la base de
datos, lo que hace que los cambios aplicados sean permanentes y se
liberan los bloqueos.

Otros eventos relacionados con las transacciones incluyen rollbacks, puntos de

grabacioén y bloqueos.

Las sentencias del lenguaje Sql: COMMIT, ROLLBACK y SAVEPOINT no se pueden

utilizar en el cédigo de disparadores o subprogramas de un formulario. Si se incluyen,

Forms

Builder las tratara como las siguientes funciones incorporadas:

COMMIT_FORM, ROLLBACK 'y CLEAR_FORM.
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Si queremos utilizar el COMMIT del lenguaje SQL en el cédigo de un formulario
tenemos que utilizar standard.commit, que realizard la misma operacién que el
COMMIT de SQL.

En cuanto al comando ROLLBACK no existe equivalente en el paquete standard
de Forms, pero si que podemos utilizar un rollback hasta un punto de salva mediante
standard.rollback_sv('punto de ruptura’).

De la misma forma podemos definir un punto de salva o SAVEPOINT en Forms
mediante la instruccidn standard.savepoint('punto de ruptura’).

Rollbacks

Forms lleva a cabo un rollback (deshacer) de los cambios aplicados, hasta un
punto de grabacion, si se produce un error en su procesamiento por defecto o
cuando falla un disparador de transaccion.

Por defecto se informa al usuario del error a través de un mensaje. Un fallo en
una insercién o una actualizacién en la base de datos hace que se vuelva a mostrar el
registro afectado en el formulario, o bien que el foco del cursor se quede en el
elemento que ha fallado. El usuario puede entonces intentar corregir el error antes
de volver a intentar grabarlo.

Puntos de grabacién

Forms genera automaticamente puntos de grabacion en una transacciony realiza
un rollback hasta el ultimo punto de grabacidn si se producen determinados eventos.
Generalmente estos puntos de grabacidén son para uso interno de Forms, pero
determinadas funciones incorporadas como, por ejemplo, el procedimiento

EXIT_FORM pueden solicitar que se realice un rollback hasta el ultimo punto de
grabaciéon mediante la opcién TO_SAVEPOINT.

Bloqueo

Cuando se actualizan o se eliminan filas de una tabla de la base de datos, a partir
de un formulario, se aplican automaticamente bloqueos de dichas filas en la base de
datos. Los bloqueos también se aplican durante la fase de envio de una transacciény
para cualquier sentencia DML que se utilice explicitamente en el cddigo
(disparadores o subprogramas) del formulario.
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SECUENCIA DE CONFIRMACION DE EVENTOS

A continuacidn se muestra de forma grafica el proceso que se lleva a cabo en un

formulario para la confirmacidon de eventos de eliminacion, actualizacién o insercidn
de filas.

Validar la pantalla

M
INSERT L1 UPDATE iMas
y registros?

Il:nplar &l valor del elnrnantol

L
Pre-Insert Pre-Update

I Comprobar la unicidad | IOornprobar la unlcldadl
¥ ¥ ¥

¥
[Ondnsart|insertar fila]  [On-Updata]|Actualizar fila

| Postdnsert | | PostUpdate |

Post-Forms-Commit I-‘—-‘ﬂ'

2MEs r

blogues? |__Confirmar cambios |
arar~g———— Post-Database-Commit

La secuencia de confirmacidn de eventos es la siguiente:

Se valida la pantalla.
Se procesa el punto de grabacion.
Se arranca el disparador PRE-COMMIT.
Se validan los bloques (en orden secuencial tal cual se han disefiado en el
formulario).
5. Llevar a cabo la instrucciéon DML correspondiente:
e Para todos los registros suprimidos del bloque (en orden inverso de
supresion):
a) Searranca el disparador PRE-DELETE.
b) Se suprime la fila de la tabla de base de datos o si se arranca el
disparador PRE-DELETE.

b o
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e Paratodos los registros insertados en bloque (en orden secuencial):

a) Se copia el valor del elemento.

b) Se comprueba el disparador PRE-INSERT.

c) Se comprueba la unicidad del registro (no existe una duplicidad
en la clave primaria o en la clave Unica) y las restricciones
propias de la base de datos (tamafos y tipos de columna,
claves ajenas, constraints, etc.).

d) Se inserta la fila en la tabla de |la base de datos o se arranca el
disparador ON-INSERT.

e Para todos los registros actualizados del bloque (en orden
secuencial):

a) Se arranca el disparador PRE-UPDATE.

b) Se comprueba la unicidad del registro (no existe una duplicidad
en la clave primaria o en la clave Unica) y las restricciones
propias de la base de datos (tamafos y tipos de columna,
claves ajenas, constraints, etc.).

c) Se actualiza la fila de la tabla de base de datos o se arranca el
disparador ON-UPDATE.

d) Se arranca el disparador POST-UPDATE.

6. Se arranca el disparador POST-FORMS-COMMIT.
7. Se emite una sentencia SQL COMMIT.
8. Se arranca el disparador POST-DATABASE-COMMIT.

Si falla un disparador de confirmacién, excepto en el caso del disparador POST-
DATABASE-COMMIT, se hace rollback de la transaccién hasta el punto de grabacion
definido al inicio del procesamiento de confirmacion actual. Esto también significa
gue no se hace rollback de los envios no confirmados y emitidos antes del punto de
grabacion.

DISPARADORES DE CONFIRMACION

A continuacidon se muestra la lista con los disparadores de confirmacién que
existen en Forms Builder, asi como las caracteristicas de cada uno.

Disparador Caracteristicas

PRE- COMMI'T | se arranca una vez durante el procesamiento de confirmacidn, antes de
que se procesen los bloques de la tabla de base de datos.

Se arranca si hay cambios en los elementos de la tabla de base de datos
con respecto a los valores equivalentes en los campos del formulario, o si
se han enviado cambios pero no se han confirmado aun.

Se arranca siempre en caso de envios no confirmados, incluso si no hay
cambios que enviar.
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PRE- DML Se arranca para cada registro que estad marcado para insertar, actualizar o
POST- DML eliminar.
Se arranca inmediatamente antes o después de que se inserte, actualice o
se elimina una fila de la tabla de base de datos.
ON- DML Se arranca para cada registro que estad marcado para insertar, actualizar o
eliminar cuando Forms emite su sentencia | NSERT, UPDATE o
DELETE, sustituyendo las sentencias DML por defecto. Incluye una
llamada a las funciones incorporadas | NSERT_RECORD,
UPDATE_RECORD o DELETE_RECORD para realizar el procesamiento
por defecto para estos disparadores.
POST- Se arranca una vez durante el procesamiento de confirmacidn, después
FORMS- de que se procesen los bloques de la tabla de base de datos, pero antes
COMMI T de que se emita la sentencia SQL COMMIT.
Se arranca incluso aunque no haya cambios que enviar o confirmar.
POST- Se arranca una vez durante el procesamiento de confirmacidn, después
DATABASE- de emitir la sentencia SQL COMMIT.
COMMI'T Se arranca incluso aunque no haya cambios que enviar o confirmar (esto
también es asi para la propia sentencia SQL COMMIT).

USO COMQN DE LOS DISPARADORES DE
CONFIRMACION

Una vez que conoce cuando se arranca un disparador de confirmacion, debe
poder elegir el disparador de confirmacion correcto para la funcionalidad que desee.

En la tabla siguiente se muestran los usos mas habituales que se dan a cada uno.

Disparador

Uso comun

PRE- COMMI T

Para comprobar la autorizacién del usuario.
Para configurar requisitos de bloque especiales.

PRE- DELETE

Para escribir en una tabla de auditoria (registro diario).
Para implementar eliminacién de filas restringidas o en cascada dentro de
las tablas de la base de datos.

PRE- | NSERT

Para escribir en una tabla de auditoria (registro diario).
Para rellenar columnas generadas automaticamente.
Para generar nimeros de secuencia.

Para comprobar restricciones.

PRE- UPDATE

Para escribir en una tabla de auditoria (registro diario).

Para rellenar columnas generadas automaticamente.

Para comprobar restricciones.

Para implementar actualizaciones restringidas o en cascada sobre tablas
de la base de datos.
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POST- Se utilizan con poca frecuencia, pero en cualquier caso seria para realizar
DELETE operaciones posteriores a la confirmacién de los datos.

POST-

| NSERT

POST-

UPDATE

ON- DELETE Se utilizan para sustituir las sentencias DML del bloque por defecto; por
ON- I NSERT ejemplo, para implementar una pseudo supresién o para actualizar una
ON- UPDATE vista de unién.

POST- Se utiliza para comprobar las restricciones complejas de varias filas.
FORMS-

COMMI T

POST- Se utiliza para determinar si la confirmacién de los datos fue correcta.
gé-l\z'l\"/\”B_lA_SE' Determina si hay cambios sin confirmar que ya hayan sido enviados.

Para poder comprender mejor el proceso de confirmacidn, se visualiza a
continuacion un ejemplo de actualizacion.

Vida de una Actualizacion

r--s::" Elemento Columna Datos de Bloquendo
[20 & [ 20| Rouback n
Lﬁmwlizm registro en pamug]_,.l_|. .l_l_ ________ b?

I o
Fila Actualzada  |==={ 30 F{ 30 J»] 20 ] é‘u
|§| Post-Update =] [&] @] gé

Validacién al suprimir filas en base de datos

Los blogques maestro-detalle de un formulario que estdn enlazados por una
relacion con la regla de supresiéon no aislada, evitan automaticamente que se
supriman los registros del blogue maestro del formulario si existen filas hijas en el
bloque detalle.

Sin embargo, quizds desee implementar una comprobacion similar, de la
siguiente manera, cuando se aplica una supresion de filas en la base de datos
(siempre y cuando no se haya programado un trigger de base de datos que ya realice
lo mismo o una restriccion del mismo tipo):
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e Una comprobacion final para asegurarse de que otro usuario no haya
insertado ninguna fila de detalle dependiente de la fila maestro que se va
a borrar en la tabla de base de datos, dado que el registro maestro se
marco para la supresion en el formulario.

e Una comprobacién final en los datos de pantalla o comprobaciones que
implican acciones en la aplicacion.

Para conseguir esto habria que programar el disparador PRE-DELETE. A
continuacidon se muestra un ejemplo de este tipo de programacidon en la que se
comprueba en el disparador PRE-DELETE que no se intente borrar un cliente que aun
tenga pedidos en base de datos con su identificador de cliente.

DECLARE
CURSOR C1 IS SELECT * FROM PEDI DOS
WHERE cliente_id = :CLIENTES. ID;
V_REG PEDI DOS%ROWTYPE;

BEGI N

OPEN C1;

FETCH C1 INTO V_REG;

| F C1%FOUND THEN
CLOSE C1;
MESSAGE(' Hay pedi dos para ese cliente. No se puede borrar');
RAI SE FORM_TRI GGER_FAI LURE;

ELSE
CLOSE C1;

END I F;

END;

Prueba de resultados DML en disparadores o
subprogramas

Cuando programa en un disparador o subprograma una sentencia DML de
insercién, actualizacién o eliminaciéon (INSERT, UPDATE o DELETE), puede que
necesite comprobar los resultados de la misma.

A diferencia de la sentencia SELECT, las sentencias DML de modificacion de datos
antes mencionadas no emiten excepciones cuando se procesan cero o varias filas.
PL/SQL proporciona algunos atributos utiles para obtener resultados del cursor
implicito utilizado para procesar la ultima sentencia DML de modificacién. A
continuacidon se muestra una tabla con los atributos disponibles y sus posibles
valores.
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Atributo Valores

SQL%FOUND TRUE: indica que la instruccién ha procesado + de O filas.
FALSE: indica que la instruccién ha procesado O filas.
SQL%NOTFOUND | TRUE: indica que la instruccién ha procesado O filas.
FALSE: indica que la instruccidn ha procesado + de O filas.

SQL%ROWCOUNT | pevuelve un valor entero que indica el nimero de filas que se han
procesado en la instruccion.

Por ejemplo tomemos el siguiente caso en el que se ejecuta una instruccion de
actualizacion (UPDATE) dentro de un subprograma y queremos programar que
cuando no se actualice ninguna fila se devuelva un mensaje al formulario:

BEGI N
UPDATE PEDI DOS
SET fecha_pedi do = SYSDATE
WHERE pedi do_id = :PEDIDOS. i d;

| F SQL%NOTFOUND THEN
MESSAGE(' No se actualiza ningun pedido con ese ID');
RAI SE FORM_TRI GGER_FAI LURE;
END I F;
END;

Asignacion de numeros de secuencia a registros

Se pueden asignar valores por defecto durante la creacion de elementos de una
secuencia de Oracle para proporcionar automaticamente claves Unicas. No obstante,
si el usuario no completa un registro, el numero de secuencia asignado se
"desperdicia".

Un método alternativo consiste en asignar claves Unicas a registros desde un
disparador PRE-INSERT, justo antes de su insercion en la tabla de base de datos, en
cuyo momento el usuario ha terminado el registro y emitido el comando de Guardar.

La asignacion de claves Unicas en un disparador PRE-INSERT puede conseguir los
siguientes efectos:

e Reducirintervalos en los nimeros asignados.

e Reducir el trafico de datos durante la creacidn de registros, especialmente
si estos se descartan antes de guardarse.

En el siguiente ejemplo de programacién del disparador PRE-INSERT, en el bloque
PEDIDOS se asigna un identificador de pedidos desde la secuencia PEDIDOS_SEQ que

escribird en la columna PEDIDO_ID cuando la fila se inserta en la tabla de la base de
datos:
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BEGI N
SELECT PEDI DOS_SEQ. next val
I NTO : BLOQUE. pedido_id
FROM SYS. dual ;

END;

Para poder completar correctamente el funcionamiento de este ejemplo, las
propiedades Insercion Permitida y Teclado Navegable del campo
: BLOQUE. pedi do_i d deberian tener valor No, de forma que el usuario no pueda

introducir manualmente un identificador en este campo.

SENTENCIAS DE CONFIRMACION POR DEFECTO

Si no se ha modificado el procesamiento de confirmacidon por defecto, Forms
emite sentencias DML durante la confirmacidon para cada registro de la base de datos
gue se inserte, actualice o suprima construyendo dichas sentencias como se muestra
a continuacion:

| NSERT I NTO bd tabla (coll, col2, .)
VALUES (:BLOQUE. | TEM1, BLOQUE.I|TEMZ, ..);
UPDATE bd tabl a

SET

col1l = :BLOQUE. | TEM1

,col 2 = :BLOQUE. | TEM2

WHERE ROWI D = : ROWI D;
DELETE FROM bd_tabl a
WHERE ROWI D = :ROWI D;

Ademas, Forms tiene las siguientes reglas para la formacion de las sentencias
anteriores:

e Las sentencias construidas pueden arrancar disparadores (triggers) de
base de datos asociados a las tablas que se modifican.

e Forms utiliza la construccion ROWID = :ROWID solo cuando la
propiedad de bloque Modo Clave estd definida en Unico o Automatico
(que es el valor por defecto). En caso contrario, la clave primaria se utiliza
para construir la clausula WHERE.

e Si Forms inserta correctamente una fila en la base de datos, también
recupera el ROWI D de dicha fila.
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e Si la propiedad de bloque Sdélo Actualizar Columnas Cambiadas esta
definida en Si, entonces en la sentencia UPDATE solo se incluyen
columnas de la tabla de base de datos con valores cambiados.

e Sila propiedad de bloque Forzar Seguridad de Columna estd definida en
Si, entonces todas las columnas de la tabla de base de datos para las que

el usuario actual no tiene privilegios de actualizacién se excluyen de la
sentencia UPDATE.

Forms no emite sentencias de bloqueo durante el procesamiento de
confirmacion por defecto; se emiten en cuanto el usuario actualiza o suprime un
registro en la pantalla cuyo bloque esta asociado a una tabla de base de datos.

Si define la propiedad del bloque Modo Bloqueo al valor Retrasado, entonces

Forms espera hasta el momento de la confirmacion para bloquear la fila
correspondiente de la tabla de base de datos.

OBTENCION DEL ESTADO DE CONFIRMACION

Forms proporciona mecanismos para determinar en tiempo de ejecucidon el
estado de confirmacion en el que se encuentran los siguientes elementos:

e Un formulario.
e Un registro.
e Un bloque.

Para poder consultar el estado de un formulario preguntaremos por el valor de
:SYSTEM.FORMS_STATUS.

Valor Descripcién
NEW Indica que todos los bloques del formulario tienen el estado NEW (nuevo).
QUERY Indica que al menos un bloque del formulario tiene el estado QUERY (consulta)

y todos los demas bloques tienen el estado NEW.

CHANGED | Indica gue al menos un bloque del formulario tiene el estado CHANGED
(cambiado).

Para poder consultar el estado de un registro preguntaremos por el valor de
:SYSTEM.RECORD_STATUS.

Valor Descripcién

NEW Indica que se ha creado el registro, pero que no se ha cambiado adn ninguno
de sus elementos (se ha podido rellenar el registro con valores por defecto).

| NSERT Indica que se han cambiado uno o mas elementos de un registro recién creado.
El registro se procesara como una insercién durante el siguiente proceso de

© Alfaomega - RC Libros 407




Oracle 12c FORMS y REPORTS. Curso practico de formacion

confirmacion si su bloque tiene el estado CHANGED (cambiado). Tenga en
cuenta que cuando se cambia un elemento de control de un registro NEW, el
estado del registro también se convierte en INSERT (insertado).

QUERY Indica que el registro corresponde a una fila de la base de datos, pero que no
se ha cambiado ninguno de sus elementos de la tabla de base de datos.
CHANGED | Indica que se han cambiado uno o mas elementos de la tabla de base de datos

en un registro.
Dicho registro se procesara como una actualizacion (o supresion) durante el
siguiente proceso de confirmacién.

Para poder consultar el estado de un bloque preguntaremos por el valor de
:SYSTEM.BLOCK_STATUS.

Valor

Descripcion

NEW

Indica que todos los registros del bloque tienen el estado NEW (nuevo).
Tenga en cuenta que un bloque de una tabla de base de datos con el estado
NEW, también puede contener registros con el estado INSERT (insertado),
provocado al cambiar elementos de control.

QUERY

Indica que todos los registros del blogue tienen el estado QUERY (consultado)
si el bloque es un bloque asociado a una tabla de base de datos.

Un bloque de control tiene el estado QUERY si contiene al menos un registro
con el estado INSERT (insertado).

CHANGED

Indica que el bloque contiene al menos un registro con el estado INSERT
(insertado) o CHANGED (cambiado) si el bloque esta asociado a una tabla de
base de datos.

El bloque se procesara durante el siguiente proceso de confirmacién. Tenga en
cuenta que un blogue de control no puede tener el estado CHANGED.

Las variables del sistema :SYSTEM.RECORD_STATUS vy :SYSTEM.BLOCK_STATUS
se utilizan sobre el registro o bloque donde se encuentra actualmente situado el foco
del cursor. Si queremos obtener el estado de otros bloques o registros donde no est3
el cursor, hay que utilizar las siguientes funciones (Built-In) que incorpora Forms

Builder.

Funcion incorporada Descripcion

GET BLOCK PROPERTY Utiliza la propiedad STATUS para obtener el estado del bloque

especificado.

GET_RECORD_PROPERTY | utiliza la propiedad STATUS para obtener el estado del registro

especificado del bloque indicado.

SET_RECORD_PROPERTY | Define la propiedad STATUS del registro especificado del

blogue indicado en una de las siguientes constantes:
e NEW_STATUS
e | NSERT_STATUS
e QUERY_STATUS
e CHANGED STATUS
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Tomemos el siguiente ejemplo en el que comprobamos si el tercer registro del
bloque PEDIDOS tiene el estado a CHANGED (cambiado), si es asi, le ponemos el
estado QUERY a dicho registro:

BEGI N
| F GET_RECORD_PROPERTY( 3, ' PEDI DOS' , STATUS) = ' CHANGED'
THEN

SET_RECORD_PROPERTY( 3, ' PEDI DOS' , STATUS, QUERY_STATUS) ;
END I F;
END;

PROCESAMIENTO DE MATRICES DML

El procesamiento de matrices es una opcidén de Forms Builder que modifica la
forma en que se procesan los registros. El comportamiento por defecto de Forms
consiste en procesar un unico registro cada vez. Activando el procesamiento de
matrices, se pueden procesar grupos de registros a la vez, lo que reduce el trafico de
red y aumenta, por tanto, el rendimiento. Con el procesamiento de matrices, una
estructura (una matriz de datos) que contiene varios registros, se envia o se devuelve
desde o hacia el servidor para el procesamiento.

Forms Builder soporta tanto el procesamiento de recuperacidon de matrices como
el procesamiento de matrices DML. Para las operaciones DML (insert, update o
delete) y de consulta (select), puede determinar el tamafio de matriz para optimizar
el rendimiento segun las necesidades. Este apartado del capitulo se centra en el
estudio del procesamiento de matrices DML.

El procesamiento de matrices esta disponible para las operaciones DML y de
consulta en bloques que estén asociados a tablas de la base de datos, o sobre vistas,
procedimientos y subconsultas; y no estan permitidos en bloques basados en
disparadores de transacciones.

Implementar matrices DML

Se realiza en dos fases:

1. Dentro de las preferencias de Forms Builder:

a. Seleccionamos dentro del menu Editar la opcion Preferencias.
b. Nos situamos en la solapa Ejecucién.
c. Marcamos la opcidon Procesamiento Matrices.
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2. Dentro de las propiedades del bloque:
a. Nos situamos dentro del grupo de propiedades Base de Datos
Avanzada.
b. Indicamos un valor superior a 0 en la propiedad Tamaiho de Matriz
DML. Este numero indicara la cantidad de registros que se procesara a
la vez para este bloque. Si este valor es > 1, entonces hay que
especificar la clave primaria.

Efecto de las matrices DML en disparadores de
transacciones

Cuando la propiedad Tamafio de Matriz DML esta definida a valor 1, los
disparadores PRE-INSERT, PRE-UPDATE y PRE-DELETE se arrancan para cada registro
nuevo, cambiado o suprimido; se emite la sentencia DML y se arranca el disparador
POST- para dicho registro.

Cuando la propiedad Tamano de Matriz DML esta definida a un valor mayor que
1, se arrancan los disparadores PRE- adecuados para todas las filas nuevas,
cambiadas y suprimidas; se emiten todas las sentencias DML y se arrancan todos los
disparadores POST-.

Un ejemplo de funcionamiento seria el siguiente tomando en consideracion que
la propiedad Tamaiio de Matriz DML de un bloque esta a valor 20: si cambiamos 100
filas, se obtienen 100 disparadores PRE-, 5 matrices de 20 sentencias DML y 100
disparadores POST-.
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GESTION EN
TIEMPO DE
EJECUCION

INTRODUCCION

En este capitulo veremos distintas funciones incorporadas en Forms, asi como
variables Utiles para controlar nuestro programa en tiempo de ejecucién.

VARIABLES PARA EL CONTROL DEL FOCO

A continuacioén se relacionan las variables del sistema que devuelven el elemento
del formulario donde se encuentra actualmente el foco de entrada.

Variable Descripcién

CURSOR_BLOCK Devuelve el nombre del bloque donde se encuentra el foco.

CURSOR_RECORD Devuelve el nimero del registro donde se encuentra el foco. El valor
devuelto se hace en forma de una cadena.

CURSOR_I TEM Devuelve el nombre del campo con el formato bloque.nombre, donde
se encuentra el bloque. Por ejemplo 'pedidos.numero_pedido'.

CURSOR_VALUE Devuelve el valor del campo donde se encuentra el foco. El valor
devuelto siempre lo hard en forma de una cadena.

Tomemos el siguiente ejemplo en el que definimos el cédigo para un trigger
WHEN-BUTTON-PRESSED de un botén correspondiente a un bloque de control (no

asociado a tabla de base de datos).

| F : SYSTEM. CURSOR_BLOCK = ' PEDI DOS' THEN
GO_BLOCK( ' DATOS_PEDI DO" ) ;
ELSI F : SYSTEM. CURSOR_BLOCK
GO_BLOCK( "' I NVENTARI 0" ) ;
ELSI F : SYSTEM. CURSOR_BLOCK
GO_BLOCK( ' PEDI DOS' ) ;
END I F;

n =

' DATOS_PEDI DO' THEN

"1 NVENTARI O' THEN
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Con dicho cddigo conseguiremos cambiar la navegacion del formulario a uno u
otro bloque del mismo, dependiendo de dénde se encuentre el foco en el momento
de pulsar el botén donde esta definido este cédigo. Hay que tener en cuenta que
dicho botén tendra que tener la propiedad Navegacion del Mouse a valor No, para

que cuando se pulse el botdn no identifique que el foco esta sobre el bloque donde
estd el botdn.

VARIABLES PARA EL CONTROL DEL FOCO DE UN
DISPARADOR

A continuacion se relacionan las variables del sistema que devuelven el elemento
del formulario donde se encontraba el foco cuando se arrancé un disparador de
Forms.

Variable Descripcién
TRI GGER_BLOCK Devuelve el blogue en el que se encontraba el foco de entrada
cuando se arrancé inicialmente el disparador.
RI GGER_RECORD Devuelve el numero del registro que estd procesando Forms.
TRI GGER _I' TEM Devuelve el blogue y el nombre del elemento en el que estaba e
foco de entrada cuando se arrancé inicialmente el disparador.

Tomemos el siguiente ejemplo en el que definimos el cddigo para un trigger
WHEN-BUTTON-PRESSED de un botén correspondiente a un bloque de control (no
asociado a tabla de base de datos).

FUNCIONES INCORPORADAS

En este apartado del capitulo iremos conociendo diversas funciones para el
manejo de nuestra aplicacidén en tiempo de ejecucion.

Get_Application_Property

Esta funcién devuelve informacién acerca de la aplicacion Forms actual. La
sintaxis de la misma es:

GET_APPLI CATI ON_PROPERTY( <propi edad>) ;

Esta aplicacion devuelve un valor de tipo VARCHAR2 vy los valores que puede
asumir el pardmetro <propi edad> son los que se muestran a continuacion:
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Propiedad

Descripcién

APPLI CATI ON_I NSTANCE

Devuelve el valor del puntero del manejador de la
instancia. Solo es vélido para plataformas Windows.
En el resto de plataformas devuelve NULL.

BUI LTI N_DATE_FORMAT

Devuelve el valor actual de la mascara de formato.

CALLI NG_FORM

Devuelve el nombre del formulario llamado si se hizo
mediante la instruccién CALL_FORM. En caso
contrario devolvera NULL.

CONFI G

Devuelve el nombre de la seccién de configuracién de
una aplicacién que esta siendo usada.

CONNECT_STRI NG

Devuelve la cadena de conexidn a la base de datos.

CURRENT_FORM

Devuelve el nombre del fichero .FMX del formulario
actual que estd siendo ejecutado.

CURRENT_FORM_NAME

Devuelve el nombre del formulario (el valor de la
propiedad Nombre que tiene dicho formulario) que se
estd ejecutando.

CURSOR_STYLE

Devuelve el nombre actual de la propiedad Estilo de
Cursor. Los posibles valores a devolver son:
e BUSY

e  CROSSHAIR
e DEFAULT

e HELP

e INSERTION

DATASOURCE

Devuelve el nombre de la base de datos que esta
actualmente en uso.

DATETI ME_LOCAL_TZ

Devuelve la hora local de la zona (regién donde nos
encontramos)

DATETI ME_SERVER_TZ

Devuelve la hora del servidor de la zona (regién donde
se encuentra el servidor)

DI SPLAY_HEI GHT

Devuelve la altura de visualizacién.

DI SPLAY_WI DTH

Devuelve la anchura de visualizacion.

ERROR_DATE/
DATETI ME_FORMAT

Devuelve el valor actual del error de la fecha o la
mascara de formato de fecha y hora.

FLAG_USER_VALUE_TOO_LONG

Devuelve el valor actual de esta propiedad.

I'S_PROXY_CONNECTI ON

Devuelve si la aplicacidn se conecta a la base de datos
usando un proxy (TRUE) o no (FALSE)

OPERATI NG SYSTEM

Devuelve el nombre del sistema operativo que se esta
usando. Los valores validos devueltos son:

e MSWINDOWS

e MSWINDOWS23

e WIN32COMMON

e UNIX

e SUNOS

e MACINTOSH
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e VMS
e HP-UX.

PASSWORD

Devuelve la password del usuario del sistema
operativo que se ha conectado a la aplicacién.

PLSQL_DATE_FORMAT

Devuelve el valor actual de la mascara de formato de
fecha para PL/SQL.

SAVEPOI NT_NAME

Devuelve el nombre del ultimo punto de ruptura
salvado (SAVEPOINT) que ha alcanzado Forms en la
ejecucion actual.

SSO_SUBDN

Devuelve la cadena que contiene el nombre que
distingue al suscriptor para la conexion Single Sign On,
si el usuario se ha autenticado a través de un Servidor
de Autenticacion.

SSO_USRI D

Devuelve la cadena que contiene el ID del usuario
para la conexién Single Sign On, si el usuario se ha
autenticado a través de un Servidor de Autenticacién.

SSO_USRDN

Devuelve la cadena que contiene el nombre que
distingue al usuario (dn) en la conexién Single Sign On,
si el usuario se ha autenticado a través de un Servidor
de Autenticacidn.

TI MER_NAME

Devuelve el nombre del TIMER (contador de tiempo)
gue mas recientemente ha concluido.

USER_DATE/
DATE_TI ME_FORMAT

Devuelve el valor actual de la fecha del sistema del
equipo del usuario, o el formato de mascara de fecha
y hora.

USER_I NTERFACE

Devuelve el nombre de la interfaz del usuario que estd
actualmente en uso. Los valores validos de retorno
son:

e MOTIF

e MACINTOSH

e MSWINDOWS

e MSWINDOWS32

e WIN32COMMON

e WEB

e PM

e BLOCKMODE
e X

e UNKNOWN

USER_NLS_CHARACTER_SET

Devuelve la porcion correspondiente al juego de
caracteres que haya en la variable de entorno del
usuario USER_NLS_LANG. Si dicha variable no esta
definida, devolvera el valor de la variable NLS_LANG.

USER_NLS_DATE_FORMAT

Devuelve el formato de mascara de fecha
correspondiente al lenguaje de la region (NLS). Es
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equivalente al valor de la variable de entorno
NLS_DATE_FORMAT. Si dicha variable no esta
definida, devolvera el valor que corresponda al
formato de fecha del territorio que indique la variable
NLS

USER_NLS_LANG Devuelve el valor completo actual de la variable de
entorno USER_NLS_LANG, que indica el lenguaje
nacional que se soporta. Si no estd definida dicha
variable, devolvera el valor de la variable NLS_LANG.
USER_NLS_LANG es equivalente a concatenar las
variables de entorno siguientes:

e USER_NLS LANGUAGE

e  USER_NLS_TERRITORY

e USER_NLS_CHARACTER_SET

USER_NLS_LANGUAGE Devuelve la porcién correspondiente al lenguaje que
haya en la variable de entorno USER_NLS LANG. Si no
estd definida dicha variable, devuelve el valor de la
variable NLS_LANG.

USER_NLS_TERRI TORY Devuelve la porcidn correspondiente al territorio que
haya en la variable de entorno USER_NLS_LANG. Si no
esta definida dicha variable, devuelve el valor de Ia
variable NLS_LANG.

USERNAME Devuelve el nombre del usuario del sistema operativo
gue se ha conectado a la aplicacion.

En el siguiente ejemplo capturamos en dos variables globales el nombre del

usuario del sistema operativo que se ha conectado a la aplicacién y el nombre del
propio sistema operativo de dicho usuario.

: GLOBAL. SO_USER : = GET_APPLI CATI ON_PROPERTY( USERNAME) ;
: GLOBAL. SO : = GET_APPLI CATI ON_PROPERTY( OPERATI NG_SYSTEM) ;

Hay que resaltar que en un sistema de varias capas donde la aplicacion se ejecuta
a través de un Servidor de Aplicaciones, la funcion GET_APPLICATION_PROPERTY
devuelve la informacién acerca del servidor de aplicaciones que se encuentra en la
capa media. Si se necesita conocer la informacién acerca de la maquina cliente, habra
que utilizar un JavaBean o bien Oracle WebUtil.

Get_Block_Property

Esta funcion devuelve informacién acerca de un bloque especificado. La sintaxis
de la misma es:
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GET_BLOCK_PROPERTY( <nombre del

bl oque>, propiedad);

Esta aplicacidon devuelve un valor de tipo VARCHAR2 vy los valores que puede
asumir el pardmetro <propi edad> son los que se muestran a continuacion:

Propiedad

Descripcién

ALL_RECORDS

Especifica si todos los registros equivalentes al
criterio de busqueda deberian ser cargados en
el bloque de datos cuando se ejecute la
consulta.

BLOCKSCROLLBAR_X_POS

Devuelve la posicion X de la barra de
desplazamiento del bloque.

BLOCKSCROLLBAR_Y_POS

Devuelve la posicidn Y de la barra de
desplazamiento del bloque.

COLUMN_SECURT TY

Devuelve 'TRUE' si la seguridad de la columna
esta asociada a Si. En caso contrario 'FALSE'.

COORDI NATI ON_STATUS

Para un blogue detalle de una relacidn
maestro-detalle, devuelve el estado de
coordinacién del block detalle respecto al
maestro. Los posibles valores a devolver son:
e NON_COORDINATED
e COORDINATED

CURRENT_RECORD

Devuelve el numero del registro actual.

CURRENT_RECORD_ATTRI BUTE

Devuelve el nombre del atributo visual que
estd asociado al bloque.

CURRENT_ROW_BACKGROUND_COLOR

Devuelve el color de fondo (background).

CURRENT_ROW_FI LL_PATTERN

Devuelve el patrén de relleno.

CURRENT_ROW_FONT_NAME

Devuelve el nombre de la fuente.

CURRENT_ROW_FONT_SI ZE

Devuelve el tamano de la fuente.

CURRENT_ROW_FONT_SPACI NG

Devuelve el espaciado de la fuente.

CURRENT_ROW_FONT_STYLE

Devuelve el estilo de la fuente.

CURRENT_ROW_FONT_WEI GHT

Devuelve el grosor de la fuente.

CURRENT_ROW_FOREGROUND_COLOR

Devuelve el color de frente (foreground).

DEFAULT_WHERE

Devuelve el texto que se haya indicado en la
cldusula WHERE del bloque.

DELETE_ALLOWED

Devuelve 'TRUE' si esta permitido borrar
elementos en el blogue. En caso contrario
'FALSE'.

DML_DATA_TARGET_NAME

Devuelve el nombre de la fuente de datos DML
asociada al bloque.

DML_DATA_TARGET_TYPE

Devuelve el valor indicado para la propiedad
Tipo de Destino de Datos DML. Los posibles a

devolver son:
e NONE.
e TABLE
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e STORED PROCEDURE
e  TRANSACTIONAL TRIGGER

ENFORCE_PRI MARY_KEY

Devuelve 'TRUE' si la propiedad Forzar Clave
Primaria tiene el valor Si. En caso contrario
'FALSE".

ENTERABLE

Devuelve 'TRUE' si se puede acceder al bloque
porque alguno de sus elementos tenga las
propiedades Activado y Teclado Navegable a
Si. En caso contrario 'FALSE'.

FI RST_DETAI L_RELATI ON

Devuelve el nombre de la primera relacidon con
la que el blogue actual actia como detalle.

FIRST I TEM

Devuelve el nombre del primer elemento del
bloque.

FI'RST_MASTER_RELATI ON

Devuelve el nombre de la primera relacién en
la que el bloque actual actia como maestro.

| NSERT_ALLOWED

Devuelve 'TRUE' si la propiedad Insercién
Permitida tiene el valor Si. En caso contrario
'FALSE".

KEY_MODE Devuelve el valor actual de la configuracion del
modo de clave del bloque actual. Los valores
posibles son:

e  UNIQUE_KEY
e UPDATEABLE_PRIMARY_KEY
e NON_UPDATEABLE_PRIMARY_KEY

LAST | TEM Devuelve el nombre del dltimo elemento del
bloque.

LAST_QUERY Devuelve la sentencia SQL de la dltima consulta

ejecutada en el bloque.

LOCKI NG_MODE

Devuelve el valor 'IMMEDIATE' si las filas se
bloquean inmediatamente cuando se efectue
un cambio en los elementos de la tabla de la
base de datos asociada al bloque. En caso
contrario 'DELAYED".

MAX_QUERY TTWE

Devuelve el valor actual de la propiedad
Tiempo de Consulta Maximo. Esta propiedad
permite al desarrollador programar si el
usuario puede abortar la consulta cuando se
supere el tiempo indicado en esta propiedad.

MAX_RECORDS_FETCHED

Devuelve el nimero mdaximo de registros que
se pueden recuperar en una consulta.

NAVI GATI ON_STYLE

Devuelve el valor que indica la configuracién
de la propiedad Estilo de Navegacion. Los
valores posibles son:

e SAME_RECORD
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e CHANGE_RECORD
e CHANGE_BLOCK

NEXTBLOCK

Devuelve el nombre del siguiente bloque.
Devolverd NULL si el bloque actual es el dltimo.

NEXT_NAVI GATI ON_BLOCK

Devuelve el nombre del siguiente bloque al
que se va a navegar.

ONTI ME_WHERE

Devuelve el valor actual de la cladusula WHERE
en ejecucién para el bloque especificado.

OPTI MI ZER_HI NT

Devuelve una sefial (hint) de tipo VARCHAR2
para indicar que el formulario paso el
optimizador RDBMS cuando construyd la
consulta.

ORDER_BY

Devuelve el valor por defecto de la clausula
ORDER BY que afecta al bloque.

PRECOMPUTE_SUMMARI ES

Especifica que el valor de cualquier campo
calculado del bloque se calcule antes de que la
consulta sea emitida en el bloque.

PREVI OUSBLOCK

Devuelve el nombre del bloque que tiene la
secuencia mas baja en la ordenacién dentro
del formulario. Devolvera NULL cuando

estemos en el primer bloque del formulario.

PREVI OUS_NAVI GATI ON_BLOCK

Devuelve el nombre (en formato VARCHAR2)
del bloque anterior al que se ha navegado.

QUERY_ALLOWED

Devuelve 'TRUE' si la propiedad Consulta
Permitida tiene el valor Si. Con esta propiedad
permitimos al usuario consultar registros
dentro del bloque.

QUERY_DATA_SOURCE_NAME

Devuelve el nombre del origen de datos
asociada a la consulta del bloque. Corresponde
con la propiedad Nombre de Origen de Datos
de Consulta.

QUERY_DATA_SOURCE_TYPE

Devuelve el valor (en formato VARCHAR2) de la
propiedad Consultar Tipo de Origen de Datos.

Los posibles valores que devuelve son:
e NONE
e TABLE
e STORED PROCEDURE
e TRANSACTIONAL TRIGGER
e SUB-QUERY

QUERY_HI TS Devuelve un valor que indica el nimero de
registros identificados por la operaciéon
COUNT_QUERY. Es decir, QUERY_HINTS
especifica el nimero de registros que se han
recuperado.
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QUERY_OPTI ONS

Devuelve un valor dentro de los siguientes:
e VIEW
e FOR UPDATE
e COUNT_QUERY

En caso contrario devolvera NULL.

RECORDS_DI SPLAYED

Devuelve el nimero de registros del bloque
que se pueden visualizar.

RECORDS_TO_FETCH

Devuelve el numero de registros que se
esperan en el proceso de recuperacion del
cursor asociado a la query.

STATUS

Devuelve el valor 'NEW' si el bloque contiene
Unicamente nuevos registros. 'CHANGED' si el
blogue contiene al menos 1 registro
modificado y 'QUERY"' si el bloque contiene solo
registros validos que hayan sido recuperados
de la base de datos.

TOP_RECORD

Devuelve el numero de registro del registro
visible con valor mas alto del bloque dado.

UPDATE_ALLOWED

Devuelve el valor 'TRUE' si la propiedad
actualizacién permitida tiene valor Si en el
blogue. En caso contrario devuelve 'FALSE'.

UPDATE_CHANGED_COLUMNS

Especifica que solo las columnas actualizadas
por un operador se envian a la base de datos.

Get_Item_Property

Esta funcion devuelve informacién acerca de un elemento especificado. La

sintaxis de la misma es:

GET_I TEM_PROPERTY( <nombre del el emento>, propiedad);

Esta aplicacidon devuelve un valor de tipo VARCHAR2 vy los valores que puede
asumir el pardmetro <propi edad> son los que se muestran a continuacion:

Propiedad Descripcidn

AUTO_HINT Devuelve 'TRUE' cuando la propiedad Mostrar
Indicio Automaticamente tiene el valor Si. En
caso contrario 'FALSE'.

AUTO_SKI P Devuelve 'TRUE' cuando la propiedad Salto

Automatico tiene el valor Si. En caso contrario
'FALSE".

BACKGROUND_COLOR

Devuelve el nombre del color de fondo.

BLOCK_NAME

Devuelve el nombre del blogue asociado al
elemento consultado.

© Alfaomega - RC Libros

419




Oracle 12c FORMS y REPORTS. Curso practico de formacion

BORDER_BEVEL

Devuelve el valor de la propiedad Bisel. Los
posibles valores que devuelve son:

e RAISED
e |OWERED
e PLAIN

CASE_I NSENSI TI VE_QUERY

Devuelve 'TRUE' cuando la propiedad Consulta
No Sensible a Mayusculas/Mintsculas tiene el
valor Si. En caso contrario 'FALSE'.

CASE_RESTRI CTI ON

Devuelve el valor de la propiedad Restriccion
Mayusculas/Minusculas. Los posibles valores
gue devuelve son:

e UPPERCASE

e LOWERCASE

e NONE

COLUMN_NAME

Devuelve el nombre de la columna en la base de
datos al que estd asociado el elemento.

CONCEAL_DATA

Devuelve 'TRUE' si el texto que introduce un
usuario esta oculto. En caso contrario 'FALSE'.

CURRENT_RECORD_ATTRI BUTE

Devuelve el nombre del atributo visual del
registro donde se encuentra el elemento.

CURRENT_ROW_BACKGROUND_COLOR

Devuelve el color de fondo del registro donde se
encuentra el elemento.

CURRENT_ROW_FTLL_PATTERN

Devuelve el nombre del patrén de relleno del
registro donde se encuentra el elemento.

CURRENT_ROW_FONT_NAMNE

Devuelve el nombre de la fuente del registro
donde se encuentra el elemento.

CURRENT_ROW_FONT_SI ZE

Devuelve el tamafio de la fuente del registro
donde se encuentra el elemento.

CURRENT_ROW_FONT_SPACI NG

Devuelve el espaciado de la fuente del registro
donde se encuentra el elemento.

CURRENT_ROW_FONT_STYLE

Devuelve el estilo de la fuente del registro donde
se encuentra el elemento.

CURRENT_ROW_FONT_WEI GHT

Devuelve el ancho de la fuente del registro
donde se encuentra el elemento.

CURRENT_ROW_FOREGROUND_COLOR

Devuelve el color frontal del registro donde se
encuentra el elemento.

DATA_LENGTH_SEMANTI CS

Determina la semantica de las propiedades
Longitud Maxima y Longitud de Consulta
cuando se utiliza para forzar el tamano maximo
del valor interno del elemento.

DATABASE_VALUE

Para un elemento asociado a base de datos,
devuelve el valor que se recuperd originalmente
de la base de datos.
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DATATYPE Devuelve el tipo de elemento. Los posibles
valores que devuelve son:
e ALPHA
e CHAR
e DATE
e JDATE
e EDATE
e DATETIME
e |NT
e RINT
e MONEY
e RMONEY
e NUMBER
e RNUMBER
e TIME
e LONG
e  GRAPHICS
e |MAGE.
DI RECTI ON Devuelve la direccion del tapiz para objetos
bidireccionales. Los posibles valores son:
e RIGHT_TO_LEFT
e LEFT_TO_RIGHT
DI SPLAYED Devuelve 'TRUE' si se visualiza el elemento. En
caso contrario 'FALSE".
ECHO Devuelve 'TRUE' sin la propiedad Ocultar Datos
tiene el valor Si. En caso contrario 'FALSE'.
EDI TOR_NAME Devuelve el nombre del editor asociado al
elemento.
EDI TOR_X POS Devuelve la posicion X de visualizacién del
editor.
EDI TOR_Y_POS Devuelve la posicidn Y de visualizacién del

editor.

ENFORCE_KEY

Devuelve el nombre del elemento cuyo valor se
copia a este elemento como una clave ajena
cuando se crea un nuevo registro como parte de
una relacion maestro-detalle. Corresponde con
la propiedad Copiar Valor de Elemento.

ENABLED Devuelve 'TRUE' si la propiedad Activado tiene el
valor Si. En caso contrario 'FALSE'.

FI LL_PATTERN Devuelve el patrén de relleno del elemento.

FONT_NAME Devuelve el nombre de la fuente del elemento.

FONT_SI ZE Devuelve el tamafio de la fuente del elemento.

FONT_SPACI NG Devuelve el espacio de la fuente del elemento.

FONT_STYLE Devuelve el estilo de la fuente del elemento.
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FONT_WEI GHT

Devuelve el ancho de la fuente del elemento.

FOREGROUND_COLOR

Devuelve el color frontal del elemento.

FORMAT_MASK

Devuelve la mascara de formato del elemento.

HEI GHT Devuelve la altura del elemento.

HIENT_TEXT Devuelve el texto de ayuda que se muestra en la
linea de mensajes en tiempo de ejecucion.

| CON_NAME Devuelve el nombre del icono asociado al
elemento cuando este es un botdn y tiene la
propiedad Icénico a valor Si.

| CONI C_BUTTON Devuelve el valor 'TRUE' si el botdn estd definido

como iconico. En caso contrario 'FALSE'.

I NSERT_ALLOWED

Devuelve 'TRUE' si la propiedad Insercidn
Permitida tiene valor Si. En caso contrario
'FALSE".

| TEM_CANVAS Devuelve el nombre del lienzo del elemento.

| TEM_I'S_VALID Devuelve 'TRUE' si el valor del elemento es
valido. En caso contrario 'FALSE'.

| TEM_NAME Devuelve el nombre del elemento.

[TEM_TAB_PAGE

Devuelve el nombre de la solapa a la que est3
asignada el elemento.

| TEM_TYPE

Devuelve el tipo del elemento. Los posibles
valores son:

e BUTTON
e CHARTITEM
e CHECKBOX
e  DISPLAY ITEM
e IMAGE
LIST
RADIO GROUP
e TEXTITEM
e USER AREA

J USTI FI CATI ON

Devuelve el tipo de alineamiento que tiene
asignado el elemento. Los posibles valores son:
e START

e END

e LEFT
CENTER
RIGHT

KEEP_POSI TI ON

Devuelve 'TRUE' si el cursor esta re-entrando en
la misma localizacién que cuando salié del
elemento. En caso contrario 'FALSE'.

LABEL

Devuelve el valor correspondiente a la propiedad
"Etigueta" del elemento.
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LI'ST

Devuelve 'TRUE' si el elemento es un TEXT ITEM
asociado a una lista de valores LOV. En caso
contrario 'FALSE'.

LOCK_RECORD_ON_CHANGE

Devuelve 'TRUE' si Oracle Forms deberia intentar
bloguear una fila basada en un cambio potencial
de este elemento. En caso contrario 'FALSE'.

LOV_NAME Devuelve el nombre de la lista de valores
asociada al elemento.

LOV_X_POS Devuelve el valor de la coordenada X donde se
visualiza la lista LOV.

LOV_Y_POS Devuelve el valor de la coordenada Y donde se
visualiza la lista LOV.

MAX_LENGTH Devuelve la longitud maxima configurada por el

elemento.

MASTER_MI RROR_I TEM

Devuelve el nombre del elemento espejo
maestro o el nombre del propio elemento.

MOUSE_NAVI GATE

Devuelve 'TRUE' si esta propiedad tiene el valor
Si para el elemento. En caso contrario 'FALSE'.

MULTI LI NE Devuelve 'TRUE' si el elemento es multi-lineal. En
caso contrario 'FALSE'.

NAVI GABLE Devuelve 'TRUE' si esta propiedad tiene el valor
TRUE a nivel de elemento. En caso contrario
'FALSE'.

NEXTI TEM Devuelve el nombre del siguiente elemento en la

secuencia de navegacion por defecto.

NEXT_NAVI GATI ON_I TEM

Devuelve el nombre del siguiente elemento que
esta definido en la propiedad "Siguiente
elemento de Navegacién".

PREVI OUSI TEM

Devuelve el nombre del elemento previo.

PREVI OUS_NAVI GATI ON_I TEM

Devuelve el nombre del elemento anterior que
esta definido en la propiedad "Elemento de
Navegacién Anterior".

PRI MARY_KEY

Devuelve el valor 'TRUE' si el elemento es una
clave primaria. En caso contrario 'FALSE'.

PROMPT_ALI GNMENT_OFFSET

Devuelve la distancia entre el elemento y su
etiqueta.

PROMPT_DI SPLAY_STYLE

Devuelve el estilo de visualizacion de la etiqueta.
Los posibles valores son:

e FIRST_RECORD

e HIDDEN

PROMPT_EDGE

Devuelve el valor que indica cémo se coloca la
etiqueta con respecto al elemento. Los posibles
valores son:

e START
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e END
e TOP
e BOTTOM

PROMPT_EDGE_ALI GNEMENT

Devuelve el valor que indica cémo se alinea la
etiqueta del elemento. Los posibles valores son:
e START

e END
e CENTER

PROMPT_EDGE_OFFSET

Devuelve la distancia entre el elemento y su
etiqueta.

PROMPT_FI LL_PATTERN

El patrén que se utiliza para rellenar la regidén del
objeto.

PROMPT_FONT_NAWE

El nombre de la familia de la fuente.

PROMPT_FONT_SI ZE

El tamaio de la fuente especificada en puntos.

PROMPT_FONT_SPACI NG

El ancho de la fuente, que es la cantidad de
espacio entre caracteres.

PROMPT_FONT_STYLE

El estilo de la fuente

PROMPT_FONT_WEI GHT

El grosor de la fuente

PROMPT_FOREGROUND_COLOR

El color de la regién de fondo del objeto.

PROMPT_TEXT

El texto de la etiqueta que se visualiza en el
elemento.

PROMPT_TEXT_ALI GNMENT

Devuelve el valor que indica cémo se justifica la
etiqueta. Los posibles valores son:

e START
e LEFT

e RIGHT
e CENTER
e END

PROMPT_VI SUAL_ATTRI BUTE

Devuelve un valor que indica los atributos
visuales de la etiqueta.

QUERYABLE

Devuelve 'TRUE' si el elemento puede ser
incluido en una consulta. En caso contrario
'FALSE".

QUERY_LENGTH

Devuelve el numero de caracteres que se
permite introducir en el elemento en el modo
Consulta.

QUERY_ONLY Devuelve 'TRUE' si la propiedad tiene el valor Si.
En caso contrario 'FALSE'.

RANGE_HI GH Devuelve el valor mas alto del rango limite
permitido.

RANGE_LOW Devuelve el valor mas pequefio del rango limite

permitido.

RECORDS_DI SPLAYED

Devuelve el numero de registros que se pueden
visualizar en el bloque.
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REQUI RED Para los elementos multi-lineales devuelve el
valor 'TRUE' si esta propiedad tiene el valor
verdadero.

SCROLLBAR Devuelve 'TRUE' si esta propiedad tiene el valor

Si. En caso contrario 'FALSE'.

TOOLTI P_BACKGROUND_COLOR

El color de la regién de fondo del TOOLTIP.

TOOLT!I P_FI LL_PATTERN

El patrén de relleno que se utiliza en el TOOLTIP.

TOOLTI P_FONT_NAME

El nombre de la familia de la fuente de
TOOPLTIP.

TOOLTI P_FONT_SI ZE

El tamano de la fuente especificado en puntos.

TOOLTI P_FONT_SPACI NG

El ancho de la fuente, que es la cantidad de
espacio entre caracteres.

TOOLTI P_FONT_STYLE

El estilo de la fuente.

TOOLTI P_FONT_WEI GHT

El grosor de la fuente.

TOOLTI P_FOREGROUND_COLOR

El color frontal de la regién en el TOOLTIP.

UPDATE_ALLOWED

Devuelve 'TRUE' si esta propiedad tiene el valor
verdadero. En caso contrario 'FALSE'.

UPDATE_COLUMN

Devuelve 'TRUE' si Oracle Forms deberia tratar el
elemento como actualizable. En caso contrario
'FALSE'.

UPDATE_NULL

Devuelve 'TRUE' si el elemento deberia ser

actualizado solo si tiene previamente un valor
NULL. En caso contrario 'FALSE".

UPDATE_PERMI SSI ON

Devuelve 'TRUE' si esta propiedad tiene el valor
ON, al combinar las propiedades UPDATEABLE y
UPDATE_NULL si ambas tienen valor verdadero.
En caso de que ambas tengan valor falso,
devolverd 'FALSE'.

VALI DATE_FROM_LI ST

Devuelve 'TRUE' si Oracle Forms deberia validar
el valor del elemento contra el valor de la LOV a
la que estd asociado.

VI SI BLE

Devuelve 'TRUE' si la propiedad tiene valor Si. En
caso contrario 'FALSE'.

VI SUAL_ATTRI BUTE

Especifica el nombre de los atributos visuales
que se deberian aplicar al objeto en tiempo de
ejecucion.

WI DTH

Devuelve el ancho del elemento.

WI NDOW_HANDLE

Devuelve la constante Unica interna que se usa
para referirse al objeto. Devolverd el valor '0’ si
la plataforma no es Microsoft Windows.

WRAP_STYLE

Especifica el estilo de ajuste de texto. Los
posibles valores son:
e CHARACTER
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e WORD
e NONE
X POS Devuelve la coordenada X que refleja el lugar en

el que se posiciona el elemento en relacién con
la esquina superior izquierda.
POS Devuelve la coordenada Y que refleja el lugar en
el que se posiciona el elemento en relacién con
la esquina superior izquierda.

Set_Item_Instance_Property

Esta funcion modifica la instancia especifica de un elemento en un bloque,
ajustando sus propiedades. La sintaxis de la misma es:

SET_I TEM_I NSTANCE_PROPERTY( <nombre del el emento>,
<numero_de regi stro>,
propi edad, valor);

Los valores que puede asumir el parametro <propi edad> son los que se
muestran a continuacion:

Propiedad Descripcién
BORDER_BEVEL Especifica el borde del bisel del elemento. Los posibles valores
admisibles son:

e RAISED

e [OWERED

e PLAIN
| NSERT_ALLOWED Se aplica solo a los registros no recuperados de la base de datos y si
se indica PROPERTY_TRUE permite modificaciones a nivel de
instancia, elemento o bloque. En caso contrario con
PROPERTY_FALSE, se prohibe modificar la instancia.
NAVI GABLE Cuando se indica PROPERTY_TRUE se permite navegar a la instancia
del elemento usando el teclado de navegaciéon. Cuando se indica
PROPERTY_FALSE se prohibe la navegacion mediante teclado.
REQUI RED Cuando se indica PROPERTY_TRUE se fuerza a que el usuario
introduzca un valor distinto de vacio en un elemento de la
instancia.
UPDATE_ALLOWED Solo se aplica a los registros recuperados de la base de datos.
Cuando se indica PROPERTY_TRUE .
VI SUAL_ATTRI BUTE | Especifica el nombre del atributo visual que se utilizara a nivel de
instancia.
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Set_Menu_ltem_Property

Esta funcion modifica las propiedades dadas de una opcién de menu. La sintaxis
de la misma es:

SET_MENU_I| TEM_PROPERTY(<nombre del menu.nombre del item de
menU>, propi edad, valor);

Los valores que puede asumir el pardmetro <propi edad> son los que se
muestran a continuacion:

Propiedad Descripcion

CHECKED Para indicar si un item de menu de tipo CHECK BOX o RADIO
MENU tiene activada o desactivada la propiedad chequeado.

ENABLED Para habilitar o deshabilitar un item de menu.

| CON_I N_HTOOLBAR Para indicar si un item de menu aparece representado como un
icono en una barra de menus horizontal.

I'CON_I'N_MENU Para especificar si un icono se visualiza en el menu debajo del
item de menu.

| CON_I N_VTOOLBAR Para indicar si un item de menu aparece representado como un
icono en una barra de mendus vertical.

| CON_NAME Especifica el nombre del fichero del icono asociado con el item
de menu. Solo se utiliza si la propiedad ICON_IN_MENU tiene
valor verdadero.

LABEL Especifica el texto correspondiente a la etiqueta del item de
menu.

VI SI BLE Especifica si el item de menu se visualiza.

Set_Tab_Page Property

Esta funcidn define las propiedades de una solapa de un lienzo de tipo pagina de
solapas. La sintaxis de la misma es:

SET_TAB_PAGE_PROPERTY(<nombre de | a sol apa>, propiedad,
val or);

Los valores que puede asumir el pardmetro <propi edad> son los que se
muestran a continuacion:

Propiedad Descripcién

BACKGROUND COLOR El color de la regidn de fondo del objeto.

ENABLED Especificar 'TRUE' para habilitar la solapa y 'FALSE' para
deshabilitarla.
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FI LL_PATTERN El patrdn se utiliza para rellenar la regién del objeto.

FONT_NAME El nombre de la familia de la fuente que se usara para el texto
del objeto.

FONT_SI ZE El tamafio de la fuente.

FONT_SPACI NG

El ancho de la fuente, que es la cantidad de espacio entre
caracteres.

FONT_STYLE

El estilo de la fuente.

FONT_WEI GHT

El grosor de la fuente.

FOREGORUND_COLOR

El color de la regidn frontal del objeto.

LABEL

El texto que aparece como titulo en la solapa.

VI SI BLE

Especificar 'TRUE' para hacer visible la solapa y 'FALSE' para no
visualizarla.

[ SUAL_ATTRI BUTE

Especifica el nombre de los atributos visuales.

REFERENCIA

A OBJETOS

MEDIANTE EL

IDENTIFICADOR INTERNO

Forms Builder asigna un identificador a cada objeto que cree. Un identificador de
objeto es un valor interno que no se muestra nunca. Para obtenerlo, se utiliza el
subprograma FIND_<objeto>.

Existe un subprograma FIND por cada tipo de objeto representado en Forms

Builder:

Subprograma Descripcidn

FI'ND_ALERT Para recuperar el identificador de una alerta.

FI ND_BLOCK Para recuperar el identificador de un bloque.
FI'ND_CANVAS Para recuperar el identificador de un lienzo.

FI ND_COLUMN Para recuperar el identificador de una columna.
FI'ND_EDI TOR Para recuperar el identificador de un editor.
FI'ND_EVEN_OBJ ECT Para recuperar el identificador de un evento.

FI ND_FORM Para recuperar el identificador de un formulario.
FI'ND_GROUP Para recuperar el identificador de un grupo.
FIND_| TEM Para recuperar el identificador de un elemento.
FIND_LOV Para recuperar el identificador de una lista de valores (LOV).

FIND_MENU I TEM

Para recuperar el identificador de un item de mendu.

FI'ND_RELATI ON

Para recuperar el identificador de una relacién.

FI'ND_REPORT_OBJ ECT

Para recuperar el identificador de un informe.

FIND_TAB_PAGE

Para recuperar el identificador de una solapa de un lienzo.

FIND_TI MER

Para recuperar el identificador de un contador (timer).

FIND_TREE_NODE

Para recuperar el identificador de un nodo del arbol.

FIND_VA

Para recuperar el identificador de un atributo visual.
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FI ND_VI EW Para recuperar el identificador de una vista.

FI'ND_WI NDOW Para recuperar el identificador de una ventana.

Los subprogramas FIND_<objeto> requieren, como parametro, un nombre de
objeto totalmente cualificado.

Los valores de retorno de los subprogramas FIND_<objeto> son de un tipo
especifico. Los tipos de identificadores de objeto estdn predefinidos en Forms
Builder. Hay un tipo distinto para cada objeto.

Las razones para utilizar identificadores de objeto son:

e Mejora del rendimiento. Forms busca el objeto solo una vez cuando se
llama inicialmente al subprograma FIND <objeto> para obtener el
identificador. Cuando se hace referencia a un objeto por el nombre en un
disparador, Forms debe buscar el identificador de objeto cada vez.

e Escritura de cédigo mas genérico.

e Probar si un objeto existe. Para ello se utilizan las funciones ID_NULL o
FIND_objeto.

DECLARACION DE VARIABLES PARA
IDENTIFICADORES DE OBJETO

Para utilizar un identificador de objeto, primero debe asignarlo a una variable.
Debe declarar una variable del mismo tipo que el identificador de objeto.

En el siguiente ejemplo se utiliza la funcién incorporada FIND _ITEM para asignar
el identificador del elemento que tiene actualmente el foco de entrada a la variable
ID_VAR.

Una vez que se asigna un identificador de objeto a una variable en un disparador
o una unidad de programa PL/SQL, puede utilizar dicha variable para hacer referencia
al objeto, en lugar de hacer referencia al objeto por el nombre.

DECLARE
I d_var | TEM;
BEGI N
I d_var := FIND_I TEM(: SYSTEM. CURSOR_I TEM) ;

END;
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En los dos siguientes ejemplos se muestra que se puede transferir un nombre de
elemento o un identificador de elemento al subprograma incorporado
SET_ITEM_PROPERTY. Las llamadas siguientes son equivalentes légicamente:

SET | TEM_PROPERTY( "' PEDI DO. num_i d', posi ti on, 50, 35);
SET | TEM_PROPERTY(1d_var, posi tion, 50, 35);

Puede utilizar identificadores de objeto o nombre de objeto en la misma lista de
argumentos, siempre que cada argumento individual haga referencia a un objeto
distinto.

Sin embargo, no puede utilizar un identificador de objeto y un nombre de objeto
para formar un nombre de objeto totalmente cualificado
(NOMBRE_BLOQUE.NOMBRE_ELEMENTO). La siguiente llamada no es valida:

GO_I TEM(I d_bl oque. ' nombre_el emento');

USO DE IDENTIFICADORES DE OBJETO FUERA DEL
BLOQUE PL/SQL INICIAL

Se ha visto con anterioridad cdmo se hacen referencias a los identificadores de
objeto en el disparador o unidad de programa mediante variables PL/SQL. Puede
hacer referencia a estas variables PL/SQL solo en el bloque PL/SQL actual; sin
embargo, puede aumentar el ambito de un identificador de objeto.

Para hacer referencia a un identificador de objeto fuera del bloque PL/SQL inicial,
tiene que convertir el identificador a un formato numérico utilizando una extensién
.ID para la variable PL/SQL declarada y a continuacion, asignarla a una variable global.

En el siguiente ejemplo de cédigo de disparador, se asigna el identificador de
objeto a una variable PL/SQL local (var _el ement 0) inicialmente, y a continuacién,
a una variable global (GLOBAL. el ement 0):

DECLARE
Var el emento | TEM;

BEGI N
Var_el emento : = FIND_I TEM(: SYSTEM. CURSOR_I TEM) ;
: GLOBAL. el emento : = Var_el emento. I D;

END;
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USO
COMPARTIDO DE
OBJETOS

INTRODUCCION

Al desarrollar aplicaciones, se debe compartir y reutilizar los objetos y el cédigo
cuando sea posible para:

e Mejorar la productividad: puede desarrollar aplicaciones de forma
mucho mas efectiva y eficiente si no intenta "comenzar desde el
principio" cada vez que escribe un fragmento de cddigo. Al compartir y
reutilizar objetos y cddigo utilizados con frecuencia, puede acortar el
tiempo de desarrollo y aumentar la productividad.

e Disminuir el mantenimiento: al crear aplicaciones que utilizan o llaman
al mismo objeto o fragmento de cddigos varias veces, puede reducir el
tiempo de mantenimiento.

e Aumentar la modularidad: al compartir y reutilizar el cédigo, se aumenta
la modularidad de las aplicaciones.

e Mantener estandares: puede mantener los estandares reutilizando
objetos y cddigo. Si crea un objeto una vezy lo vuelve a copiar una y otra
vez, no corre el riesgo de introducir pequenos cambios. De hecho, puede
crear un juego de objetos estandar y algunos fragmentos de cédigo
estdndar y utilizarlos como punto de partida para todos los médulos de
pantalla nuevos.
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Rendimiento de aplicacion mejorado: cuando Forms Services comunica
la interfaz de usuario al cliente de Forms, envia metadatos acerca de los
elementos de la pantalla. Esos metadatos incluyen valores de
propiedades que difieren de los valores por defecto. Una vez que se
define un elemento, los metadatos acerca del siguiente elemento solo
incluyen aquellas propiedades que difieren del elemento anterior. Esto
se conoce como funcidn de envio de diferencias. Fomentar las similitudes
entre elementos mediante los métodos de reutilizacién de objetos
presentados en este capitulo mejora la eficiencia de la funcidn de envio
de diferencias y de este modo reduce el trafico de red y mejora el
rendimiento.

Una de las formas mas sencillas que tiene un desarrollador para aumentar la

eficiencia del rendimiento de una aplicacion es mediante el uso de estandares
consistentes para todos los objetos de una aplicacién. Los elementos de tipos
distintos deben tener al menos valores comunes para las propiedades comunes o
compartidas.

Para maximizar la reutilizacién, el desarrollador debe aplicar las siguientes

instrucciones en el orden indicado:
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Aceptar las propiedades por defecto siempre que sea posible: si no se
sobrescriben las propiedades para cada objeto, el valor de las
propiedades comunes sera el mismo independientemente del tipo de
objeto, a excepcion de la posicion y el tamano.

Utilizar SmartClasses para describir un objeto: si, a causa de los
estandares de disefio, el uso de las propiedades por defecto no es una
opcidn viable, la creacidn de subclases de objetos a partir de un juego de
SmartClasses garantiza que se satisfacen los estandares de desarrollo.
También fuerza un alto grado de uso compartido de propiedades en
objetos graficos. Los elementos del mismo tipo tendran entonces (a
menos que se sustituyan) las mismas propiedades y, por tanto, podrdn
compartir propiedades de forma mas efectiva. Aprendera acerca de las
SmartClasses mas adelante en esta misma leccidn.

Uso de juegos de atributos visuales: si no se utilizan SmartClasses para
aplicar los estandares y las propiedades comunes, entonces utilice juegos
de atributos visuales parciales para aplicar un juego comun de
propiedades en objetos de distinto tipo; por ejemplo, fuente, tamafio de
fuente, color de primer plano, color de fondo, etc. Estos juegos de
atributos visuales se pueden definir como clases de propiedad.
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CLASE DE PROPIEDAD

Una clase de propiedad es un objeto "con nombre" que contiene una lista de
propiedades y sus valores.

Las clases de propiedad se utilizan para:

e Aumentar la productividad definiendo valores estandar o utilizados
frecuentemente para las propiedades comunes y asociandolos con
diversos objetos de Forms Builder. Puede utilizar las clases de propiedad
para definir propiedades estandar no solo para un objeto particular, sino
para varios a la vez. Esto da como resultado un aumento de la
productividad, ya que elimina el tiempo dedicado a definir propiedades
idénticas para varios objetos.

e Mejorar el rendimiento de red aumentando la eficiencia de la funcién de
envio de diferencias.

Creacion de una Clase de Propiedad

Al crear una clase de propiedad, tiene todas las propiedades de cada objeto de
Forms Builder disponibles. Debe seleccionar las propiedades y los valores a incluir en
la clase de propiedad. Puede crear una clase de propiedad situdndose en el grupo

Clases de Propiedad del navegador de objetos y pulsando el botéon * |,

WIS CITIET L ETILES

Unidzdes de Programa En esta imagen se muestra el resultado de la creacion de una
-Clases de Propiedad H H

R BTV clase de propiedad en Forms Builder.

Grupos de Registros

Informes ~ . . .

Atributos Visuales Para poder anadir propiedades a la clase hay que abrir con Ia
+Ventanas Paleta de Propiedades la clase (pulsando F4) y una vez dentro

de la paleta, se pueden anadir propiedades a la clase pulsando el botén * .

Si se quiere eliminar una propiedad de las que se hayan incluido en la clase, hay
gue pulsar el botdn X que se encuentra a la derecha del botdn de afiadir propiedad.

Herencia desde una Clase de Propiedad

Una vez que se crea una clase de propiedad y se agregan propiedades, puede
utilizar dicha clase de propiedad. Para aplicar las propiedades de una clase de
propiedad a un objeto, utilice la propiedad Informacién de Subclase de cualquier
elemento.
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Una propiedad heredada es aquella que toma su valor de la clase de propiedad
que asocid al objeto. Una propiedad heredada se muestra con una flecha a la
izquierda del nombre de la propiedad.

Una propiedad variante es aquella que tiene un valor modificado incluso aunque
se haya heredado de la clase de propiedad asociada al objeto. Puede sustituir el valor
de cualquier propiedad heredada para hacer que dicha propiedad sea variante. Las
propiedades variantes se muestran con una cruz roja sobre una flecha.

Para heredar valores de propiedad desde una clase de propiedad hay que seguir
estos pasos:

e Haga clic en el objeto al que dese aplicar las propiedades desde la clase
de propiedad.

e Haga clic en la propiedad Informacién de Subclase de la paleta de
propiedades del objeto.

e Seleccione la clase de propiedad cuyas propiedades desea utilizar. El
objeto toma los valores de dicha clase de propiedad y las propiedades
heredadas se muestran como un simbolo de flecha, siempre y cuando la
clase haya modificado los valores por defecto de la propiedad del
elemento. Cuando se aplica sobre un elemento de texto, solo aparece
con flecha la propiedad Justificacion porque es la Unica a la que se le
cambia el valor por defecto (Principio) que tiene el objeto:

CONVERSION DE PROPIEDAD HEREDADA A PROPIEDAD VARIANTE

Para convertir una propiedad heredada en una propiedad variante, simplemente
hay que introducir un valor diferente en la propiedad heredada.

CONVERSION DE PROPIEDAD VARIANTE A PROPIEDAD HEREDADA

Para convertir una propiedad variante en una propiedad heredada, haga clic en el
: =
icono *= (heredar).

Recuerde que para poder hacer esto, previamente el elemento debera tener

incluida una clase de propiedad que se utilizard con el mismo, dentro de la propiedad
Informacion de Subclase.
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GRUPO DE OBJETOS

Un grupo de objetos es un contenedor légico para un juego de objetos de Forms
Builder.

Estos grupos se definen cuando se desea realizar operaciones como las
siguientes:

e Empaquetar objetos relacionados para copiarlos o crear subclases en
otro mddulo.

e Agrupar numerosos objetos en bloques integrantes de nivel superior que
se puedan volver a utilizar en otra aplicacién.

Un ejemplo muy tipico de la necesidad de crear un grupo de objetos es el caso
del calendario. Imagine que disefa en Forms un calendario y quiere que el mismo se
reutilice en otros formularios, entonces puede agrupar todos los elementos que
componen el calendario en un grupo de objetos y luego basta con copiar dicho grupo
a otro formulario para disponer del calendario y sus elementos.

Creacién y uso de grupos de objetos

Para crear un grupo de objetos hay que realizar los siguientes pasos en Forms
Builder:

e Dentro del navegador de objetos de Forms Builder hay que hacer clic en
Grupo de Objetos.

e A continuacion dentro del menu de Forms pulsamos en Editar — Crear, lo
gue provoca que se muestre una nueva entrada en el grupo de objetos.

e Una vez creado el objeto se puede cambiar el nombre por defecto que se
muestra (OBJECT_GROUPx) por el nombre que se desee.

e Para afadir elementos al grupo de objetos hay que arrastrarlos desde el
propio formulario hasta el grupo de objetos. Para ello nos situamos en el
nombre del formulario (dentro del navegador de objetos) y dentro del
menu seleccionamos Ver — Ampliar Todo.

e Para anadir los objetos se mantendra pulsada la tecla CONTROL y se ira
haciendo clic en cada objeto que se quiera incluir en el grupo de objetos.

e A continuacidn se arrastraran esos objetos al Grupo de Objetos.

Hay que tener en cuenta las siguientes circunstancias a la hora de crear un grupo
de objetos:
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e La inclusién de un blogue en un grupo de objetos también incluye sus
elementos, los disparadores de nivel de elemento, los disparadores de
nivel de bloque y las relaciones. No puede utilizar ninguno de estos
objetos en un grupo de objetos sin el bloque.

e No es posible incluir otro grupo de objetos.

e La supresidon de un objeto de un mddulo suprime automaticamente
el/los objeto/s del grupo de objetos.

e La supresion de un grupo de objetos de un médulo no suprime los
objetos del médulo que contiene.

COPIA Y CREACION DE SUBCLASES DE OBJETOS

Puede copiar o crear subclases de objetos de la siguiente forma:

e Entre mddulos (formularios) se pueden arrastrar objetos entre los
madulos en el navegador de objetos.

e En un Unico médulo seleccionado el objeto en el navegador de objetos,
presionando la tecla CONTROL y arrastrandolo para crear el objeto

nuevo.

Cuando se arrastran objetos, aparece un recuadro de didlogo que pregunta si se
desea copiar el objeto o crear subclases.

Una vez arrastrado el objeto a otro formulario y seleccionada la opcién Subclase
en el cuadro de didlogo, se mostrard el objeto en el formulario destino con un
indicativo de una flecha roja en la parte inferior izquierda del mismo.

Al copiar un objeto, se crea una versién Unica e independiente de dicho objeto en
el médulo de destino. También se copia cualquier objeto que sea propiedad del
objeto copiado. Con la creacion de subclases puede realizar una copia exacta vy, a
continuacion, modificar las propiedades de algunos objetos si lo desea. Si cambia la
clase principal, los cambios también se aplican a las propiedades del objeto
subclasificado que no ha modificado. Sin embargo, cualquier propiedad que sustituya
permanece sustituida. Esto proporciona un potente modelo de herencia de objetos.

Cuando se crea una subclase de bloque de datos, se puede:

e Cambiar la estructura del principal, propagando automaticamente los
cambios al secundario.
e Agregar o cambiar propiedades al secundario para sustituir la herencia.
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Cuando se crea una subclase de bloque de datos, no se puede:
e Suprimir elementos del secundario.

e Cambiar el orden de los elementos en el secundario.
e Agregar elementos al secundario a menos que se agreguen al final.

Capacidad para agregar a un objeto

Puede crear una copia exacta de un objeto y puede agregarla al objeto
subclasificado. Por ejemplo, puede agregar elementos adicionales al final de un
bloque subclasificado.

Capacidad para modificar propiedades

Con la creacion de subclases, puede realizar una copia exacta y, a continuacion,
modificar las propiedades de algunos objetos. Si cambia la clase principal, los
cambios también se aplican a las propiedades del objeto subclasificado que no ha

modificado. Sin embargo, cualquier propiedad que sustituya permanece sustituida.

Capacidad para heredar cambios

Cuando se cambian las propiedades de un objeto principal, todos los objetos
secundarios heredan esas propiedades si no se han sustituido todavia.

El secundario hereda cambios:

e Inmediatamente, si los objetos principal y secundario estan en la misma
pantalla.
e Cuando se vuelve a cargar la pantalla que contiene un objeto secundario.

Capacidad para volver a heredar

Si realiza cambios en el objeto secundario para sustituir las propiedades del
objeto principal, puede hacer clic en el icono Heredar para volver a heredar la
propiedad del objeto principal.
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Iconos que identifican las propiedades de un elemento

Hay una serie de iconos que se asocian a las propiedades de un elemento que
permiten rapidamente identificar el tipo de propiedad. A continuacién se indican
cuales son:

Icono de la propiedad Significado

ok Circul o La propiedad tiene el valor por defecto.

41 cuadrado El valor de la propiedad ha cambiado respecto al valor
por defecto.

Y, El valor de la propiedad ha sido heredado.

Fl echa

El valor de la propiedad se ha heredado pero ha sido

L) :
Fl echa con cruz roja .
sustituido por otro valor.

BIBLIOTECAS DE OBJETOS

Las bibliotecas de objetos son contenedores de objetos adecuados para su
reutilizacion. Simplifican la reutilizacién en entornos complejos y soportan
estandares corporativos, de proyectos y personales.

Una biblioteca de objetos puede contener objetos simples, clases de
propiedades, grupos de objetos y unidades de programa, pero estdn protegidos

frente a cambios en la biblioteca. Los objetos se pueden utilizar como estandares
(clases) para otros objetos.

Las bibliotecas de objetos simplifican el uso compartido de componentes
reutilizables. La reutilizacion de componentes le permite:

e Aplicar estandares a objetos simples como, por ejemplo, botones vy
elementos, para que tengan un aspecto consistente. Esto también
mejora el rendimiento de red, fomentando similitudes entre objetos, lo
que aumenta la eficiencia de la funcién de envio de diferencias.

e Reutilizar objetos complejos como, por ejemplo, un navegador.

La diferencia entre utilizar bibliotecas de objetos y grupos de objetos reside en
los siguientes puntos:

e Las bibliotecas de objetos son externas a la pantalla, por tanto, se
comparten con facilidad entre médulos de pantalla.
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e Las bibliotecas de objetos pueden contener elementos individuales; por
ejemplo, botones icdnicos. La unidad mas pequefa aceptada en un grupo
de objetos es un bloque.

e Las bibliotecas de objetos aceptan unidades de programacion PL/SQL.

e Sicambia un objeto en una biblioteca de objetos, todas las pantallas que
contienen el objeto subclasificado reflejaran el cambio.

Las bibliotecas de objetos aparecen en el navegador si estan abiertas. Puede
crear, abrir y cerrar bibliotecas de objetos como otros mddulos. Forms Builder abre
automaticamente todas las bibliotecas de objetos que estaban abiertas cuando cerré
Forms Builder por ultima vez.

Las bibliotecas de objetos se almacenan como archivos con extension .OLB.
No se permite la modificacion de objetos dentro de la misma biblioteca de
objetos. Para realizar cualquier cambio en la misma, hay que arrastrar el objeto

desde la biblioteca a un formulario, cambiarlo en dicho formulario y volver a
arrastrarlo a la biblioteca de objetos.

Crear una biblioteca de objetos

Para crear una biblioteca de objetos hay que seguir estos pasos:

e Abra Forms Builder y un formulario del que vaya a utilizar objetos para
crear la biblioteca.

e A continuacion en el menu Archivo pulse sobre la opciéon Nuevo y dentro
de esta sobre Biblioteca de Objetos. Esto producira la creacién de una
biblioteca con un nombre genérico dentro del grupo Bibliotecas de
Objetos.

e Seguidamente haga doble clic sobre el nombre de la biblioteca de
objetos para abrir las solapas contenedoras del mismo.

e Por ultimo, se irdn arrastrando, desde el formulario abierto inicialmente
a la biblioteca de objetos, todos aquellos elementos que se deseen
incorporar a la misma.

e Por ultimo cambiamos el nombre por defecto de la libreria, y eliminamos
aquellas solapas de la misma que no tienen contenido.

e Para guardar la libreria entramos en el menu Archivo y pulsamos en
Guardar lo que provoca que tengamos que elegir la ruta y el nombre del
archivo (.OLB) donde vamos a almacenar la libreria.
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SMARTCLASS

SmartClass es un miembro especial de una biblioteca de objetos. Se puede
utilizar para crear facilmente subclases de objetos existentes en una pantalla
mediante la opciéon SmartClass que se muestra dentro de cualquier elemento cuando
se pulsa el botdn derecho del ratdon sobre el mismo.

| Mavegador de Objetos (o] m || Eeweessosee-mmeey A continuacion se muestra  un
|[mm1‘o =] Busear bt ;&J | eiemplo
+ G‘gnr_-.-:_-a o - LB_“!B)| J p )
b % f\"';m:;"fwm o d NOFATO
2 e '8 i MONEDA Hay que tener en cuenta que la
-Biblintzes Cedar CTRL=% 01 CAMVASE . 7 .
IR - e — e opcion SmartClass dentro del menu
N CIRLY o wnoont desplegable solo aparecera
Bl & Propiedades o . . . .
e habilitada si existe una biblioteca
0o —F ;. . , .
Gifyoj  Felotec ce Orjeos de objetos que esté abierta en
ﬁ“ﬂf_m Asisterde de Blogues de Daetos . ,
et s Forms Builder con algun elemento
BEL isteete de Listes de Vebores .
'_E_d“-'l:; :’M e : de tipo SmartClass.
it _Enfa smartClasses rl il KOFOTO
] Sy |
i Los elementos de una

biblioteca de objetos que estan marcados como SmartClass aparecen en la misma
con un aspa a su izquierda. En la imagen anterior, podemos ver que el elemento (de
tipo alerta) NOFOTO es un SmartClass.

% Eihlinteca de Ohjstos - LB PRUERAS CLRSC = =& . . N
|j|' :;“ e mamsanse [SIEIEN para convertir un elemento de una biblioteca de
objetos en un SmartClass hay que seleccionarlo y
LlB_TABUi , . . ..
- desde el menu Editar seleccionar la opcion
¥ i NOFaTO
i MONEDA SmartClass. De esta forma el elemento quedara
0 CAnASH marcado con un aspa a la izquierda, tal y como se
&L VERTCAL muestra en esta imagen:
B WINDOW

BIBLIOTECAS DE CODIGO PL/SQL

Una biblioteca de cddigo es una recopilacién de unidades de programa PL/SQL,
incluidos procedimientos, funciones y paquetes.

Una Unica biblioteca puede contener muchas unidades de programa que pueden
compartir las aplicaciones y los modulos de Oracle Forms Developer que necesitan

utilizarlos.
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Una biblioteca:

e Se crea como un médulo independiente y se almacena en un archivo o
en la base de datos.

e Proporciona un método adecuado de almacenamiento del cédigo del
cliente y su uso compartido entre aplicaciones.

e Supone que una Unica copia de unidades de programa puede ser
utilizada por muchos mddulos de pantalla, de menu o de informe.

e Soporta la carga dindmica de unidades de programa.

Dado que las bibliotecas se compilan independientemente de los mddulos de
Forms que las utilizan, las variables ligadas en las pantallas, menus e informes estan
fuera del ambito de la biblioteca. Esto significa que no tiene que hacer referencia
directamente a variables que no son locales en otro mddulo, dado que el compilador
no las conoce cuando se compilan las unidades de programa de la biblioteca.

Las bibliotecas de cdédigo PL/SQL se almacenan en archivos con dos tipos de
extensiones:

e _PLL: son los archivos que contiene el cédigo fuente de la biblioteca.
e .PLX:son los archivos que contiene el cddigo compilado de la biblioteca.

Hay dos maneras de evitar las referencias directas a variables ligadas en las
bibliotecas PL/SQL:

e Puede hacer referencia a las variables globales y las variables del sistema
en las pantallas de forma indirecta como cadenas entre comillas
utilizando determinados subprogramas incorporados.

e Escriba unidades de programa con los parametros IN e IN OUT que estan
disefiados para aceptar referencias a variables ligadas. A continuacion,
puede transferir los nombres de las variables ligadas como parametros al
llamar a las unidades de programa de biblioteca desde las aplicaciones de
Forms.

Crear una biblioteca de cédigo PL/SQL

Para crear una biblioteca de objetos hay que seguir estos pasos:

e Abra Forms Builder y sitlese en el elemento Bibliotecas PL/SQL del
navegador de objetos.

e A continuaciéon pulse en el mend Archivo la opcién Nuevo y
seguidamente Biblioteca PL/SQL.
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Esto provocara que se cree un elemento de tipo Biblioteca PL/SQL con un
nombre por defecto: LIB_NNN.

Dentro de la nueva biblioteca de cdédigo PL/SQL encontrard dos
elementos: Unidades de Programa y Bibliotecas Conectadas.

En el grupo de elementos unidades de programa, puede crear tantos
procedimientos, funciones y paquetes como necesite.

En el grupo de elementos Bibliotecas Conectadas, podrd conectar tantas
bibliotecas de cédigo PL/SQL a esta, como necesite.

Para almacenar la biblioteca situese en el nombre por defecto de la
misma y a continuacién vaya al menu Archivo, desde alli seleccione
Guardar Como, y cuando se muestre el nombre del archivo con el que
quiere almacenar la libreria, inserte uno nuevo sin eliminar la extension
.PLL. Este nombre de archivo sera también el que se le otorgue a la
libreria.

Para generar el archivo .PLX con el codigo compilado situese en el menu
Programa y a continuacion pulse la opcion Compilar Moédulo. Si no hay
errores de compilacion, en la misma ruta donde almacend el cédigo
fuente aparecera el fichero con extension .PLX.

Conectar una biblioteca de cédigo

Una biblioteca de cédigo PL/SQL se puede conectar a un formulario para que

este utilice el cédigo de la misma, o también se puede conectar a otra biblioteca de
codigo PL/SQL con el mismo objetivo.
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Para conectar una biblioteca de codigo hay que seguir estos pasos.

Abra Forms Builder y el objeto al que quiera conectar la biblioteca: el
formulario u otra biblioteca.

Situese en el elemento Bibliotecas Conectadas del navegador de objetos
y a continuacidon dentro del menu Editar pulse la opcion Crear. Al hacerlo
se mostrara un cuadro de didlogo como se muestra en la siguiente
imagen:

Conectar Bibliotzca 3

Biblioteca: I Egeminar.. |

LConecta | LCancelar l Awida |
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e Pulse el boton Examinar y dentro del arbol de carpetas de su sistema
busque y seleccione el archivo de biblioteca de cédigo (.PLL) que quiera
conectar al formulario. Y a continuacién pulse el botdon Conectar. Esto
provocara que se muestre un nuevo cuadro de didlogo como el siguiente:

Alerta

El nombre de biblioteca conectada
A D:M\Proyecto SIGCPAPRUEBA_CURSO.pll contiene una
i especificacion de
directorio no portable. ;Desea eliminar la ruta de acceso?

e En este cuadro de didlogo se presentan dos alternativas cuyo significado
son:

O NO: es la opcion por defecto y supone que al conectar la
biblioteca al formulario también se almacena la ruta donde se
encuentra la misma.

O Sl: esta opcidn conecta la biblioteca pero no almacena la ruta
donde se encuentra la misma. Es la opcion mas aconsejable
cuando desconocemos si la ruta donde se encuentra la biblioteca
va a estar disponible en todos los entornos donde pretendamos
utilizar el formulario.

e Una vez seleccionada una de las dos opciones, la biblioteca quedara
conectada en el elemento (formulario u otra biblioteca) y se podrd
referenciar a los elementos de la misma.

Desconectar una biblioteca de cédigo

Para quitar o desconectar una biblioteca de cdédigo PL/SQL de un elemento
(formulario u otra biblioteca) unicamente hay que eliminar dicha biblioteca del grupo
Bibliotecas Conectadas dentro del navegador de objetos.

Referenciar a elementos de una biblioteca de cédigo

Para hacer referencia a cualquier procedimiento, funcion o paquete de una
biblioteca de cédigo conectada, no hay que anteponer al nombre de estos elementos
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ningun prefijo, simplemente hay que referenciarlos por el nombre como si fuesen
cualquier otra unidad de programa perteneciente al formulario o biblioteca.

En el caso de que exista igualdad de nombres entre un elemento de cddigo
(procedimiento, funcidon o paquete) del formulario y de la biblioteca conectada, la
busqueda de dicho elemento comenzara siempre por el formulario.

B Pantallas

EIMODLULEL
[-Disparadores

F&ertas

B Bibliotecas Conectadas
4P RUEBA_CURSO
[FBloques de Datos
FLienzos

FEditares

FEvertos

I-Listas de Valores
|-Grupos de Objetes
[FPardmetros

=M emis Ermerg enbes

B -Uniclades de Programa
ﬁ’PF_fI' PRLEBA (Cuerpa cel Procedimignto)
-Clases de Propiedad
[-Grupes de Registros
Flrfermes

- Abributos Yisuales
ErVertanas

Menie

B Biblictecas PL/SJL

S2PRUEBA_CURSD
Uridzdes dz Programa

Lbl]? PRUEBA (Cuerpe del Procedimiento)
Bibliotecas Conectadas

[~ Biblictecas de Objetos

E*Paguetes Incorperzdos

—Objetos de Base de Datos

Pongamos el siguiente ejemplo donde hay una
unidad de programa a nivel del formulario que se
lama PRUEBA y otra a nivel de la biblioteca
conectada (PRUEBA_CURSO) también con el
mismo nombre:

Si ahora dentro del formulario creamos un bloque
de codigo como el siguiente:

BEGI N
PRUEBA;
END;

lo que se ejecutara serda el procedimiento
PRUEBA del formulario, no de la biblioteca
conectada.

Cuando hay varias bibliotecas conectadas en un mismo elemento (formulario u
otra biblioteca), las busquedas de elementos se realizan en orden, de arriba abajo,
segun se visualizan en el navegador de objetos.
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MISCELANEA
FORMS

INTRODUCCION

En este capitulo vamos a ver una serie de utilidades que se pueden desarrollar en
Oracle Forms.

APERTURA DE UNA PAGINA WEB DESDE FORMS

Forms suministra una utilidad que permite abrir directamente paginas web en el
navegador por defecto que se tenga instalado en el cliente. Para realizar esta
operacion hay que utilizar la siguiente Built-in:

WEB. SHOW_DOCUMENT(url, desti no)

Los parametros que utiliza son:

e Url: se indicard en forma de string (entrecomillada), la direccidn
completa de la pagina web que se quiere consultar.
e Destino: sera uno de los siguientes:

0 '_self" para indicar que la pagina web se abra en el mismo marco
gue la aplicacion.

0 '_parent'. para indicar que la pagina web se abra en la ventana
raiz de la aplicacion.

0 '_top" paraindicar que la pagina web se abra en la ventana que
contiene el enlace a la apertura de la aplicacidn, sustituyendo lo
que haya.

0 '_blank'": para indicar que la pagina web se abra en una nueva
ventana.
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Practicando la funcion de apertura de pagina web

En esta practica vamos a crear un formulario con un Unico botén que permita
invocar la apertura de la pagina web siguiente: www.oracle.es

En primer lugar vamos a abrir Forms Builder con un nuevo formulario y dentro
del elemento LIENZOS del navegador afiadimos un lienzo.

Seguidamente nos situaremos en el elemento GRUPO DE OBJETOS del navegador
de objetos de Forms y crearemos un Bloque Manual que denominaremos LLAMADA.
Dentro de dicho bloque crearemos un Unico elemento de tipo BOTON que
denominaremos PULSAR y que se visualice en el lienzo anterior. Dentro del botén
programaremos un evento de tipo WHEN-BUTTON-PRESSED con el cédigo siguiente:

BEGI N
WEB. SHOW_DOCUMENT( "' http://www. oracle.es',' blank');
END;
e Después de hacer esto, si desplegamos en el
B | = navegador de objetos el bloque LLAMADA
B H}I; “"i.-.e;go.mm tendriamos que tener lo siguiente.
F SRitanch
= —Dhsparadores . ., .
5 %‘-’F:'.?’ﬂféan A continuacion almacenamos el formulario con el
_9‘_‘T$;E‘g§iwﬂoﬂ_pmm nombre PRACTICA41A.FMB y lo compilamos vy
TL”' generamos.
2 DARMASL
{—Edirares
o
Cuando ejecutamos el |

formulario y pulsamos el botén
PULSAR obtendremos el
siguiente resultado.
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APERTURA DE PROGRAMAS EXTERNOS EN FORMS

Forms también permite la llamada y apertura de programas externos invocando
el ejecutable del mismo a través de dos Built-in:

e HOST (programa);
e CLIENT_HOST( programa);

La diferencia entre ambas es que la primera (HOST) abre el programa en el
servidor, y la segunda (CLIENT_HOST) lo abre en el equipo del cliente. Para ejecutar
comandos del lado del cliente, como CLIENT_HOST, el formulario debe tener

asociadas las librerias de objetos de WEBUTIL.

El pardmetro programa debe incluir, entre comillas, la ruta completa donde se
encuentra el ejecutable del programa, asi como el nombre del mismo con la
extension.

Cuando se ejecuta un comando HOST o CLIENT_HOST, el programa externo se
abre en segundo plano, es decir, se abre pero se queda en la barra de tareas de
Windows. Y hay que tener en cuenta que el foco sale de la aplicacion para situarse en
el programa externo. Hasta que no se cierre dicho programa, no se podra volver a la

aplicacion para continuar con el trabajo en la misma.
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ORACLE
REPORTS.
CONCEPTOS
BASICOS

INTRODUCCION

Oracle Reports es una herramienta que permite el disefio y la generacién de

informes, que contiene una herramienta de disefio de informes denominada Reports
Builder.

Para ejecutar los informes generados con Reports Builder hay que tener un
servidor de Oracle Reports donde se pueda ejecutar.

Los informes de Reports se pueden publicar en variedad de formatos, incluyendo
HTML, XML, PDF, XLS, texto delimitado, PostScript y RTF, y se pueden enviar a
diversos destinos incluyendo e-mail, navegador Web, Oracle Portal y almacenar
como un archivo mas dentro del administrador de archivos.

Ademas de los formatos indicados anteriormente, también se puede almacenar
el listado en el formato nativo de Oracle Reports que es: RDF.

Un informe de Oracle puede contener los siguientes elementos:

e Objetos del modelo de datos: consultas, grupos, columnas, enlaces y
parametros de usuario.

e Objetos de la imagen del listado: marcos de repeticién, marcos, campos,
etc.

e Parametros y campos.

e Objetos de programacion PL/SQL: unidades de programa, disparadores.

e Referencias a librerias externas PL/SQL.

e (Cdbdigo mostrado en la vista del navegador Web.
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REPORT BUILDER

Es la herramienta de disefio de los informes.

Para la apertura de esta herramienta hay que ejecutar el fichero rwbuilder.bat
que normalmente se encontrard en la ruta config\reports\bin\ donde se haya

instalado la instancia de Oracle.

Al igual que ocurre con Forms Builder, esta herramienta dispone de un
navegador de objetos donde se distribuyen los distintos elementos que se crean en el
informe. A continuacion se muestran dos imagenes con la vision general de la

herramienta y el navegador de objetos.

'l Dint1e Reports Ruilder
fushiva  Edder Ve [weriie Forein. Dieefo Programas  Hememiente Veotane  dyuds

-_Ej Drachs Reports Builde

Archirm 'E.;i:'tg-l'l'er Iraerter Formate  Disefie  Progrmma Henmmientzs  Ventana  dopuda

DER| o8| s wEf | pa| g 9] DEE| o8 |2 =l | v s
T Navegadnr ée Objetns [E= EcR g [E] Navegadar de {ikjeins [=fiiE) = |
|| Dlitp ssa toves de Infomes =] B o e ||h!:|DuLE1 =] Burer] P
4+ | E Repoita - + |= .
= -5 MODLILEY = e -_--_'-L_L' =
3] Modeko de Dlelos Misdels de Daias
@ 73 Diigan 'web = Praipreeiice: el Sialema
31- (22 Preserineidn en Pape | |- #®copes
- E-15] Pactala de Pardmebics de Pagal a i 1 o 5 DESFORMAT
dm & ot 2 & 54 g5 i DESPAME
1-Unida iong l-g
o 1 Biblitwsas Compiadas & [ -_'-'.-,lszME
[ Plarigas B Ll
[F liblinbecas PLASGL i b o T DRENTATION
L1 Acciones de D epuiacién | - =W rAMLID
[NETS [ Pardmenos del Ususria
15 Plaquetes |nees padidos = Conaukes
L Dhigloz du Besse dn Detos CT Gnees

Para crear un informe en Report

Builder tenemos disponibles dos
opciones: Manual o Asistida.
Muevo Informe | =

Crear un ruzva tlarme

& Lzar e fsigtente de Infomes

™ Crzarun hiorme nuevo manuamerie

Larcala | Auada i

Acaplar I

L3 Colimnas de Féumua
LI Cobamines de Aaiiimei
I Cobsmnes de Macada de Posicién
3 Erlacesds Diobog
[ Digen'veb
(= 3 Presentacifn an Papsi
2 [%) Seccidn d= Cabecein
[ Cuzpa
Mapun
= 3 Seccdn Fincicd
1 Cusps
Maigen
[ Seceide Find
[ Cuspa
L+ Maigen
E} B Partalls de Pafmnling do Paps
3 Canpor
1 Graiea Fija
=43 Fin
T Imagen Fix
B Dinparacoess de Infames:
1 g BEFORE PARAMETER FORM
| © AFTER PAPSHETER FTRM
» BEFOAE REPORT

oo

o

|

t

|- o BETWEEN PAGES
L T ES REFOAT
CF Linidades g Piograma
O Bibliotecas Conectadas

=
O Riblintacas PLASAL

3
|
:
{
g

(= Pagueles Incouperades
- Mibjetas de Base de Datas

Elementos del Navegador de objetos

Los distintos objetos que se pueden incorporar en un informe de Oracle Reports
se agrupan en el navegador de objetos del Report Builder de la siguiente forma:
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e Modelo de Datos: en este grupo se incluyen los siguientes elementos:

O Pardmetros del Sistema: pardametros comunes a todos los informes.

0 Parametros del Usuario: parametros definidos por el usuario en el
desarrollo del informe.

0 Consultas: las querys que se definen para la captura de los datos del
informe.

0 Grupos: agrupamiento de los datos a mostrar en el informe.

0 Columnas de Formula: definicion de aquellas columnas cuyo
resultado se obtiene a través de una férmula.

0 Columnas de Resumen: definicion de aquellas columnas cuyo
resultado se obtiene a través de una funcion de acumulacion
(resumen) de SQL. Entre las funciones se encuentran: count, sum,
avg, etc.

0 Columnas de Marcador de Posicidn: son aquellas columnas para las
que el desarrollador define un tipo de dato y un valor en PL/SQL y
cuyo valor se puede cambiar mediante programacion.

O Enlaces de Datos: definicion de aquellos enlaces de conexidn a otras
bases de datos.

e Origen Web: permite mostrar el informe en formato web (.jsp, .xml, .html).

e Presentacion en Papel: es donde se define el disefio del informe. Estd
dividido en 3 partes:

O Seccion de Cabecera.

O Seccion Principal.

0 Seccion Final.

e Pantalla de Parametros de Papel: es el area donde se personaliza la entrada
de parametros por parte del usuario, y que hacen cambiar el resultado del
informe.

e Disparadores de Informes: son los eventos (disparadores) que se permiten
utilizar dentro de un informe.

O BEFORE PARAMETER FORM: se ejecuta antes de entrar en la pantalla
de parametros de papel.

O AFTER PARAMETER FORM: se ejecuta después de salir de la pantalla
de parametros de papel.

O BEFORE REPORT: se ejecuta antes del informe.

O BETWEEN PAGES: se ejecuta con cada cambio de pagina dentro de
un informe.

O AFTER REPORT: se ejecuta después de terminar el informe.

e Unidades de Programa: son los diversos bloques de cddigo PL/SQL definidos
por el desarrollador para la ejecucién del informe. Pueden ser
procedimientos, funciones o paquetes.
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e Bibliotecas Conectadas: son las distintas bibliotecas conectadas al informe y
que se pueden utilizar para la ejecuciéon del informe.

APERTURA DE INFORMES REPORTS DESDE FORMS

Forms también tiene utilidades para realizar llamadas a listados en formato
Oracle Reports. Para ello se pueden utilizar los siguientes tres métodos:

RUN_REPORT_OBIJECT: permite invocar la ejecucién de un report,
pasandole ademas el nombre de la plataforma y el servidor de Report
Server.

HOST: para invocar la ejecucion de un report con este comando hay que
utilizar el ejecutable RWWUN.EXE. La ejecucion del report se hara del
lado del servidor.

CLIENT_HOST: para invocar la ejecucion de un report con este comando
hay que utilizar el ejecutable RWWUN.EXE. La ejecucidon del report se
hara del lado del cliente, por lo que el resultado de la ejecucién de report
se le mostrara directamente al cliente. Para utilizar el comando
CLIENT_HOST hay que tener asociado al formulario las librerias de
Webutil.

MODELOS DE INFORMES QUE SE PUEDEN CONSTRUIR

A continuacion se presenta de forma gréafica una serie de ejemplos de informes
que se pueden obtener con Oracle Reports.

Informes tabulares

Ine,

COompany Departnencs

Son los mas habituales donde la informacion se
presenta en columnas.

Diepanimpnt [ Depammant Nanig Manaparid Lecation LI
i0 Admirizintion 200 1702

i} Iarksting 20 1800
il Purchasig 14 1700
40 Humnan Resaurcas 203 2400
=] Shipplrg il 1500
1] L] g 1400
m Public Riefatinns 1 270
&n Sales 145 2500
1) Exeruiie 100 1700
100 Firance 108 1700
110 Arcounting o5 1700
e * PE
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Informes de tipo etiquetas para correos

i B sy Este tipo de listados permiten generar
Schwanthalerste, T03 20171 Interiors Blwl .

Munich, Bavaria 90925 Seuth San Fiancisce, eth uetas pa ra correos.

Hancy Greenbierg Michae! Hansteln

24 Charade Rd HT Spading Ave

Seanle, Washington 93150 Toronte, Ontario  BS

Informes de tipo carta

YOUR Inic. Este tipo de listados permiten
b AR generar una carta.

Employes: Steven Kings
Emp.5: 100

Dear Steven Kings:
The Human Rasoorces dapartment Is updating its records of the company's amply

show your emplayee number as 100, and that you held the positien of Presidem,
incorect, please contact ihe Human Resowees departnent.

Informes de tipo maestro/maestro

Este tipo de listados muestran un listado en el que se visualizan, al menos, dos

conjuntos de datos que no estan directamente relacionados, a través de al menos
dos consultas separadas.

, R Inc,
I. -

- ) ; — CostMome | FisiNems 0 debld. | Salaw
Dejartment W DepanmentHame Location li Bbel = Fllgn T " BA REP T
;g admlnslmlun 1% e Pt SA REP s
i ) a’“:"”.g ]rm:n Atkinson Mazhe ET CLERK $2E00.00

Bl Austin Dewid T_PROG IR0 00
20 Human Resoirces 2400 Eaer HEEIER EECR o
i | ] q -,
o il e Buida Shelk PU_ELERK £2000.00
Ei] Public Relations Z7m Banda At 2A_RES 20000
a0 Sales EC 1]
50 Execuiive 1700

Informes de tipo resumen de totalizacion

Este tipo de listados se utilizan para mostrar columnas de totalizacion de datos.
Un informe de este tipo tiene que contener al menos una columna cuyo valor se
obtenga a través de una férmula resumen de totalizacion.
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YOUR Dne,

Sales Rop 1439

Capstinl ollasy &l Ak
104 ETIE0 e 5
1 Moo S0
Totak: T80

% of Tartlal; TA0%

Sk Rip 1

] 7 Billans %ol Trtnk!
I3 S0 AD 91.75%
o] EFEL00 CE

1o 10840 | 5%
Totak:

Yol Tetal BN

Sales Hep flisd

i Billar LT
102 TS S 180 00%-
Telak 27550

%of Tetal: TEATh

Informes de consulta de grupo

sumatorio

Entre las funciones de resumen se encuentran el

(SUM),

conteo (COUNT),
maximo (MAX), minimo (MIN), etc.

media (AVG),

Este tipo de listados utilizan al menos una consulta para agrupar informacion a la
izquierda del listado o en la zona superior del mismo para una o mas columnas.

el L)

JVIEA

e Il".firi:j'llf__"_"' "Eiii:lnﬁ?s'_ﬂ_' T FiName | Chasl Mamw. . Sajary
= e G et s = Department Id 10 Department Home Administration
o] Ik WA i Michaal Hatslen FIA0000 Last Name Mhalen
Wi_FEP e Dirnjesh Gioynl 3600000 First Name Jernifer
= PU CLERK e gt Ko 0000 Deparment Ll 20 Department Name Marketing
1% el Bara s CastName|Goyal Hartstein
-:1; ﬁ?r:n Z?J::;alss ﬁ% Elist Naine Srajesh tichzel
e rn :‘: g.“: Il:::l:-h im?s DE.'.'.‘_.‘].I’[.I.:.B.“' Ill. 30 Department Naine Fuw l.'lh‘lliill:(j
Last Name Saida Culmenares Hirmura
4 nR_RER pc) Sussn Inis 3000 I_:_ila'fﬂ_ulne_jShelli Karen Guy
£l SH_LERK k: 1} Winernn Tarinr S0000
15 Hewn Bl FH000]
T Anithony Caine FA0000
196 Alwra Walzh AHODO0
0 e dnres SO0
i SAME MECEm 0000
Informes con cabecera o pie de pagina
R Ine, E
WIFA R mployee Summary Report
Dipariment - Fiist Hame LastHafiE Ergloeee b Salaiy
10 Jenifer Witalan a0 000D . . ope
Total Sty o Bogarimomt 10: SLIDRLID Este tipo de listados se utilizan para
o M raaan o wamw  jncorporar en la parte superior de la pagina
e s una cabecera o en la parte inferior de la
n Den Faphaely 14 F11000.00 . . 7 .
Ml koo it5 amn  misma un pie de pagina. En ambos casos el
E.hﬂl &II:H |1E 0 00 . , K
e s i e texto o las imagenes incorporadas en la
Katan Celranmwus 1s 200 00
Tolal Salary ko Bupaitmend 30 §25000 cabecera o el pie, se repetirdn en todas las
= '?::;"smurmm:;;hqm stnm 0T paginas.
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Informes con graficos, texto y color

ORACLE

i by
£t Ch e | w3
P ows, (2 WIS

. P
58 M P Whmmagen Bt
Wrangian W S137

-

To G P,
BB W ot Wt g o Bl
Mimackin W1 520

Este tipo de listados se utilizan para
imprimir informes complejos que

incorporan graficos, texto y zonas en

color. Normalmente se usan para
emitir facturas o formularios

preimpresos.

FLFAER
COFTHT

TS

RFLITTT A Kl 0 i
BT T D AL O rg.2

ok g

Informes con paginas numeradas

YOUR Ine.

Hep Hame TURKER:
Capnnined Ram J0CKEFIRTS
Loeatinn BELWIDHT,

oh il
Pradaama’
ACS TENME FACKE ]

ALE TENNG RASKRETE
ALE TENNS BALLS -3 PATI
AL TENNE HET

RH *EIDE 0 TEMME®

SE EHERGY BARE PACK

Cussoines Haino K+ T SS0ATE
Lncatlnn SAHTA CLAZR,
L 31003

Hep 107544

Fage 1 nf 2

Pubd res 65 VEWRIDEE
drea 415596603

Pl Li

i i
j==te

Hea00
2005
50m
FI0G40

0000
Aubdress 300 CL FASDO

direa 408 TTE.S965
Phone

Credit

Cradlt
Limit

5500000

Sobre cualquiera de los listados se
pueden incorporar funciones para la
numeracion de las pdaginas, como se
muestra en el siguiente ejemplo.

FS0000

Informes de tipo matriz de datos

Un informe de tipo matriz se
asemeja a una hoja de calculo,

RS LR ANAG ER R RESIDERT S ALESHAR donde la informacién se presenta
L ! I e X A 72 1 = Il [ T L .

| BN R N P T S en formato de filas y columnas.

T T R = L e P W1 s I e s
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Informes combinados con matrices y funciones de grupo

WM i R También es posible crear listados que
L gliRe s Lol R SR combinen funciones de grupo vy
P A B pTE T elementos de tipo matriz como en el
S : e ejemplo siguiente.

Job O AMALTET JCLERE 0 MIWWGER O PEESIDENT ZALESHAN
Deprag- ool . 3L LD b Dept . Tob.
10 2450 sooon T4E0
a0 anaad ] 5918
3d -850 2350 S&00 S43d0

Job Toari:3boo 00 TEso BITS sood 5600 22825 -

Informes de tipo calculo de series temporales

[Custid | Shipdaie Total 4-Month Knang fvecego

Q00 20-uLen 1240 f2.40
o e = También es posibl listad li
- S posible crear listados que realicen
TBHEOSES Sersitony = e calculos para series temporales, como en el

101 O5-JAN-ET 3101 50 $101.50

I c=inces T s = ejemplo siguiente donde se obtiene la media de
20-Jues #5000 $150.00 L
AR sas.0 wwo  ventas de los ultimos cuatro meses para cada
CO5-FEB-ET $22.84000 F11.982.50 .
covANE? 3301050 wiwsn  Cliente.

s L] 10-FEB-ET FTCA00 FCA00

104 18-JUL-BD FI00Q F5.00
2o-JUL-80 3520 040

Informes emitidos con formato de salida hoja Excel

e e e S Este tipo de listados se disefian como
e [l ik e L el . . .
i o R — cualquier otro, pera la salida del mismo
., wof i Wb WL en vez de  generarse en  formato
Hatey Pateers EFERTRER Sl Er 1I35fﬁ:m g::: | z
AR R e estandar de Report, se genera en
e R me 5 frcm b formato Excel, que permite ser
wh e G baar pEow B . .
Fia B Lo Taew wmcom e visualizado dentro de un navegador
:nll Dy AR DM !:-ﬂnﬁ WEILI0 Daley
L iy Erri T web.
O R s (B T B 1
HiE S s Houl W Foie Ge
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Informes de tipo ranking

TonLGtonacs: = Este tipo de listados se disefian para obtener
Kot T . . ,
s e ranking de datos. En el ejemplo se estan
T 053 AT S e S s obteniendo un listado con dos rankings: uno

por total de ventas y otro por porcentaje de
e ‘M % mu,;ﬂu;m ventas.

Informes de tipo formulario de parametros para un JSP

Este tipo de listados permiten crear un formulario simple en HTML que después
creara un formulario de parametros JSP basado en un modelo de datos en Report

Builder.

Eanphayies Dotals

The Informocon Below Siows your emglopees’ sdaries, snd'w il prepare yoo for te Depardre

Parameter Form

Thefaliwing graph 50 ows viur dirscteapns by salary,

Choose a departrment from the list, then click the Run Report button Employses by Salary
to show salary datails for each employeas in that department. e
[H e
Department. |Finsnce =l
Login 10 |hr.ﬁ'|r@'urd sk o
Run Feport | |
2 [C I
A
B o
| BEREY
b
™ B
i Hice
SELAHT
Englogess

The liaeing e Aoddes salany dalai s on vour Sl epats;

Eaplryee H Emy Mo Eire Dase Jib 1 Lalary  Deparrment M
(k4 Fevcird ] Li-AlGR4 FI_ARCOONT 9000 on

Informes con cédigos de barras

Este tipo de listados permiten incorporar al

Shipping Detaits T T mismo un cédigo de barras a través de un Java
G ‘ TR bean.

BT el 1042354

ﬂruh_.' Datails

el 46,257.00

s e

G i . o D
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CREANDO UN
INFORME
ASISTIDO

INTRODUCCION

En este capitulo vamos a aprender a crear un informe asistido con la herramienta
Report Builder.

CREANDO UN INFORME ASISTIDO

En primer lugar tenemos que abrir el programa de disefio de informe Report
Builder.

Bimenca usors Sl 1 Al hacerlo nos aparecera un cuadro de didlogo
Frdteds e como el que se muestra a continuacién para
Vi s o e e iomee seleccionar la opcion que deseamos en la
B creacion del informe. Dejaremos marcada la
S opcién por defecto de Usar el Asistente de
Informes y pulsaremos en Aceptar.

7 Mestizr dlfricis

fopts_| Concel | [

Bienvenida al asistente de informes

El primer cuadro de didlogo que se muestra dentro del asistente de informes es
el de bienvenida.
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Este cuadro de didlogo se puede

deshabilitar para futuras ocasiones
pulsando en el check Mostrar esta
pagina la proxima vez.

En nuestro caso vamos a dejarle
puesta la marca con el fin de que
siga mostrandose y pulsamos el
botdn Siguiente para comenzar el

i Fustenbe de Informes @

i Bienvonido al Asistonte de Informeast

Es= acislenle ke oueis en el proc=so de cimecion de rance hpo s de nvo i me. desde un
=i = ekl sl s compls s irloimss de manz.

Hege chc en Siguent= pra conlraser ciearda = rloms.

Ctierda haya cieaco L ivame, poece madiicarn sefes ionando Asisteris o Iniomes
ol merrd Henemenia s,

proceso de creacion del informe.

Seleccionando el tipo de disposicidén del informe

El primer paso del disefio de un informe es identificar para qué tipo de
dispositivo queremos obtener el listado: para visualizar en pantalla (Disefio Web),
para presentar en papel, o combinadas ambas opciones.

Asistente e Informes

==

Seleceiens ol fpn de dapedcin quedciea geems

17 AT ieet Dismrio b Fraserkacin en Fepel

{ Cieal Gk Dp=rio =t

(" Ciear 5k Frezeriacion =n Papel

Cancels < ATas sl e I

Esto es lo que se muestra en el cuadro
de didlogo que se presenta al
comenzar el asistente.

En nuestro ejemplo vamos a
seleccionar la opcién que viene por

defecto: Crear Disefio Web vy
Presentacion en Papel. A
continuacion pulsamos el botén
Siguiente.

Seleccionando el estilo del informe

Seguidamente tenemos que seleccionar el estilo de presentaciéon de datos dentro

del informe entre las siguientes opciones:

e Tabular

e Agrupar a la Izquierda.
e Agrupar Arriba.

e Matriz.

e Matriz con Grupo.
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e Pantalla.
e (Carta.
e Etiqueta de Correo.

Bsist=nte de Informes

Tamoen puede incuil e bl

Tihic ]P;;A,CTIE.&H

0 Tabtuia £ Agrupat a la lzgueids

£ M ahizcon G

£

© AbiEs

I Cancela I Lnicda

Seecion= o el dewrfome que maz == paezca el oo deinfoime que deses cr=er,

" Agupa Sinka

T i

Las opciones Pantalla, Carta vy
Etiqueta de Correo no se podran
seleccionar si la disposicion del
listado es via Web o combinada
esta con papel. Solo se
habilitaran cuando se seleccione
una disposicidn Unica en papel.

En nuestro ejemplo dejaremos
marcada la opcidon por defecto:
Tabular y en el titulo del listado

escribiremos PRACTICA 1. A continuacion pulsaremos el botdn Siguiente.

Seleccionando el origen de datos

Seguidamente tenemos que seleccionar el origen de la informacion que
aparecera dentro del informe. Los posibles origenes de datos son:

Consulta JDBC.
Consulta SQL.
e Consulta de texto.
e Consulta XML.

Asicterite e lAtoirmes

Saeraioes i e b poer e fince e oigen 1 e

e, JDEC iy
-~ ENEDEER
T Tes e

ZEL e
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=| En nuestro ejemplo dejaremos
marcada la opcion por defecto: SQL
: Query vy pulsaremos el botdn
| Siguiente.
|
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Disefiando una consulta SQL

Acistente deInformes

|

Sebecors kot e e Vana 2 il e bl incera

& Delmican de| Dagen de Daios
Comc = -
Lsusin  FEFERF
Lo ™™
BemdnDooe B
[ | coems | ass |
=
Qe Elikar. | o comuta.. | Copecta |
e | swen> | |

Seguidamente tenemos que disenar Ia
consulta que obtendra la informacion a
presentar en el listado. Para ello antes hay
gue conectarse a la base de datos donde se
encuentran las tablas necesarias, asi que
pulsaremos el botdon Conectar que nos
presentara esta pantalla.

En el usuario indicaremos PEPERF, en la

contrasena PEPITO, y si hemos instalado la base de datos Oracle 11G Express Edition
(como se indica en los anexos de este libro), entonces indicaremos en el apartado
Base de Datos: XE. Una vez introducidos estos datos pulsaremos el botén Conectar.

=

(]
DESRTAMENTES BV MLEADD
oocTom

DOETER il ST aL

1

T Gy Bl Coreedit

Wi EEyE ey =&l
T |

=
S E

A continuacién pulsamos el botén Query
Builder para comenzar a disefar la consulta.
Al hacerlo se presentard una imagen como la
qgue se muestra a continuacién con una lista
de las tablas a las que tiene permisos de
seleccidn el usuario PEPERF.

Como se puede observar en esta imagen, el

proceso de disefo de la consulta asistida
consta de dos pantallas diferenciadas:

Seleccionar Tablas de Datos: en este
cuadro de didlogo se muestran los distintos
elementos del usuario conectado a los que
se tiene acceso de consulta (SELECT). Se
pueden visualizar tablas, vistas, instantaneas

e sindnimos. Por defecto aparece marcado que se visualicen solo tablas y vistas.
Este cuadro de didlogo permite seleccionar las tablas que queremos incluir en la

consulta.

Query Builder-Consulta: en este espacio es donde se disefia la propia consulta:

se indican criterios sobre las columnas, se marcan aquellas columnas que se

quieren visualizar, etc.

Para seguir con nuestro ejemplo, en el cuadro de didlogo Seleccionar Tablas de
Datos vamos a marcar la tabla ENFERMO y a continuacién pulsamos el botén Incluir
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y después pulsamos el botdon Cerrar porque ya no vamos a incluir mas tablas en la
consulta.

2] Gy ivdoime Cornubia

B RN E HeEeE Gl FunlrawrREE]

=& E| resultado supone que se muestran,

A

|

=l
Rl

=l en el cuadro de didlogo Query Builder,
las columnas de la tabla EMPLEADO,
para que marquemos (en el check que
aparece a la izquierda de cada
columna), aquellas que queremos
visualizar en la consulta. Vamos a

| Aceptmn | Concelm | dyuta |

4| marcar que queremos ver todas las

columnas de la tabla. Para ello

pulsaremos en el check que hay a la izquierda del nombre de la tabla, para que se
marquen todas las columnas.

Asrente denformes

T Para finalizar el proceso de disefio de la
| Detite Qegen deDoioe consulta pulsamos el botén Aceptar, lo
| éﬁ%a}-ﬁaglgm.umﬂﬁiﬂm{.ENFEIIMDDIHEIIII]J, _‘J , . ..

g;sgmgm.enﬁﬁmmarmtzum.rmhnsm‘l. que nos deVOlvera d Ia panta”a |n|C|a| del

FR0e ENFERMO . ~ s

proceso de diseiflo, donde se mostrara la
consulta SQL a la que se convierte el
e — JI disefio que hemos realizado, como se
inpad bl Comeidla . Copsecta . 7 .
muestra en la imagen de la pdgina
€ Alle l glm} I ST m SIgUIente.

Para continuar con el proceso de

creacién del informe pulsaremos el botdn Siguiente.

Mostrando columnas de la consulta en el listado

Asictenty du Inferenis

Cancely

=3
==
Sk cirya bz g e o im i n apaceacan el wdknimm. F s cp s o ol
AR S PrGiSOm e
Ea-umm?u@h
= =l
‘| 2f 1 |
Aajarta [ T i m

Seguidamente tenemos que seleccionar
cudles de las columnas de la consulta
queremos que también se impriman en el
listado.

En nuestro ejemplo seleccionamos que
todos los campos de la consulta se van a
imprimir en el listado y para ello pulsamos
en el boton >> de la pantalla anterior, lo

gue provoca que se trasladen los campos de Campos Disponibles a Campos
Visualizados. A continuacidn pulsamos el botdn Siguiente.
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Creando totales

Psicterte de Informes

SEECCONE R CamEes o ns U2 cesea catular el sl

Tnialez

Seguidamente podemos crear
aquellas funciones de totalizacion
qgue consideremos oportunas para
el resultado del listado.

I B ) "—ﬁmnmlurnsmsum'ﬂ

43 DRECLIOH | suma » E t . |
B e Y N nuestro ejemplo vamaos a crear
£ AFELLD0S 4‘ y = un Recuento sobre la columna
c; | Rectiertn ¥ . .
2 THADMENT — NUMSEGSOCIAL como se indica
& 5B Mirima » |

Ly Foincess. s | en esta pantalla.

#Tads |

Para conseguirlo primero
pulsamos en la columna
NUMSEGSOCIAL y luego en el

boton Recuento. Para terminar

este paso pulsamos el botdn Siguiente.

Modificando los titulos de las columnas a mostrar

@=| Seguidamente podemos

Asistente delrformes

— o _ modificar el titulo de cada una
Madfique laz sbauelas oz enches [nimen de canacteres) para los campos ) tokales,
de las columnas que se van a
CmETI T T AR visualizar en el listado.
| IMSEGSOCIAL L reigancial 1 |
[IRECCION [lireccon 1 ™ .
OMERE ke i En nuestro ejemplo
LFELLTTS fipeliz 1 ) ]
FRACHIENTO Frcminn g mantenemos los mismos titulos
RExD =] 1
FOTOCESS Fatoezia ] que se muestran en la pantalla
Court I MSEGSOCIAL PerFienar Racuenty: 1 .
del asistente.
Pulsamos el botdn
o] 'L Siguiente para continuar con el
proceso de creacion del listado.

I E
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Utilizando una plantilla de disefio para la tonalidad del
listado

e E=| Seguidamente podemos
seleccionar una de las plantillas
preestablecidas para elegir la
------ i . tonalidad y el estilo de

Selecciore tha plantlia paia el nfome. £l nlomns herzdaia b estucties 2l ancha de
inea, l&s flertes 0 oz colves delanlanila

B | IVOUR Ine, .
e COMPANY presentacion de los datos del

listado, o bien seleccionar una
que ya hayamos creado, e
incluso no utilizar ninguna
plantilla.

" Aichivo te Flrila
[ |_Eraner| En nuestro ejemplo vamos
b tails a seleccionar la plantilla Peach

o o . (tonalidad melocotdn).

@ Para continuar con el proceso
pulsamos el botén Siguiente y

Ha terminado de describir el informe. habremos concluido el proceso
de disefio del listado. Para ello el

Al acetli: 2 Tsmi & sidere s & lome cov e dehos selzes madae, 5 asistente nos lo recuerda con

hadericito ciear pezsentanin e papel el 1oz dene 2par=ceran =nla vira Disefin

anPpel esta pantalla.

Tambier puede voive) & aocece &l fcierte ci|rlores para wack e lome.
ErErkE, S0l b que eleceriandsti e d Infomes dzlmend Henamienfzs, , .
Pulsamos el boton de Terminar y
seguidamente se genera el
listado como se muestra en la

siguiente pantalla.

© Alfaomega - RC Libros 465



Oracle 12c FORMS y REPORTS. Curso practico de formacion
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Guardando el listado

Guardar JEE
Guardar en ‘@ Fraclicas ’j 4- @ ﬁ v

Nonbie  |PRACTICAT Guadal
Tipo: IFﬁmatuJSFde Reporz [“jsp) l] Carcelar |

Antes de salir de la herramienta
Report Builder tenemos que guardar
el trabajo, para ello pulsamos en el
menu Archivo, y dentro de este en
la opcidon Guardar, que nos
presentard el siguiente cuadro de
dialogo.

Guardamos la practica con el
nombre PRACTICA1.JSP y pulsamos
el botén de Guardar.

Seguidamente volvemos a realizar la operacidon de guardado: Archivo-Guardar
Como, pero cuando se presente el cuadro de didlogo anterior

Cambiamos el tipo de formato de almacenamiento del report y seleccionamos
Binario de reports (*.rdf) y pulsamos el botén de Guardar.

A continuacion podemos cerrar la herramienta de Report Builder y salir.
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METODOS DE
EJECUCION

INTRODUCCION

Un informe (report) se puede ejecutar dentro del disefiador de informes (Report

Builder), como hemos visto en la préctica anterior, pero también es posible ejecutar
un informe desde fuera del Report Builder, utilizando comandos.

En este capitulo aprenderemos estas dos formas de ejecutar informes y
completaremos una practica de ejemplo de cada tipo.

FORMATOS DE EJECUCION DEL REPORT BUILDER

Dentro de la aplicaciéon para disefiar informes (Report Builder) disponemos de
dos métodos de ejecucién del informe, una vez finalizado el disefo del mismo:

e Ejecucion del disefo web.
e Ejecucién de la presentacion en papel.

Ejecucidén del diseiio web

Para ejecutar un informe en modo diseifio web, previamente tenemos que tener
levantado el WLS_REPORTS local, como se indica en el capitulo 3 del libro.

Asi mismo, tenemos que configurar el explorador que queremos utilizar para
visualizar las ejecuciones de informes mediante esta herramienta. Para ello tenemos
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que abrir desde Windows la utilidad Regedit (editor del Registro de Windows).
Dentro de la misma nos situaremos en la carpeta HKEY_CURRENT_USER — SOFTWARE
— ORACLE. Si en la carpeta Oracle no existe una denominada Toolkit, tendremos que
crearla (con la opciéon Nueva-Clave). Dentro de la carpeta TOOLKIT comprobaremos
si existe una carpeta TKBrowser, y si no existe la crearemos también. Por ultimo
dentro de la carpeta TKBROWSER tendremos que indicar los siguientes valores de
configuracion para asociar el navegador por defecto que queremos utilizar en
Reports Builder:

ab| BrowserMame REG_5Z Intemet Explorer
ab| BrowserPath REG_SZ C:\Program Files\Internet Explorefiexplore.exe

El pardmetro BrowserName contendra el nombre del navegador y el parametro
BrowserPath la ruta completa y el nombre del ejecutable que lanza el navegador.

La ejecucidon en modo disefio web dentro de la herramienta Reports Builder, se
realiza desde el menu Programa — Ejecutar Disefio Web, o bien pulsando el botén

ak . . 7. .
% que se encuentra en la barra de herramientas icénicas del Reports Builder.

Al ejecutar el informe de esta forma, se obtiene el resultado del mismo dentro
del navegador que se haya indicado por defecto.

Ejecucién de la presentacidén en papel

Para ejecutar un informe en modo presentacion en papel tenemos que entrar en

el menu Programa — Ejecutar presentacidon en papel, o bien pulsando el botdn Lg
que se encuentra en la barra de herramientas icdnicas del Report Builder.

El ejecutar el informe de esta forma, se obtiene el resultado dentro del propio
Report Builder pero con el aspecto con el que se imprimiria en papel dicho informe.

METODOS DE EJECUCION DE UN REPORT POR LINEA
DE COMANDOS

Desde fuera del Report Builder también es posible ejecutar un informe report
que se ha creado ya con extension .rdf o .jsp. Para ello se dispone de dos métodos:

e Ejecucion del informe en la mdquina local.
e Ejecucién del informe en un servidor remoto (Report Server).
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En ambos casos la ejecucion se realiza a través de la linea de comandos del
sistema operativo, o bien se podra generar un fichero ejecutable (por ejemplo .bat en
Windows) donde se incluyan los comandos a ejecutar.

Ejecutar un informe en la maquina local

Para ejecutar un informe en la mdquina local, fuera del Reports Builder,
previamente tenemos que tener levantado el WLS_REPORTS local, como se indica en

el capitulo 3 del libro.

Para ejecutar el informe en local tendremos que utilizar el comando rwrun.exe
con los parametros deseados para la salida del informe. A continuacidon se muestra
una lista de los parametros mas utilizados:

Parametro

Descripcién

Valores

ACCESI BLE

Indica si estan disponibles
las caracteristicas de
accesibilidad ofrecidas a
través de Oracle Reports

YES
NO (p. defecto)

ARRAYSI ZE

Especifica el tamaiio en kb
para usar con los arrays de
Oracle que se estén
procesando. Generalmente
un valor mayor de tamafio
de array hace que el
informe se ejecute mas
rapido

1239999
10 (p. defecto)

AUTHI D

Especifica si el nombre de
usuario y el password se
utilizaran para restringir el
acceso a Reports Server solo
para usuarios autenticados.

Username/Password

AUTOCOMMI T

Especifica si los cambios en
la  b.d. deberian ser
confirmados
automaticamente.

YES
NO (p. defecto)

BCC

Especifica los receptores del
email de la Copia Cortesia
Blindada. Es decir los
receptores que aparecen
aqui no pueden visualizar el
nombre del resto de los
receptores.

Nombres de e-mails entre comillas y
separados por comas.

BCC="emailid" o
("emailid","emailid",...)

BCC=

© Alfaomega - RC Libros
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Especifica si se suprimen las

YES (p. defecto)

BLANKPAGES A
paginas en blanco cuando se | NO
imprime un informe.
BUFFERS Especifica el tamafio de la | 1..9999
memoria caché virtual en | 640 (p. defecto)
kb.
cC Especifica los receptores del | Nombres de e-mails entre comillas y
email de Ila Copia de |separados por comas.
Cortesia. BCC="emailid" o BCC=
("emailid", "emailid",...)
CELLWRAPPER Especifica el/los caracteresa |-  Cualquier caracter alfanumérico
visualizar en celdas 0o conjunto de caracteres
delimitadas en la salida de alfanuméricos.
los informes. Los caracteres |- "
elegidos apareceran a |-
ambos lados de la celda, |- tab
delimitandola. - space
- return
- none (p.defecto)
- \t
- \n
CMDFI LE Especifica un fichero que | Nombre de fichero con su extension.
contiene una linea de
argumentos para la
ejecucion de un report
desde linea de comandos. El
fichero debe estar en
formato ascii.
COLLATE Especifica el método de | YES (p. defecto)
intercalado de las copias en | NO
la salida por impresora del
informe.
Si se indica YES el método
de intercalado de las copias
seria 123 | 123 ... En cambio
si se indica NO, el método
de intercalado de copias
seria111 | 222 | 333 ...
COPI ES Especifica el numero de |[1..9999
copias de Ila salida del
informe.
CUSTOMI ZE Especifica un fichero XML de | Nombre de fichero.xml
Oracle Reports para ser
ejecutado en el informe
actual.
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DATEFORMATMASK' | Especifica la maéscara de | Mdscara de formato
formato de salida de los
campos de fecha.

DELI'MI'TER Especifica el caracter que se | -  Cualquier caracter alfanumérico
utiliza para separar las 0o conjunto de caracteres
celdas en la salida del alfanuméricos.
informe. -

- tab (p. defecto)
- space
- return
- none
- \t
- \n
DESFORMAT Especifica el formato de | DFLT: se envia a un fichero utilizando

salida del informe.

los drivers de la impresora por
defecto (p.e: un PostScript driver
genera un formato de salida
PostScript).

DELIMITED: se envia a un fichero con
campos delimitados para que se
pueda leer por hojas de cdlculo como
Excel.

DELIMITEDDATA: la misma funcion
que DELIMITED pero utilizada con
informes de gran volumen.

HTML: se envia a un fichero en
formato HTML.

HTMLCSS: se envia a un fichero que
incluye una hoja de estilos HTML.
PDF: se envia a un fichero PDF.

RTF: se envia a un fichero RTF.
SPREADSHEET: se envia a un fichero
HTML que es compatible con
aplicaciones de hojas de cdlculo como
Excel.

ENHANCEDSPREADSHEET: la misma
funcién que SPREADSHEET pero en un
formato mejorado. Se utiliza también
con informes de gran volumen.

XML: se envia a un fichero XML.

Definicion de impresora: este
formato se utiliza cuando
DESTYPE=FILE y
DESNAME=nombre fich. Si
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MODE=BITMAP aqui aparecerd el
nombre de la impresora, pero si el
MODE=CHARACTER, aqui aparecerd
el nombre del fichero de definicidon
de la impresora (fichero .PRT).

DESNAME Especifica el nombre de la | Nombre destino vdlido.
caché, fichero, impresora, |(Ej: DESNAME=printer,LPT1:)
servidor WebDAV o
identificador de email al que |Por defecto asume el valor del
se envia el informe. pardmetro del sistema DESNAME que
se haya indicado en Report Builder.
DESTI NATI ON Especifica el nombre del | Nombre de fichero.xml
fichero XML que define la
distribucién de la ejecucién
del informe.
DESTYPE Especifica el tipo de |CACHE: envia la salida a la caché del
dispositivo que recibird la | navegador web.
salida del informe. FILE: envia la salida al fichero cuyo
nombre se indique en el pardametro
DESNAME.
PRINTER: envia la salida a |la
impresora indicada en DESNAME.
MAIL: envia la salida por mail a los
usuarios indicados en DESNAME.
ORACLEPORTAL: envia la salida a
Oracle Portal.
FTP: envia la salida a un servidor FTP.
WEBDAV: envia la salida a un
servidor WebDAV.
Nombre_destino_personal: si se ha
creado un destino con la herramienta
Reports Destination API, aqui se
puede indicar su nombre.
Por defecto asume el valor del
parametro del sistema DESTYPE que
se haya indicado en el Report Builder.
DI STRI BUTE Especifica si se habilita (YES) | YES
o no la distribucién del [NO (p. defecto)
informe a multiples destinos
utilizando un fichero XML.
FROM Especifica la direccién e-mail | Direccion e-mail
del origen de envio del
informe.
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MODE

Especifica si el informe se
ejecuta en modo caracter o
bitmap.

BITMAP

DEFAULT (p. defecto se utiliza el
modo del sistema indicado en el
Report B.)

CHARACTER

MODULE| REPORT

Especifica el nombre del
informe a ejecutar.

Nombre del fichero con extension
.rep, .rdf, .jsp o .xml

NONBLOCKSQL Especifica si se permite a | YES (p. defecto)
otros programas ejecutar los | NO
mismos datos que se estan
recuperando en la consulta
de Base de Datos incluida en
el informe.
NUMBERFORMATMA | Especifica la mascara de | Mdscara de formato
SK formato de salida de los
campos de tipo numero.
ONFAI LURE Especifica si se realiza un | COMMIT
COMMIT o] ROLLBACK | ROLLBACK
cuando se produce un error | NOACTION (p. defecto)
al ejecutar el informe.
ONSUCCESS Especifica si se realiza un | COMMIT
COMMIT o] ROLLBACK | ROLLBACK
cuando se ejecuta | NOACTION (p. defecto)
correctamente el informe.
ORI ENTATI ON Especifica la direccion de | DEFAULT (p. defecto wusa la
visualizacién del informe. configuracion de la orientacion de la
impresora).

LANDSCAPE: horizontal.
PORTRAIT: vertical

OUTPUTI MAGI NEF Especifica el formato de las | PNG
ORMAT imagenes incluidas en el | JPEG (p. defecto)
informe. PG
GIF
BMP
PAGESI ZE Especifica las dimensiones | Ancho x alto.
(ancho vy alto) de la pagina | Por defecto si tiene MODE=BITMAP el
fisica donde se visualizard el | tamafio serd 8.5 x 11 pulgadas. Y si el
informe. MODE=CHARACTER el tamafo serd
de 80 x 66 caracteres.
PARAMFORM Especifica si se visualiza el | YES: se visualiza
formulario de parametros | NO: (p. defecto) no se visualiza.
cuando se ejecuta un | HTML: se visualiza en formato HTML.
report.
PDFCOMP Especifica si se comprime el | Un valor de 0 a 9, donde 0 es sin

PDF resultante.

compresion 'y 9 la  _mdxima
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compresion.
YES (p. defecto se comprime a 6)
NO (sin compresion)
READONLY Requiere consistencia de | YES: requiere consistencia
lectura en las consultas del | NO: (p. defecto) no se requiere.
informe.
REPORT | Especifica el nombre del | Nombre del fichero con extension
MODULE informe a ejecutar. .rep, .rdf, .jsp o .xml
ROLE Especifica el ROL de base de | Un nombre de rol de b.d[/password]
datos que se utilizara para
ejecutar el informe.
RUNDEBUG Especifica si se realiza un | YES (p. defecto)
chequeo extra antes de la [ NO
ejecucion del informe para
determinar posibles
anomalias en el mismo (que
no son errores).
SAVE_RDF Especifica un nombre de | Nombre de fichero.rdf
fichero RDF donde se
almacenara el resultado de
combinar un informe Report
XML con un fichero RDF ya
existente.
SQLTRACE Especifica si se tracea el | YES
codigo SQL del informe. NO (p. defecto)
SUBJ ECT Especifica el asunto del | Texto del asunto
e-mail.
TRACEFI LE Especifica el nombre del | Nombre del fichero de traza.
fichero donde se almacena | rwserver.trc o rwEng-x.trc (p.defecto)
el resultado de tracear el
informe.
TRACEMODE Especifica codmo se afiade la | TRACE_APPEND: se afiade al final de
informacion a un fichero de | la informacion existente.
traza existente. TRACE_REPLACE: se reemplaza todo
el contenido del fichero por el nuevo
resultado de la traza.
USERI D Especifica el nombre y | Nombre
opcionalmente la password | usuario[/password][@enlace_baseda
y el enlace de base de datos | tos]
para ejecutar el informe.
USERSTYLES Especifica si existe un | YES (p. defecto)
fichero externo de estilos | NO
(.css) para el informe,
cuando se genera en
formato HTMLCSS.
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EJEMPLOS DE EJECUCION DE UN INFORME EN UNA MAQUINA LOCAL

A continuacidon se muestran diversos ejemplos de ejecuciéon de un informe
mediante el comando rwrun.exe para una mdaquina local.

La mejor opcion para probar cada ejemplo es editar el fichero rwrun.bat que se
habra creado en la maquina local junto con la instalacién del software de Oracle
Forms, y afadir el contenido que se muestra en cada caso, para posteriormente
ejecutar dicho fichero.

En el siguiente ejemplo se genera un informe a partir del disefo practical.rdf, en
formato PDF y el resultado se almacena en un fichero denominado d:\pruebas.pdf.

rwrun. exe report=d:\practical. rdf useri d=PEPERF/PEPI TO@XE
desformat =pdf destype=fil e desname="d: \ pruebas. pdf"

En el siguiente ejemplo se genera un informe a partir del disefio practical.rdf, en
formato PDF y el resultado se envia a una impresora denominada PDFCreator,
generandose 2 copias del informe.

rwrun. exe report=d:\practical. rdf useri d=PEPERF/PEPI TO@XE
copi es=2 desformat=pdf destype=printer desname=PDFCreator

En el siguiente ejemplo se genera un informe a partir del disefio practical.rdf, en
formato de texto DELIMITADO vy el resultado se almacena en un fichero denominado
d:\pruebas.txt. Como caracter delimitador entre los campos se utiliza el simbolo ;
(punto y coma).

rwrun. exe report=d:\practical. rdf useri d=PEPERF/PEPI TO@XE
destype=fil e desformat=DELI MI TED del i mi ter=;
desname="d: \ pruebas. txt"

En el siguiente ejemplo se genera un informe a partir del disefio practical.rdf, en
formato SPREADSHEET (hoja de cdlculo) y el resultado se almacena en un fichero
denominado d:\pruebas.xls.

rwrun. exe report=d:\practical. rdf useri d=PEPERF/PEPI TO@XE
destype=fil e desformat=SPREADSHEET desname="d:\ pruebas. x| s"

En el siguiente ejemplo se genera un informe a partir del disefio practical.rdf, en
formato PDF y el resultado se envia por email a los siguientes destinatarios:
empl@comp.com y emp2@comp.com con copia para emp3@comp.com y con
cOpia oculta para mgr@comp.com. El origen del correo partird de me@comp.com.
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rwrun. exe report=d:\practical. rdf

useri d=useri d=PEPERF/ PEPI TO@XE desformat=PDF destype=MAI L
desname="empl@comp. com", "emp2@comp. com" cc="emp3@comp. com"
bcc="mgr@comp. com" from="me@comp. com"

En el siguiente ejemplo se genera un informe a partir del disefo test.rdf y se
distribuye a los destinos indicados en el fichero xml c:\mydistribute.xml.

rwrun. exe report=test.rdf userid=scott/tiger@mydb
DI STRI BUTE=yes DESTI NATI ON=c: \ mydi stri bute. xml

En el siguiente ejemplo se genera un informe a partir del disefio practical.rdf, en
formato RTF y el resultado se almacena en un fichero denominado d:\pruebas.rtf.

rwrun. exe report=d:\practical. rdf useri d=PEPERF/PEPI TO@XE
dest ype=fil e desformat=RTF desname="d:\ pruebas.rtf"

En el siguiente ejemplo se genera un informe a partir del disefio practical.rdf,
utilizando el fichero de comandos d:\prueba.cmd.

rwrun. exe report=d:\practical. rdf useri d=PEPERF/PEPI TO@XE
cmdfil e="d: \ prueba. cmd"

El fichero de comandos d:\prueba.cmd contiene la siguiente informacion, donde
se indica que el formato del informe es HTML vy el resultado se almacenara en
d:\pruebas.html.

destype=fil e desformat=HTML desname="d:\ pruebas. html "

Ejecutar un informe en un servidor remoto Report Server

Para ejecutar un informe en un servidor remoto de Report Server, hay que
utilizar el comando rwclient.exe, con los mismos pardmetros que se han indicado en
el punto anterior para la ejecucién de un informe contra la maquina local.

Los ejemplos vistos anteriormente serian también validos para ejecutar en un
servidor remoto, si sustituimos rwrun.exe por rwclient.exe, y ademas introducimos a
continuacion el parametro SERVER=nombre_servidor. Por ejemplo:

rwcl i ent. exe server=myrepserv report=d:\practical. rdf
useri d=PEPERF/ PEPI TO@XE desformat=pdf destype=fil e
desname="d: \ pruebas. pdf"
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PREFERENCIAS
DE EJECUCION
DEL REPORT
BUILDER

INTRODUCCION

Oracle Reports Builder posee un cuadro de preferencias preestablecidas para la
creacidon de cualquier nuevo report, y que afectan también a los parametros de la
linea de comandos (RWRUN o RWCLIENT), cuando no se indican expresamente.

En este capitulo aprenderemos a modificar estas preferencias.

APERTURA DEL CUADRO DE PREFERENCIAS

sttt “ Para modificar las preferencias del
Gwas | Acms | e | VdossieEiiin Pancios e Cccid Report Builder, en primer lugar
[ tenemos que abrir el propio Report
A i e e Builder. A continuacién dentro del
R Sindsfmattacm: menu seleccionaremos la opcién Editar
Cbio A ST B — Preferencias, lo que hara que se
kot [l Tt ] muestre este cuadro de didlogo.

Edla Hiscrss | T Lo | |

Las preferencias del Report Builder
se agrupan en 5 solapas:

e General.

e Acceso.

e Asistentes.

e Valores de Ejecucion.

e Parametros de Ejecucion.
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Preferencias de la solapa General

En la solapa General nos encontramos con las siguientes opciones de
configuracion del Report Builder:

Suprimir Editor de Informes al Abrir: por defecto aparece desmarcada
para permitir que el editor de informes se abra automaticamente al abrir
un nuevo informe.

Suprimir Inspector de Propiedades al Crear Objetos: por defecto
aparece marcada para que no se abra el editor de propiedades
automaticamente cuando se crea un nuevo objeto dentro del informe.
Suprimir Recuperacion de Listas al Acceder a Recuadros de Dialogo: por
defecto aparece desmarcado para permitir que las listas se visualicen
cuando se recupera informacion de la base de datos mediante un cuadro
de diadlogo.

Guardar Automaticamente: por defecto aparece marcada para que se
almacene automaticamente cualquier cambio efectuado en el informe en
un archivo temporal.

Unidad de Medida: por defecto la unidad de medida de trabajo de los
informes son las pulgadas.

Modo de Color: por defecto es “Solo Lectura — Compartido” para que se
anadan las paletas de colores del sistema al Report Builder hasta que no
haya mas sitio fisico para mostrarlas.

Preferencias de la solapa Acceso

En la solapa Acceso nos encontramos con las siguientes opciones de
configuracion del Report Builder:

Acceso: por defecto aparece marcada la opcion “Archivo” para limitar
que solo se carguen informes almacenados en fichero.

Mostrar: por defecto aparece marcada la opcion “Informes” para que
por defecto se muestren en los cuadros de didlogo, solo aquellos objetos

de tipo informes que se pretendan abrir o guardar.

Preferencias de la solapa Asistentes

En la solapa Asistentes nos encontramos con las siguientes opciones de
configuracion del Report Builder:

478
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e Recuadro de Didlogo de Bienvenido: por defecto aparece marcada para
mostrar un cuadro de didlogo de bienvenida al entrar en Reports Builder.

e Pagina de Bienvenida del Asistente de Informes: por defecto aparece
marcada para mostrar un cuadro de didlogo cuando se comienza la
creacion de un informe asistido.

e Pagina de Bienvenida del Asistente de Datos: por defecto aparece
marcada para mostrar un cuadro de didlogo cuando se comienza la
creacion de una consulta de datos asistida.

e Pagina de Bienvenida del Asistente de Web: por defecto aparece
marcada aunqgue es una opcion obsoleta que no se utiliza en Reports.

e Pagina de Bienvenida del Asistente de Graficos: por defecto aparece
marcada para mostrar un cuadro de didlogo cuando se comienza la
creacién de un grafico de manera asistida.

e Espaciado de Objetos del Asistente de Informes (Sin Plantilla): por
defecto los cuatro valores (intervalo horizontal / vertical y Espacio
horizontal / vertical) tienen valor 0, para que no se deje ninguna
separacion entre los objetos.

Preferencias de la solapa Valores de Ejecucion

En la solapa Valores de Ejecucidn nos encontramos con las siguientes opciones
de configuracion del Report Builder:

e Destino - Tipo: por defecto aparece “En Definicién de Informe”. Permite
configurar las opciones del parametro DESTYPE indicado en el capitulo
anterior.

e Destino — Nombre: por defecto aparece en blanco y permite configurar
las opciones del parametro DESNAME indicado en el capitulo anterior.

e Destino — Formato: por defecto aparece en blanco y permite configurar
las opciones del parametro DESFORMAT indicado en el capitulo anterior.

e Copias: por defecto aparece en blanco y permite configurar el parametro
COPIES indicado en el capitulo anterior.

e Orientacion: por defecto aparece “En Definicidon de Informe”. Permite
configurar las opciones del pardmetro ORIENTATION indicado en el
capitulo anterior.

e Modo: por defecto aparece “En Definicion de Informe”. Permite
configurar las opciones del parametro MODE indicado en el capitulo
anterior.
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Trabajo de Impresidn: por defecto aparece “En Definicién de Informe”.
Permite indicar si se muestra o no el cuadro de didlogo propio de la
impresora cuando se imprime el informe.

Preferencias de la solapa Parametros de Ejecucidén

En la solapa Parametros de Ejecucion nos encontramos con las siguientes

opciones de configuracion del Report Builder:

480

Tamaio de la Matriz: por defecto aparece 10. Permite configurar las
opciones del pardmetro ARRAYSIZE indicado en el capitulo anterior.
Buffers: por defecto aparece 640. Permite configurar las opciones del
parametro BUFFERS indicado en el capitulo anterior.

Fragmento Long: por defecto aparece 10. Permite especificar el tamafio
en kb del incremento en el que Reports Builder recupera una columna de
tipo LONG.

Anchura x Altura de Pagina: por defecto aparecen en blanco. Permite
configurar las opciones del pardmetro PAGESIZE indicado en el capitulo
anterior.

Ejecucion Correcta: por defecto aparece “Confirmar”. Permite configurar
las opciones del parametro ONSUCCESS indicado en el capitulo anterior.
Ejecucion Fallida: por defecto aparece “Rollback”. Permite configurar las
opciones del parametro ONFAILURE indicado en el capitulo anterior.

Rol: por defecto aparece en blanco. Permite configurar las opciones del
parametro ROLE indicado en el capitulo anterior.

Pantalla de Parametros: por defecto aparece marcado. Permite
configurar las opciones del parametro PARAMFORM indicado en el
capitulo anterior.

Solo lectura: por defecto aparece desmarcado. Permite configurar las
opciones del pardmetro READONLY indicado en el capitulo anterior.
Ejecutar en Modo de Depuracion: por defecto aparece desmarcado.
Permite configurar las opciones del pardmetro RUNDEBUG indicado en el
capitulo anterior.

Confirmacion Automatica: por defecto aparece desmarcado. Permite
configurar las opciones del parametro AUTOCOMMIT indicado en el
capitulo anterior.

SQL no Bloqueante: por defecto aparece marcado. Permite configurar las
opciones del pardmetro NONBLOCKSQL indicado en el capitulo anterior.
Paginas en Blanco: por defecto aparece marcado. Permite configurar las
opciones del pardmetro BLANKPAGES indicado en el capitulo anterior.
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PARAMETROS POR DEFECTO DEL DISENO DE UN

REPORT

Cuando creamos un nuevo informe (report) en el disefiador (Report Builder), los
parametros que hemos configurado en las distintas solapas de las Preferencias,
guedan reflejados en el propio informe dentro de la seccion Parametros del Sistema
como se indica en la siguiente imagen:

i
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NER|as| = xal | o se| 2|
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[=fE] s
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- Bux‘ea':l
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HU||E.T!|§_ flﬂususl %gﬁr

s

l@_l;:'—g mm

E-Reparts
| =& nMopusr
EHE Modelads Dates
Bl Pardmetios de! Sistema
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e 5 DESFOAMAT
i 0 T DESHAME
- o W DESTYRE
i~ @ & MODE
i~ @ W3 ORIENTATION
- @ B FRINTJOR
OPardmetios del U suaia
O Coruibar
- Ginipss
O Colmnnas de Famula
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| O-Colmna: de Marcador de Posicicn
0 Enlaces de [istos
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U Unidades de Programa
- Biblioiscas Conpetadas
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- Acciones de Depuiacitn
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Pahmetin del Sichermar COPIES

= Informaciin General _‘I

@ Mombre COPES

@ Comerialios

= P St

@ Tipo de Daw Muamber

@ Ancho 4

9 Mascana de Entrada

@ Valor inicial 1

8@ Digparado de ' akdacion
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INFORMES
BASADOS EN

CONSULTAS
JDBC

INTRODUCCION

Oracle Reports Builder permite disefiar consultas SQL que no solo obtengan los

datos de una base de datos Oracle, sino también de otro tipo de fuentes como
pueden ser: DB2, ACCESS, MYSQL, SQLSERVER, etc. Para ello se utilizan las consultas
JDBC dentro del Report Builder.

En este capitulo aprenderemos a crear este tipo de consultas, tomando como
ejemplo una base de datos de tipo ACCESS.

SELECCIONAR EL ORIGEN DE CONSULTAS JDBC

En primer lugar abrimos el Report Builder y seguidamente indicamos que el
informe estara destinado al Disefio Web y presentacion en papel.

Rherie e kitermes | Seguidamente  indicamos el
s e e formato del informe, que para
O f| _nuetstro caso , serd , Tabular,
'ﬁsuwm | indicando ademads un titulo para

Tort Ciupsy . z

L 0y el mismo: Consulta de Paises. A

continuacion se nos presentan los
origenes de datos disponibles
para la obtencidon de la consulta.
En nuestro caso seleccionaremos
la opcién JDBC Query, como se
muestra en esta imagen.
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Antes de pulsar el botén Siguiente de esta pantalla, debemos configurar para el
caso practico que estamos realizando la conexiéon ODBC contra Access. Para ello hay
que seguir las indicaciones del siguiente apartado del capitulo.

CONFIGURAR ODBC
SIS il Ll == .o LA configuracién de las
2 so | Eveens  conexiones ODBC a las distintas
| bases de datos se realiza con la

herramienta de Windows
*  Origenes de datos ODBC. Esta

Feren drsom

tieebi
S0 DAApROCIens 32 M AV D WaneT
 Dhiective e segurdsd lscsl

b ons

0 Durminicw y cordirsas de Active Direviory

Adieie disito

R herramienta se  encuentra
amiiesin dentro del Panel de Control —

Herramientas administrativas,
como se muestra en esta

imagen.

1 bate exmior
B Doargn

B voems

B Discotesal{Cd

o Musme vl @)

oF Docm Chvod e escanges (ansvagacpap G
¥ D2 fIGER fiaaared (H)

@ DOCLIAGH AUy DRACLE] B
n MIBIATIRG (K -
8 NN VAMPEDR) W B} Furicion s comzrar
i Banicing
oo - £ *
a1 plrertay =

Crear una conexion con Access en ODBC

= Administrador de arigenes de dalos ODBC Una vez abierta la aplicacion
DSHde wemro | DG esstoms | D31 e e | Contmbocirss | Seuinienn | Covetin o | 2eme=e—— Origenes  de datos ODBC  se
Driprga deddon L v muestra una pantalla como esta
T e et e e B (solapa DSN de usuario).
INWVENTARIO S0L Serer Duriar

MS Accege Databaps Microanit Pecesa Drver [ mob, “acodbl

Corfgor. Para crear la conexidon contra una
base de datos (en nuestro caso
Access), tenemos que situarnos en
la solapa DSN de sistema y a

- Uningen ce datcs de usuanio ODBC shvacena infemmacian de coneoin 2l provesdar de daics ContinuaCién dEbemOS de pulsar el
_:_ I::ba&c LriOngzn de datoe de uzuann solo os webls y unizanie en &l aquipd actual por 2l usune ,
i boton Agregar, lo que nos

presentard una pantalla como la
fwe s = %= 0 que se muestra a continuacion:
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Crear nuevo origen de datos B En esta pantalla es donde seleccionamos
s ke o A R e e el origen de la base de datos a la que nos
cfigen de datos

vamos a conectar. En nuestro caso
practico tenemos que seleccionar como
origen: Microsoft Access Driver (*.mdb),
y tras ello pulsaremos el botdn Finalizar.

>

HNawbim

1M DEZ ODEC DRIVER - TACOMIO
M fccsse Dnvec (i)
Memaoit Access Diver "mdb, "acedh]
Microsoft Access Teod Oriver b “cavh
Micansalt Arvess-Tieiber (Cmidb)

Microeoft dBace Daver {dbf)
Wasrrset A Tribenr [* bl
<

€

Yoo oo o=@

Seguidamente se presentara una nueva
pantalla (como la que se muestra en la
e | Fmaim | cees | jmagen de la pagina siguiente) donde se
deben de incorporar los datos de
conexion contra la base de datos. Los valores que se solicitan en la misma son:

e Nombre del origen de datos: es el nombre logico con el que
identificaremos la conexiéon contra la base de datos.
Descripcion: es un texto identificativo de la conexion.

e Base de datos: en este apartado seleccionaremos la base de datos (en
nuestro caso de tipo Access .mdb con la que nos vamos a conectar).

Una vez introducidos los datos que se

Nomibre del grigen de delos: | practicafl | Aceptar

Descrosen: pactizs 3o cuma Fomey Fepars 11a ] muestran en la imagen, seleccionando la
S et e e base de datos Practica9.mdb que se
o] o | [Reporr | [Compacir. -~ |l suministra con los ejemplos del libro,
B e it ~ | pulsaremos el botén Aceptar y la
@ tiogues conexion quedara almacenada en el
s administrador ODBC para poder ser
: @ | utilizada por cualquier aplicacion.

;-.;] Administrador de origenes de datos ODBC = |

DEM dausians | DSM de sutema | 05 de svchive | Cortroiadores | Sequimiento | Cormacton Posling | Acercsde| |

Origenes de dalos de sstema

Hombre Cortrolador o

INVENTARID  5GL Server

Oracle ¥E Ariohn  Oradein XE Ol i

cracticad Micronoft Accees Drvar (" mdb) —+
Corfigrar |

oot Un Crigen de detos de sistema DDBC almacena irfomacion acerca de come conecianss al prowsedor
; oa dates indcade. Lin Ongan da datce de sifema es visbds para todos los usuancs de eate equipo, \
=1 inchuidos los senvicios NT
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CREAR LA CONSULTA JDBC

Azistente de infarmes

S ieceng Lind o I8 sgasnies bpet de enicen de dalo:

T i‘
f SOL Uwen

s Taot Dy
S sy

Ahora si podemos pulsar el botdn
Siguiente, que nos presentara una
pantalla donde debemos seleccionar el
origen de datos que hemos definido en al
apartado anterior dentro de la aplicaciéon
ODBC. Para ello pulsamos el botén
Definicion de Consulta que se presenta
en la imagen siguiente.

iz Gonsaitn JDEC

= ]

[ NETE

IR0 WO 83 o
ConuufaProced s

IO § 06

wEOLe e dulng jos datea da pele consulle

Conmiin
[N Ies pArkTrbos GUS LI |8 CONBLIE DA Coettar Al cagen oY dalos
SeHo0NS # DIRAMATD 04 COMAN PACS 9553 COnERe

P_IDBCPOR |

(CONMACSr 3 Engan od 3D

| e |

que el controlador para nuestro ejemplo
sera jdbc-ldbc y la base de datos practica9 = |
(el nombre con el que creamos la conexion

ODBC anteriormente).

A continuacién pulsamos el

crear la siguiente consulta:
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botdn
Conectar que nos devolverd a la pantalla
anterior para poder crear ya la consulta
concreta. En nuestro caso prdctico vamos a

la conexion ODBC
contra la base de datos
correspondiente (en nuestro caso
ACCESS), podemos continuar con la
creacién de nuestro informe report
basado en una consulta JDBC, en el
punto donde lo dejamos.

Una vez definida

Asistente de Informes

Selacciona (ns dans gue vaps 8 utkeer e Alnfams

. Defnicin del Deiger de Dintor

e T ]

T T ] Saes |

Una vez pulsado se presenta una nueva
pantalla para realizar la conexion, en la
que pulsaremos el boton Conectar.

Seguidamente se muestra una nueva

pantalla para introducir los datos
concretos de la conexidon (usuario,
contrasefla, base de datos), que

rellenaremos como se indica en la
imagen siguiente teniendo en cuenta

Conectar

Iritroduacss | infarmaidn the oon e del of g2n e dabos
Infomeclon de Conexidn: P JDBCFOS

Usyarin:

Congasefia

Basn o9 Datug: prackal

Tipz de Cantrolader |ﬂDO-ﬂmi|C

Caszomacr |

Conactr |
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[ G === SELECT CODPAI'S, PAI'S FROM PAI SES
e e e mnmenaimse]  ORDER BY PAIS

Iirotce 1l &

stevcirnerte Smasirods pa cefek 02 ams ooasts gmnrats

HELECT CODPAE, PUSFRUM PREES
SRR R

Por tanto, la pantalla quedara de esta forma.

Seguidamente pulsaremos el botén Aceptar y el

B

e | propio report compondra con esta informacion
t i e la consulta definitiva en el asistente de la
P S | siguiente forma:

avpen Gute | | Asistente de Informes

Selecoone los daloss que reya ¢ Liizes e el Hiome

1 Dt dal Ondan de Claton

Tipen cie Consiakar Commita j

Seguidamente en esta pantalla
pulsaremos el botdon Siguiente e
indicaremos que queremos visualizar
en el listado todas las columnas

Tipen cir Conttriaior - jdbcodhe

ConmltaPocedmienta - SELECT CODPAIS, FAIS FROM PAISES
IRDER 8 FAIS

ariretin de Doneddn - P_IDECFDE
COOPAS. Pirs]

. . =
disponibles de la consulta como se e
muestra en la imagen siguiente.
© e Siguperihe Tt
B . f e
Seguidamente pulsamos el botdn Siguiente
Sk o aruge 3 it elnlre. Py it . .7
i SRR y en la pantalla de totalizaciéon no
e Danpos iponbics Cosmgs Yisikzmsdo: H . H 2
Ny T £ it E indicamos nada, volviendo a pulsar el botén
= = Siguiente hasta la pantalla donde se solicita
| . -
4% jl la plantilla predefinida para mostrar el
jl[ resultado, en la que seleccionaremos Blue.
|
L n  om s
Camtets s © il Sheria ) Trrms

A continuacidn pulsamos Siguiente y Terminar, lo que nos mostrara en el editor
de disefo en papel el resultado que obtendriamos similar al que se muestra en la
imagen de la pdgina siguiente.
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il | Oracke Reports Buildar =
Aschive Efte Vo bsota Foemets Duche Pogime Hensmets  Vedied A
DEH |88 |=|xEd |0~ ee 7]
[
2] [ MOUULET: EQiROr g6 Informes: DXgho on Fapal L | &8
EEmEE|DEI| (B 56 | EE @ DO EE e II
B l'tc vvvvv W {02z tertal) jlc ER-ESEN = & § INE TR
m% - Boutioteeston (it Bl conoifbe ot bt Gt b (o B bbb el g bon b=
11"
= E ralilc Comzulta ds Padses
= IR OMPRRY
[ B
o-e =
& E
! 4 bRl AFGAMETAN
on el o TR ALEANA
B-F =13 gea04 PALEMANIA
BB 53043 AHDCARA
W=l 130 AHGOLA
3 [HC. CABINDA)
E LLEMT ) EHGUILLA
E [T AN TIUA REPUBLICA
E YUGTSLAWA OE -
E MACEDONLA
7 3458 ANTYAIA Y BARELIDS
3 S84TH AHTLLAS
B HREERLANDESAS
E W2 ERADLA SALUTHTA
= SEET ARCHPELAGD
| SVALERRD
E g ARGELIA
- ¥5528 ARGENTIVNA
E W71 ARMEIA
E 58474 ERUAS
E wE00 AMUSTRALLA
= Wi AUSTRA
4 55678 AEERBBLAN
E BR{51 EAHAMDE
il ! Hhead BAHREIN -
I—'| T o
| | P Fliew [Hlom

Para finalizar podemos ejecutar este listado en modo Web y

veremos que se abre

el navegador con los resultados obtenidos, asi como salvar el resultado en los
distintos formatos que hemos aprendido (PDF, RTF, XLS...).

Antes de cerrar el Report Builder almacenaremos este

PRACTICA46.JSP.
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INFORMES
BASADOS EN
CONSULTAS DE
FICHEROS TXT

INTRODUCCION

Oracle Reports Builder permite disefiar también consultas que utilizan como
origen de datos un fichero TXT o un fichero LOG, separado por comas o con campos
de longitud fija.

Esta opcidn solo se utilizara en casos muy especiales ya que el acceso a archivos
de este tipo es una tarea computacional costosa.

SELECCIONAR COMO ORIGEN UN FICHERO TEXTO

En primer lugar abrimos el Report Builder y en la ventana que se muestra
seleccionamos que queremos crear un informe asistido.

Seguidamente indicamos que el informe estara destinado al Diseio Web y
presentacion en papel.

A continuacion indicamos el formato del informe, que para nuestro caso sera
Tabular, indicando ademads un titulo para el mismo: Censo.

Seguidamente se nos presentan los origenes de datos disponibles para la
obtencién de la consulta. En nuestro caso seleccionaremos la opcién Text Query.
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A continuacidon pulsamos el botdon Siguiente, que nos presentara una pantalla
donde debemos pulsar el botdn Definicion de Consulta.

Echtar 4 InforTaci 51 do 93t Consulia 0o ito Una vez pulsado se presenta
I [ Cornicion de paios una nueva pantalla para
| Selecoionar el fomato del archivo de tetto Exampie Vanahls Width Comma Delimited -I S€|€CCi0na r el fICherO q ue

W rOrigen de Datog

utilizaremos como fuente de
datos como se indica en la

imagen de la siguiente pagina.

Espedificarlista de direcoiones URL Iocales o remalas que comengan Ins dalos de estaconsulta

Ukicacon: |sns OratheiGurses Oracle 11aF ORMSEemplos del ibraicensont

Usar comas () para separan las direcoiones URL

eivi| =0 wian| En esta pantalla debemos
). indicar en la seccién Definicion
de Datos el tipo de fichero que se va a utilizar para la obtencién de datos. En nuestro
caso practico el fichero que se utilizard tiene una estructura de registro de tamafo
variable con campos delimitados por comas, por lo que la opcidon a elegir sera
Example Variable Width Comma Delimited.

Ademas, habra que indicar el nombre y la ruta del fichero que se van a utilizar
dentro del cuadro Ubicacidn. En nuestro caso practico debemos seleccionar el
fichero censo.txt que se suministra junto con el resto de ejemplos de este libro.

Adistente de Informes Seguidamente pulsamos Aceptar y Report
o W T Builder compone la consulta como se

| ek Opn D muestra en esta imagen.

Db fa [t © 2l

Erarple Vaiade Widh Conna Delmizd

uﬁ:ﬁ?;gumm:umEla:h11u.fIJFa15IE'mhma1im':emud En ESta panta”a pUISaremOS SIgUIente €

o+ indicaremos que queremos visualizar en el

Bipéers listado todas las columnas disponibles de
- la consulta.
Diviintstorsts | peesCock | e |

Seguidamente  pulsamos el botdn
Siguiente sucesivamente hasta llegar a la
ultima pantalla donde se nos solicita la
pIantllla predeflnlda para mostrar el resultado en la que seleccionaremos Blue.

A continuacién pulsamos Siguiente y Terminar, lo que nos mostrara en el editor
de diseno en papel el resultado que obtendriamos similar al que se muestra en la
imagen de la pagina siguiente.
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(=] Oracle Reports Builder T
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Para finalizar podemos ejecutar este listado en modo Web y veremos que se abre
el navegador con los resultados obtenidos, asi como salvar el resultado en los
distintos formatos que hemos aprendido (PDF, RTF, XLS...).

Antes de cerrar el Report Builder almacenaremos este caso practico como
PRACTICA47.JSP.
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INFORMES
BASADOS EN
CONSULTAS XML

INTRODUCCION

Oracle Reports Builder permite disefiar también consultas que utilizan como
origen de datos un fichero XML.

SELECCIONAR COMO ORIGEN UN FICHERO XML

En primer lugar abrimos el Report Builder y en la ventana que se muestra
seleccionamos que queremos crear un informe asistido.

Seguidamente indicamos que el informe estara destinado al Disefio Web y
presentacion en papel y a continuacion indicamos el formato del informe, que para
nuestro caso sera Tabular, indicando ademds un titulo para el mismo: Figuras
Geomeétricas. Seguidamente se nos presentan los origenes de datos disponibles para
la obtencidn de la consulta. En nuestro caso seleccionaremos la opcion XML Query. A
continuacion pulsamos el botdn Siguiente, que nos presentara una pantalla donde
debemos pulsar el botdn Definicion de Consulta.

e Una vez pulsado se
e e presenta una nueva
(i T ———— T T—T——— =] pantalla para
e o, o0 as coes o o st ramsemsssenenmns. msnacna| | | S@leccionar el fichero
e S e e XML que utilizaremos
Kiacin o s o | o DM 5 g e==] | como fuente de datos

reweme=o || como  se indica esta

o — = I imagen.
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En la pantalla anterior debemos indicar en la seccion Definicion de Datos el
nombre del archivo que contiene la definicion de los datos XML (archivo con
extension DTD) En nuestro caso indicaremos el fichero figurasgeometricas.dtd.

Ademas habra que indicar en la seccién Origen de Datos el nombre del archivo
que contiene los datos en XML. En nuestro caso indicaremos el fichero

figurasgeometricas.xml.

Seguidamente pulsamos Aceptar y Report Builder compondra la consulta. En la
pantalla que se muestra con la consulta compuesta, pulsaremos Siguiente e
indicaremos que queremos visualizar en el listado todas las columnas disponibles.

A continuacién pulsamos el botdn Siguiente sucesivamente hasta llegar a la
ultima pantalla donde se nos solicita la plantilla predefinida para mostrar el
resultado, en la que seleccionaremos Blue.

Por ultimo pulsamos Siguiente y Terminar, lo que nos mostrara en el editor de
disefio en papel el resultado que obtendriamos similar al que se muestra a
continuacion:

Dvack: Reports Dalder
([P ———————————y

L A ]

I1|

MODULER, B de lnfoneees Dt o Pape]

| 1
=0 =y EXEE] FLUwLY
awclBidialy ik bl T A P L

] FERRA T

[ TAMLT D
#

oEOR oG

E
=1

Para finalizar podemos ejecutar este listado en modo Web y veremos que se abre
el navegador con los resultados obtenidos, asi como salvar el resultado en los
distintos formatos que hemos aprendido (PDF, RTF, XLS...).

Antes de cerrar el Report Builder almacenaremos este caso practico como
PRACTICA48.JSP.
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DISENO MANUAL
DE UN REPORT

INTRODUCCION

En los capitulos anteriores dedicados a la herramienta Oracle Reports Builder
hemos tratado Unicamente la creacién de informes asistidos. En este capitulo vamos
a abordar la creacion de un informe de forma manual para aprender los distintos

elementos que podemos utilizar.

CREAR UN INFORME NUEVO MANUALMENTE

[P diecle prpaiar?
||
| Dt

¥ Lirs wldasments e nieme

F 5 /'l | i ik e W Marmiiraris
____1| 1~ Kok an it Dot
oy |
Lorcele Spedi

disefiar nuestro informe, como
imagen inferior de esta pagina.

En primer lugar abrimos el Report Builder y en la
ventana que se muestra seleccionamos que
gueremos crear un informe Nuevo Manualmente.

Después pulsaremos el botdon Aceptar lo que

generard que la herramienta Report Builder nos
abra el Editor de Informes donde podemos pasar a

se muestra en 13 e—

xil rwimEir

Como se puede comprobar en esta imagen, el
Editor de Informes aparece superpuesto al propio
navegador de objetos de la herramienta Report
Builder, pero podremos trabajar indistintamente en
cualquiera de las dos areas de la herramienta.




| Oracle 12c FORMS y REPORTS. Curso practico de formacion

EL MODELO DE DATOS

Es el area donde se define la consulta que permitira mostrar los datos del
informe.

Dentro de esta area también se definen las columnas resumen y las columnas
basadas en férmulas que se quieren aplican sobre el listado.

Barra de herramientas del modelo de datos

El area del modelo de datos dispone de una barra de herramientas para
facilitarnos la creacion de la consulta y de los elementos de célculo. A continuacion se
muestra el significado de los elementos que forman parte de dicha barra de
herramientas.

Seleccionar un elementy —— & Hacer ZO0M sobre un drea

sl

Crear un enlace a dalos

M]

Crear una columna resmnen

Crear una columna de formula

f[¥] axb ———— Realizar un producle combinado

Crear una columna de variable
pendiente de asignacién

o
.D.!
=4

Disefiar una consulla S0

Disefiar una consulta da Pl EET | T
Cursar de Referencia SQL HHL Liehagiaconsiin (M1
= A |8 ne
Disefiar una consulla JOBC - ép Disefiar una consulta de TEXTO

COLUMNAS RESUMEN

Las columnas resumen, dentro de un informe, permiten definir las siguientes
operaciones:

e Recuento de elementos.

e Suma de elementos.

e Media de elementos.

e Valor mdximo y minimo.

e Varianza de una serie de elementos.

e Deviacién estandar de una serie de elementos.
e Primery ultimo elemento de una serie.

e % sobre el total.
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COLUMNAS FORMULA

Las columnas férmula, dentro de un informe, permiten afadir bloques de cédigo
PL/SQL para la definicion de procedimientos y funciones adicionales, que pueden ser
necesarias para el calculo de operaciones especificas.

El valor que devuelvan estas columnas también puede ser mostrado en el
informe.

CREANDO UNA CONSULTA MANUAL

Volviendo al Editor de Informes que teniamos abiertos, vamos a pulsar el botén
@ y dibujaremos una cuadricula sobre la pantalla de disefio, para crear una consulta
manual donde obtengamos los datos que queremos presentar en el informe.

Una vez pulsado el botén y generada la cuadricula, se mostrara una nueva
ventana en la que podemos utilizar la herramienta Query Builder para construir la

consulta (como hemos indicado en capitulos anteriores) o bien escribir directamente
la misma en la cuadricula Sentencia de Consulta SQL.

En nuestro caso practico vamos a escribir directamente la siguiente consulta:

SELECT DI STINCT NI'F, NOMBRE, APELLIDOS FROM EMPLEADO;

o OrateRepors e A continuacidn pulsaremos Aceptar y en

Anhom Edew Wer hwotm Fometo oo Pogrema Hommierdes Verene Sypude . .

DEE S8 % 58 SRR 2 ese instante la herramienta Report

H L MODULE: ECriod (e Irvfovmes - Mod eo da Datos B . |d . | . . d | .

I eEmEs mas] | oo || 5 ol | uilder revisa la sintaxis de la sentencia y

e E@ si es correcta desaparecera dicha
ie 5 ventana y volveremos al Editor de

Informes donde aparecera la consulta
disenada como se muestra en esta
imagen.

Una vez finalizada la consulta no es
suficiente para poder ejecutar el informe
porgue nos falta un disefio del mismo,
por tanto si pulsamos en Programa —

- - Ejecutar Presentacion en Papel, nos
aparecera el siguiente error:
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Reports Builder

A Mo exste un dizefio. (Desea crear un tsefio par defecta?

No | Agpids

CREANDO UN DISENO

Pastecte S nformoes En el mensaje anterior pulsaremos el botdn Si

para crear un disefio, lo que provocard que se
muestre el Asistente de Informes.

o T B o ST

I e Dratuded W'y Pocsrtocnn o Pacel

et Seleccionamos la opcidn Crear Diseiio Web y
Presentacion en Papel y pulsaremos el botén

Siguiente.

[ oo s P teadi i e £l

A continuacién en la ventana que nos solicita
el Estilo del informe, seleccionaremos la -

opcidon Tabular y como titulo del informe: “uoscaieainlucn ™
Relacion de empleados, pulsando a ﬁ—"
continuacion el boton Siguiente, -
sucesivamente, hasta que nos aparezca la
ventana Campos donde incluiremos todos los
campos mostrados en el informe. | :
Seguidamente pulsaremos de nuevo Siguiente
hasta la ultima ventana (Plantilla) en la que
pulsaremos el botdén Terminar, lo que hara
que se muestre en el Editor de Informes | = | T
nuestro disefio del mismo con un aspecto

similar al que se muestra en esta imagen.

Orarte R Ridiier -8

1]
A
ila
2]
n

s
=
1
]

5 = AR

[TT
coanmas

Antes de cerrar el Report Builder almacenaremos este caso practico como
PRACTICA49a.JSP.

CREAR UNA CONSULTA CON QUERY BUILDER

Una vez cerrada la practica anterior, vamos a abrir un nuevo informe desde el
Report Builder que también crearemos manualmente.
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e RO Dentro del Editor de Informes creamos una nueva
{-r R s consulta SQL y entramos en el constructor de consultas
|m:mm L 5 Query Builder para definirla. En el caso practico que
e vamos a disefiar tenemos que seleccionar, como tablas

o — para la consulta, las siguientes: DEPARTAMENTO,
T EMPLEADO y DEPARTAMENTO_EMPLEADO como se
bl - indica en esta imagen.

(1] ESTACOS CIMLES
I HOSPITAL |
0 HSSPITAL_EMFERBACH -
. [

e, . I =T Cerrar I Ay |

A continuacién pulsamos los botones Incluir y
después Cerrar, lo que provoca que se trasladen las
tablas al Query Builder para continuar su ediciéon. Nos aparecera una imagen donde
podemos observar por las flechas, cual es la relacion que existe entre las 3 tablas.

Seguidamente marcamos los campos que queremos mostrar en nuestro informe
de cada una de las tablas. Para nuestro caso practico tenemos que incluir en el
informe todas las columnas marcandolas en sus casillas correspondientes (aparecera
el simbolo ). Las columnas a presentar son las que se muestran en esta imagen:

[zl Query Builder: Consulta - O
|B BN E DT A i s e X Bk
N ;i —
) ) §» DEPARTAMENTO ml| [E~ DEPARTAMENTO EMPLEADD i I
I'_E.nl:tll.i.@if_ » o T R K |
¢ NOMERE Ai L P A 1A [JoAFALTA 1A
| 7 MoMBRE BN
|FZZCOMISIDN e oy |
| s2LaRin g
I
I
|
|
=l =
| ol sl +
Acepls l Cancels e I

e

A continuacidon pulsamos Aceptar para cerrar el editor de consultas y
nuevamente Aceptar para cerrar la sentencia de consulta. Tras estos pasos
volveremos al Editor de Informes, donde iniciaremos el Asistente de Informes desde
el menu Herramientas para indicar los campos que queremos visualizar en el listado.
En nuestro caso practico seleccionaremos como campos a pintar los siguientes: NIF,
NOMBRE1 y APELLIDOS.
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Fiprmmrree e e e S e L "% Seguidamente pulsaremos el botdn
o FEER st Siguiente hasta finalizar (Terminar) la
._ R — creacion del listado, lo que mostrara el

g mismo de la siguiente forma.

MODIFICANDO UN DISENO DE LISTADO

Aunque se haya disefiado un listado con un formato concreto de presentacion,
este también se puede modificar con posterioridad. En este apartado y continuacion
con el caso practico anterior, vamos a modificar el formato de presentacion del
listado anterior. Para ello volvemos a pulsar en el menu Herramientas — Asistente de
Informes y nos vamos hasta la pestafia Estilo donde vamos a modificar el formato del
listado de estilo Tabular a estilo Agrupar Arriba, indicando también un titulo para el
listado con el siguiente nombre: Empleados por departamento.

Asistente de Informes

Seleceime lor Camioe tue e e dehgna Coma carps de giupd s apugar dals

po Waboogs TFicos

Campos Dispoebies . Camnos de Gaupo
TAENPHE - el -
|—'§ NOMERET LAy [NEETS

LAy ATELLIDOS

anadir a la lista el resto que faltaban.

Al cambiar el formato de listado a
un estilo agrupado, es necesario
también indicar el método de
agrupamiento mediante la
seleccion de la/s columna/s por las
qgue se hard. En nuestro caso
practico vamos a seleccionar como
campo de agrupamiento NOMBRE
como se indica en esta imagen.

También vamos a modificar los
campos a visualizar y vamos a

Por ultimo vamos a anadir un nuevo campo de totales (suma) que se obtenga a
partir del campo EMP_NIF como se muestra en la imagen siguiente:

500
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e sl S A continuacidon  pulsamos el botén
B AESrou ei=mcrert 0 Terminar para mostrar el resultado del
S E W T e listado como aparece en la imagen de la
=0 s . . o

T | o™t e | PAGINA siguiente.
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00038307 Caten Pl 540,55 BN00, 2% DOMTASE
BN, el Pees el AOMETTRATI
- TN = B 1 o ACNICETRATID
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Engpar 1 L T T o Edais Tordis 1
16c09en [ Wb 1l (L] JEFE FATATU
1
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& [l T[], IR (o it
1 SO dreont e & a8 LT 323
RACORATTIRT
| 102080 flaa Bernec A e e BAEATEANGA 2
el x . 1 ~f"
AL LTS

MODIFICANDO COLUMNAS DE TOTALIZACION

En este apartado vamos a ver cdmo se realiza la modificacidon de una columna de

totalizacion ya incluida en el listado tanto en su sentido como en su origen. Volviendo
a nuestro caso practico nos situamos en el Modelo de Datos.

La interpretacion de los elementos que aparecen en el modelo de datos es la
siguiente:

Es una columna resumen. En nuestro
caso CountEMP_NIFPerReport

Es la consulta SELECT.

Es el grupo superior. En nuestro caso
existe un agrupamiento por la columna
NOMBRE y ademas se muestra una
columna resumen
CountEMP_NIFPerReport.

Es el grupo inferior o detalle de Ia

consulta que contiene el resto de
elementos a mostrar en el listado.

5_NOMBRE
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Para modificar la columna resumen, primero
tenemos que marcarla dentro del modelo de
datos, asi que nos situamos en
CountEMP_NIFPerReport dentro del grupo
superior G1 como se muestra en esta imagen.

Seguidamente dentro del menu Herramientas
pulsamos en la opcidon Inspector de Propiedades, lo que nos mostrara las
propiedades de la columna resumen. Vamos a modificar las siguientes propiedades

para ajustar los valores que se indican a continuacion:

e Ancho: 10

e Valorsielnulo:0
e Origen: SALARIO
e Funcién: Suma

156 8% = ka8 s B8 2 =<; A continuacidn cerramos la ventana de
pmEme| = a0 & |2 EEEE reall . . .

propiedades y visualizamos el resultado del
listado en modo Papel (pulsando el botdn

TODTREL
R
oA
5, TrLsan

q  aeeamn

s e s s — E) como se muestra en esta imagen.

Si ahora ejecutamos el listado en modo

s ey PTESENtacion en Web pulsando sobre el
e B ot o= e e menu Programa - Ejecutar Disefio Web,
e nos aparecera el siguiente resultado:

T b Sl T G

Artsaly Loz A 00 e e JEFE LSRRG

Como se puede comprobar en las

i ik Slide
bl

o mitanm B @ i v g |

o
R 18

1y,

indicaciones que se han realizado en el
listado (las marcadas con las flechas), el
resultado presenta una pequefia anomalia,
dado que si bien el acumulado mostrado es
la suma de los salarios, el titulo que se
muestra a la izquierda del mismo
(Recuento) no refleja el resultado, por lo : e _
que se debe modificar este literal por "Suma R

ot T RS T [T e
ki -

Salario". = = i
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5 | Oracle Raports Bullder

Anctivo EdEe: Vel [siertar

Para realizar este cambio nos tenemos

naln Disewn Prglams  Heirabsias  Yemtans  Ayids

CHBISS|n| XBA | o] ER T que situar dentro del Navegador de
[ Mavegador da Objetos =l 3 . .,
== =T boea] » P Objetos de Report Builder en la seccidn
L e, - Origen Web como se muestra en esta
oI Modek e Daica .
5Pt Imagen.
e
Bo%ol
- _.:;::K_:T;;Srpum Una vez situados en dicho elemento,
i hacemos doble clic con el raton y se nos
o B COUNTEMP_NFFERREPOR ; . .
iﬁ&'““*“‘” presenta la pdagina HTM que contiene
B P i e todo lo necesario para visualizar el
- Biapas ackores e Indcones . . .,
| B Wiloreat Eomedantas informe en modo web. A continuacidon

pulsamos en el menu Editar y la opcién
Buscar/Sustituir donde indicaremos que se busque el texto "Recuento:" y se
sustituya por "Suma Salario:" como se indica en esta imagen.

=] NMODULEL Editos g afonres. Onigen Wets R E A
DEDEE| a0 @@ EE | E R [

Seguidamente pulsamos el botdn
Sustituir Todo y después el botdn
Cerrar.

A continuacién tenemos que
situarnos el Editor de Informes vy

pulsamos en el botdn Ejdel Diseno
en Papel, donde modificaremos para la
presentacion en papel, el literal
Recuento y la funcion de acumulacién.

En primer lugar nos posicionamos
en el literal "Recuento" y lo modificamos por "Sum.Sal.". A continuacidon nos
posicionamos en la funcién de agrupamiento F_CountEMP_NIFPerReport realizando
un doble clic para editar las propiedades del mismo, en la que cambiaremos las
siguientes propiedades:

e Origen: SALARIO
e Funcién: Suma
e Ancho: 10

Si ahora ejecutaramos la presentacion en papel, el resultado obtenido seria el
mostrado en la imagen de la pagina siguiente.
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2 PRACTICA4Sa: Edktor de Infermes: Disedio en Papel =] ==]
EROEE | SEL| 8| O x| = | DB E B ewse] |
Plrc'\f_'l.al"i:l;:meli j W emry | EETE| 5 %ot 'ﬁl
':E? ol sl bl Bt Im..:.|1‘||L!n-BéLu|:.| Hisloobonbili TR IR FYRTT IV T AT T T T
= el 0030008 Jmint Sala Rodaguoe 500,22 000,22 GERENTE
= =] BTRESIZIA Fentin Gunisl 1000 200l GERENTE
=la BIO5ITEF Wigar! Seria T 300 1800 CONTABLE
B A5
== Hombre CONTABILIGAD
T ERpNIT  Nembiat—hgalNae . amion SHlinE (0] T3y
BA0BIA0NF Carlas Raa [ 500,55 188055 OONTABLE
= GO00900L e Parez 1000 ADMISTRATIVD
—r THOI0NG Lnia Sanchiz ) 1eed ADMMSTRATIVO
7 3900,55
BN Fembrg FARMAC LA
- S ey P - S T 111 Saleri o ]
400000000 Sona Makdos Fi 1800,44 JEFE FARMACLA
180048
Hombira BVESTIGACION
v Emp T o] Hanlilifce Caniien £alann el ]
S00D22E fAulong Lopes A, 300,44 16004 IEFE
LABORATCRID
100030204 Sara Gomeaz A 200 1800 INVESTIGATOR
PRI 44 |
Hombrs LINPIEZA
ki S e Rpniiiee e Salann TEEeY 1
150000007 Lus, Sanches 0. 7ed HIGENE
00 Haman Miia Cagag 100 JEFE LIMFIEZA
120020000 Rosa Tomes A a0 HRENE
o0 I - -
¥ S, Sal ‘uo'.rm- = .
] [
Oy Fiom M e

BARRA DE HERRAMIENTAS DEL
INFORMES/PRESENTACION EN PAPEL

EDITOR DE

El Editor de Informes — Presentacion en Papel posee una barra de herramientas
que permite el manejo de los elementos del formulario en las diversas secciones que
tiene: cabecera, principal y final. En este apartado vamos a identificar cada uno de los
elementos de dicha barra.

ElopEpREE=
Fap.a!\m.blﬁkuin s-Lﬂlﬁi_i.

a
=]

-

88

504

— Elementos de Seleccian, ZOOM, Rotacion,
Deformacién y escritura de texios,

Elementos para dibujar figuras geemétricas y lineas

Elementos para dibujar frames ¥ frames de repeticion,
Para dibujar un campo de datos o archivo de imagen.

— = Para dibujar un grafico en el informe.

La barra de herramientas vertical consta
de los siguientes elementos.

La barra de herramientas

horizontal

consta de los siguientes elementos.

?rj = D —‘} o groney

| ’|ﬂ = li @ E'f;’ ------ i
L3 [] 2 L3 & L] L] L2 )
i ' f : — f i i

W ;0 m = m v

s ¢ & & 5§ g & @

o @ o o g5 £ 2 5

= & o = o 3 = e o

= E] =] = o o bt g

a T = g 7] = =

= & 3 g & Yl

O g0 5 =

o B =

g & g

3 8.

5=
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e La Seccidn de Cabecera corresponde a la zona de la pagina que se
imprime antes de la pagina de datos (cabecera).

e La Seccion Principal corresponde con la zona de la pagina donde se
imprimen los datos del informe (zona de detalle).

e La Seccidn Final corresponde con la zona de la pagina que se imprime
después de la principal (pie de pagina).

e La herramienta Editar Margen permite observar el formato de la péagina
gue se va a imprimir con toda su informacién: logos, titulos, etc.

e La herramienta Limitado impide que un objeto pueda desplazarse fuera
de su marco contenedor.

e La herramienta No Limitado permite que un objeto pueda desplazarse
fuera de su marco contenedor.

e La herramienta Flexible permite que el marco se ensanche a la vez que
se mueve alguno de sus objetos que se estan ensanchando también.

e La herramienta No Flexible permite que Unicamente se ensanche, a la
vez que se mueve, alguno de sus objetos que se estdn ensanchando
también.

e La herramienta Seleccionar Marco Principal permite seleccionar aquel
marco que contiene al objeto seleccionado o bien al marco actual, por
tanto siempre selecciona el marco superior al que nos encontramos.

MODIFICANDO ELEMENTOS DENTRO DE LOS MARCOS

Una vez aprendido el significado y funcionamiento de los elementos de la barra
de herramientas de un informe para presentar en papel, vamos a retomar la practica
gue estamos disefiando en este capitulo y nos situamos de nuevo en el Editor de
Informes — Presentacion en Papel. A continuacién vamos a mover el sumatorio de
cada departamento justo debajo de la columna Salario. Para ello en primer lugar
vamos a marcar las opciones Limitado y No Flexible en la barra de herramientas
como se muestra en la imagen siguiente:

[/

B PRAcn'dmga: Edrthﬁe Informes: Presentacion en Papel = [
EEEER|OE0| 8|[@ | oE| 9| B E DB e |

|ﬂi'||r|nr:ii!|ﬂn(ridﬂ'1o|:- jltl :J'g I u % == =| § % o0 &, ¥

7% 1S VR TR TRV v L PR TYRUVRYE TEVY, 2TV PYRETEL FYYVE 0T AUATECY FEVC IVC FRUVCRYS OVUL VT TVAL VYY) FROUL o A IRVUTVONLort T FrrL P |
L= ¢ “pombreX_NOMBRE = | |

I | —Emp NIl Nowm bred Apallidos Comision Salario OHicio | —

=1 FEMP NIF £ NOMBRE1 ¥ APELLDOS ¥ COMISION ¥ SALARID £ OFICID E

A0 ¥ CounttAr_NIFPeriE

TS| 5um.Sal: 3T CountEMP_NIFPe R

e e =
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Ahora seleccionamos el objeto F_CountEMP_NIFPerNOMBRE correspondiente al
sumatorio del departamento y lo movemos justo alineado debajo de la columna
Salario. Es recomendable realizar esta operacidon con las teclas de movimiento del
teclado porque asi se realiza con mayor precision. Ademads, indicaremos que el
contenido del campo quedara alineado a la derecha tanto del sumatorio como del

propio salario. El resultado que debemos de obtener es el que aparece en esta
imagen.

I

B PRACTICA495: Edrtor de Informes: Presentacianlen Papel ===

ERLDES| oEa| 8@ =FE s EEaRasdE ||

Fl‘Haelmiv.d [Decidentah _-“Il‘r jiB I | EEEE| & % ?§|

.' E : i 7] - d | al
(10 g B
1‘: | —Fmp il Henmbed Apn(lios Comision Salatla Oficio 1 -]

=Y F EMF_NF F NOMERE! ¥ APELLDOS F COMISION_ ¥ F SALARIGE_OFICIO 3

Ao 3 Bene nirfomon

2| JSum Sal: ¥ CountEMP_NIFPerRE

e bt L

A continuacidon vamos a afnadir un texto delante del sumatorio del departamento,
que etiquetaremos con el texto "Total por Departamento:". Para ello
seleccionaremos en la barra de herramientas vertical el objeto Texto y pulsaremos
sobre una zona colindante al sumatorio. Después de escribir la etiqueta la
arrastraremos y colocaremos con las teclas de movimiento hasta que el resultado sea
similar al siguiente:

Total por Oe portomanio: SHEMP HIFPe tHOMBSE

] FRACTICAAZS Editor e Informes Presentacian en Papel =R |EE ==
mEmEE | koo | 5] @ e EE] | §E D e ]
I'&Hmmu:mmman j|m j[a Iu|E ii B | PR N
iG] __' ; YL [T TN AUNRTINRL (YAL 4N (X1 PITY 100 IE1 [YRYONY PIYY s AANNNTA RNRUANE]s2 TV ANTYINT1NTY (AT1 (TIANTY --.j
40 —jlom brer NOMERE |
= B KT SN Fomhire S Apeilidos S Comnlslon R Salario s Dl o R
A EUPNIF F HONERE] X APFILIDOS o COMSIOR 2 F SALARIEE GRtio
3 |
|

um Sal g CourieNP_WTPariiE

Seguidamente vamos a realizar el mismo proceso con el sumatorio total del

informe para desplazarlo (junto con su etiqueta) por debajo de la columna salario y
ajustado a la derecha, como se muestra en la imagen siguiente:

a FRACTICAMS: Editor de Informes Presentacion en Papel = s
BEMEE| a6 |5 ] =] @666 ||
[ Hebectics (Decdentel Al Ae s o | EEEE] s Lt
0 Ottt ot (Bt bt ety b Beabtntons by Bt it 8 ||;-”Hl=.l---i_1'|-l_II --_l||' _-
T ombres NOWOHT x |
fEmp Wil Homl:rel Apa]lidos Comision Talare Ulicte’ il
- EMP NIF F_ROMERET = APELLDOS  F COMSION = F_GALAFICE OFICID E

Total por Departamento: JIEMP NIFPerNONBRE |
Sum.Sal: QuntEmP_NIEParie pogs |

il lung g
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A continuacidon cambiamos el color de las letras del sumatorio por departamento
y el sumatorio total. Al primero lo ponemos en rojo y el total en verde.

Seguidamente vamos a cambiar el logo del listado y el titulo del mismo, para ello
seleccionamos en la barra de herramienta horizontal la opcién Editar Margen lo que
nos mostrara la imagen siguiente:

F

] P*{T{K’M‘Ja: Editod de Informes: Presentaciin en Papel E=m o @
EEERE 080 (n (@ | ek 8| EEDB e |

[ Hievetica iOccidernal =M sanry | EEEE] s ww sy

Tiq:r | ST ETY Y1 L TY% PELEYTY T PY RYRN WO T co v  FYRUINTITTY s£7Y PRYEIRRLINTY i (V1 ARTUESNLLSTY\ P11 [ATY PR T 471 FYTY ORI =
J"Zi E Enplead .

iil. '\..I- ; ::: “-F z o = [T EpS T TamEnT

EE EoMPaNY

=)

R= G s -

Hie mip HiE Hoanlbrsl Apmllidos: Comlsion Salarin CHido

= | EMP_HIF ¥ NOWBRE! ¥ AELLDOS % CoMoon = F A ARCE_OnIo0

Eﬁ Tolal por Departomento: MM HIE Dol OMO A

_n; Sum.Sal: mEMFE_NIF erRapod

R

En primer lugar seleccionamos el logo haciendo clic con el ratén sobre el mismoy
lo eliminamos. Seguidamente vamos a afiadir un nuevo logo pulsando sobre la
opciéon del menu Insertar — Imagen. En el cuadro de didlogo que se presenta vamos a
indicar las siguientes opciones:

e Archivo: logo_hospital.jpg (se suministra con los ejemplos del libro)
e Formato: JFIF - JPEG
e (alidad: Buena

A continuacion pulsamos Aceptar y colocamos la imagen en la posicion que se
encontraba el logo anterior que eliminamos, recortando previamente el tamafio de la
misma para que sea mas pequena. Seguidamente cambiamos el titulo del listado
haciendo clic sobre el texto "Empleados por departamento". El nuevo titulo sera
Listado de Empleados por Departamento que debera estar en negrita y subrayado
con letra Arial en color azul de 14 puntos. El resultado serd similar al siguiente:

a PRACTICA49a: Editor de Informes Presentecian en Papel ===
ERERE | ofad|[@([Ee] =F 5 E@EE s ||
A Jes[v|[Exam| s vmen

will

ooy NomEnE
mp Wil Homire Apadlidos Comizion SalBTIc Cflein
TEMP_NF # NOMBRET  F AFELLDOS ¥ GOWSON = F SALARIE OFIGID

Teasl por Dupariamasnio: ZHEMP - HIFPaHORBRED
Surn. Sal ﬁllld’ﬁﬁ:ﬁﬂ:ﬁ;}-ﬂ"ﬂ;&;ﬂ:
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X i ==4 A continuacion podemos ejecutar de nuevo el
listado en Papel y obtendremos el siguiente
resultado.

T TevEa
- k5

Hismson INESTIGACIH
o T T vl
= [Ff ke

MODIFICANDO ELEMENTOS EN LA PRESENTACION EN
PAPEL

De la misma forma que se permite la modificacion de elementos en el Disefio en
Papel, también es posible modificar campos y elementos en la propia presentacién
del resultado en papel.

Volviendo a nuestro ejemplo y el resultado de la ejecucién en papel que hemos
obtenido anteriormente, vamos a modificar la columna Salario para agregarle un
formato de mdascara. Para ello hacemos un clic en la columna y dentro del menu
seleccionamos Herramientas — Inspector de Propiedades. Dentro de la propiedad
Mascara de Formato vamos a introducir NNNGNNODNN. Este mismo formato lo

vamos a indicar sobre la columna total por departamento y sumatorio del listado.

Seguidamente vamos a darle formato al resultado de cada columna de la
siguiente forma:

e Las columnas Nif, Nombre y Apellidos las vamos a alinear los datos a la
izquierda.
e La columna Oficio la alinearemos al centro.

e La columna Comisidon la alinearemos a la derecha con formato de
mascara NNNGNNODNN.

Ejecutamos el listado para ver el resultado.
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ANADIENDO COLUMNAS DE FORMULA MANUALMENTE
CON EL ASISTENTE DE DISENO

En este apartado vamos a aprender a afiadir de manera manual columnas de
formula a un informe ya disefiado. Para ejemplificarlo vamos a retornar al informe
qgue llevamos disefnando en este capitulo. Para ello nos situamos en el modelo de

datos.

||

Dentro del modelo de datos la primera fase para la
creaciéon de una columna de féormula es identificar a qué
nivel vamos a crear la columna. En nuestro caso practico
deseamos crear una columna de féormula que realice una
conversion de moneda por cada cambio de
departamento, por tanto el nivel en el que deberemos
crear la columna es el grupo 1.

Por tanto el primer paso a realizar es marcar el grupo
G_1 donde vamos a crear la columna, haciendo un clic en
el marco que rodea al elemento de grupo G_1. A
continuacidn seleccionamos en la barra de herramientas

. . | .

vertical el botdén |ﬂl gue permite crear una columna de
formula y hacemos clic dentro del cuadro de grupo G_1 lo
gue provocara la creacién de la columna de féormula

(CF_1) con un nombre genérico como se muestra en esta imagen.

Seguidamente abrimos las propiedades de la nueva columna desde el menu
Herramientas — Inspector de Propiedades y cambiamos la siguiente propiedad:

e Nombre: CONVERSIONPTAS

¥ PRACTICA4R: Unidad de= Programa - CONVERSIONPTASFORMULA LS TST[E | A continuacion dentro también del

I corgrw | peveni | puswe | S | ey | Fquda | I d . d d d I |

T [Vt de Dot =] Dsretn [Cotrna =] [comzriomte =] pane € propiedades de la columna

ol L M == =/} resumen pulsamos en la propiedad

T funcsien CONVERSIOHNDPTASFor=ula senurn lumbker i -

3 h'é%f'u.re:r ROCHD { : CountEME_NIFPe<HEMBRE - 164,386): Férmula PL/SQL, qgue nos abre un editor
PL/SQL donde debemos introducir la
siguiente férmula de cdlculo para
nuestra columna: "RETURN
ROUND(:CountEMP_NIFPerNOMBRE *

-| 166,386);"
YT b
o M e (Cienfaaie] T ot gl
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Para validar la sintaxis pulsaremos el botén Compilar y si no hay errores a
continuacion el botén Cerrar que nos retornard al cuadro de propiedades de la
columna. A continuacién cerramos también el cuadro de propiedades y volveremos
al Modelo de Datos. Desde aqui podemos ya ejecutar el listado desde el menu
Programa — Ejecutar Presentacion en Papel, pero vemos que en el resultado no
aparece la nueva columna creada esto es debido a que aun tenemos que anadir dicha
columna al disefio del listado. Para hacerlo abrimos desde el menu Herramientas —
Asistente de Informes y pulsamos sobre la solapa Campos para a continuacion
anadir la nueva columna CONVERSIONPTAS a la lista de campos visualizados.

Seguidamente pulsamos el botén Terminar y abrimos con el botdn el Editor
de Informes en Papel, que nos mostrara una imagen similar a la siguiente:

2 PRACTICA4ED: Editor de infommes. Presentacion en Papel |L'| = ;|_1]
EEmESR| OEa| B [E \sE| 2| BEEaastl |
I'&Hemtca[:mdm::] _,llu ;!? 7 ”,' [FEEE| o %wt
I TP PP (UL FOTT T TUT L FRUTC-C L e AVUL PPV FRURPVTY, /615 PP FFVUFETI FRTL U8 PROY TReY PVTY P T TOs AL LN PO T
THlombrek_HOMBAE Fomortionplosg CONVERSIONPTAS =
—EmpNif Nembrel Apallidas Comision salario =1 —
—F EMP NF = NOMBRE1 £ APELLIDCS 1 FCOMISIONE F SALARKE ~ F_OFAC0
3 Total por depanamento:  SEMP NIFParHOMBAS
E Sum. Sal: .'.WIIEEMP_NIFParR.apnq:_

Como podemos ver por la indicacion de la flecha, el nuevo campo creado aparece
junto con su etiqueta en la parte superior del listado. Ahora lo que debemos hacer es
colocarlo justo por debajo. En primer lugar seleccionamos las siguientes opciones
para mover la etiqueta y el nuevo campo a la izquierda del total departamento:

e No Limitado.

T

. 0
e No Flexible. “™

Con ello obtendremos un disefio como el que se muestra a continuacion:

a PRACTICA49b: Editor de Informes: Presentacicn en Papel ===
EREERER| D0 B BF| EE| 5| B0 E e 1

[P Heluetica (Occidental e Feru|[EEEE| s %ot

|T‘az_. 0ot et bt Bttt B bbb B et bl Bt o b B bt b B e Do |4
s‘'1_—}::0:Nu:»n'rlmg ME!

Ale| Lmeh _ HNombret " Apeliides  Comisien  Salariol Ofido: =

i) FEMP NF I NOMBRE!  ZF APELLDOS £ F COMISION F SALARICE F OFICIO 3
A0 FConversionptEy_CONVERSICHPTAS Hotal por departamento:  JIERP_NIFPeliOMERE
=] Surm. Sal: FuntEMP_NIFPerRepomD

Seguidamente marcamos la opcién Flexible “* y movemos los elementos una

linea por debajo para que obtengamos un disefio como el siguiente:
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& PRACTICAASE: Editor de Informes: Presentacion en Papel ===
EHEES|0EL B [E|[EE | B0 E - |
[ Heiseicn toccdenan jIT—;“n JU|EEEE| s vutt
\FETFEr Fr LT TUL AL Er] FPPIRPP T PR KO0 Erry | T FT FRYTrat rird IVUUTRT PO ird TNTY BPTd YV i f01 ) FOREEYEd Gt F00 1 1a0 s
0 fombred KOMBRE = .
Emp il Wembral  Apollidog Comigion Salars Olicion —_
_E8AP NIF F NOMBRE1  F APELLIDOS F COMISIOHE F SALARKE ~ F ORCID 3

otal por de AT ALO: TEMP NILP{;;NU MBE
Cunvsrﬁunm,ﬁ CORVERS! GHPTAS g el =

Sum.5al:  SuntEMP NIFPerAepods

Por ultimo marcamos las opciones No Flexible y No Limitado y movemos los

elementos justo alineados por debajo del total departamento para obtener el
siguiente disefio:

=2 PRACTICA4SE: Editar de Informes Presentacion en Papel =NrEiEr
BEREEER| 00| o afF| e e B0 5 el
[Ttssetica (Oecisertan A e v | EsEs| s wwns
SR e B e e e s e e B o e S et B e
“plombre_HOMBRE E3
_.E-'.ﬁi'f'{'l'l' e 'Hi-.'niiit]ii.'1_"__.l'_.'|?_qill'i'g'g: ; i i Salailo Oficin -
F EMF_NIF ¥ NOMBRE!  F APELLIDOS T F_COMISIE F SALARICE  F_OFICID 3

Total por depatamento;.  SCMFP_HIFPer HOMORE

Er:nvsn-'c-nma%__lf__tﬁﬂ_ﬁk_ﬁﬂ PTA
Bum, Sal: "_@;ﬁi}"-ii'llf_.ﬁli:ﬁ;ﬁ e

Para completar las modificaciones ajustamos el contenido del nuevo campo de
formula para que el resultado se alinee a la derecha y ademas le introducimos una
mascara de formato igual a NNNGNNNGNNO. También modificamos el texto de la
etiqueta para que sea Total por Departamento (ptas).

Por ultimo lanzamos la ejecucidn del listado desde el menu Programa — Ejecutar
Presentacion en Papel para ver el nuevo resultado.

Es posible que después de haber incluido la nueva columna de férmula vy
ejecutado el listado, alguna de las etiquetas de las columnas puede haber variado, asi
como que aparezca el logo antiguo que habiamos eliminado, esto se debe a que

hemos incluido la nueva columna resumen a través del Asistente de Informes, y esta
herramienta no se actualiza con los cambios realizados directamente en el diseio del
informe. Para solucionar esto hay que crear la columna y pintarla en disefio del
informe sin pasar por el asistente. Es lo que veremos en el siguiente apartado.

ANADIENDO COLUMNAS DE FORMULA MANUALMENTE
SIN EL ASISTENTE DE DISENO

En este apartado vamos a aprender a ainadir de manera manual columnas de
formula a un informe ya disefiado e incluirlo dentro del diseno sin utilizar el
asistente. Para ejemplificarlo vamos a retornar al informe que llevamos disefiando en
este capitulo. Para ello nos situamos en el modelo de datos.
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i s Dentro del modelo de datos vamos a crear una
mEEER= C0 . G0 e @ WP nueva columna de formula a nivel de informe. El
: resultado que debemos obtener es el siguiente.

g A continuacién tenemos que definir las
propiedades del nuevo campo de formula
e indicando los siguientes valores:
e . Nombre: LISCONVERPTAS
° Férmula PL/SQL: RETURN

ROUND((:CONVERSIONPTAS + :COMISION) / 12);

Seguidamente cerramos la paleta de propiedades y
entramos en el Editor de Informes Presentaciéon en Papel. A continuacién [
seleccionamos en la barra de herramientas vertical el elemento Campo y
hacemos un clic justo a la izquierda del sumatorio final del listado. Seguidamente

cambiamos las propiedades del nuevo elemento insertado en el disefo, con los
siguientes valores:

e Nombre: F_LISCONVERPTAS
e Origen: LISCONVERPTAS
e Mascara de formato: NNNGNNNGNNO

También tenemos que afiadir una etiqueta a la izquierda del campo con el texto

"Total mensual (12 pagas) en ptas". El resultado que debemos obtener es un disefio
similar al siguiente:

T PRACTICA49L: Editor de Informes: Presentacicn en Papel = =l |
BREERE 0ea 8| 8F 2F| = FIEE p|_\
firHevenics @eadenta) 0 pzu|EEEE] s ww sy
M\-ﬂﬁ L|:||||||J||||||.il | thalalil 5 | B i # LI
.t-‘ff';:;ﬂ: ombredr NOMBRE |
==X —Fmp Nif Nombred Apeliidos: Cormision Salario _ Oficio

Al FEMPNF ¥ NOMBRET ¥ APELLDDOS £ F_COMISIONE F_SALARICE  F_OFICIO
Zal=l Total por depgiaii i PoiHOMBAS, -
= =)l Total por de pedlomeriigAPRYERSIONP A S
;gl_: Total mensual [12 pagas) en ptas: f_LISCONVERPTAS Sum.5al:  JuntEMP_HIFPerRepoiE

Si ahora lanzamos la ejecucion del listado desde Programa - Ejecutar

Presentacion en Papel, aparecera el siguiente mensaje de error:
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Reports Builder

f@ REFIS17 La cobamna LISCONVERPT A% haca relerencia a by cobana CONVERSIONPT AS. gue bene una irscusncia mcompaihis

Este error es debido a que la férmula PL/SQL que se ha utilizado hace referencia

a un elemento que no pertenece al grupo (en este caso el campo :COMISION). Para
solventar este problema modificamos la propiedad PL/SQL del campo

LISCONVERPTAS e indicamos la sentencia que se muestra en la imagen de la pagina
siguiente:

=

PRACTICA49B: Unidad de Programa - LISCONVERPTASHORMLULA [=h
Compls | Emveaik I Hiwvn | Suptini Lot Apicls I

Tipes [Hivel de Obeto =] Dbt [Coere | [LscosverRrTAs B

Horrbee, |Féarrus =]

1 [function LISCONVERPTASFornula return Humbezr is ra

2 BRUTO NUMBER(10]; =

3 begin

4 SELECT ROUND(ROUMD (3T (NVL (SALARTG, 0) + WVL(COMISION,0)) * 166.386) / 12) TNTO BROTO FROM EMPLEADO:

S RETORN BRUTO:

& endr

1 *
11— |
Mo Modficads Compdade Canachaments

Ahora si podemos ejecutar el listado desde Programa — Ejecutar Presentacion en
Papel y vemos el resultado sin errores.

Para terminar este capitulo y la practica que hemos ido desarrollando, tenemos
qgue guardar el report con el nombre practicad9b.jsp.
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DISENO DE
CONSULTAS
ENLAZADAS

INTRODUCCION

En este capitulo vamos a aprender a crear varias consultas en el Modelo de Datos
de forma manual y cdmo se pueden enlazar entre si a través de campos con
semantica equivalente.

CREANDO VARIAS CONSULTAS

En primer lugar abrimos el Report Builder y en la ventana que se muestra
seleccionamos que queremos crear un informe manual. A continuacidon nos vamos al
Modelo de Datos y creamos una primera consulta con la siguiente sentencia:

SELECT * FROM HOSPI TAL

Seguidamente creamos una segunda consulta con la siguiente sentencia:

SELECT DI STI NCT PLANTI LLA_SALA. SALA_HOSP_CODI GO,
PLANTI LLA. NI F, PLANTI LLA. NOMBRE, PLANTI LLA. APELLI DOS,
PLANTI LLA. TURNO, PLANTI LLA. FUNCI ON,

PLANTI LLA_SALA. SALA_CODI GO

FROM PLANTI LLA, PLANTI LLA_SALA

WHERE ( PLANTI LLA_SALA. PLAN_NI F = PLANTI LLA. NI F)

El resultado que tenemos que obtener después de la creacion de estas dos
consultas es el que se muestra en la imagen de la pagina siguiente:
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&3 MODULEZ: Editor de Informes - Madslo d= Datos &&=
EREER|EEO| 6| EE|EE] | @ e

[ G SALALHOSE CODMGE

ENLAZANDO CONSULTAS

Para enlazar dos consultas hay que situarse en el Modelo de Datos y seleccionar
el botén @ para poder enlazar las consultas conrrespondientes. Seguidamente
hay que seleccionar el campo de la tabla origen y desplazar con el ratén
hasta el campo de la tabla destino lo que provoca que se enlacen las mismas. En
nuestro caso practico vamos a seleccionar el campo CODIGO de la primera consulta y
vamos a arrastrarlo hasta el campo SALA_HOSP_CODIGO de la segunda consulta,
obteniendo un resultado como el que se muestra a continuacion:

07
[N SALA BOSE COMGO

7’

A continuacidon tenemos que definir
las propiedades de la relacién creada.
Para ello hay que hacer doble clic
R I ) sobre la flecha que une las consultas.

En nuestro caso practico pulsaremos
sobre la Unica flecha que existe en la
consulta y se nos abrira el inspector
de propiedades que tiene un aspecto como el mostrado en la imagen de la derecha.

Continuamos nuestra practica disefiando =& Inspectar de Propicdades [ B =5
el formato del informe y para ello ©9 [Fl@] &/ ouwe b

Erface
seleccionamos en el mend Herramientas —

= Enlace 5

Asistente de Informes y mantenemos la [S—=2= e
opcion Crear Disefio Web y Presentacion en | = GusPicel 6.C001G0

A i 3 Courna Fincipal CODIGO
Papel. Seguidamente nos situamos en la | & custeseonian 0z

. . . = Coerna Secundaria SAla_HOSP_CODIGD

solapa Estilo y seleccionamos Agrupar Arriba
e indicamos como titulo del listado

"Consultas enlazadas".
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fsistente de Infarmes.

Seguidamente pasamos a la solapa
Grupos y podemos observar en la
imagen que viene a continuaciéon que el

s pet D 2porbled: R Wa i .
h-f:ﬁh g &j formato es diferente al que se presenta
SR ALG. MR COCIS

=T en esta solapa cuando solo hay una

o | consulta.

R
I v

L weccncre bt grupet que desea vivelay b i pceiinen s que 2a deber resel ks
vigdE

Los botones que se presentan en esta
solapa en el caso de varias consultas
enlazadas son: Descendente,
Transversal, Descendente/Transversal
y Transversal/Descendente. Estos valores indican la disposicion que queremos para
el agrupamiento.

_ Asistents de Informes. <

Volviendo a nuestro caso practico
vamos a seleccionar en esta pantalla de
~agrupamiento la opcién Descendente
|

| para los dos campos propuestos. Luego

Selacpons ks cammat g deses cua speszsin = el o, Pusde specal dios
CATEOS postanommen (e,

Cam ot [apo ntine

3. SALA HOSFCODIGO
pasaremos a la solapa Campos donde
visualizaremos todos los campos menos
los que se indican a la izquierda de la

imagen.

MODULES. BoiLor o |nfoemes, Dsela en Pagel =t

ERTRE | TEO] 3| | [F | 6 5 E 8 @ e Tras esto podemos pulsar Terminar
[ e tie eagena AM Anro === ey . ~
| 0_'| I1..I..|rv..I'|-.|...|...I.-.H..|...l...|...if.|-..l.-.l...ﬂ..| B L L 0 e B bt [0 L B para ver el reSUItado del dlseno' que
i movR e debera ser similar al que se muestra a
= —— ETea N i : continuacion.
:f :::mma“m"'j;.n.lq Hondinad T T R
= Febrcrii] 1] Bituana T EIFERNTRA
_E TXMIA AR m:rn M ENFERNERD . .
q 2= B — W e Para concluir almacenamos el informe
- SEEEEALAT ce Cicaman 1 ENFERNERD:
E| mitiing Al Algjrdn M ENFERNERD . .
1 === o G n o -| con el nombre practica50.jsp.
kE Rl A Arka M ENFERNERA
B EESTYE) BB By T ENFERNERS
= mima BB Batolarms T ENFERNERD
= 303 :1:3 Buadace T EIFERNERD
A4 e oo oy i oeeR
— EERITEE [ Casadm i ENFERNERS
= Taleliia 215834091 Feaswdsist G erral Hisneasis ST
Diweeion Awcha sln
E L A [T ] Ml Vi Eibbdion
Ie ERRERREETY AA Alay M ENFERME RO
&= LRARREE ] BB Botrbarse T EIFERNERD
= TIEETITIA A At M ENFERNERS 5
|f L0 1.8 Cmcen T EMFERMERD: | Pr
Sw B Boom
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DISENO MANUAL
DEL FORMATO
DEL INFORME

INTRODUCCION

En este capitulo vamos a practicar el disefio manual de los distintos frames
(marcos de recubrimiento de objetos) de los que se compone un informe, sin utilizar
el asistente.

Los pasos iniciales para comenzar las practicas que vamos a realizar en este
capitulo comienzan con la apertura de un nuevo Report desde la herramienta Report

Builder, que sea manual. A continuacion dentro del Modelo de Datos disefiaremos
una consulta con la siguiente sentencia:

SELECT * FROM HOSPI TAL

Seguidamente nos situaremos en el a el Editor de Informes en Papel, para
comenzar el disefio de nuestro informe.

ANADIENDO ELEMENTOS A UN DISENO

En primer lugar vamos a afhadir los elementos a la Seccion de Cabecera del
informe y para ello pulsamos el botdn L

Comenzaremos anadiendo una imagen al disefio, para ello desde el menu
seleccionaremos Insertar — Imagen y afadimos la imagen logo_hospital.jpg que se
suministra con este manual dentro de los ejemplos practicos del libro.
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A continuacidn insertaremos el titulo del listado pulsando en la barra de

herramientas vertical el botdny A escribiendo el texto "LISTADO CREADO
MANUALMENTE". :

Seguidamente vamos a crear un campo de contenido en la
cabecera del informe y para ello pulsamos el botdn [[@‘ en la  barra de
herramientas vertical, para afiadirlo en la posicién gue se indica en la

imagen siguiente:

MODUIE! Efir e e Preee i efi Pap o] el
B EF || 2 655 g :

A Awrn | EEEE| s vwt®
B L R VTR Bibinstoo o B bbb B et B8 bbbl il

LISTADD CREADD MANLALMENTE

[t _1 - g

Ahora vamos a indicar las propiedades que definen el nuevo campo desde el
menu Herramientas — Inspector de Propiedades. Los valores a indicar en las
propiedades del campo son los siguientes:

e Nombre: F_FECHADIA

e Origen: Fecha Actual

e Tipo de Dato Origen: Date

e Visible: SI

e Mascara de Formato: DD/MM/YYYY

Después de introducir estas propiedades cerramos la ventana y al volver al Editor
de Informes, ajustamos el contenido del nuevo campo al centro pulsando el boton de
la barra horizontal y después afnadimos una etiqueta a la izquierda del
campo con el literal "Fecha Actual:", con lo que obtendremos el
siguiente resultado en el disefio:

i

L FHACTICAS1: Ediior de In‘ormes: Preseniacmn en Fapel =[] ]
BREES|5aa| 8@ |FE | H|EE 08 s ||
[frama A Am v EEEE] s memy

[IYPS T FETROYTY VUL C AP TN YT TETY 1 TYRCTR YT PR o7 REYLATLRY]i¢T1PRT] FOVLATY] (ST ENTI T |.-|L|

LISTADO CREADO MANUALMENTE
Fecha detual:] F_FECHADM,

A continuacidon vamos a crear dos campos mas de contenido con las siguientes
propiedades:
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Campo 1:

Nombre: F_NUMPAG

Origen: Numero de Pagina
Tipo de Dato Origen: Number
Visible: SI

Campo 2:

Nombre: F_PAGTOTAL
Origen: Total de Paginas
Tipo de Dato Origen: Number
Visible: SI

Después de crear estos campos, el resultado del disefio debe ser similar al
siguiente:

-L‘A PRACTICAST: Falitor da Informes: Presentacian en Paps = =
mmEmE|[80.0] 6 |[@ e | [EE | @) @ EEE e ]

A e su | EfFEEE| e 2wty
- - - =

LISTADO CREADD MANUALMENTE
Fecha Actuai:[ F_FECHADIA W Eng. f Tor Pag. MG oL

Con esto concluimos el disefio de la cabecera y vamos a pasar a disefar el pie de
pagina del listado. Para ello ahora pulsamos el botén _
o

-« Ahora vamos a disefar la seccién principal o detalle del
| listado. Para ello pulsamos el botén -=j. . En esta
seccion vamos a comenzar anadiendo un elemento de

marco, pulsando para ello sobre el botén que se muestra

1§ en la barra de herramientas vertical. El tamafio del marco
' sera aproximadamente el que se muestra en esta
£ imagen.

Una vez pintado el marco abrimos las propiedades del
mismo desde el menu Herramientas — Inspector de Propiedades. Los valores a
indicar en las propiedades del marco son los siguientes:

e Nombre: MARCO_CONTENEDOR
e Elasticidad Vertical: Variable
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| A e e e 56 EE
=R B 5 T

A Fjlmr o sES

PRACTICASY: Editar ¢ |nfiammes: Presensackin en Paps| E=R =

ool Bt Bl

[

Después de cerrar las propiedades
del marco, creamos un marco de
repeticidon pulsando en el botdn en
la barra de herramientas vertical
con un tamano similar al que se
muestra en esta imagen.

Una vez pintado el marco de
repeticion debemos de indicar las
siguientes propiedades del mismo:

e Nombre: MARCO_REPETICION_HOSPITAL

e Origen: G_CODIGO

e Imprimir Objeto en: Todas las Paginas

Después de cerrar las propiedades del marco de repeticion vamos a insertar 4
campos de contenido dentro del marco de repeticidn con las siguientes propiedades:

Campo 1:

e Nombre: F_CODHOSPITAL
e Origen: CODIGO
e Visible: SI

Campo 2:

e Nombre: F_NOMBREHOSPITAL
e Origen: NOMBRE
e Visible: SI

Campo 3:

e Nombre: F_TELEFONO
e Origen: TELEFONO
e Visible: SI

Campo 4:

e Nombre: F_NUMCAMAS
e Origen: NUMCAMAS
e Visible: Si
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Después de hacerlo debemos de tener un disefio similar al que se muestra en la
imagen siguiente (incluidas las etiquetas de los nuevos campos que hemos creado
fuera del marco contenedor):

G PRACTICAST: Editor de Itormes: Presenteion en Papel =
imEmEE ofad|o|Ee | E=E | EAE B e ||
| o e Hmre | EETE s%m!uﬂ
'T&l _'éu Lkl b ben Bt Bt i b Be s it B bt Bl |||'|-nj
Cedl. Hespital Mombre dol Hospital Tokilone  N* Camas
Y |Eﬁmusnr.ﬂ r_muanfnﬁr._r'm}l?lﬁjﬁt?m_nj%

A continuacion vamos a ajustar el disefio del listado (incluidos los tamafios de los
marcos) para dejar un aspecto similar al que se muestra a continuacion:

i3 PRACTICAS 1: Editar dz Informes Presentacion en Papel =l
RREES | T 8 ([F | wE 2 6O D e |

i ~|[e dﬁf§|E§EE|$%w§u’5|

,T 3 bty st ten B et Bttt et s B e b ETTINT] =
iiu';l-'-:;“_E Cod. Hospital Hombre del flospital Teléfone  N* Camas

Al 4y e e —

10| e [conosiTy F_NGMBREHOSPITAL [ FTELEFONO | FAMAS &

w3

HET

T

Ahora vamos a ejecutar el listado para ver cdmo se obtiene el resultado en modo
papel, para ello desde el menu Programa pulsamos en la opcién Ejecutar
Presentacidon en Papel. El resultado que obtendremos serd de 2 paginas como las
gue se muestran a continuacion:

i "PRACTICAST. Ediar de Irformmes Dseha on Papal

S PRACTICAST 288 de Witiasnes Dok o Paped o !
B R | T L | ST B [ P | ajf S e A O a EresF
= A Jaso | EESE |8 Lokt T M darizsz2ie ek
oo Boaberlors o B oot bt Borte s o B denat b Bsfnsbo o b b b= T PPTFTSITRY, TR AT FRIFPE PPN, TRTIPPT L, MTFATPI PP, AT I TP |
. B = — .
| ey
f LISTADD CREADD MANUALMEN TE o | | M-u-“ T l B |
- Pt Aol TIEIETTE | WP Tos g3 e - - _
e aEE | I |
= ] I;Frlrwm
=
E | ] t»(aﬁ-‘[_ﬂm_m 2
i3 1_ « T | —T;W-ﬂr_mu_r_“!
; | | | ki e
=
- i' i "l = ||"J];..'1.\" e [ "'!l'q

© Alfaomega - RC Libros 523



| Oracle 12c FORMS y REPORTS. Curso practico de formacion

MOVIENDO/COPIANDO OBJETOS ENTRE SECCIONES

Como hemos podido observar en el resultado de la ejecucién del listado,
aparecen 2 paginas diferenciadas con las 3 secciones disefiadas: cabecera, cuerpo.

En este apartado vamos a explorar las posibilidades que ofrece Report Builder
para mover/copiar elementos entre las secciones con el fin de unificar cabecera y pie
dentro de la hoja de detalle (seccidn principal).

En primer lugar vamos a mover todos los elementos de la seccidon de cabecera a
la seccidn principal, para ello nos situamos en la seccion de cabecera y desde el
menu Editar pulsamos la opcidn Seleccionar Todo. A continuacién desde el mismo
menu Editar pulsamos la opcidon Cortar. A continuacidon nos situamos en la Seccidn
Principal y pulsamos en el botdén Editar Margen. Tras realizar esta operacidon
volveremos al menu Editar y pulsaremos la opcion Pegar, lo que provocara que los
elementos de la cabecera se incrusten en la seccidon principal como se muestra a
continuacion:

[ PRACTICAS1: Editor de Informes; Presentacion en Papal [f=r |

BRERS| HE0|[B|E| = & BE e || i
[ Sl ez u|EEEE|$ %w %t

TE ?|||||||H||l 'I‘r.q||||||||||II;:F||I|||||||||||i?“||||]||||'||i1||||||||||||II|EI||||||I|||| I:I:;l=||||||||h IT'Hl|||||||||||e' |;:
A EEE — p

e L ISTADO CREADD MANUALMENTE =

2 =[E RFechactuatf FFECTADIAT 3 §r Pog. {ot Pot TTE & TAGE

& (@] 5

“‘g‘ ™ Cod. Hospital Nombre dal Hospilal  Teltlonn N1® Camas |

i r"crannamr“ F_uuuﬂwcmsplrnt‘|T_1£LEF0MQ—|F.MJM_a_,

=4

=} -

Ahora vamos a ejecutar el listado para ver el resultado de las modificaciones
efectuadas, para ello desde el menu Programa pulsamos en la opcion Ejecutar
Presentacidn en Papel. El resultado que obtendremos sera de 1 pagina como la que
se muestra a continuacion:

03 FRACTICAST: Editor e Informes: Diseno en Papel [ ==
DFPOES | Te0|E| 0¥ |EE| | EaE B |
tl'r.-ul (Checideneal) j'q ey | EETE| & % v ’.-|
-l._-?k_ ARRTTTY PAYYPYTALETY VS FITY 1YL aEFY Y0 TYTARYE] 270 FYUCNTARTY] (171 PYTUIRETTT1 ({TUPRTACTTI PTP1 kfrVART  FIT (TR1 AN FIT AT eI T
Cf '._E —ra
=1 e 2 LISTADD CREADD MANUALMENTE
Syal g ] Fecha Actual:|  18/03/2018 | N*Pag./ ot Pag i 1
B
T IE Liod. Hospital Hombie del Hosgital Tebitons H* Lamas
=l 3 | 1 | Prmd-nul“ SIsEAIER [T 50
~E L :
o i | Gekara] [ STEITT ||
—; | 3 ” La FN“ HEEEA ] #ia
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ANADIENDO UNA COLUMNA RESUMEN AL LISTADO

Finalizadas las modificaciones del aspecto y disefo del listado, vamos a introducir
una columna resumen al disefio que se ubicara en la seccién principal del listado.
Para ello nos situamos en el Modelo de Datos. A continuacién pulsamos en el botén
5l de la barra de herramientas vertical y afadimos la columna resumen como se

muestra en la imagen siguiente:

i PRACTICAS L Editar e Infnmes - Modelo de Deics (=R B
EEnEE| a0 |E|E8F RS 28E Eas] ||

1]

Seguidamente tenemos que indicar las siguientes valores a las propiedades que
se indican del elemento resumen:

e Nombre: RECUENTO_HOSPITAL
Tipo de columna: Resumen

e Tipo de Dato: Number

e Ancho: 10

e Funcion: Recuento

e Origen: CODIGO

A continuacién nos vamos al Editor de Informes (Presentacion en Papel) y
anadimos un nuevo campo a la Seccién Principal, dentro del marco contenedor como
se muestra en la siguiente imagen:

L PRACTICAS T Editor de Infarmes: Fresentacian en Papet :L_%‘_]E:___N‘:ﬁ
BEEEE OE0| B|EE =EE] S| EEE o
[Tt Anat (2esicentsn jmﬁr v | EETE| !%aﬁ“}n’.r|
| el ettt Bhont bonto Bl bnntr Bt ntyns Bl e b tant b ottty Do ot s Bt 2
I .J_E Ced. Hespital Hombre del Hespfial Tokifang W Camas —I

r;"':ffﬂ'iﬁﬁ'ﬁ'rﬂ T ouBREROSPITAL | F TELETGNG | AR

Una vez creado, abrimos las propiedades del campo e introducimos los siguientes
valores de propiedad:
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Nombre: F_RECUENTO
Origen: RECUENTO_HOSPITAL

Por ultimo afadimos una etiqueta para el campo con el literal "N2 Total de
hospitales:" y el resultado obtenido en el disefio deberia ser similar al siguiente:

& PRACTICAST: Editor de Informes Presentacion en Papel F=REcE
EREEE | wfao] 6| [Ee] wE| ] B0 0. |

r'lnmnmccmmn A Fesu | EEEE] s nwht
Fﬁ byt lytennboooboa B byoo b tona o tonsbyan b Beabosotonn oo B byt oty oo B toebu b 00
‘r'(r? " A Cod. Hosgital Hembre dal Hospital Toléfono W Camas

Al 37 —
2ol 3| [COUHOSETT | F_HUHBEH{}SPIT&[” F_TELEFUND ﬁﬂﬂq\n

S5 & :

sphS ;

] N Total do hosptales: [ T RECUENT

A

Seguidamente ejecutamos el listado para ver el resultado, para ello desde el
menu Programa pulsamos en la opcion Ejecutar Presentacion en Papel. El resultado

gue obtendremos serd de 1 pagina como la que se muestra a continuacion:

526

o PRACTICAS : Editor de Informes Disciio ¢n Paped s o e
e nme | B [H 0| [ES | E] @ EE S R |
|':|‘.lm|:nr.cwlab j G T “|[:-i._ R T T
Tﬁ Lol by Lonedvsboe BB boi b Bt sbwoeootbinto i ool ol oo ool Boalee b b Bty
= e e
EE i LIS TADO CREADC MANUALMENTE
'_JE-'; Fecha Aetual:[ 180002016 | 1" Pap./ Tt Pag, T 1
T F —Cud. Hsapial fiorsbra dol Hoaghiel — Teidlang i Camas
[ [ I'mlhnla‘: EilESEE ] | gﬂ‘
L '3 o Gum“ BEEAITT ||j
Tl L I
3
1T Slnt:lﬂnﬂ: smwmu_”Ti_
1 - | "ﬁi’ﬁé};&;j!_"ﬂ'fi?_l's'ﬁﬁ"—[_'E:ii_
| Gote Genib ﬂiﬁ‘!?isﬁﬁ_”_'ﬁ]
L]
i La zll.rlolq; Sy s00 | 0]
5 kit ".“‘P.".‘”.'.“."E.[.. .i.i
=== | _-.'_J
O RO Mo

Para finalizar el capitulo guardamos el informe con el nombre practica51.jsp.
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LA PANTALLA DE
PARAMETROS EN
REPORTS

INTRODUCCION

Una pantalla de parametros en Reports es aquella que se presenta antes de
ejecutar el listado, y mediante la cual podremos alterar el resultado del mismo de
acuerdo a los valores que introduzcamos en los parametros que se visualicen en la
misma.

Por tanto, la pantalla de pardmetros del Reports permite personalizar al usuario
los resultados que pretende obtener en el listado, segun las alternativas que le
presente el programador en la misma.

En este capitulo vamos a disefar un informe asistido y posteriormente vamos a
anadirle una pantalla de parametros para aprender cdmo se crean.

CREANDO UN INFORME ASISTIDO

En primer lugar abrimos Reports Builder y en la ventana de bienvenida
seleccionamos la creacidon de un nuevo informe utilizando el Asistente de Informes y
pulsamos Aceptar.

Seguidamente seleccionamos la opcion Crear Disefio Web y Presentacion en
Papel y pulsamos el botén Siguiente. A continuacidn en la pantalla para seleccionar
el tipo de disefio del informe elegimos el estilo Agrupar Arriba e indicamos el titulo
"Empleados por departamento".
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A continuacion pulsamos el botdn Siguiente, que nos mostrara la pantalla para
indicar el tipo de origen de datos. En nuestro caso seleccionaremos la opcién SQL
Query y pulsaremos el botdn Siguiente.

A continuacidn se mostrara la pantalla donde tenemos que introducir la consulta
que queremos disefiar para el listado.

Asistente de Informes. B

Seleccione los datos que vars 3 uliizar en e miome,
Lefinicion del Ongen de Datos:

SELECT ALL EMPLEADD NIF, EMPLEADD. FALTA, ;[
EMPLEADO NOMBRE . EMPLEADD COMISION, EMPLEADD SALARIO, i
EMPLEADD.OFICIO,

EMPLEADOAPELLIDOS, EMPLEADO MNIF_DEPEMDIENTE,
EMPLEADO.DESEMPLEADOD, EMPLEADD NIVEL_ESTUDIDS.
EMPLEADOIMAGEN_EMP, DEPARTAMENTO_EMPLEADO DEPT_CODIGO

FROM EMPLEADD, DEPARTAMENTD_EMPLEADD

ERE [DEPARTAMENTO_EMPLEADO.EMP_NIF = EMPLEADD.NIF]

[ QueyBuider. 1]  ImoottaConsuba. | Conectar. [

Una vez introducida la consulta, pulsamos el botdn Siguiente. En la pantalla que
se muestra a continuacién, tenemos que seleccionar el campo que se utilizara para el
agrupamiento. En nuestro caso tenemos que elegir el campo DEPT_CODIGO.
Después de introducir el campo de agrupamiento pulsamos el botdn Siguiente.

En la siguiente pantalla que se muestra hay que seleccionar los campos que se
quieren visualizar en el informe. Indicaremos que se muestren los siguientes campos:
DEPT_CODIGO, NOMBRE, APELLIDOS, OFICIO, SALARIO.

Cuando hayamos concluido con la seleccidn de campos a visualizar pulsaremos el
botdn Siguiente. En la pantalla que se muestra a continuacidon tenemos que indicar
los campos sobre los que queremos mostrar un total del agrupamiento. En este caso
marcaremos que queremos realizar un recuento del NIF y la suma del SALARIO.

Después de realizar esta operacién pulsaremos el botén Siguiente y en la
pantalla que se muestre con las etiquetas que se van a dar a los campos, pulsaremos
de nuevo el boton Siguiente sin realizar cambios. Después se nos mostrara otra

pantalla para seleccionar la plantilla que se utilizard para visualizar los datos:
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marcaremos por defecto la opcion mostrada (Beige) y pulsaremos el botén

Siguiente.

Para finalizar el disefio pulsamos el botén Terminar, lo que provocara que se

muestre el resultado del listado.

DISENANDO UNA PANTALLA DE PARAMETROS

Una vez concluido el disefio del listado, vamos a crear una pantalla de
parametros para que el usuario pueda obtener diferentes resultados segun los
criterios de seleccion que le mostremos en la pantalla.

] Oracle Repors B lder
drctves boar ok a  hormatn - (eafin

D@ 38| % xhf | o &8s 1

Frogaas Winswestin Yertirs dack

!E Haragsdar da Chasta [=iEr =
e b

| s

Trzador dofanialas de Parkmebor ﬂ.

G icckorsn s 0 apan scidn
O Plla

T P e b omanaien

] Dbt de B ik ot e oot

Ll i)

nuestro caso vamos a marcar los parémetros

DESTYPE, DESNAME y DESFORMAT.

© Alfaomega - RC Libros

Para crear una pantalla de pardmetros
tenemos que entrar en el menu
Herramientas y elegimos la opcidn
Creador de Pantallas de Parametros. Al
realizar esta operacidon nos aparecera la
pantalla de parametros donde se
muestran automaticamente una serie de
parametros por defecto.

Para seleccionar los parametros que
verdaderamente queremos visualizar en
la pantalla de pardmetros tenemos que ir
seflalando cada uno de ellos (se
marcaran en negro al hacerlo). En

Creador de Pantallas de Parametros E

Titudo:

||nlrc-icha wvalores para los param

Linea de Indicaciin

Linea de E stado [

Pardmetro

Etiqueta:

ITipu de Destnn

INnnbre da Destino

|Forr-:.:.tn de Desting

INl’Jmercu de Copias

|S|‘nbda die Divisa

THOUSANDS |!nci-:adc.' de Milex _l
Aceplal I Cancelat | Ayuda |
529
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B PRACTICASZ Editor do Infenmes — Pantalla de Parametras da Papal
ERmNES CED| 8| BE|@E |5 AR s |
[ Couier Hew iCeddzseal A Fle s | EERE| s we %

L FPRPTTT YRAL VY FPPANTRIFIVY. ST O

Parimetros del Informe

Inden dupca yabnres pero 08 pasmedros
EFF DESTYPE I
Mambrs de Destnn BF DESNAME

Fosmati de Deiting BF DESFCSMAT

Tipa da Dastns

=

il lsalagel

o

Ahora salimos del disefiador de

3 ] A 1
PUTTTY G AR YT AOURTET o 130 FRTLITYY 90 w1 FARA RYTUTEN

la

pantalla de pardmetros y nos vamos al
navegador de objetos, donde desplegamos
el grupo Modelo de Datos y dentro del
grupo Parametros del Usuario creamos

uno nuevo pulsando el simbolo +, lo que

dara de alta el parametro P_1, como se

muestra debajo en la imagen.

o Oracle Reparts Bullder
Archiva  Editar Vet Inidrtar  FesviMle  Diisfia Pl‘ﬂrl-‘ﬂi Hetamigntes  Veting  Ayuds
DER| el m xhE | oo |87
&l Navenador de Qbjetos (B &
= e
% | E Aepos
P El-5) PRACTICAEZ

s £ 5 Madds da Dalns
Bl Pardmetion cel Sistema
El Parsmatins cal Usiaio
-
Bl Covuultas
B Grupos
=t [~ G et il Fiwd
Pl Lol umag o s e
[ Codumine de M aseeod de Pasicidi
O-Eviaees de Datos
[} Diigen'wich
1l Predantacion en Papel
[ [ Parkda d= Prrémeros de Paped
¥ Disparadsnes do | st
LUl pdades de Progama
[} Bibfiotecas Comoctadaa
L Plankifas
[ Biblioteces PL/SGL
l_;‘-ﬁc'nnu e Depuratidn
[1-Pila

E Paguetes Incmpmados
0 Objrios de Dawe de Dalos

Seguidamente abrimos las

Una vez seleccionados los parametros a
visualizar, pulsamos el botdn Aceptar y
se mostrara el disefiador de la pantalla
de pardmetros como se observa a
continuacion.

Vamos a realizar dos cambios en esta
pantalla, para poner en color azul y
subrayado el titulo de la pantalla y en
rojo e italica el texto para introducir los

valores, tal como se muestra a
continuacion.
. =] FRACTICALD: Editar de Infoemes - Partalla da Pardmetros de Papel
EEmEEE| TEG | E | mE | R ]
[ W Esget W Fmliu |[EESES | s nwt
(03 B YT PRT ER Y IO PYLPYEL XY VRY  AANTYRT TR POUL: FAT VR FET TEL) TR I ET L RO TR
& Parfmatres dal Infofme
dradercs vakoes, Jara fos as T s
e
Marbre do Dastiee |me mpe g @
Femaln dc Deding. [5e pESEORMAT |

e

propiedades

del nuevo parametro para modificar las
siguientes:

e Nombre: P_CODEPARTAMENTO
e Lista de Valores: SELECT

ALL DEPARTAMENTO.CODIGO
FROM DEPARTAMENTO

Cuando hayamos concluido la

modificacidon de las propiedades pulsamos el boton Aceptar para salir de ellas y
volver al navegador de objetos. Dentro del navegador desplegamos el grupo Pantalla
de Parametros de Papel y hacemos un doble clic sobre este nombre para que vuelva
a abrir el disefador de pantalla de parametros.
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= PRACTICA! e b | fceves - Fartalla e Faramatn . ~
EmEEs oo - jasser Unavez dentro del disefiador pulsamos|_@| en la barra
e == vertical, sobre el elemento, para crear un nuevo
L%éé campo dentro de la pantalla, como se muestra en la
] siguiente imagen. A continuacidon abrimos las
v mose e ] ; :
P e Do propiedades del nuevo elemento (pulsando doble clic
NG [ e sobre el mismo) y modificamos las siguientes:
.l;_;
E J Nombre: PF_CODPTO
: . Origen: P_CODEPARTAMENTO
- = PRACTICAS 2: Editer de Informes - Pantalla de Paran
Cerramos las propiedades del elemento |ERERE T 8[0F =% SEIEE =
. . ~ [ A5 San Serd jlg dn,{l__‘-.EEj
una Vez mOdIfIcadaS y al VOIVer al dlsenador de In Ijl’lll laiilidl) 1|II’IIIIIJIII iEI III 'IIJLlJII]{lII IS NS I"ll]!l]ll

los parametros de pantalla, vamos a crear un
literal para el nuevo campo como se muestra
en esta imagen. Para ello tendremos que pulsar
sobre la barra de herramientas vertical en el

botdn Al y luego escribir el texto deseado.

1] s ‘Dracle Reports Build
Archivo  Editar Ver/ Inzertar Formato  Disefio  Programa  Herramientas  Ventana  Ayuda
DES| SR = xBBR|n B8
= Ey PRACTICASZ: Editor de Informes - Panialla de P

OERER TEC | B|E8E| =% |5 EEE =
= e —— —
- ‘:‘_“F’ﬂi‘i.“."_".‘.lﬁsmf ~l[f =m ru|[E
® § T - =
p— E.E B beweb bbbt b B b b B Db 1
= Al S
- =i 3 Parametros del Informe
fri = _: fafroaren waltes gara o pacdonsinos
=0 SU=] J  Tipe de Dowtino
it S i [re cestree ]
% P _; Mambie de Desting I:pF HESNAME I
— ] P .

Dentro del modelo de datos abrimos

la consulta Q_1 haciendo un doble clic
sobre el nombre de la misma, lo que

/ . ~ Buildesr . Impostar Consulta SAL.. Conectar...
presentard el disefiador de consultas Queybuide. | bootaCormbaSO. | O |
. Sentencia de Consulta SOL:
5QL. Dentro del mismo vamos a ML —
cambiar la consulta para anadir un EMPLEADO OFICD. ' ; ¢

nuevo condicionante: AND
DEPARTAMENTO_EMPLEADO.DEPT_
CODIGO = : P_CODEPARTAMENTO

en la imagen de la derecha.

©

=1

Paramelios del Infofme

LRSI VRIS PBIE O e mones

Vipo da Destmna  |oF pESTYRE

Mamkie de Deati |oF DESNAME

Fomata de Detting |op OFSECRIMAT
Eidkge Dpte |PF GODFTO

G
il

Finalizado el disefio de la pantalla
de parametros vamos a abrir el
Modelo de Datos, pulsando para
ello donde se indica en la imagen de

la izquierda.

Sentenciade ConsulaSQL. = O

H
b
iyt

El resultado debe ser el mostrado

EMPLEADD APELLIDOS, EMFLEADD NIF_DEPENDIENTE,
EMPLEADD. DESEMPLEADD, EMPLEADI MIVEL_ESTUDIDS,

EMPLEADO IMAGEN_EMF, DEPARTAMENTO_EMPLEADD.DEFT_CODIGD
FROM EMFLEADD, DEPARTAMENTO_E MFLEADD

'WHERE [DEPARTAMENTO_EMPLEADO EMP_NIF = EMPLEADO NIF)

4ND DEPARTAMENTO_EMPLEADO.DEPT_CODIGO =

P CODERSRTAMENTC] o

Areptar I Cancels Ayuds |
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De esta forma permitimos que cuando el usuario introduzca un valor para el

cddigo del departamento en la panta
resultados de dicho cédigo. Pulsamos

&l PRACTICASZ: Pantalla de Pardmetros de . = &
XBB|¥x|EE| 7|

Pardmelios del Informe

fndrercfiren wnlires pene fos parsmeleos

Tipn de. Drsting |Sc reen j

Himbiee de Decting |

Fosmate de Desting |dHt

Cédigo Dpto: [‘ j

< | ¢

lla de parametros, la consulta solo muestre los
Aceptar para cerrar la consulta.

Ahora ejecutamos el listado en modo
Dispositivo Papel, para ello pulsamos en el
menu la opciéon Programa y a continuacion
Ejecutar Presentacion en Papel, lo que hard
gue se muestre en primer lugar la pantalla de
parametros como se observa en esta imagen.

Pulsamos el botdn g para lanzar el listado
con los valores por defecto mostrados. El
resultado obtenido sera el siguiente:

Ahora podemos
) . ) VidelBl= — Empleadns por departamento
realizar distintas [,—"—*I-,-:j':.‘-r,'."-"":'
ejecuciones modificando
Dept Codigo 1 Recuento: 3
los valores de la pantalla Hormibre Hpellidos Oficio Salario
de pa ra’ metros pa ra Carlos Foa D. CONTABLE 1600,55
Lola Sanchez O ADMIMISTRATVG 1000
observar como cambia el i:f;'_ Pesez 2OMHSTHATIVD ;‘;ﬁ -
resultado. Total: 380,55
Recuento: 3

Para finalizar el capitulo, a
PRACTICA52.jsp.
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INSERTAR
GRAFICOS EN UN
REPORT

INTRODUCCION

Un informe de Reports permite adjuntar un grafico de Oracle Graphics en el
mismo. En este capitulo vamos a aprender a realizarlo.

CREANDO UN INFORME ASISTIDO

En primer lugar abrimos Reports Builder y en la ventana de bienvenida
seleccionamos la creacidon de un nuevo informe utilizando el Asistente de Informes y
pulsamos Aceptar. Seguidamente seleccionamos la opcién Crear Diseno Web y
Presentacion en Papel y pulsamos el botén Siguiente. A continuacion en la pantalla
para seleccionar el tipo de disefio del informe elegimos el estilo Agrupar a la
izquierda e indicamos un titulo del mismo: "Enfermos por hospitales". A continuacion
pulsamos el botén Siguiente, que nos mostrard la pantalla para indicar el tipo de
origen de datos. En nuestro caso seleccionaremos la opcién SQL Query y pulsaremos
el botdn Siguiente.

Asistente de Informes

Una vez introducida la consulta

pulsamos el botdn Siguiente. En la
pantalla que se muestra a

St ki datos (s Vigia & ks e e] infuine
b ofracion dot rcer do Daror

SELECT &LL HOSFITAL_ENFERMD HOSE_COOIED ;I
HOSPITAL ENFERMO, INSTRIPCIDN,

ENFERMD NOMBAE, ENFERMOD APELLIDOS, ENFERMD DIRECTION i i4

] B el continuacion, tenemos que
LS oD Nscson lecci |
ORTER Br '-lFI!-I;'I‘.'Ei_JE.lFERMI:I HOSP_CODIGO, ENFERMD NOMERE, se eCCIonar e Campo que Se

utilizard para el agrupamiento. En
| | nuestro caso tenemos que elegir el
Quey Eices | oo comna. | Copect. | campo HOSP_COD|GO_
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Después de introducir el campo de agrupamiento pulsamos el botén Siguiente.
En la siguiente pantalla que se muestra hay que seleccionar TODOS los campos para
visualizar en la pantalla. Cuando hayamos concluido con la seleccién de campos a
visualizar pulsaremos el botén Siguiente. En la pantalla que se muestra a
continuacidon tenemos que indicar los campos sobre los que queremos mostrar un
total del agrupamiento. En nuestro caso practico, marcaremos que queremos realizar
un recuento del campo INSCRIPCION.

Después de realizar esta operacién pulsaremos el botdn Siguiente y en la
pantalla que se muestre con las etiquetas que se van a dar a los campos, pulsaremos
de nuevo el botén Siguiente sin realizar cambios. Después se nos mostrarad otra
pantalla para seleccionar la plantilla que se utilizara para visualizar los datos:
marcaremos por defecto la opcidn mostrada (Beige) y pulsaremos el botdn
Siguiente.

Para finalizar el disefio pulsamos el botén Terminar, lo que provocara que se
muestre el resultado del listado.

DISENANDO UN GRAFICO DENTRO DE UN REPORT

En primer lugar nos tenemos que situar en la seccion donde deseamos pintar el
grafico. Para nuestro caso practico vamos a elegir la seccion Final dentro del Editor

de Informes, pulsando sobre el botdn siguiente: P
om0 T
o) 52<ckn Foal
L Rl ee BE Graticon) = B

Blenvenido
- —--| Una vez dentro de la seccion final

oy i G insertamos un elemento  grafico
b s e e AT e seleccionando desde el menu Insertar
T'alam-.\m!:-u:iun‘M}ﬂH\l&n&G’é.‘tﬂGqﬁ‘:lpﬂiﬁc—'lhib‘ﬁtn} ., Y pe

wanimini. Salescine slorafen v, @ corinuesin, sija sk calman Edidar, |a OpC|On GrafICO

Desde la pantalla de bienvenida para la
creacién de graficos, pulsamos el botén
Siguiente.

Haga die in Cininin pora esnbae.

[ Mustrar asta plcina b priima ver.

Apuds Ak ['E;&En':i';‘i Termce Cowrlar

e
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r i | Asistenie de Gisicos - "B En la pantalla que se muestra a
Tioo continuacion hay que seleccionar el
= tipo de grafico que se quiere pintar en
Tondeifia iz de i el informe. En nuestro caso practico
R ma—— | ﬂ“ hj vamos a elegir un grafico de Barras.
B cntrace ] Pulsamos el boton Siguiente y en la
| e %EE:” l H_ siguiente pantalla tenemos que
heiiiey e seleccionar la ubicacién del grafico en
e Ef:;;‘mm“’:.';m:,mt‘m el listado. En nuestro caso vamos a
seleccionar la opcién al final del
T e ] wee [ informe.
A continuacion en la siguiente |i Asistenie de Graficcs ~ F
pantalla comienza el disefio de los
campos que se van a utilizar para pintar A R Tk
cada uno de los ejes del grafico. El rssea i
HigF_0obied
primer elemento a seleccionar es el Loeincs
campo que formara parte del eje X. En %ﬂﬁﬁ“
nuestro caso practico seleccionamos sy
como campo HOSP_CODIGO como se =
muestra en esta imagen.
= =l e | 5
=l T ) | '
Pulsamos Siguiente y seleccionamos
S iR como eje Y el campo
o et s CountINSCRIPCIONPerHOSP_CODIGO.
oo HMSCRIPL [CHPerf eport
A continuacidn en la siguiente pantalla
i3 no hacemos modificaciones en los
= elementos del grafico que aparecen por
defecto y pulsamos el boton Siguiente.
: ;
e [ ommmr | | e | [ G
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Seguidamente en la pantalla que se
muestra en la pdgina siguiente,

44 Asistente de Graficos - ol
[niroduzzs el textn paa los Shins Je s grificos.
[ Powtree T e w | [T e e T,
Grifco aatshistion 0o Ropitslos
[otrer Sibiide | Ingermr v | Fumnie ool St . |
] Mosier fote 8 P de Pligra | Inseglar v Fusrie de 2 Btz o Fie de Pign

" podemos seleccionar opciones sobre

1 | las leyendas que apareceran en el

grafico: titulo, subtitulo, nota a pie de
pagina. En nuestro caso vamos a
' marcar la opcion de Mostrar Titulo y

| <nmds Sguent= > | | Teminer

Pulsamos en la misma el botdn
Siguiente. A continuacion se muestra
otra pantalla para reconfigurar las
leyendas del grafico.

Mantendremos la opciones que se
muestran por defecto y pulsaremos el
botdn Siguiente. Seguidamente se
muestra otra pantalla donde podemos
configurar el estilo de visualizacidn de los
graficos.

""" i e Gl = =EN

Selaccione Ln et para s Ao,

Eemer |

| |
'Iil | ||_I1

[ et Degradam
LB

= Awés Ierema

e

Cancely’

' vamos a introducir la leyenda:
- "Grafico estadistico de Hospitales".

%]

o

Salaroens apcanss para & ipenda del gridos.

[ Meazrar Leyenda

[F s ldsnmiten o

Cofer del Fondos [7).

Cotor del Bardes [

Fueme ds leyends.. |

Mantendremos las opciones que se
muestran por defecto y pulsaremos el
botdn Siguiente. Seguidamente se muestra
otra pantalla donde podemos personalizar
la leyenda que se quiere mostrar en el eje
X. En nuestro caso practico vamos a marcar
la casilla Mostrar Titulo del Eje X e
introduciremos la leyenda "Hospitales".

Pulsamos Aceptar y al volver a la pantalla de configuraciéon de la leyenda del
eje X, mantenemos el resto de opciones por defecto.
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Pulsamos Siguiente y realizamos la misma operacion pero ahora para el eje Y. En
este caso la leyenda sera "N2 de Pacientes" con el mismo formato de fuente que se

utilizo en el eje X.

L Asistente de Grafitos = =
| Area de Datos
| sk oara el & del wrifica,
| Cobor dd Fanda: g
| Cokor o B =
] Mestrar Lineas de Guarrinda Horfzorrales: = | oo ]
] Mestrar Linaas de Cuadriada Verticaler: coor [3

] Mestrer Exque s e Dlerios pora besras

Cpoanes.

|#] Mestrar Inchcacnnes de Catos cuancn ef Mouss 2sod sobre barmas Cpoones...
Sele rrinre opcnnes s ks sanes mos tradss en e grifien
Serm Coler Livmas Apsbacta
Fndn:-:!ulio: IJ.uI:nn.‘.I.m Minguno | -
i 1 e |
e e |
res  |Eea | -
- | e TERTT | = .

Al finalizar el proceso de disefio del grafico,
retornaremos al Editor de disefio donde se
mostrara el drea que ocupara el grafico. En
este momento podemos redimensionar el
tamano del grafico a nuestro gusto. En
nuestro caso debemos obtener un tamafo
de grafico similar al que se muestra en esta
imagen.

5] PRACTICASE EQtar de efarmes Disena en Paps! ==
B RERE | CEE R | B e |
[Eewi Fow [Gnmadirnd A dsry EEAW| 8 ek
Ll ORI FYE TR UPYTY s FETRYEY TUR LGP PRI RYE Rk PATRTTRRATET corTPYE TP PRV TV TRV PO AL TR
[=1ARE
G|
= E
(SR
\E . - .
- Gidico etaidstios fa llospitalis
L "
L IGAEE
E 8,
E .
LE
3 i | -
= i 5 3 i [ i
] e
= - .
= =|
i 1
L S T L T
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Pulsamos Siguiente y se mostrard una
nueva pantalla con las opciones de
colores del area de datos del grafico.
Mantendremos todas las opciones por
defecto.

Pulsamos el botén Siguiente y en la
siguiente pantalla que se muestra
donde se permite enlazar areas del
grafico con pdginas Web, pulsamos
directamente el botén Terminar.

a FRACTICASE £l e bukrnes Freseraiion m Fapel ISR
L e L B e e e e e

[ et Eom pcudena
w B i

"
L]

i

Ll
-
o

z

@

‘,_

A deru
W pall 1

i
g

{4

L =

]

G ch’ﬂﬂ"'
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Concluida esta operacién, podemos
ejecutar el report para ver el
resultado y la grafica que hemos
disefiado, obteniendo un resultado
similar al siguiente.

Ahora almacenamos el report con el
nombre practica53.jsp.
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USO DE
TRIGGERS EN UN
REPORT

INTRODUCCION

Un informe de Reports puede ser controlado en tiempo de ejecucion mediante el
uso de triggers (eventos).

El nimero de triggers que se pueden utilizar en Reports es mucho mas limitado
que los existentes en Oracle Forms. En concreto existen los siguientes tipos en
Reports:

e Triggers para ejecutar antes/después de la pantalla de parametros.
e Triggers para ejecutar antes/después del informe.

e Trigger para ejecutar entre paginas.

Triggers de validacién.

Triggers de formato.

e Triggers de accion.

Trigger para ejecutar antes de la pantalla de parametros

Se dispara antes de visualizar la pantalla de pardmetros. Desde este trigger se
puede acceder y cambiar:

e Los valores de los pardmetros.
e Lasvariables globales PL/SQL
e Columnas a nivel de Report.
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Aunque se suprima la pantalla de parametros, el trigger de este tipo continuara
ejecutandose. Consecuentemente se pueden usar para validar pardmetros de la linea
de comandos.

Trigger para ejecutar después de la pantalla de
parametros

Se dispara después de visualizar la pantalla de pardmetros. Consecuentemente se
puede usar para validar parametros de la linea de comandos u otros datos.

Trigger para ejecutar antes del informe

Se dispara antes de ejecutar el informe pero después de que las consultas
asociadas al informe hayan sido cargadas.

Trigger para ejecutar después del informe

Se dispara después de que se haya ejecutado el informe y se haya enviado al
destino especificado (tal como un fichero, impresora, email, etc.), o bien se haya
salido del previsualizador de informes.

Este trigger se puede utilizar para arreglar, confirmar, limpiar o rechazar
cualquier proceso inicial que se haya ejecutado, tal como el borrado de tablas. Sin
embargo, hay que tener en cuenta que este trigger siempre se ejecutara aunque el
report se haya completado o no satisfactoriamente.

Trigger para ejecutar entre paginas

Se dispara antes de que cada pagina del informe sea formateada, con excepcién
de la primera pagina.

Este trigger se puede utilizar para personalizar el formato de pdgina. Hay que
tener en cuenta que si se esta previsualizando el informe, este trigger solo se
disparara la primera vez que se vaya a la pagina. Si se retorna con posterioridad a la
misma no se volvera a disparar el trigger.
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Triggers de validacion

Este tipo de triggers son funciones PL/SQL que se ejecutan cuando los valores de

los pardmetros se especifican en la linea de comandos y cuando se aceptan los
valores de la pantalla de parametros.

Se suelen utilizar para validar los valores iniciales de los parametros.

Triggers de formato

Este tipo de triggers son funciones PL/SQL que se ejecutan antes de que el objeto
sea formateado.

Este tipo de triggers se pueden utilizar dindmicamente para cambiar los atributos
de formato de los objetos.

Triggers de accion

Este tipo de triggers son procedimientos PL/SQL que se ejecutan cuando un
botdn es seleccionado en el previsualizador de informes.

Este tipo de triggers se pueden utilizar dinamicamente para llamar a otro report
o ejecuta cualquier otro codigo PL/SQL.

MODIFICANDO UN INFORME EXISTENTE

En primer lugar abrimos Reports Builder y en la ventana de bienvenida
seleccionamos la apertura de un informe existente. En este supuesto practico vamos

- o aabrir el report PRACTICA53.JSP.

DER| O B ®BR A a7 .

T G T Una vez abierto lo vamos a guardar con el
= =] B >

Aenen - nombre PRACTICA54.JSP.

o O B MLTIOASS

O Plrutod dol U sicom

A continuacién nos situamos en el navegador de
objetos y desplegamos el Modelo de Datos y
dentro de la seccion Parametros de Usuario
vamos a anadir uno nuevo (P_1) como se

B Foguetes Imconpeeodos

muestra en esta imagen.
B Cityetne dde Have g D slure
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i Inspector de Propiedades (=)@ /== Seguidamente abrimos  las
c8|lR@]#] s » 2| propiedades del nuevo
Paamelio det Unano: P_DESTIND , .

s S | ;1| parametro y ajustamos sus
= :f'-'u“"m valores a los que se muestran en
= Parimotro [ la siguiente imagen modificando
@ Tipo oe Daln Character s

& e 0 también el nombre del
P T e parametro a P_DESTINO.

9 Liss de Valaes | |

= Conexion |

@ Tigo do Ungen de Datos de Lonemdn |

PANTALLA

e e : | Sin abandonar aun la pantalla de
3 Tipo da Ongen d2 Datos de Coneaion propiedades del parametro nos
= Lista de V= are ; “/  vamos a situar en la propiedad
i plisa doViakros: Lista de Valores y vamos a
| (e e —— FEEMRL A T nnn pulsar el botén que aparece a su
i |Eh— PR SR derecha para configurar los
|

valores disponibles para dicho
parametro como se muestra en
esta imagen.

Lluery Bulder | Acepts Cancela I Aguds |

Para afiadir valores estaticos
a una lista de valores Unicamente hay que introducir el texto del valor en el campo

Valor y a continuacion pulsar el botdn Agregar. Asi con cada uno de los valores que
gueramos que estén disponibles para dicho pardametro.

Un vez finalizada la introduccién de valores pulsamos el botén Aceptar que nos
llevara de nuevo a la ventada de propiedades del pardmetro P_DESTINO. A
continuacién cerramos también la ventana de propiedades del parametro.

CREANDO UNA PANTALLA DE PARAMETROS

En este punto vamos a crear una pantalla de parametros personalizada para el
informe, pulsando en el mend de Report la opcion Herramientas — Creador de
Pantalla de Parametros.

Dentro de la pantalla de creacién de pardmetros, vamos a marcar Unicamente
para visualizar los parametros siguientes: ORIENTATION y P_DESTINO.
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CONFIGURANDO TRIGGERS ASOCIADOS A UNA
VENTANA DE PARAMETROS

Cerramos la pantalla de parametros pulsando el boton Aceptar y volvemos al
navegador de objetos para desplegar el grupo de elementos Disparadores de
Informes.

Vamos a configurar el trigger BEFORE PARAMETER FORM, para ello hacemos
doble clic en el trigger con dicho nombre, lo que hara que se muestra una ventana
para introducir el cédigo PL/SQL asociado al trigger. Dentro del trigger afiadiremos
Unicamente la siguiente linea delante de return (TRUE):

SRW. MESSAGE( 1000, ' Este |istado muestra agrupado | os enfermos de
cada hospital."');

Una vez incluida esta linea de cédigo, cerramos la ventana del trigger y volvemos
al navegador de objetos dentro de la seccion Disparadores de Informes, para
configurar un nuevo trigger. En este caso vamos a configurar el trigger AFTER
PARAMETER FORM realizando la misma operacidon que antes, es decir, pulsando
doble clic sobre el nombre del parametro para que se muestre la ventana de cédigo
PL/SQL asociada. Dentro del trigger afiadiremos las siguientes lineas delante de
return (TRUE):

I F :P_DESTINO = 'IMPRESORA' THEN :DESTYPE := 'PRINTER';
ELSE : DESTYPE : = 'SCREEN';
END I F;

A continuacidon cerramos la ventana de cddigo del trigger y nos situamos de
nuevo en el navegador de objetos.

CREANDO UN TRIGGER DE VALIDACION

Nos situamos en la seccion Parametros de Usuario y la desplegamos. Ahora
vamos a marcar el parametro P_DESTINO. A continuacidon pulsaremos dentro del
menu la opcidn Herramientas — Editor PL/SQL, lo que nos permitira crear un trigger
asociado a un parametro, y se mostrara la ventana que permite configurar su cédigo.
Dentro del trigger anadiremos las siguientes lineas delante de return (TRUE):

SRW. MESSAGE( 1000, ' Ha sel eccionado '||:P_DESTINO||' como destino
del listado');
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Cerramos la ventana del codigo asociado al trigger del parametro y volvemos al
navegador de objetos.

CREANDO UN TRIGGER DE INFORME

Nos situamos en la seccion Disparadores de informes y hacemos doble clic sobre
el trigger BEFORE REPORT para que se muestre la ventana de cddigo asociada.
Dentro del trigger afiadiremos las siguientes lineas delante de return (TRUE):

SRW. MESSAGE( 1000, ' Recuerde que |o0s datos sel ecci onados para
el listado son (orientacion,destino): '||
: ORI ENTATION| |[',"||:P_DESTINO);

Cerramos la ventana de cddigo del trigger.

COMPROBANDO RESULTADOS

Oradle Reports Builder =] Una vez configurados todos los triggers

" del informe vamos a comprobar el
(>, Bt atintlshadodabi resultado ejecutando el listado, para
ello en primer lugar almacenamos los

cambios del listado (Archivo -

T === @uardar), seguidamente compilamos el
informe (Programa — Compilar — Compilar Todo) y a continuacién lo ejecutamos
(Programa — Ejecutar Presentacion en Papel). En cuanto comience la ejecucidon se
mostrara el primer mensaje que hemos programado en el trigger BEFORE REPORT:

Al pulsar el botdn Aceptar se : Oracle Reports Builder =
mostrara el siguiente mensaje que |
hemos programado perteneciente al ("—H MSG-01000: Ha seleccionado IMPRESORA come destino
@ del listado

trigger BEFORE PARAMETER FORM.

Pulsamos el botdn Aceptar y se
mostrara la ventana de parametros.
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Modificamos el pardmetro P_DESTINO para
gue contemple la opcién PANTALLA en vez de
IMPRESORA y pulsamos el botdn de ejecucién
del listado, lo que provocara que se muestre un
nuevo mensaje, en este caso correspondiente

al trigger de validacion del pardmetro
P_DESTINO.

M5G-01000: Ha seleccionade PANTALLA como desting
del listade

Pulsamos el botdn Aceptar y justo cuando comienza la composicion del listado

se muestra un nuevo mensaje correspondiente al trigger programado BEFORE
REPORT.

Progreso del Informe x| L Oracle Report:
Elecutando ¢ Disparadr Actes del nfome &
[oceper]

| Gancelar Infome |

MSG-01000: Recuerde que los datos seleccionados para
el listado son (orientacion,desting): Default, PANTALLA

E] T

Pulsamos Aceptar y se concluye la ejecucion mostrandose el resultado del
listado.
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CREAR UNA
PLANTILLA PARA
REPORT

INTRODUCCION

Como hemos podido ver durante los disefios asistidos de los informes, Oracle
Report Builder proporciona una serie de plantilla predefinidas para el disefio de los
informes (Beige, Blue, etc.). Pero ademds de estas plantillas predefinidas, podemos
también crear una plantilla personalizada que podamos aplicar a los nuevos informes

que se creen.

En este capitulo aprenderemos de manera practica a crear una plantilla para

Report.

CREANDO UNA PLANTILLA

=] Crchs Racons Dt —=h
Bs lAhs W wts bemats Dule Ropial Messse Wl dpes

IDE® &% % Chieninn )

B Havegadar de Oneict [

L) =] Bacer =
| -: o =l

e mn_}:}n i

e 4 MCCIUAER: bt e Fanbilas Prmsartacen on Papol e N )
:| 3 [ == T

@ = Hdlmrp ===
| i T TP PR TR T ST P AT ) |
|

—_—

En primer lugar abrimos Reports Builder
y en la ventana de bienvenida pulsamos
el botdn Cancelar para que se visualice
el navegador de objetos.

Una vez mostrado nos situamos en el
menu Archivo y seleccionamos la opcidn
Nuevo - Plantilla. Esto provocara que se
muestre automaticamente el Editor de
Plantillas : Presentacién en Papel, como
se muestra en esta imagen.
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MODIFICANDO UNA PLANTILLA

Ahora vamos a configurar los elementos que deseamos personalizar en la

plantilla. En primer lugar vamos a modificar el Estilo del Informe, para ello
cambiamos el valor de dicha casilla (Valor por Defecto) por Agrupar a la izquierda.

Esto provoca también una modificacion automatica del disefio de elementos del
informe dentro del Editor, como se muestra en la imagen de la pagina siguiente.

=

&= MODULET: Editor de Plantillas: Presentacian en Papel : | &=

wstio setwrorne [ETERRINENERN -] | 40 | @ | 13

I:'JI'Con:iﬂN:w{\'.‘u.il:'muﬂ ﬂl"lﬂ j | B 2 U | EER =|

e 10 e P e e b e e e b R e e 8 S e e B e L

_ﬁ{ﬁ-ﬁ:'_har Hunmber Date Char Mumber Date

7 == —F CHAR F_NOWGERF_DATE ¥_CHAHIF_NUNBERE_DAIEY !
H 3 E Charl F_S_CIPS Buabezl F_§_NUMBE Datcl F_5 DAY

ZIE)| 3 Char ¥ 5 GRS Husber® S WOMGIS Date F_S_DAT

=

M

i 3

[ 5=

Seguidamente vamos a editar el margen, para ello pulsamos en el botén Mren] o
que permite mostrar el espacio alrededor del margen del listado. Una vez mostrado
dicho margen, vamos a afadir una imagen (como logo del listado) en la parte

superior izquierda del margen.

Podemos elegir como imagen la que deseemos. En este caso practico hemos
seleccionado el archivo logo_hospital.jpg que se adjunta con los ejemplos del libro.
Con independencia de la imagen seleccionada, lo que habra que conseguir es
redimensionarla para que ocupe la zona exterior del margen y no se superponga a los
elementos que se incluyen dentro del listado (por dentro de la linea gruesa que
corresponde al margen).

Insertar Fecha y Hors ﬂ‘ Seguidamente vamos a afiadir una fecha y hora del
s s il ks sl [ listado, pulsando para ello sobre el botén.  £5-
wno de bos lomelos v posoonss deponbles en la pagna
Pene & fechahors en | Supgror Cento -i &z la paging
Fomatos D sponiies ,
e - Al hacerlo se mostrara una pantalla para
s e - seleccionar el formato de fecha que queremos
Lneimst e r2igey [ %o afadir al listado. En nuestro caso practico
Lmu:lli'.'lll'\zznslngl'rj.]um..ﬂ'lﬂ :’:“’I‘a-ﬂ- hagacleen . L,
D5 s 2015 e seleccionaremos la opcion de formato XX-MES-XX
' _ Beronsicne_ | H24:MIN:SG y mantendremos la opcion de

NG TLIE | . ., . .

e ubicacién de la misma en la zona Superior-Centro
1271800 P ¥
el | e como se muestra en esta imagen.
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A continuacidn anadimos un texto por delante de la fecha insertada como se muestra
en la imagen siguiente:

] MODULE: Editor de Plantillas: Presentacion en Papel [ e
Est-'o-dr!lr{c:lmgligmpstahhqua:hv | e | (@ =
[ Ceurier New (Decdenta) Sl Flelry | EEEE] ¢ wwa
’Tfeb:u I?I-|III|III||"IIIII|III||'I|Ii (ATI P YA ARRTY] [ TYRTREEYTY [UT suRRATT FTRVRRTYGATIETRNTT PERA\ EYNRTY FRRUETY] (AR PRTECHT FT e
grcaa ¥ rorad £ DATEZ
BT anne T Ee . |

B Charl F S CHMS Hunberl F 5 _NUMEIS Datel F 5 DAT
F Chor F 5 Cl#S NunbecF & NMES Date F 5 DA

e

Pulsamos de nuevo en botdn del Margen para finalizar la edicion del mismo y
volver a los elementos propios del listado.

En este punto vamos a configurar los colores de fondo de los distintos elementos
a presentar en un listado basados en esta plantilla.

En primer lugar marcamos los elementos F_CHAR, F_NUMBER y F_DATE y los
ponemos en negrita.

Seguidamente marcamos los elementos que aparecen justo a la derecha de los
anteriores (F_CHAR1, F_ NUMBER1 y F_DATE1) y les indicamos como color de fondo
Green.

Por ultimo seleccionamos los elementos del final (S_CHAR F_S CHAR, etc.) y les
indicamos como color de fondo Yellow.

El resultado de estas operaciones sera similar al siguiente:

= MODULET: Editor de Plantillas: Presentscion en Papel a0 ]

Estilc del Informe: | Agrupar 2 1a bzquisrda —I | &M | i

[T Courier New (Geeidental) = - [afzuv |[=E2E |i

15 1 I TR TYT NS (YUY ETTE FRVATEEL TV TRV ITRTRTITYcITi FOTU VS FEVY Y8 FRVUNTTA PRVYc 2O TRTVRTIYY TNNYG YT NN UYL 0 ATV PRI
Char  Himber Dat |

f7 9 XChar Homber Date r

' CHAR F WOMEERE DATE §

=1 ¥_5_NUMBE Datel F_5_DAl
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GUARDANDO LA PLANTILLA

Concluidas las modificaciones de la plantilla, es el momento de almacenarla, para
ello pulsamos en el menu sobre Archivo — Guardar, lo que abrira el administrador de
archivos para indicar la ubicacidn y el nombre con el que se almacenard dicha
plantilla. En nuestro caso practico seleccionaremos como nombre, manteniendo
como extension la que se ofrece por defecto *.tdf.

Una vez almacenada podemos cerrarla (Archivo — Cerrar).

USO DE PLANTILLAS PERSONALIZADAS

Asistente de Informes B4 para asociar una plantilla
;ﬁiﬁmiwﬁz:‘;ﬁ?@g:mweMe‘ha 2 xtatschunz; el ancho de persona lizada a nuestro
 PravlaPrechtrids nuevo informe debemos

crear un informe asistido, y
llegar hasta la pantalla donde
se solicita indicar una
plantilla, como se muestra
en esta imagen.

F frerevn de Planlila
|K “Casnos OraclehCawsos (hacks 12c4FORMSYE jemolos del Baoh By

S Purtla En los ejemplos anteriores
gue hemos realizado en este

I Concelw || Apucs _ <awss | Siguenss | Temina I .
curso, siempre

selecciondbamos wuna plantilla predefinida. Cuando se disponga de una
personalizada, habra que pulsar sobre la opcién Archivo de Plantilla y pulsando el
botdn Examinar localizaremos la plantilla personalizada que queremos asociar a
nuestro informe, y proseguiremos el disefio del mismo.
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GUIA DE

INSTALACION DE
ORACLE 11g XE
RELEASE 2

INTRODUCCION

Para el mejor aprovechamiento de este curso se aconseja la instalacion de la
base de datos de Oracle 11g Express Edition, dado que es una versidon reducida de
libre distribucion que consume pocos recursos de maquina y que permite llevar a
cabo todas las practicas y supuestos que se especifican en este libro.

Puede descargar este producto desde el siguiente enlace de la Web de Oracle
previo registro gratuito:

http://www.oracle.com/technetwork/products/express-edition/downloads/index.html

A la finalizacidn de la redaccién de este libro, la Ultima versién que ofrece Oracle
sobre la base de datos Express Edition es la 11g Release 2.

En este anexo podra encontrar una guia practica para la instalacion de este
producto Oracle en su PC.

REQUERIMIENTOS MiINIMOS

Los requerimientos de maquina para la instalacién de Oracle 11g XE Release 2
son los siguientes:
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e Sistema operativo Windows 32 bits:
0 Windows 2000 Service Pack 4 o posterior.
0 Windows Server 2003.
0 Windows XP Professional Service Pack 1 o posterior.
0 Compatible con Windows Vista y Windows 7.
e Protocolo TCP/IP:
0 Elequipo debe de disponer de una tarjeta de red fija o inalambrica.
e Espacio en disco necesario:
o 1,6GB.
e Memoria RAM:
0 265 MB minimo. Se recomienda 512 MB.
e Microsoft Windows Installer (MSI) disponible en el equipo:
0 MSI version 2.0 o posterior.
0 Si no dispone de este componente, lo puede descargar desde la
pagina web http://msdn.microsoft.com.

TUTORIAL DE INSTALACION

A continuacidén, se muestran los pasos a seguir para la instalacion de Oracle 11g
XE Release 2.

Paso 1: Descarga del producto

Descargue Oracle 11g XE Release 2 desde la Web de Oracle.

Paso 2: Configuracioén del equipo para la instalacion

Antes de comenzar la instalacidén, debe de seguir estos pasos para preparar su
equipo para la instalacidn:

e Cree una carpeta con el nombre OracleXE11gR2.
e Extraiga el fichero de instalacion win32_11gR2 OracleXE.zip en la carpeta
OracleXE11gR2 creada en el punto anterior.

Paso 3: Ejecute la instalacion

Para comenzar la instalacion debe de ejecutar el fichero setup.exe que
encontrara en la carpeta \OracleXE11gR2\DISK1.
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ANEXO: GUIA DE INSTALACION...

Paso 4: Comienza el proceso de instalacion

Cnche Databaie 135 Expreis Edithon - [natelfteck] Wiserd

Prepariag to Install

Dracks Diatabate 11 pExprest Edbion Sehy i propun he
Triabgl epld |4 inend, wheciwall guide j0a Beigh tha paog am
ophgp procers Plagie wal

Entuashng Ooacis Disdabose 11 g Ewpeets £ dfinn i

Una vez ejecutado el fichero de instalacion se
mostrara una pantalla con el progreso de la
preparacién para la instalacién.

Paso 5: Pantalla de bienvenida

Camcie Curatace 11 Expren Editinn - inktall Wizam F

Welcome Lo the |nalollS haetd Wizard [e Discle
Database 119 Capacan Cdition

T om0 st sl imandl sl oot ke D st 11
Espren Edoor onjou computes. To confiege, cici
Kot

ORACLE’

DATABASE
EXPRESS EDITION

Nwtr || Conesl

Concluida la preparacion para comenzar la
instalacién se mostrard una pantalla de
bienvenida en la que debera pulsar el botdn
Next para comenzar el proceso de instalacién
de la base de datos en su equipo.

Paso 6: Términos de la licencia

Owncle Databwese 11 Expweys Edition - Inatall Wizand

Liconae Agreament
Ploase iea the infowing fcene ageemend ol

ORaCLE
Eataiaii

A continuacién, se le mostrarda los
términos de la licencia de uso del producto
para su aceptacion. Debe marcar la opcién

Oracle Technology Network Early Adopter License
Terms

Expori Contrels on the Programs
Selecting the "Accept Licenss Apreement” bution is a confinmation of

I e it mwmhkmwwﬂ

Prind

md durme the tal term. with

I accept the terms in the license agreement
y posteriormente pulsar el boton Next.

| aBech N> | | e |
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Paso 7: Ubicacién para la

instalacion

Oracte Databaze 11g Exprase Edition - Ingtall Wizard
| Choase Destination Location
Select fokder whene seaup will insiall Hes.

SRACLE |

EaTANS#N
e v

“1 Mantenga la ubicacién por defecto de la

instalacion y pulse el boton Next.

Stup will intall Quacis Dustabngs 119 Expres: Edition in e (ollowng oios
Toinatal bo this fokdes clck Mest. Toinclall b s diferend (obder, chok Browae and selec)
andher holds,
Oitsctle D b | 1y Evpeons Eiilion T EAOR K|
Destmation Feddar
C orachmer'y (L]
Space Requeed on T i
Space Avalatle on C 17206044 K. #
[ cBack | Nea» | Cancel

racle Ditabaee ] 1 Exproes Editlcn ~Initall Wizard:

Specily Databinzn Fayzwans

Eric=t sl coriem paswrecids o e daisbass. This pemwend valbeused bo beih e 555 and
tha $TSTEM dat=bass accounts

Erves Passmoid I

CURSC_FORMS

CordimPessnoed | mnml

Gech | tan | [ ceem |

En este punto de la instalacidon el sistema nos
solicita que introduzcamos una contrasefia para
el acceso a la base de datos de los usuarios
administradores SYS y SYSTEM. Debe introducir
la misma contrasefia 2 veces. Se recomienda
para el seguimiento de este curso que la
contrasefa que introduzca sea CURSO_FORMS'y
a continuacién pulse el botén Next.

Paso 9: Resumen previo a la instalacion

Credle Database 113G Exoress Echitaon - Dnstall Wieard E8
5 CFACL
Aevrawr seitrgs balose proceodeg vith e Indallshon, savaensa

Destirusion Folde: C \sachesn’

Diracie Home C\iacheastappionaoe’peoducty1] 2 Mosrved
Diracie Bave: C \oraclews'

Pt ot U iachs Dotabate Listens® 1521

Prt e Urache Sarrcas lo Micssnolt Tugraaction Seeved 030
Pt hor Wische HT TP Listaned®. G080

[Cemacn Carcel
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Justo antes de comenzar la instalacion fisica
de acuerdo a los parametros introducidos en
las pantallas previas, se presenta una pantalla
resumen con las opciones que se van a
instalar, asi como los puertos que se
habilitaran después de la instalacidn, para
poder acceder a la base de datos. Pulse el
botdn Install.
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ANEXO: GUIA DE INSTALACION...

Paso 10: Progreso de la instalaciéon

En esta fase el usuario recibira en pantalla una serie de imagenes con el progreso
de la instalacién en su equipo. No debe pulsar ningun botdn hasta que concluya la

misma.

Paso 11: Finalizacion de la instalacion

[ racic Darabise 11 Express Editior, - Tnstetl Wieard
restallSFuckl 'Wicand Complele

ek han Sracheed rtolirg 0 acle Dalabasn g Dopens
Edliom o o computer

ORACLE

DATABASE
EXPRESS EDITION

La instalacion finalizara cuando se presente
una pantalla como la que se muestra a
continuacion, con un botdn Finish, que debera
pulsar para concluirla.

Paso 12: Familiarizandose con los elementos instalados

Oracle Database 11g Express Edition
i’“}g Backup Database
El Get Started
i.-}; Restore Database
ﬁ Run SQL Command Line
E Start Database
@ stop Database
. Get Help

BACKUP DATABASE

Finalizada la instalacidon se encontrarad con el
siguiente grupo de elementos instalado en su
equipo. E igualmente le aparecera el siguiente
icono en su escritorio.

El funcionamiento basico de estos
elementos es el siguiente:

Permite realizar un backup o salvaguarda de la base de datos.

GET STARTED

Abre el sistema de gestion administrativa de la base de datos, a través del

explorador de su equipo.
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RESTORE DATABASE

Permite realizar un restore o recuperacion de una salvaguarda que se haya
realizado de la base de datos, con la utilidad backup comentada anteriormente.

RUN SQL COMMAND LINE

Permite ejecutar sentencias y scripts contra la base de datos. Es en esta
herramienta donde deberd probar la ejecucién de las sentencias SQL que se han
explicado durante este curso, al igual que la usard para la resolucién de los supuestos
practicos que se le han sugerido en el libro.

START DATABASE

Permite arrancar la base de datos para poderse conectar con ella. Normalmente
esta utilidad queda configurada en el equipo para que se ejecute automaticamente
cuando arranque el ordenador.

STOP DATABASE

Permite parar la base de datos.
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