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Capitulo 8: Cadena da caractaras

Mo todo s manejo de ndmarss en la solucidn de problemas, este capitulo explica v resuelve problemas
con cadena de caracteres (texiol

Capitulo %: SubAlgortimo (Procedimientos y Funciones)

Lna de las mejores racomeandacicnas para resolver v reutilizar procesos es al concepto de divide ¥
vencerds, este capitulo ensefia coma separar un problema en varias partes reut!izables,
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Introduccion

Enlos grimeros ¢iclos de toda carrera profesional rela cignado ala Ingenieria de Sisternas, los estudiantas
raquieren antender, aprender y dominarlos fundamentos de programacidn para resalver problemas gue
permitisan automacizar procesas usando la computadora,

Saperpragramar es |z base de toda sy carrera y para ca nseguir este objetdvo he plasmado mi experiencia
da docenca de mas de 10 sfos dedicado a la Ingenieria de Sistamas, se que este libro fe ayudara a
rasaver todas sus dudas vy dominar [as princlpales estructuras de programacian.

Eeta litra contiens mds de 10D algeritmos resueltos y codificades en el lenguaje de Java und de los
lenguaies da programacién mds utilizado.en'la actualidad,

A continuackin se deseriten las conceptes generales de los fundamentos de programacién.
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Com putadora ""-'_ La digulsnte Bgura muestra como ta arguitectura de computadora v sus princlpales companentss en

= e : ; : = : ; goardinacion,
Esun aparato electronico qus recibe dates (entrada), los procesa jinstrugciones denominade programa)

¥ devualve informacian (salida), también canocido como Ordenader o PC |Personal Camputer).
Ena sctuglidzad existen una varledad de computadaras, para diferentes propositos,

servidores Computadora personal  Computadora Portdtl POA

EF bbb

E

= H
_
:

Praceso
CPU
(Central Processing Linit)

Arguitectura de una computadora = \m e i

- I-I.l romputadoras tienen dos componentas principales que san el hardware .’. el saftware que trabajan [Arithmetic Logie Unit}
B toardinacion para llevar a caho sus objetivos, _1

Mariware: Hard (Duro) = ware (Componente); representa fa parte fisica de 13 computadora. cu

Dispositivas de

Cizpasitivos de

Entrada ; : Safida
(INEUT) iCantrol Unit) (OUTPUT]
3 L
P t
Mamoria Memoria v = ey

Interna Zxterna ! =

7 @

Unidades de medida de almacenamiento

La memaoria interna {RAM) y las memorias externas {Disco dura) almacenan informacion. La informacion
gue se guarda y entiende |2 FC esta en formato binario {0 - 1),

BIT (Blnary DIgiT): E! bit representan la unidad minime de informacian, que almacena uns
computadora,

BYTE: Esta compuesta por 8 bit (01110011}, entonces existe 28 = 258 combinaclones diferentas {tabla
de cadiga ASCH),
Por lo general la informacidn se represents por caracteres y cada cardcter {ndmara, letra, simhbola, gtc.)
{ Fregramasinternas & esun byte,

tales como: » Paramedir la informacidn se ubiliza miltiplos de bytes.

« BIO3

Byte 18 8 bits
i Kilobyte 1K8 21 pytes 1024 bytes

Megabyte 1 MB I hytes 1024 KB

Gigalbyte 1GB 2 bytes 1024 MB

Terabyte 1 TB 210 bytes 1024 GB
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Sistemas de Mumeracion

Todos los sistemas de numeracign tienen una base, que es el némero total de simbalos que unliza el
sisterna, En el case de la numeracion decimal 13 base a5 10; 20 21 sistema hinario a5 2.

El Tearema Fundamental de la Numeracidn permite saber el valor decimal que Bene cualguier nimearno
en cualguler pase. Dicha teorema utiliza la farmula:

o R S SRRl L ST o G e, e o T

Donde:

* X E5 2l simbolo gue se encuentra en fa posicion namero | del nimero que se estid convirdendo.
Teniendo en cuenta que fa posician de las unidades 25 |3 posicidn 0 {la posicidn -1 serfa la del primer
decimal).

* B Fsla base dei sistemas que se utiliza para representar al nimaro,

Por ejemplo sl teremos el ndamere 153,86 utilizanda el sistema octal {base echol, 8l paso a decimal se
haria:

Conversion binario a decimal

£l tearema fundamental de la numeracidn se puede aglizar para saber el nimare decimal representada
gor un ndmero escrita en binario, Asi para el ndmero binario 10011011011 |a conversidn se haria {los
ceros se han ignorado); |

Hoat d ]
N ey

Conversicn decimal a binario

El método mas utilizado es ir haciendao divisiones sucesivas entre dos. Los restos son 1as cifras binarias,
Por ejgmplo para pasar el 39:

Testo
,i:' Azt

- e -
t restn _1“1
ISETO SRl nildd u.".>c{;"'ri:'3."

Ihrasrs

H o o H e
i
¥
b

SEF 0D
= L bl v idn AT o Lasaiipll s & Bt 8 e bl

Ahara fas cifras binarias sa tomzn 2l revés, Con lo cual, el numero 100111 es el eguivalenta en binario
de 35,

"ASCH, complica su popularidad i

Representacion de texto en el sistema binario

puBsta gue Una samputadars no sdia manefa ndrmaros, habrd digltos binarios que contengan informat
que na es traducible a decimal. Todo depende de cdmo se interprate 853 traduccion.
par ajemplo en el cazo del texto, lo que se hace es codificar cada camcter én una serie de nima
hinarios, El cédigo ASCH ha ddn durante mucho Sempo el mds utilizados Inicialmente era un codigod
ubtlzaba 7 bits para representar texta, o gque significaba que era capazde codificar 127 caractarzsd
ajermploel nimerg 65 {1000001 en binario} se atillza parala A mayiscuia,
poca despuds aparecia un problema: este codigo 2s suficiente para los caracteras dalingiés, perong ;.
oeras languas. Entonces se afadid 2l actavo bit para represantar otros 128 caracterss que son distn
saglin idiamas (Europs Occldental usa unas codigos gue no utiliza Europa Criental), 1
Eso provioca que un codigocoro 2! 190 signifique cosas diferentes si cambiamas de pais. Par elia cual
ur ordenadaor fecesita mostrar texto, teng que saker qué jusgo da codigos debe de utlitar {lal
supane un tremendo problemal.
Una ampliacian de este matodo de codificacian g5 el codigo UNICODE que puede utilizar hasta 40y
(32 bits) con lo que 25 capaz de codificar cualquiar caracter en cuzlguier lengua del planeta utilizand
misma canjunto de codigos. =
Poco a poco 25 2l codigo que se va extendienda; pero la preponderanela kistdrlea gue ha terido eled d

Representacidn binaria de datos no numéricos ni de texto

En el caso de datos mas complejos (imdgsnes, videa, audio) se necasita una codificacidn mds comp
Ademds an estos datos no hay estandares, por 1o que hay decanas de formas de codificar
En el caso, por sj@mplo, da las imagenes, una forma basica da codificarlas enbinarioes la que graba i
pixel {cadd punio distnguibie an la imagen} medisnta tres bytes: el prmero graka el nivel de roja
segunda af nivel de azuly el tarcaro 2l nivel de verde, ¥ asi por cada pixal. ]
Por ejempio-un punto-an una imagen de colorrojo puro
11111111 G000GCCO CoDoooCo

Maturalmente er una imagen no scio 32 graban los pixsles sing el tamafio de la imagen, el modelad
cofor.., de ahi que representar 2stos datos sea tapcomplejo para ef ordenador {y tan complejo ents
Dara nosotros).

Los programas (software)

Un programa o software 25 un conjunto de instruccionas ardenadas para ejecutarse an una com pul":
an ferma rdpida y precisa.

El software se divide an dos grupos; software de sistema operatva y software de aplicaciones,
El proceso de escribir un programa se dencmina programacidn y el conjunte de instrucciones g "
utllizan para escribir un programa se llama lenguaje de programacian.
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Lenguajes de programacién

Sirve para escribir programas y permite la comunicacién usuario (programadar) versus maquina (pe).
Exlsten tras tpas de lenguajes de orogramacidn:

Lenguaje de miguina: Programacidn binaria, dificll de programar y dependiente de la maquina.
Lenguaje de bajo nivel [ensamblader): Usa simbalas nemotécnicos, necesita ser traducido al lenguaje
e magquina y sizue slendo dependienta.

Lienguaje de aita nlvel: Cercana al lenguaje natural, Hempo de programacion relativamente corto, es
Indepandiente de |z méquina. A continuacion se muestra un plano de la evelucion de los lenguajes de
[rogramacian de alto nive

FFortran

| -

1995
&
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- Traductores del lenguaje de programacion

i ﬁn Programas que traducen los cddigos fuentes (programas escritas en un lenguaje de alta nivel) 4
eodign migulna.

" Lo tradhuctores se dividen en:

b Compiladores: Traduce el cédiga fuente a programa objeto (efecutable cddigo maguina). ejecucion
" raplda,

- Ciclo de vida de un software

3 _.lain:tunstmccidn da un software por mas peguefio que sea, involucra |as sigulentes etzpas:

- Requerimlento: Enunclado del prablema a resolver,

- Analisis: (0uE? (entender 2l problema — entrads — process - salida)

Disefia: :Come? (resciver el problema = algaricmo - diagrama de fiuj{:- — dizefio de Interfas da ysuarko. )
- Implementacion: iHacerlo? [Codifiza cién { Programailo) F i
| Pruebas: iFunclena? (Verlficar / Comprabar]

Despliegue: dinstalar? |Distribuir el programa) |

{J_Prablema 5 “\;*, 7 5
S TR
e b

e

it L L UL S




Algoritmo

fiésoda que describe 3 solucion de un problema computacional, mediante una serie da pasas precisos,
definidzs y fnltos.

Prazlso; [ndicar el arden de realizacion en c2da paso,
Definido; Aapattr las pasas n vecas y se obtiene el misma resultada,
Finita! Tiene un nimera detarmingdo de pasos.

La solucién de un-aigeritmo debe describic tres paries:
Entrada; Datos que se nacasits para poder ejecutarse.
Praceso: Acciones y caloulos arealizar,

Salida: Resultado esperadao,

eniradas I

La palabra algeritma procede del matemndtica Arabe Mahamed lhn Al Kow Rizmi, el cuzl eserinid sobre

los aftos 300 y 825 su obra Quitad Al Mugabala, dande sa recogia el sistema de’ ‘muarmeracion hindd v al

concepto del caro, Fibonace, traduje 1a obra al latin ¥ fa lama; Algoritmi Dicit,

Bl lenguaje algoritmico es aguel que implamenta unajsolucian tzorica a un problema indicando las

gparaclanes a realizar v et ordan en-el que se deben -:r'e-:tqérse. Por ejempla en 2l caso de que nos

@nEontremes en casa con un foco malograde de dna ldmpara, un posibla algaritmo seria;

1. Comprobar sihay faca de repuasto. ™ § oo : s

2, Enelcaso dequelas haya, sustituic 2 foco antenur Bar Ia nUeYa,

3. 3ino hay foco de repuesta, bajar a comprar Una nuevs a la-tiznda y sustiwir lo malograda par fa
nizava.

¥

Los algoritmos son 13 base de la pmgra-rnac'iérr! de arderadares, va que las programas de ordenadar s2
pueda entender que son algoritmos escritas en un codigo especial entendible por un ordenacos

Lo malo del disefia da algoritrmos estd en que no podemas escribir lo que deseamos, el lenguaje ha
utillzar no debe dejar posibilidad de duda, debe recoger todas las posibliidades,

Caracteristicas que deben de cumplir los algoritmos obligatoriamente

» Un alzoritme debe rasolver el problema para el que fue formulado. Loglcamente no sirve un
algaritmo que na resuelve ese problema, En el caso de los pragramadares, a veces crean algoritmes
que resuelven problemas diferentes al planteada.

«  Losalgoritmes son independientes del lenguaje de programacion. Los algoritmas se escriben para
podar ser utilizados en cualguier lenguaje de programacion

» Los algoritmos deben de ser precizos. Los resultados de los cdleulos deben de ser exactos, de manera
rigurasa. Mo ss valido.un algeritmo que sélo aproxime la solucin.

+  Los algeritmos deben de ser finitas. Deban de fnalizar 2n algln memeanta. Mo es un algaritmo valido
agquel que preduce situaciones en fas que 2l algoritmo no termina.

+ Los algoritmoes deben de poder repetirse. Deban de parmitir su ejecucion las veces gue haga faita.
Mo son viiidos o5 que tras ejecutarse una vez, ya no pueden vaolver a hacerlo par fa razon que sea.
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Caracteristicas aconsejables para los algoritmos

« Validez Un algertmo esvalide si carece de errores. Un algoritmao puede resolver el oroblema para el
quesa planted y sin embargo no ser valldo debide a gue poses arrares.

o Eficiencia: Un algaritmo 85 aficiznta si obtiene la selucidn & problema en poco Hempo. Mo lo 85 5i 25
lenta en obtener el resultaca.

« Optimo: Un algaritmo es dptimo sl 25 el mds eficients posible y no consiene errarss. La blsqueda
de este algoritmo es ol abjetivo pricritario dal programader, Mo siempre podemos garantizar que &l
algoritmio nailadoes el dptimo, a vecas si,

Fases en la creacién de algeritmos

Hay tres fases en la elaboracidn de un algoritmo:

1; Analisis, En 2stz se determina cudl es exactamente 2l arcblama 3 resolver. Qué datos forman |z
entradadel algoritrna y cuales deoerdn abtenarse como salida.

2, Disefo, Elaboracion del algaritmo. ! ;

3. Prueba, Comprobacidn del resultzda, Se ohserva sioal .a.’g:rltmn obtene la saiica espersda para
todas las entracas.

oY

Herramientas de un Algoritmo * & e

Para expresar la solucion de un prﬁble"na se; pueden usar diferentes he. rarr"err.as de programacién,

talas como! 2

+  Diagrama de flujo {Flow Chart).

+  Diagrama N-5 |Massi-Schneiderman).

v Pzaydocodiga, 4 =5
4

Diagrama de flujo: E5 una rapresentaclin grafica que utiliza simbalos normalizados por AMSL, ¥ exprasa

las sucesivas instrucclonss que s= debe realizar para rasolver 8l proglema,

Estas instrucciones no dependan de |3 sintaxis de ningun lenguaje de programacian, sino que debe servir

facilmente para su transformacian (codificacion) en un lenguaje de programacian,

[ | tnicio o Fin /ﬁ“- Canectares
TR \__/
_/7 Entrada o salida Pl T Diraccidn {Fiuja)
o0 ==
Procasn , Teclado
_,———"'_'-F
T
= | —

- Decizién | f Impresara
| SubAlgoritmo

e SEE M T |

4 i Pantalla
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1 ¥ Entern:
It : Cadzna
s e R

i -'H'_bli{iilﬂllrman {N-5): Canccido también como el diagrama de Chapin, es camo un

o #in flechas y con cajas continuas.
k. Fo
fhid n i Enkers
ey E i Cadera
- e Lesr n
7L, n Mod 2=0
7, 4 F
N _
v ‘T - "IMPART T HPRRe

Bscribic r

. #LE » "IMPAR"

Fin 8l

{fmm

Bagribic «
Fin

prasar las instrucciones en un lenguaje comin [ingles, espaficl, etc.) para :
[I lectura de la solucidn de un programa, No existen reglas pars escribir S

31

~Instrucciones
 m———
: Son las acclonas que debe realizar un algoritme para resolver un prablema.
Lag Instrucclones mas camunes san las siguientes;
o Instruccldn de inicio / fin
o Instruccion de asignacion,
+ nstruccion de lectura,
"« Instruccion de escritira,
-« Instruccion de bifurcacicon,

: Instruccidn de inicio/ fin: Representa el inicia y fin de un algoritmo.

Diagrama de Flujo Pseudocodigo
: Inicio
.

Instruccian de asignacidn: Representa la asignacién de un valer 2 una variable, se pueds representar
usando una fecha a el simbolo de igualdad, que es el simbiolo usada par muchos de los lenguajes de
. Programacion.

Diagrama de Fluja Fseudocodiga

M +—10 N+ 10

|

7 M =10 M=10

Instruccién de lectura: Representa el ingreso de datos madiante un dispositive de entrada, que muchas
VeCes e reprasentado por un simbola de teclada.

Diagrama de Flujo Fsaudocodigo
E Leer N

Instruccidn de escritura: Represents 1z salida de |2 informacian mediante un dizpositivo de salida, pueda
serrepresentado por el simbolo de entrada/salida, por simbals de pantalla o impresara,

_ Diagrama de Flujo Pseudocodign
Escribir R
k, Escribir B
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Instruccian de bifurcacion: Camblan al flujo del programa seg(n al resultado de una expresidn ldgica
[candicion).
Pzeudocodigo

Diagrama de Fiujo

5l <Exp. Log> Entonces

<Instruccicn>
SiNo

<|n5truccign>
Fim 51

Comentarios

Parmiten describin, explicar y sirve camo ayuda para recordar v entender las opsraciones que 52 van a
Ejacutar

lLos comentarios no son instrucciones; par lo tante al ser traducide el cédigo fuente a codigo binario
[Hempo de compilacion], los languajes de programacion |as ignoran,

Dependienda ol lenguaje de programacion los comentarios se escriben usando cierta simbologia, en este
libro usaremos al simbolo // &n los pseudocadigos para colocar comentarios,

Ejemplo Pseudocodigo
Jivariables

M1 Entarg
Java

“Wariables
Ik N

Palabras reservadas

San pzlabras uzadas por 2l lenguzaje de pragramacion y que no deben ser ubilizadas como identificadores
de variables, funcionas entra otras.

Algunas de las palabras reservadas de Java

shore,. int, floakc, double;: 1, for,; =switch, this

1: Fundamentes ds Programacisn || 33

identificadores

—

san los nombres que asignamos a las variables, constartes, funciones, ohjetos entre otros ¥ no puadan
cotncidir con las palatras reservadas por gue seriz ambiguey 21 compitader no lo entendaria,

por lo general los identificadores deban de cumplir las siguientes reglas:
« Deben comenzar por una letra: Evite usar Ay tilde,

Mo débe coincidir con palabras reservadas del lenguaje de programacién gque esta utilizando,

Error de Compilacion Java

v
o
o
il
i
i
ma:

&) Identillcador de Warial

Jf oy esta es palabra reservada

Bt Lf

Variables

Representa un aspacio de memaoria RAM gue guarda un valor gue servird para algin procesa en particular,
digno vatar puade ser modificado en cualquier mamento.

Las varizbles tenen por la general un ldentificader (nombre} v asignadao 2 tipo de dato gue e 2dta
utlizando, =5 decir si almacena un numare [antera), 3 es texto o alfanumérico (cadanal, si 25 un valor
verdadera o Falso (lagico) lamado también booleans.

Elemplo Pseudocodigo

FiYarizkhlas

N

lava
AiVariablasg

inT N

Para asignarla un valor usamos el operador de asignacion que nara algoritmaes usaremos la o el =, gue
85 &l mas usado por los lenguales de programacian,

Elemplo Pseudocodige
ffAsignar un waloxr
£ RO o]

fiCambiar su wvalor

‘M -850

lava

/{hsignar un valor
Ni= 10

{/Canbiar su valor
M= 50
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Constantes

Representa un espacio de memaria RAM qus guarda un valor gue servird paraalgin procasoen particular,
dicho valor permanece fijo es decir no puede cambiarse en la ejecucién del programa.

Las constantes tienen al igual que las variables un identificador {nombre) y un Ypo de data,

Ejemplo Pseudocodigo
/fConstantas

Bl 3514159 4
//Error ya no puede modificarlo

Real

AR R
Java
//Cenatantes

Pinal float PI = 3.14158%;
f{Ereor ya no puede modiflcarle
Pl = 3,144

IIEE te datos simples (primitivos)

Al daclarar una variable debemaos indicar el tipo de dato que es permitida almacenar en dicha variable.

“ lengunle de programacién trabaja con una variedad de tipo de dates, por la general tedas usan los
tipos de datos primitivos, que son los siguiantes:

oL ﬁwwu

n las pumeros enteros (fo almacena decimalas),

//Msignax un valor
;.'f..!".'i-ntiﬂﬂldu:, operador de asignacién y wvalor)
N 18

almacenan rangos de nimeros diferentes, llamados también enters corto v entera largo.

In allenguaje de Java el tipo entero se puede trabajar con short, int y long, 1a diferencia esta que uno &
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ntaro corto
L ahort N;
 //Asignar un valor (error de desbordamianto)
. //8obrspasc su limite (rango)

o= 45000,

. //Entero largo

“int N

%gng Ni

[/hsignar un valor

1 = 4500099;

‘Real: Representan los nimeros reales (zlmacena decimales).

Efemplo Pseudocodigo

//Crear la variable

~ //(identificader ¥ tipo de dato)
B N o Beal

i Jfhsignar un wvaler

{/lidentificador, operador de asignacién y wvaler)
P~ 15.75

 Enel lenguaje de Java el Hpo real se puede trabajar con fleat o dauble, |a diferencia esta en la la cantdad

i de decimales que pueden almacenar, llamades tambidn precizion simple y precision doble,

~ //Pregizidén simple

i foat

//%a redondea a 15.123457

=15, 12345578;

S {Pracizién deble

cuble H;:

/Lo almacena sin redondear 15.12345678
= 15, LE34567TH;

aracter: Representa un cardcter de cualguier Hpo texto, nimeras, simbolo etc. El valar 2o colaca entre
millas simple.
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Ejempla lava

'Crear la wvariable
chigt B

‘Asignar un valoar
Bo= AT,

B = 3

s META
E L e

Logico: Representan 1oz valores Verdadero o Falso, conccido también como boolean, no se colocan |

comillas sirmple nl dobles.

Ejemplo Pseudocodiga
J/Crear la wvariable
L & Logico
f/hsignar un walor
L = VERDADEROD

L = FRLED

Enlava se utiliza el tpo de dato lamade Boclean, para almacenar valores ldgicos.

Ejempla Java
'‘Craar la wvariable
Boolean L}
‘"Aszignar un walor
L = True;
L = Falsa;

Tipo de datos complejos (estructurados)

son aguellos que sstan constituidos por Hpes de datos simples v definen una estructura de datos,
un efemplo clare s el tpa cadena, gue esta compuesta por un conjunte de caracteres (fipo de data 1

caracter],

Existe una varisdad de tpo de de datos camplejos, 2lenfaque de aste libro a3 Algoritmas y sola tocaremas

dos Hpos de datos complejos que son cadena y arreglos, fos libros que profundizan 2l tema se llaman
libros de Estructura de datos.

Cadena: Representa un conjunto de caracteres, inkernamente es una arreglo de caracteres, por lo general
Se reprasenta con comillas dobles.

Ejemplo Pseudocodigo

//Craar la wariahle

B Cadena

//hsignar un walor

B — “ricardomarcelcefhotmail, com™
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Operadores y Expresiones

son los gue permiten reallzar los cilculos entre valores fijos v variables,

Las operadores se clasifican por:
+ Oparadoras Aritménoos

« Operadores Relacionales

« Oparadores Logicos

. s Operadores de Cadena

Operadares Aritmdticas: San aguellas operadores que permiten realizar las operacionss aritmeticas, da

" |3 misma forma como se utilizan en las matamaticas,

Operador Descripoian
5 Suma
= " Resta
* Multiplicacion
! Divizign
i Divizidn entera
A Exponenciacidn
Mod Madulo [resto de una divisian)

pependlendao el lengualje de programacion los operadores varian, o na implementan uno wotro aparadar,
enel caso de Java implementa los siguientes,

Expresiones Aritméticas

Operader |  Dascripcién
- Suma
Resta
o Muitiplicacion
i Civisidn i
% tdddulo (restode una divisicn)

Para elovar a una potencia 52 usa Math.pow|9.0, 2.0), dentro de los pardmetros se colocandmeros reales
(double) y para division entera use [ pero con ndmeros enteros.

Divisian Entera
M=9f4 ffretorna 2

Divisidn Real
M=9.0,40//retorna 2,25
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Expresicnes Aritmeéticas [Algortima)

8x3 Equivale a BET =24
& /3 =20

8+3o0 = Equivale a .f Lk
3 B\3=2

B Equivale a 842 =64

\-'? Equivale a 9142} =3

94

@‘—2—“ Equivale a SModd=1

Wilores guardan alguna relacin entre s,

Operador. | Descripcidn
= leualdad
> htayor que
= Manor o igual que
< Menar que =
== Menor o'lgual que
=2 Diferente a

Javn varla ln simbologia en alguncs.
rador  Descripeién )
== lpualdad
a
i = Mayaor que
ol o Menar o lguzl que
5 Menor que
R Menor o lgual gus
b= Diferente a
F .JMMI lbglcas (condiclones) = (Algoritma) I
' g=13 Falsa :
8=3 Werdadero
#
Ba=1 Verdadern
B8 Falsa

Opsradores Relacionales: Llamados tamblén operadores de comparacion y permiten evaluar si dos 8§

e 8l lenguaje de programacién los operadarss varfan o no implementan une u otre, en el B
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Légleos: Son aquelios operadores gue se utilizan en combinzcion can lo: eperadores de

Operador Descripcion
Y ¥ Lagico ;
8] 0 Legico
Mo Mo Logico

L]
¥ i

ﬁ'iéﬁm; 5 py g sonvalores [9gices, ambas deben ser verdaderas para gue ¥ devuela verdadeara,

-

- Expresiones logicas (condiciones)

g=a ) Z=h Falzo

75 ¥ 5>=4 Werdadero

T

_': O Lézico: Si p y q son valores logicos, uno de ellos debe ser verdadero para que O devueiva verdadero,

~ Expresiones lGgicas (condiciones) = [Algoritmo)

3=8 Verdadero

Sa=d

B=4 8]

7<x§ ¥ Verdadero

1 TND Lagico: 5i p es un valor [dgico, el operador MO invierte suvalor

Expresiones ldzicas [condiciones)

MO =) Falso
MO (# == 7 Verdadero
Fara lava se utiliza la siguiente simbologia.
. Operadaor . Daserlpcidn
R& ¥ Lagica
| O Logico
I Mo Logico

Operadores de Cadena: Son aquelles oparadores que permiten rezlizar operaciones con cadenas, por lo

 general permiten unir cadena llamado tambign concatenar.

Operador | Descripcién
+ Unir cadenas
& Unir Cadenas
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Exprasiones de cadena

“Ricardo” + " " + "Marcela® Rlcardo Marcelo

“ricardomarcelo” & "@" & "hotrmail.com” | ricardemarceio@hotmail.com

"

EnJava g2 uliliza salo el simbolo + para unir caden s {concatenar),

Control de flujo

Todos los lenguzjes de programacion implementan estructuras para controlar la ejecucion de un
programa, estas son.

+  Estructura sscuencial

= Estructura-selectiva simple v doble

+ Estructiura selectiva multiple

» Estructura repetitiva mientras

s Estructura repetitiva para

En los slguisntes capitulos se explican cada uno de |as siguientes estructuras mencionadas,

Capitulo 2

Estructura Secuencial

i

e LD LA UL L B

Estructura sscuencial

Sen aguellas algoritmes que gjecutan instrucciones en forma consecutiva, &5 decir una detras de otra,
hasta finalizar el process.

L s el
| Instruccion 1| Instruccion 1

el

Instruccion 2 Instrisecion 2

R = e
I i
Inskruccion n

Bhathe =<fe s BELN
1
T

Instrucelon n

Problema 01 '

Enunciade: Dada dos nimeras enteros, hallar la suma.

Analisis: Para ia solucion de este problema, se reguiers que el usuario ingrase dos nUmeros enteros y al
sisterna realice =l calculo respective para hallar la suma, para &sto usard la siguienta expresion.

Expresién Matemdtica

s=nl+n2

Exprasion Algoritmica

s+—-nl+n2

Entrada Salida

+ Dosnudmeros (nlyn2). « Lasuma{s].

Disafio:
Interfaz de Usuario

W
ey 2 s 454

e
any key Eol conk inme oo
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Algoritmo

Dizgrama de Flujo Pseudocodign

Inicio
/{Variables
Inlr ndisrE  s-Enbews fiky 02 A Britecs
|
[ Aot
] Leaxr nl; ' 'n2

i
T
| g S s e T ey

BacrlnliD a3

//Procaso
A N O g

Jisalida
Escrikic s

e T et L .
- new Scannes E-sje:atﬁm}mh:; |
SHume o) LA SR 2
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Enunclado: Hallar ¢l cociente y ef residuc {rasto) de dos nimeros enteras.

Andlisis: Para la solucian de este problema, se requiere que el usuario ingrase dos nimeros enteros y el
sistema realice el calculo respectivo para hallar el cociente y residuo, para esto use ja siguisnte expresicn,

Expresion Algoritmica
e=nlin:

r—=nl Med n2

Entrada

* Dos ndmearas (nly n2),

Salida
« El Cociente [¢f.
+ £l Residuo ().
Disefio: '

Intarfaz de Usuario

Algoritma
Diagrama de Flujo Pseudocodigo
Inicio
//Varizblas

ni, “md; €, B Entero

oL, M2y GpL 2 Eﬁt&:¢|

Laer nl, n2

ffEntrada
Lear .nl; n2

S /Procean
g~ nl Y o2
r — hl Mod n2

[ Blerml hong

T — nl Mod nd

fi/5alida

Escribirn o, F

Fin
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Codificacicn:

pablis class Préblemadl |
public skbatla void main(Seringl] args) |

Hivarisbles
T o et g ] AP r el ol
fienrrada
Scanner ceclado = new ScanpsciEystem.ink;
SysEenoutiprint (NNamera (1
ni=tactado nextintiy:;
Sre ta:n.c:-ut.p:i_nF I“I\Jum'éru_:u ik ‘TL.::; 4
2 m teclado nextiniilles

5, £
L/ Procezn
gl gy
= nl % a2 l_ : _7 *_;_{;'
Ty a¢1da £ vl b X, 5

Zysiem.catnElnEInftyr
Sysl,e.rn.ou:.-p'r:-Lr:l:_-n-n:“C_aciente: A
System.ous prineiniMBesicuo:l M+ ol

Problema 03
Enunciado: Dado el Valor de ventz de un products, hallar el 16V {15%) y &l Precio de vanta.

Analisis: Para la solucian de este problema, se requisre que 21 usuario ingrese el Valor de wenta del
producto y el sistema realice el cilculo respectivo para hallar ¢l 1GY y el Precio de venta, para 23tg Use la

siguiente agprasion,
Expresion Algoritmica
igv +—vv " 0,19
P = T RV
Entrada Salida

+ Valor de venta (v = ElIGY [igv
= El Precia de Venta (pv].

m At 2 St '5ﬁaﬁftﬁ!n'z’:'Estd‘ﬁﬁﬁfﬁgquﬁhi_I;_f_|

Disefio:

Intarfaz de Usuario

LOW ey .‘.'.19|
PY¥oo vy gy I|

Codificacion:
import Java.ubil.Scanners

prblic elasz OroBlema(s I

pubkic atacd
fivariables

flagt wv, igv, pvi

¢ /EpErada

Algoritmo
Pseudocodigo

Inicio

/{Variablas
Wy Adgvy By L Real

/fEntrada
Lear v

{fProcesn
s 3oL TR 7 T S
E}';." [t A P i,»’-.tr

{{5alida
Escribir ilgw; par

Fin

ic wvoid main(Szringl] args) |

s
scanner beclads = new 3canper (System.ind;
System.out.prist{*Valor de Venta: “};

v e el o, nexER Loat ()

i Braceso
Alfcd e S R
PY= v+ :Lgv,

LiEatida

SYatem.ont prinelgne) .
Systemiout.println (CIGN Y E LR
SySstemiont.printIn ("Precio da Venta; " + {34 (0
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Prubiema 04

z%"?ﬂrr Java. util Seannet;

il

.__p'i.ibl.u: elass Froblemadd |

Enunciado: Hallar Iz potencia de a”, donde a y n pertenecen & Z* (ndmeros enteros positives).

Andlisis; Para fa solucidn de este problema, se requiers gue el usuario ingrese dos numeras entaros

posithvos a ¢ n, luazo el sistema procesay obtene la potencia . L :. ., Bublie static void ma*in:&.rmg[] e
Expresion Matemdtica ; : ffVMarisbles
pEa* agnanax.. . %3 !' EhOort &, ry
x ! :
n factoras int pr
[xpresidn Algaritmica
pr=atn e {{Entraca
Enirata Salida : ¥ Seannsr teclado = new Scaniier (System.in):
+ Dos numeros enteros (a, n). + LaPotancla (p). | i System.out, print(a: ")

& = taclado.nextShort () ;
System.out  pEint( Vs ‘-‘..I.-'
R = teclado.nextSnort i) ;

Interfdz de Usuario

CAMRCHIY-10XNOXS - 141 H[EE |
ffProcesa

Si5atida £

Algoritmo
Psaudocodizo .- il

Inicia ] I
Jivariablaes

g, °n 7 Entera corta
P :"Entero Large

Problema 05

¥ 3 -\."_
Enunciado: Hallar la radicacion de “a | donde aynpertenecen a 2 {ndmeras enteros positivos).

//Entrada i
Lesr a, f [ Analisis: Para la solucion de este problema, se requlers que el usiario ingrese das niimeros enteros
- positivos 3 y n, luego el sistema procesa v obHene la radicacin
/{Proceso Expresidn Matemdtica
B ket = 3
FPe falis
//salida |8 itmi
d Expresion Algoritmica

Egckibicr g
re=at(1/n)

Fin & Entrada salida
§ * Dos ndmeros enteros [a, n), + La Radicacion (r)
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Disefia:

Interfaz de Usuario

Algoritmao

Diagrama de Fluja Psaudocadiga
Inicic

//Variables

Rpab BEntere dorke
f, = v Entaro corto acs-Entara largo

4. Eaterh Llargo

' //Entrada

VT s B | Lasriay n

i [/ Procaso
I e e RS e

//8alida
0w i ok B

Fin

Codificacion:
g ’“T“‘ ﬁgya.utl‘_-ﬁ'ﬁ'ﬂnﬂ'ﬁ“r’

,l'-'l #as Problemals |
Blie atatic woid main{at cing i args ks
dfMariables

B Entrada

Sganner feclado = new Scannarc(Syatem. imi;
Ssten. out, DrInE hEd e
grmitenlado cnex BTG
EFELen. O ErERnE (YN

n=rteclado. naxtshork (F:

[ieracesa

; Rt 1shar:'Eath.puw{[doublqja,[lf{duublejn?J;
frsalida
SwRtem-ontE printin (S
Swvstem,put. printin it Potencias b i

i
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B il Ll =B

thlema {IB

il el B

Enunclado: Dada un numero de 5 digitos, devalver el ndmere en orden invarso,

Andlisls: Para la solucldn de este problema, se reguiare gue al usuario ingrese dn ntimera n, luego el
slstema procasa y obtiene el ndmeroe inversa ni, realizando 4 divisiones sucesivas entre 10, para acumufar
el residuo ¥ el Gidmo coclente,

12345| 10,
;-\ 123410
3123110
@ 3 1210
@D
Entrada | -Salida
+ Un ndamers entara {n) + Bl pumeroinverso [nl).

Disenio:

Interfaz de Usuario

Algoritmo
Diagrama de Flujo Praudocodiga
Inigie

ffvariahlas
oy ml. o ¢ Extero lartge

//Entzada
Legr o

s s R //pzocss

L mod 10
N ]

_rl:E*mL(‘r : S e 1
{31 SRR, o R EF-ITCdj_L
: e '1 r_:::'p::-lnall :-IJ._P"I[r;.ilw- £ i Hi
ni = "(nE 4+ xr B R I a xS
i & : T:c?al".l F-:il_—ﬂl:\flj.l_i e G
T O 1 K R L L~ 0 med 10
E 5 ; TG?QH :L_l_.-ﬂ-:.:il?- e gL 2
nl < nl + o) *;EI c._nrra?] 10
o gfﬁ[n‘ff £+ 1o
1 'pi = n
Sisalida

Ezcribik-nl

Fin
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a0

Codificacion:

inport java util.Scannan;

putlicicigza® Fwﬂhlamaﬂﬁ i j
i puhiiesgtatie void Train tsi-r-ingle ar:g.s] | . .
dftariabiss 1
Tt nndeny L

d - 5 < W
[ 1 - Sl e T ¥ ¥ . I

'Ifamtzada
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w_ Beterminar la suma de los N prlmeros nomeros enteros positives (27 use la siguisnts

‘J{N +1)
2

 Andlisls: Para la solucion de este problema, se requiere que el usuarla ingrese un ndmero entero positivo
n, luego el slstema procesa y obtiena la suma de los primeras numeras enteros positives hasta n.
Expresidn Matemdtica
 N(N+1)
@
: . Expresion Algoritmica
se—in* (ne )/ 2
Entrada Salida
+ Mimero entero [n). + Suma (s}

- Disefio:

Interfaz de Usuario

3 Algaritmo i
. Diagrama de Flujo Psaudocodigo
K Inicie
//Variables

;78 1 Entero corto
| o, 5 1 Baters oorbo |

| :'._=, - //Entrada
[ teern [ Leer n
. [3 o e T fﬂ [/ Proceso

oot B Ol ALY A2

//5alida
Ezoribir g

Fin
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Codificacién: |59 Entrada } Saiida
e » Capital {c) |+ Iezerds i),
impore Javaiutil. Seanners _ | o' Tasa de intards (i) | ¢ Mont fm).
! | ¢ Tiempo [t)
- public class froblemad? | | l b
public stabio woid main (SETing ) args) ! - Diseno:

ffVariabies

Interfaz de Usuaria

| S

FFEnEraga :
dcanner ceclado = hew'seann@r{s;rstam.inl:
SYstem.cut.print ("Mumero: “);

2= teclado.nextint{);

diProcesa = "L:L.

| Algoritmo
== e 3 f Magrama da Flujo Pseudacodigo
R R R ST A --:ff-':.? :
geii n ity S { 3 Inicio
. : { Intgio
e _:ffsau'.id_a e IS : ffvaria.bl?s s
e TR = i S e T A r [ 3 - s | T amen BEa
f .’._:Sy'atem.qut_,ar_i-_-ntlﬂf"“ﬁ}5 ] £ [ B 2. dy m Real | C, Ly Ty Ly om 2
P U Systen. out pringia (Psuna. | IR S — //Entzada
w -'*-'*’}‘” 5 P f:_d“'_h - b & Leat o5 K LesE citE
! 3 o ey ; 14 s
| =8
| _ 1.~ : 1 S fBrocazo
|- !m = i';:*:rJlE:']‘EJ‘S i I:I:l*r.-'"l':'ﬂ!l'hi_:'*l:
:-. |;‘..m—c | Ao e
ot (e, ‘ji' //salida
Problema 08 i Egeribir i, m
i B e Tl i |:'
Enunciada: Caloular o interés compuesto genaradn Par un capital depositado durante cierta canridad i Fin
de fiempo a una tasa de intergs determinada, aplique las siguientes farmulas.
M= {1+ r3%).C '-
l=M~-C i Codificacidn:
Meonto (M): Es la suma del capital mas sus intereses preducido en determinado tiempa, [ ' b :

Taza do interés {r%): Esla
de tempo.

3 IMBPOEE S 3ava, (i _._*’-:;é.;n_n'e ti
ganancia que se obbiene por cada 100 unidades manetarkas 2n cada perlado = e

Capital (C): Es tedo acuello Que 52 va a ceder oim
Interés (1): Parte da |a wilidad que obtiena gl

public class Problemats [
plnrEe; static vold main
Aivariables )

ﬂ?at’. Q rr i t'l'

Poner curante algdn fiempo para EBNerar una ganancia.
capitalista prastar su dinerg,
Tiempo {t): Es &l perinda de Ha mpa durantz el cual se ceda 2f capital.

Analisis: Para la solucidn de asta
interds r, luego ol sistoma proacesa

problema, se requisrs que &l Lsuaria ingresa el capital c v la tasa de
¥ ebtiens el interds ganado ¥ el mante producida,

{/Entrada N
Exprasidn Matematica Scanner raclado =
Mz (1 + roa).C ;

. Expresian Algaritmica

“S¥stemoltiprin
@ = tecladn

me([1+r/100) vt * ¢
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Sysiem.out.print {*Tasa de iaterss: ");

ri=paoladoe; next@loat L];

= paeladn), ne ..E‘lnal: £l

—
==
o
=4
akh
=4
-

ffBrocesa r ;
= tflaa':‘ (Math. pnw;frjcruble} {1+ = % 16{:5, 3

FlSalida S e
s&ystem OUE prlntln{’ﬂ'l [

di: Craar un programa para encontrar el Area de un Circulo, use a formula;
A=mrd
| B8 #l drea del circulo.
nta el valor constante pi (3,14153)
| raclia del clreulo

dren del circulo.

A=t

Salida
« Ares (a),

Interfaz de Usuario

v CARARCHIV- 1A M0XS- 1RE HE E

'.System Uk prrnr:“T;Lenxpc. Wi 3 : P

i d ol Al Rl ol W | R

S i

¢ este probiama, se requisgre que el usuario ingress el radio del cireulo y el

|
|'.:. :
!
d

| Algoritme
| ' | Diagrarma de Flujo Pseudocodiga
| @ Inicie

o Inisin

E S /Constantes

L) ==

| " [_p = 3,1415% 1 Real |

PI = 3141559 - Peal

- : /{Variables
: a 1 Real £, a v Real
| / [Entzada
Leer £
r
| | Al Bl 2o ﬂ / {Proceso
1 | Hies BLE%R B0Z
3
i::_; st Bscribic -a y; //salida -
3 Escribit a
Bir 1
Fin
Codificacion:

Simport dava,ubil.Scannerc:

i ._ =,
b pub.t*c class Erablamad!
. 'r:mhlic: stabich v:ud. i

2 .-";"Cor-sta ntes el
& final floak PI = 3. 143 i

H = divariablas: =
:. fiea ke AEy =l
|8 i . =
| e E?Entrada 153 FipLT F PR et e Ty 25
8 fe == Boanner teclado = new Smanne*taystem-mh o l
,'“ A ER - Bystemn. out: print{“&admw SRS e -_—
I o E L= feclado ,Ha_x_t_ﬂic:a_a.t_{‘.! o : i 1
i !
| ' I |!Ilr|"l Erocaaa FF) " et LT = . : 3 g
| (float) (e # :Ma'r.h paw[[c&cubl,e:lr N nm, LRl

3 3 | i ; - 'I Dm S J
o [s /i8alida o i i ;
ii:' R Sy St e, ST print n:“"‘".l : . :
|; - System.out. prmt"n:“nrea R .
{ = i
1




DSOS con davy
S S i —

5 ;-rﬁn'r”' LT Syt ca .|i

F‘-‘rabfa ma 10| |

Enunciado; crear un Arograma que parmita convertir una cantidad de segundas en haras,

segundos,

.ﬂunallsss Fara |z solucidn de este prokl
segundos y i sistamz precesa y oblien

&M3, 52 requiere que el usyas
e las horas, minutos ¥ segundo

minutos y

0 ingrese un Hempo exprasado an
5 restantes,

T )

- _“H.“W'LT-&' et oy

m". P - o T ~ Capitula 2: Estruciuea SHmcm

Codificacion:

LHPOEE YAvA . Ukl Scanner:

s RuBE clags Problamaln |
pibhlip stacis winid aip (EEring k] args)

fiCorscancas
Hvali 1hE 3600
fral ipnc MINUTD =80

Entrada
* Tiempo en segundos (£]

Salida

* Horas (h)

* Minutos (m)
* Segundos [3)

(5 A1 T
HORA =

Livz=iablas

o7 ket i e RS S

Disefio: 'c:,- ine Erhomsl
Interfaz de Usuarin p
ol {iEntrada
| Scannar teclado = hew Scanna:m;atem inj o
5 System. ouk. Errinl:i“‘"iempc e HE.‘E'..‘I.'d"‘S,} “‘:I.r
.{;; t = teclado.nextin t,[j ; : ."' -f P
| '

fiProcasy

| L=t / HORA:
Algoritmo & [ T R 8
Biagrama de Flujo Pseudecodigo & mo=ot S MINUTO;

i S ="% % MINUSO; e S ey
Inicie ] 8 : T T [ i
//Constantes ; Ji5alida 5 TR L=
HORA 35; HORA = 380 : Entero ; System. aut.printlothoyy
= ¢ Encero TMIEPY = £ () ! ;
Lrw.o - &0 ant_c,»,_-g] gl SR T | System,out.printinin Ho~&$~ LR
i ..-".‘rVaria.blas : SVETem . ouE: peint ].nt"‘ih.uuto;—- Sy Y=
| & Ne m; 3 ¢ Entero Lo hy B Ent=ro i ] 3ystem. cut.printin(“Sequndos: 4 + s} ;
: J 1 J
Laar b .r‘,"Entr!u:la }
Leer | 3
o
|_h = £\ HORA &
£ © Mod HORA //Procass 4
Mo BN CMINITO hoe £ % Homa 3
3~ t Mod Mr.smra_r S Mod HORA i
5 W e £ Y MINUTO §
i‘:‘.acrib‘_r hy 5 . 2+ B Mod MINOTS
AT :
Tin /f8alida
” ke Edoribir h; m, &

Fin
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Problemas Propuestos

Las sigulentes problemas le servirdn para medir su aprendizaje, es importante gue fos resuehia,

Propuesto 01|

Enuniciado: Dato dos ndmeras enteros (Z), ay b, hallara + by a—b.

ELEL LY

- B e ot ".]
Propuesto 02,

Enunciade: Dado dos nimeras enteras, determinar cuantes nimeras enteros astan Incluides en afios. | ool

Introduceion

Muchas veres tenemos que decidir v realizar una u otra tarea dependiendo de una condician, en la
1 i 5 4 programacion existe una estructura que permite evaluar una condicidn (expresion |ogica que devuelve

duclmatros, centimetros, y milimetros. b verdadero o falso) v determina que instruccidn o instrucciones se debe ejecutar si la condicion es
. werdadera o si la condicion es falsa. y :

IﬁumLad-n.' Dada ura cantidad de milimetros, expresario en la maxima cantidad de metros, el resio en

akE
i
i 1 Enestscapitulo usted aprenderd a resolver problemas que permitan evaluar condiclones logicas, esta es
i | & b : asi il ' idin,
IIORTRRN Al i vanar il vk da &4 -t Seiiartirs la sigule iee fenmidla, ¥ una de fas estruciuras basicas v la mas utilizada en todo lenguaje de programacia "
; - Aestas estructuras también sz las conoce cama estructura condicional, alternativas y de decisiones.
{da® + 3ba+b) {3c'+a+b) E
i i e L s 18
a —I:!lI 4 AR
i A
~ Estructura Selectiva simple
plBsto ] ,- Evalls una expresion ldgica (condicidn), sl es wverdadero ejecuta una determinada instruccidn o
olado: Dado 4 nimeros enteros, obtener el porcentaje de c/u en funcidn ala suma de los 4 ndmeros - ¢ instrucciones.
&
s 81 <Zxp. Log.> Entonces
. Perimetro de un de un Cuadrado, ; ,E y
LR TR R |

<Instcrucoizn 1>

s Instruccicn 1 <Instruccian n>

Inscrucsion n

di hir ner su 2quivaiente en minutos v segundos,
' hiras obte I & ¥ SER Fin 5i

P

| nﬂdld de grados Fahrenhait a Celsius y kelvin.

Sintaxis Java

//Una instruceion

if (<Exp.. Log. >}
=Inskrucaion-1>;

f{Varias instrucciocnes

if  (<Exp. Log.>) {
sinstrucoiaon 1>;
<Instruccion n>;




&d i Ngnrltmc}s v:anJ:wa

2 Simple v Dobia ]| 51

Estructura Selectiva doble 4 i %Exp, Log::> Entonces
51 <Exp. Log.> Bntonces

Evalda una exarasion |&gica {condician), si es vardadarg efecuta una o varias instrucciones v si as falso

gjecuta atro grupo de instrucclones, <instruccion 1>
<Ingbruccion n>
oE. Fin 8541
! 2i <Exp. Log.? Entonces giNa

tInstruccion 1> L 8 Bi <Exp. log.> Entoncas

<Instroceion ps i £Instruceion 1

2iNo g sInstedecion nx

. SiNa

shnsteuceion: 13
sIngfruccion I
ZInsbrucocion ne

<instruccion . n>

Fin 34 ;
Fin Si
Fin 51
Sintaxis Java
Sintaxis Java : o
8 E. § : LE {=Ewpi Logis) {
< : g 3 : = 4
{SExp. Log _ { i if (<Exg: Tog.)
sinstriccion 1> SR sInstrucaisn 1
Slnstruccion 0= - “£Instruccion nkx;
) alsa | | }
<Instruccian 1»; S ) clse |
<Instraccion ns; Lf (<Exp. Log.>) {
j ] <Ingtrucelon 13;
“Instrecsion [z
 elsa |
Estructuras anidadas . wENELrEcelon L
_ . <Instruccion nz:
Son aguellas estructuras que contisnen una o mas estructuras, es decir esta permitido colocar dentro de e !
LINa estructura otrz estructura, . | }
a8
r..-—-.

Frohlema 11 J

N S ey o

Enunciado: Dado dos niimeros enteras diferentes, devolver e ndmero Mayor,

Exp. Log. s . : g ;
B 4 Andlisis; Para |z solucian de este praoblema, se requiere gue 2l usuario ingrese das nimeros enteros

7 diferentes v el sistema realice &l proceso para develver el nlimero mayor,

Instruceion 'l
Instruccion o Iascruccion i

Inzgkbritcaion Instruceisn 2 | Expresidn

Instruccion n ik Sinl=n2 = nlesMayor
[ | l 14 Aind > nl =5 n2 es Mayeor

. Entrada Ballda

—\].q ‘ o * Dosnimerss {nly n2). o Numere Mayor (m).




52 B3

Disefio:

Intarfaz de Usuario

: A 5 e = i)
Algoritmo i _ infer tecladoe = new ke

Diagrama de Flujo Pseudocodigo

Enicio A

. Sivariables
e P G I

Ji' o o rte_m mlnt B o Enftera
o Lesr nl, nd {fEntrada

Leey ni; n2

//Procasa

8f nl > n2 Entonces
m — nl

Fin 5i

51 nZ > nl Ehtoncaes I

m — nd |
ELr- 81 H
f/8alida i  Enunciado: Determinar si un ntmeara entera 25 positive, negative o neutra,

BEscribir m
Analisis; Para la solucion de este problama, se requlare que el usuaric ingrese un nimearo entera y

Fin sistemna verifique si es positiva, negative a neutro. &
. Expresidn
i Sin =0 = POSITVG
Sinm< 0= NEGATIVOD
Sin=0= NEUTRO
Entrada Salida
b + MNimaera (n). + Resultado (r}
| -~ POSITIVO
= MNESATIVD

- MEUTRO
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64 | [Algaritmos con Java ” TETERE B Capitulo 37 Estruciura SsiciVa ] 65
Diserg: Codificacian:
: impRoE JAVE, UELL, Seannsr;
ik publie elash Problemal? | |
=K PJbJ.'I.'\.. ghatic woid mainisbniemEimeggie ; l
B fivariables by
_. ik ) v
ik Sl =" 2
i . :
k. LLEnErada ; 4
Algoritmo 1 Scanner teclado = NsW Scanner(System.in); S 2oy
o ] Syeten. out prist [("Nuymero L N e ;
Diagrama da Fiujo Pzeudocadigo i I ERciado cniear Ty
; i 1
Inicio Faieio :: {[Ezocesa e
Jy a8 e ) S ] SN
. 4 L= “E‘L"‘JI; "r- % L, T i
//Variahlaas & ] : L
N7 Enkarg iE : : :
5 i EEine< Bl . il =
£ Cadsna | e DR ERT PRECHT B ; o iR E
rE : S et Y. ] : ]
L /Entrada ; o L ; .
Laer n : i “TII:.LT'RC’J"‘
IE .
f/Proceso : £f5alida “_ 3. R
= et i System.out ImEIn e i T R 4
51 .n > 0 Enzonces & ; System ot zntling Reshltado: s e nad e A1
Lo TEOSTTIVG t: 2 ] ] ye g 248 = =4 1
Fin 5i E . 2 i TN AR |
83 a5 0 Entences I-'
re R ik Problema 13
Lo "NEGATIVO 0w
ELn. & 1; Enunciadeo: Dado un caractar determinar sl es una vocal
i n = 4 Entonces ; Andlisis: Fara la solucidn de este problema, se requiere gua al usuario ingrese un caracter v el siszema
roe “NEUTROY verifica si es una vecal,
Fip 53 Exprasian
Sic="a"vo="A = VOCAL
f/5alida Sic="e"vo= B = VOCAL
: Edcribiz r Sle=" ves 'I' = VOCAL
Fic="a've="0" = VOCAL
Fin
5 Entrada | Salida
[ Fin -} * Caracter(c). + Resultada ir)
Bor oo
— ESWOCAL
— MO ES WOCAL
Disefio:
" Interfaz de Usuarlo
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66 ||'Algeriimos condava

Algoritmo

Peaudocodigo

Inici :
nicie . Broblemald [

//vaciables ghatic void main{Stringll args] i

o poGarsoer
r . Cadena

//Entrada
Laar o

thtint{Wﬁa:aﬁbérb'“l:

/{Procesa chacAs (d) ;

£ — “NOIES VOCAL” :

e T
Gl gelgtnc e="a" Entonces

£~ "ES VOCAL”
Fim S -

-

v ;
s oy Tl

J g Etoatal G o=fEY EnTONces

: =5

& = YES VOCAL"™

i . ": —
8i p=tif ¢ e='1’ Entonces
T \ES WOCAL™
Fin 5i

ﬁi ﬁ¥‘é’ 0 c=m'0" Entonces
ik NI VOCAL™
Bin &i

81 g='1" 0 o='U' Enhtonces
e "ESCNOCRL™

Fip 8i T M e (RO I BT

TE(e == ‘uf b 5o== 07

//8alida r = “ES VOCAL";

Ezcribiy -r

Fin

: igtgm.bu;;é:intﬁnTH”}}

Eacribir ¢ ¥ 2k s e et O ST e x ¥, i
System.out.printls (“Resultado: " + £l
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PSRRI "'?"n“."."'-}-
-u.-.f_..":hrl"l ;_.'. .__

Problema 14 Pseudacodigo
EﬁunﬂadﬂfDﬂETmﬁﬂrﬂuﬂﬂﬁmﬁﬁjﬂrﬂMﬁﬁDdEEYSI Inicie
e f/Variablas
Analisis: Para Iz solucion de =ste problema, se requiere que el usuario ingrese un pdmara antero o, n i Enteco
iuego el sistema analiza v determina & es gl ndmero as miitiplo da 3y da 5, £ i Cadena
Exprasion ! /Entrada
SinMod3Ii=04aMod5=0 = Lesr
SIESMULTIPLODE 3 v 5 //Proceso
SiMo BhinoMod 3 = g% Mad Se=c0 Entonces
NO ES MULTIPLO DE 3 y 5 e R MIEEROTE o v
Entrada salida Lo SHOOES MULTTPLO BE 3 w57
+ Nimera (n). + Resultada {f) Firr -S4
//5alida

= ES MULTIPLO
= MO ES MULTIPLO

Escrikls

Fin

Disefio:

Interfaz da Usuario
& cumlmmuam bl s !E %

Codificacidn:

IpoC e gara el Seannery

Phbl orelass P:cb‘emald {

I‘Varlah¢ea
b 1 ol
BEEEng oy

Algoritmo

Iniglo

Diagrama de Flujo

SiBntrada -}.L-L' s :
Seanner teolada: an Shanner{bjstem LIk
SYSCam o ouE pfint{“ﬂume:u Mg

A ssbenYado e ERENR:

ffProcesa
FEfn iR 3 el gk N Boomm 0} |

r S NSLCESIMUETIPLG: DEOY Y57
telsal

=t ROSES MULTTIPED: PRIZ. ReEr:

¥
i~ "S1 ES MULTIPLO DR 3

Losaldea
Syztemiouk; prznt‘ﬁ{“"}I
Systam. cut i pr qntlni“ﬂﬂ&nkﬁldﬂ' Wokir);

b S .4TFﬁ Ve
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St

—
e

Problema 15

Enunciado: Determirar siun nimero entero es gar o impar.

: s e requisre que al usuario ingrese un ndmero entero m,
uego el sistema verifica si el numero es gar o Impar,

Expresidn
SinMod2=0=
FAR
SiNo
IMPAR
Entrada Salida

* Numera (n). * Resultada {r].
~ PAR
— IMPAR

Interfaz de Usuario

.
*1':: A o
Algoritmo
Blagrama de Flujo Pseudocodlzo
m e Inicio .
- //Variables
A 1 Ehberc n o Enters
£ Cadena £ inCadena
S /Entrada
-Leer n
/fProcesa
Ei‘n Med 2 = 0 Entonces
f » “IMPAR" L e "DARM f r o~ “BRARY
l | SiHle
e E = “IMPAR™
' ' {/salida
Fin Ezeribir r

Fin

71

P Cabiulo 5 Esiructura Selact Simpiay o

Eaye util i scanner;

"
ibllec glass Froblemald I

plblle static void main{stringl] args) 4
¥

fiVariables
ot it i
i : Scring o
4
bz LAEntrada
5:.” Spapner teclado: = new Scanner (3ystemiinlis

Systam: ol peint {*Numearos N
I = beclado nexting )y

EfPrasass A8
fEth ot 2 ;
r_SuSERRM: o
felsed
Y= RIMPARTS

fIEaTEdE ) —
Syeremoont prit z
System.out, prinein

Problema 16

Enunciado; Dada tres nimeras enteras, devolver 8l ndmero mayorn.

An#lisis: Para la solucidn de este problema, se requisre que &l usuario ingrese tres ndmeros anteros nl,

n2 v nd luego el sistema verifica y devuelve &l numero mayor.

Entrada Sallda
o Tres ndmeros (nl, n2, n3). + Mumera mayer (m).
Disafio:
Interfaz de Usuario




Fin

Pseudocodigo

Iniecio

fiVariablas
nl; nZ; n3} i Entaia

/fEntrada
Lesr nl, n2. n3

fBraceso
31 nl » A2 Entonces
5L nl > n3 Bnronces
mo—ad
SiNo
I REPETa
Fin B3
S5iNo
51 nZ > n3 Entances
e
SiNo
M o—.n3
0 B O
Ein 81

Ji8alida
Escribir m

T

Ly

ko

Cu A g g o, et B

SFEChn Lo

i N e A
oo o T

e i b o 0 o, Y e TR s

Capitulo 3! Estriciura Sslectiva Simpla'y bobia ]| 73

Codificacian;

impore Java.util,Scannew;

putblic class Problemals

public stat {
AiVaria
# 2y R
frEntcada
dcanner feclade = pew Bcanner (Svetan., io)

S¥ster. sul.prink {"Huneos
ni = Eartadel nextine ) ;

§ 2 el )

Systam.outiprint (“Numera 26 ny;

e = tacdladn nexcine i

Systam, ouk pEint [fHumero 3: e

Rl = beclada, nesb e ]

i Bronass

55l o e ey

SEinl > ns)(

= R
telsai

m o= 5
}

ieleaf

LE(nZErnaiEg

= s
Felaad
=3
i
i
Y
Lidalida

System.cu:.priﬁﬁlﬁ{“*hi e
Sys:em,cut.prinnln:“Hayq:k'“ Fomk

-__F_r:iihlfema 17

Expresian

3 ™in Maod 2 =0) =
r=n*l

SiNao
r=n*3

Entrada

* Mimere entero (n).

Enunclada: Dado un nimero, devolver al dable si el nimero no es par, case contrario el triple,

Andlisis: Para la solucidn de este problema, se raquiere que el usuario ingrese un ndmera antaro n,
ImgnmsMemawnﬁmydewmmemdumeaennmedﬁnamﬂa

Salida
* Resultado [(r).




BT

Fegwltadas T4 3 g 2
Fresa any hes to eankine, o

b e

W

Diagrama de Flujo

Algaritmo

Preudocodigo

Inicia

f/Variables
By boreEntero

f/Entrada
Leasr n

//Proceso

5i Moio Mod 2=0)} Enktonces
s Sy ]

Sile
by PR v

o e

d/8alida
Esorinir-r

Fin

_ CGapitulo 3: Estructura Seiectiva Simpie y Dobie || 75

318 Gla8s Problemal7 |

publLe Static void main(String[] args) |
fiVvarlables
v P

{{Enteady _
Spanner bteclado = few Scannsr (System.in):
Syatam, ont , pEfnE ( YNumego: )y

'; 3 = teanlado. nextlng (kb '.'.i
T

4 WA ETDeesn ey _ t

i1 S5 Ehne o == GiEEIREEE. -2

- Ha==i L2 e - e S

lalza]
1T T P

4 /8alida
System.out printin ("2 | B
System.out.println("Resultads:

;o ]
Problema 18
Enunciado: Dado 3 ndmeros, develver los nimeros en orden ascendants,

Andlisis: Pzara la solucidn de este problema, sa requiers que al usuario ingrese tras ndmeros (nl, 2 Y
n3), luega el sistema verifica v devuelve los ndmeros ordenados en forma ascandenta.

Primero se debe encontrar el nimera Mayor, luega el ndmero Menor y al final el nimere Intermedia,
que es ef resultado de Sumar fos tres ndmeras - (Mayor + Menor),

Entrada f Salida

* Ndmeros (nl, n2, n3) * Mumeros ordenados {ma, int, ma)

Disefio:

Interfaz de Usuario

URCHIV- Taimoxs- 1uic,..- I B
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Algaritmo Pseudocadigo

Magrama de Flujo

Indigio
fiVariablaas
nl, nd, nd, mayor, intsr, menor : Entars
[ ni. nd. 03, maysr, bnter, renos ¢ En:arqj : ;' : E 1
' //Entrada

/LE‘E_“' :11? nd; n3/

Eesr mlo a0l

f/Procesa
51 WY FoEBe¥oni sopd Entonces
|ANDY = nl
Sibe
5L nZ » nl ¥m2 > nd Entonces
BAYOr - 12

Siko

mayss — nl

MAYOr — i
Fis 83 v
Bin 51
8L nl-< p2 ¥ ol < n3 Sntences
maEnar — nl
SlNo
J1 n2 <'nl ¥ 62 < 03 Ehtoncas
mensy w p2

SiMo
Menor « n3
g O N
MEns s i : =y
Fin Si

e |

i iAvEr ¢n1+n2+n3}F[maya=%m&norJ
1 >,
L] //8alida i
facar o {nlrn2+33)rEmaycr+men¢£?1 !

Eseriblir mayer, inter, menor

// Esoribiv mavor, fnter, menar //




78 |[[Algoritmos con Java

Caodificacion:

impore java.usil.Scanner;

public slass Problemald |
cublic statlc woid wain(SEring ) args)
fivariables
int ni,n2,nd,mayor,inter menori

L
.
-
L
-
-

J/Entrada 5
soanner taclade = naw SoanneriSysbem. in) b
System.ous, pEint(PNumers 11 M)

nl = teclado.nextInt(];
System.out.print (*Numero 2: i
n2 = teclado.ne ESERE
System,outiprin

CHIY - 1 OINDXS- 146

Interfaz de Usuario

- D1 - 0.1 @ Real
- D2 - 0.2 : Real
: 16V ~ 0.13 : Real

}

|<:.- meody modgwiop’ s Heal

2
finl < n2 ek
e Aoy,

T R (= maody ¥ TGV
e = m d + moigv

—

RBAE m o, m_igv, B

!

pE-==0uLs GrHeak
D2 = 0.2 i Real
e e=-0 1% o Real

[ - 3 3 Algoritmo
L5 A= i .. ! Diagrama de Flujo y pseudocadigo
i . N ‘ = Inicic
_‘%‘ it .. .ln:u:m )
! % I //Constantes

[fwariablas
c; mod, m_igv. P | Real

J/Entrada
Leer o

//Procaso
3i o <= 140 Entonces
N P e
Sina
s MR T i
Finm 81

o ige - fio = mod) * IGY
p-c=md+migw

ff5alida
Escribiz m d, m igw, p

Fin

i

il .{Jn'_-'mhurante ofrece un descuenta del 10% para consumos de hasta 5/, 100.00 ¥ un
10t 20% para consumos mayores, para ambos cases se aplica un impuesto del 19%, Daterminar

) dil descuento, el impuesto y el importe a pagar.

lisls: Para la solucion de este problema, se requiere gue ef usuario ingrese el cansuma y el sistema
calcula el monto del descuents, el impuesto y el importe a pagar.

' salida

« Montadel descusnto {m_d)
+ Impussto (m_igv)

+ Imparte a pagar (p)




80 || Algeritmos con Java = a1

m ~ Capitulo 3; Estiuctura Selectiva Sinipla y Doble.

Anallsis: Para I solucidn de este orablama, se requiere que el usuario ingresa 2l consume y el sistema
verifica ¥ calcula ol monto del descuento, el impueste v el importe a pagar.

Entrada Salida
+ Consuma (¢} + Nonto del descuento (m_d)

* Impuestofm_igv}

Codificacion:

IMPeIt: java,utiliSeanner;

ek

public glass, Problemalid |

public statig veld main(Stringl]lazgs) |
JiConstantas

vl floq b BEl =g

finaE floati B3 =G

final tloat TGV =0

* Importe a pagar (p)

Disefio:

Intarfaz de Usuario

< CAREHIPSTUNOKS 1V, Hﬂﬁ

divariables
fleat o mod, m Egur ey

L LERtEada
Scanner Feclids = ney Scannartﬁysznm : 3
S b ey mu\..pr}nt; Cansumo: :
S ce teclado.nexbPloat )

g5 = Algoritmo
L i procest ) i
1'.1*.-'%'." i 20 Diagrama de Flujo
s -'{E""JI o] LEle <= 100
t X ;e Indecin
¢ L7 G talssi = *

Bl 0.1 + Real

i
PUFITELNTT 21 ANES - 2 S T A S AL TR Y et B

¥ '-__- L2y 0,2y Real
3 B3 — 0.3 Raal
IGY = 013 : 'Raal |

I

|-::. mod moEg g E‘;Eﬂl|

b sk istal

Figalida e i
System.our.oripkln (e
Systemoobtiorintin (MM i
Syztem oui println(Ispuesio If“.ﬁ PR b gdn)
System.ont. . printla(tImporoes 'pﬂg&ar. e S

| SRS AL e N STREREN

| md—c=*pz] i = cox b3

Problema 20

Enunciado: Debide a los excelentas resultado, el restaurante decide ampliar sus ofertas de acuerdo a
la siguiants ascala de consume, ver tabla, Determinar el monto del descuento, al importe del impuesto
y el importe a pagar.

gy bl = Tmod) T TEy]

o= mmpd £ om Lgy

Consuma(sl) |  Descuento (%) /Es:r tbik m Ld. m_igv, ;'/
¢ Hasta 100 10 e —

Mayor a 100 20

Mayaor a 200 30
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Pseudocodigo

Inicio

ffConstantes

0l = 0.1 : Real

p2 = 40,2 : Real

08 = 030 Resl

IGV = 0,19 = Esal

//variablas

e, mod, omo dgv, i Real

//Entrada

LeGs o

//Procesoc

81 & > 200 Entonces
h‘l.__d. o el iy
8iNo

51 e » 100 Entonceas:

md - o *In2
Sito
mde—zc = DI
Ein 51
Fin 5i

moigy ~ o= m d)EIGY
P e -md + mizgw

{/Balida
Engribie m o, m igv, p

83

l..-- Eﬂﬁ "‘, |.- J-\J:

?P:ncﬁso
lttu 51200 { :
,q__d TS

.Q if(c > 100 |
md“c"DE.

md-c*Dl_:

fi5alida
- Sys tem. o
Systes

System.out.print
] Eys’;em...ou.t.pra.nta

T Temp. < 10 Fric
1 Temp. Entre 10 20 Mublada
Temp. Entre 21 30 Calor
Temp. = 30 Tropical

Analisis: Para la solucidn dé este problema, se requiere que el usuario ingrese fa temperatura y &l
sistema verifica v determina el clima.

e e e e -

Entrada Salida
« Temperatura (t) ¢ Climaic)
Disefio:

Interfaz de Usuario

ARCHIV=1D{NOXS - TUC, . HE R
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Eli s

Algoritma

Diagrama de Flujo

ey
¢ — “TROPICAL"|
I 3
b -
| o
Efzcibir o /j
Fif
Preudocodign
Inicic
J//Wariables
b ooEnters

o [ Cadena
//Entrada
Legr:f

J/Procesa
818 € 10 Entondes
_ ¢ = "FRIGY
EiNG
81 t »= 11 ¥ £ <=20 Entaonces
Cle MHUBLADDY

5iNa
5L £ 2= Z1 ¥ k =20 Entonces
oo MOALOR™
Sive
¢ o= MTESRICALY
Fip s v
' Fin §i -
Fin 5i
SfBalida

Bztribip ¢

Capitulo 3: Estructura Sciactiva Simple y Doble’ |

codificagian:

import java.usil. Scenner;

public class Problems2l
pulRlic abtatic woid mainiString{l-azgs) [
fifVariables
T3 L -8
SeEing o

ffEntrada

acanner tecladol = new scanner (System; in);
Gystem.cut print (“Temparatura: M)

o= Teclade maxtInt {l;

£ fProc=80 J . £ —
IE e ROkl A T A ‘
O f : i

AETESE 1aeRR b <= 20y o i
o= R HUBLAROY ot e e

(b s= 2t e 30T T
© = “CALOR";

o= "TROPICALY; |

LiBakida
Sysnem.out. arinel iy

Sygtem,. out  prigkER e b gare e g Sn s

1 " :

Problema 22

tabla.

Tlpa EMWF'C? Plazos ()
i Descuento Recargo
Cilente general (G} 15% 10%
Cliante afiliado {A) 20% 5%

g5

Enunciado: Un negocio tene dos tipos de ciente, Cliente ganeral (G} o Cliente afiliado (&), reclbe dos
fermas de paga al Contadar [C) o en Flazos (P), Nos piden crear un programa que 2l ingresar el manto da
la cormpra se obtenga el Manto del descuento o el Monto del Recargo y el Total a Pagar segdn la siguients

T E N ETE LS B

a1 B 1 % R



—
-
-
-
—

+ Nonto dela compra (me)
* Tipode cliente (tc)
+ Farma de pago {fp)

Analisis: Para la scfucion de este problema, so requlere que el usuario ingrese &l monta de la compra,
ol tipo de cliente v |3 farma de pago v el sistema verifica y determina el monto de descuento o recargo
¥ &l tatal a pagar,

Salida

* fhonto de descuento orecargo (m)
+ Total a pagar (tp}

Interfaz de Usuario

¢t C:AARCHIV- T0ONOXS-10e . et Y|

Pratitdocaello
Inlola

Diagrama de Flujo

Algoritmo !

[BERC. G om0 k5 Real
BESC A = 0.2 i Real
REC. G~ .10°: Real
REC A 0,05 ¢ Real

!

mey m, EpoioReal
Eo, "Epys o'l Cadena

'
//‘ieer WGy LR fp/

m-mc*DESC A m-me*REC_G
Cp—ine-m Epemetm
E="DEEC, 20%"| [ r-"REC.

!

memo*DESC G

//Conatantes

REAC G = 0.15 : Real
DEBC A = 0.2 ; Real

BEC G = 0,10 : Real

REC A = 0,05 ; Real

//Vaciables
mey m, . ep i Real
g, fp, £ i Cadana

//Entrada
Lasr -mo, to; Ip

S/ Broceao
51 te-= "G Entonces
gifp = "ClcEntonces
M e ms *  DESCHG
LH e WMo = m
£ o DESCUENTO L3%%

Sikba
misssmssd RECG
Lp ~ mc + m
¥ o~ M“RECARGA 10%"
Fin 5i
Silo
Si fp = “CY Entonces
m o~ me ¥ DESC A
Ep =fc — m
T« MDESCUENTOZZ0%Y
SiMa
m o+~ mc:. ¥ REC &
Ep — moi+ m
T ~ “RECARGHK 5%"”
Fifii 6
Fin &i
Si5alida

Eacribir r,; m; Ep

Fin
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a3 I.A!gor:‘tmg_&.coﬁ Java i ; i

Codificasion: Problema 23
imoact Java . utEiLi Scanner; P e
Enunclado; Elabore un algoritmo que resuaiva una ecuacién de primear grado.
public class Problemal? | I
public static veld main(Skringl] args) | axthb=0 r=—
a

fidonstantes
final float
fial floatc
final floan
final float

Considerar i a es difgrente a 0 no &s una ecuacidn de primer grada,

Andlisis: Para la solucidn de este problema, se requiere que el usuario ingrese =l valar da 2 y b, luego el
slstema verifica y daterming el valor de %,

fiVariahles Entrada Salida
float ma m, Epy s+ Coeficientz a (3) s Raiz s {x]
o0y U g e R o — !

String v + Termino independiente b (b)

FPEntrada Diserio:

Interfaz da Usuario

CCMRCHI= XNOXS-1UC . B

sganfer teclado <rney Soannar (System; 11];
SREtam. NP Eint ["Monto da ﬂovp*a- B

e = tecladonexERloat () ;

Syatem st oriac("Tipa de slisnte: e

k¢ = Eeclado.next () charhb (o)
S}!‘stem.m." Brint(“Forma de pagod

o tEéladD.?extQ}.charhq[ﬂ};

{/Proceso A
1E|:|:|:'. Sie=schE oy T - :
if {fp =m m:” Algoritmo
@ =t L DESCI Gy Diagrama de Flujo Pseudocodign
tp I TEC o T .
t = YRESCUENTO 1.:%’“‘ Inicio

j=lsa]
L SR i
B =gt oms
T = "RECARGD 10a":
1

ffVariables
a; by ®x i Heal

felza J/Entrada
. I (Ep ==ty | Leer a, b
o) e £ DRSS &

Ep ='mo = m: T //Brocase
- = “DEaCJENTO 20% 5i a <0 Entonces
telae| )
n = mg * REC AL File
RIS b % o~ 1
T M REEARCO SR Pl 5%
i
i /f8alida
fiBatida Fscripir =
L Dystenout, printEn{ M :
Fin

System. out,printide @+ M e ml.
System.out,println(*Total a pagatr: ™ + to);
} ' :
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o | Algeritmos condava
ndd E e A} eV Rt O =

Codificacian:

fmpokr java.-ubil.Scannpr:

public elasgiProblemaZi |
publicistatic wodd mafnistcing [l azask |
fiVariables
Haat-a b

ffEnErada . ;

Scanner teclads = naw-.'S'qanner:{system.in:|-;

System.ouk.print (har W

& = teclads nextPloat ();

System.out.ps ig'r_ Ay R
n ihim Eealades 2

{iErocese SHME

lﬂuﬂﬂi‘!: Elabore un algoritmo que obtenga las rajces reales de una ecuacidn de segundo grado.

at+mi+c=0
—b++bt —dac b —JbE — dar
xl:-.__.-_z_._... x2=2—
2 a

v Considerar que a # 0, para poadar dividir,
s Considarar b® — dac # 0, para ebtener Ia rait cuadrada,

mnsls: Para la solucitn de este problema, se requlere gue el usuario ingrese el valor de a, by ¢, luege

ol sisteina verifica y determina &l valor de x1 y 12,
Entrada
o Coeficiente a (a)
* Coeficiente b {b)
# Término independienta ¢ (c)

Salida
* Primera raiz & (x1)
* Segunda raiz x (x2)

Cndifir.achin'

L
b B
i Ep;ﬂ; ks c,}_asa Prchlemaﬂd i

AfVariables U
d.-:mb..& a b g -Je.&*--

'g;- a;acrlada hexmauhle[h
' I:um = pnnt; b

B
£l
h_-l "y

a1
Algoritma
Diagrama de Flujo Pseudocodigo
Inicio
1 fivariables
|ar SR - [ By G Reali AlF GV i X2 1 BRAl
//Entrada
cLeerca, hoSe
[/ /Proceso
l[d- B "2 -1%ara doiBir gy St 5 xe
T
F v Site == Y. dip=-0 Entonoes
G e = G B o Rl et Saral s S G Ih T W T
0 al-(-btd® (E/2Z) 1723 sixh?:.'_ EREE R . B ey
o S Kd-l=b=d* {1 2V} f2%a ': a
T gl
| N | %2 0
1 . Exnesy
Escribic XY, i?f‘ //8alida
Egeribly xl; - x2

Fin

:.&mhliﬂ satic woid 'na:.n{ﬂtrirfqll arqsl 1
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b= teclada.nexciBoubla()s
Sysbem ot prinE ey B
¢ = teclado;nextloublefy;

JiBroceso
4 = Maticpow (b SRR T b g A
ifla =0 &5 di==-0]1

xI==" (=b + Mavhpowids
{2 = == Ma Rl pewiE;

R e B B B o
(S e I R S L L

lelsey
il = -
e i 1 ,a
& . | -
/fsalida T
Eystem.oub printin ("N e R el e, { .
_.Syﬁtem.ﬂutfprintln{fﬁi:ff.i xlias i 3
CEYsERmL out Beint (R s M |
£ are R R | i
Problema 25
Enunciado: Dado la hora, minuto v segundo, encuentre |a hara del siguiente segunde.
Analisis: Parala solucidn da este problema, se requiere que ef usuario ingrese la hora, minuta y segundo,
luege el sisterna verifica y detarmina la hora, minuto v segundo del siguiente segundo. |
Entrada Salida i
* Hara (h) s Hora [h)

¢ pinuto (m) + Minuto (m)

+ Segundo (3] * Sagundo{s)

Disefio:

Interfaz de Usuario A0

o0 CIURCHIV-1\XINOXS- 111 =T

f].
i |

 Capitulo 3: Estructura Selectiva Simple y Doble || 93

Algoritmao
Pieudocodige
Inicio
fivariables
B iy, g Entero

S /Entrada
Laer h, m; =

/i Procasa

= 50 ERTtonces
o A)
=hoE I
i h = & Entonces
h w0
Fin: 53
Fin 3i
Ein-51

7R N ]
i
=P

[ e "

//8alida
FH o oh o o o R G

Fin
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~ Capitulo 37

BRI

a5

-
,. G4
- Codificacién: rﬂhllmll Fropuestﬂs

ﬂum problemas le servirdn para medis su aprendizaje, es importante gus los resuelva;

import java.ucil.Scanner;

publie class Broblemazd o
pubhc static vold main{ﬂtr;ng[] acgs} i
r’.-f\farl.a.ble.a
it _I_:Lhi_: SRS

-
- .
‘ -'ju

:-'Enuﬂﬂliﬂﬂ-: Bade la edad de una persona determinar si es Mayor de edad o Menor de edad, considers
que mayor de edad es mayor oigual a 18,

Enunciade: Dada dos ndmeros determinar si son iguales o son diferentes,

Y crpen e |
: E_g:! puesto 14
- Enunclado: Dada un ndmero entero, devolver el doble del ndmero si el nimers es Pasitive, el Triple dal
- ndmera si es Megative, ¥ Cera si el ndmero es Neutro,

ropuesta 15

_ Enunciado: Crear un programa que al ingrasar tres nl.‘lmer-::-s enteras, devuelva los nimeros ordenada en
- forma ascendente v en forma desce n-dente

Eeg sto 16

Enunciado: Despuss de ingresar 4 notas, obtener el promedis de |a tres majores natas y el mensaje
Aprobade si el premedio es mayar o igual a 11, casa contrario Desaprobado.

[Propuesto 17

~ Enunciade: Dada los siguientes datos de entrada: Salde anterior, Tipo de Movimienta R [retiro) o D
Il:iep-osltnb ¥ Monto de la transaccion, cbitzner coma dato de Salida el Saldo actual,

|

 Enunciado: Dado 2 ndmeros enteras a y b, determinar cual es mayor con respecto al otro.
a &5 mayor gue b
b &5 mayor que a

aesigualah
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Propusstio 19

Enunciado: Dado 3 longitudes, diga si forman un trisgngula.

TEOREMA: En todo tridngulo, cada fado 8s menar que la suma de las obros dos, pere mayor qua si

diferencia.

Propuesto 20
Enunciado: Dado 2 lengitudes, s forman un tridgngulo devalver gl tipo de tridngulo segin sus lados,
T. Equildtero; 5us 3 lados seniguales
T. Isdsceles: 2 lados izuales.

T. Escaleno; 3 ladas diferantes.

T
Tkl

Capitulo 4

. Estructura Selectiva Mltiple |

Intreduccion

sabes que en la actualidad Henes muchos bancos financieros que afracen préstamos con condiciones
difarentes, usted al solicitar un préstama, Hane que evaluar diversas alternativas y decidir por una de
elias.

Enlos lenguaies de programacion se cuenta.con una implementacion similar, Hamada estructura selectva
miltiple gue permite evaluar varias alternativas v realizar el proceseo si cumple con la condicitn elegida,
Muchas veces para solucionar este tipo de problemas se utiliza estructuras selectivas dobles anidadas
{en cascadal, dando una salucion muy complicada v confusa para analizar, es recomendable que cuznde
52 tenga que evaluar varias alternativas se utilice estructuras selectiva multiples por ser la mds legible,
eficiente y facil de interpretar,

Estructura selectiva maltiple

Permite comparar un valor con diversas altarnativas, sila comparacion tiene éxito se ejecuta el grupo de
instruccion qua contenga |a alternativa seleccionada y luego sale de la estructura.

Muchas se pueden implementar en forma opcional una alternativa por defecto, es decir al comparar con
todas las alternativas propuestas no se tieng éxito con ninguna, entonces se gjecuta la alternativa por
defactn,

EXD . :::3.

| En Caso qua <Exp.> Sea
| B ey .
Yalorl B Casg Yalorl

“Instrucciones>

*
| InaLrugsLianes l—-
FHED v
-—-| Yakord |
b i
Insteucchones f-—-—-

Yalor3 7in Caso

Casn Valor?
<Instrucciones>

Caso Valorc]d

<Instruccicnass>

T
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Sintaxis 1 lava
awiteh (<BExp.>} {
case Valorl:

-
-
-
‘ <Instruccioness;
-
-
“-

Estructura selectiva multiple usando rangos
_—
LA alructure selectiva miltipls permite comparar un valor (igualdad), pero cuando se requiere manejar
rangos (=8 Y <=, se puede usar una estructura selectiva miltiple similar a la estructura selectiva dable

. anidada,

Break;

cage Valarl:
<InsStruccianes>;
nraalk;

81 <Exp.Log.> Entonces

<Ingtricciones>

cage Valor3:
<Instrutcloness;
braak;

S5iNeSi <Exp.Log.> Entonces

ZInstruccionass>

8iNo8i <Exp.Log.> Entoncas

<Instrucciones>
" i En Caso qua <Exp.> Sea o S5iM¥o
P : | Inatruceiones I——-—--
r Caso Valorl _
Insctrucciones e TR | Inactuccionas ] “Instrucciones>
_,. Caso Yalor? » Fin 5i
r <Instruccicnass
Inatrucciones F——+
I SiNo
= ; Sintaxis Java
= <Instruccicnas>

if (<Exp. Log.=)
<Instruccionas®;
elsa if (<Exp. Log.>}

Fin Caso

Instruceiones

—

<Instruceloness>;

elae if (<Exp. Log.>)

Slntaxis 2 Java <Instrucoioness; 2
awitch (<Exp.>) { else
casa Valorl: <Instrucciones>;

ZInstrucciones>;
break:
case Valor?2:

<Instruacclonass;

break; Enunciado: al ingresar un ndmero entre 1y 4 devolver la estacidn del afo de acuerdo-a la slgulents
dﬂfault:’ Lahial =T e - =T T
<Instriuccioness; . Nomero. | Estaclén
hraak; 1 Verano
} 2 tafio
3 Invierna
- 4 Primavera




oy

100 | | Algeritmoes con Java

Aﬂa“s]S Pzra la seluckdn da aste problema, se requiere que el usuario ingrese un ndmara entera y 2l

sistema reaiice el proceso para devaiver la astacian.
salida
* Estacian (e],

Entrada
+ Ndmero (n].

Disafino:

Interfaz de Usuario

<5 CMREIY- N0 XS i A

Algoritmo
Diagrama de Flujo Pseudocodipo
e 0 s Be IR
o f/Wariables
i I Entara
e n EEnEers

8 1 Cadena
//Entrada
Lear o

{/Procesc
En Caso qnm n Saa
Caso 1

GL

Er "':.-"' RAD JD

=2

Casg 2
2 — WINVIERNO®
casc
B “OTORG"
Caso 4
& = “PRIMAVERA"
Pip Cazo

“VERAND™

Lk

Jf8alida
Escribir a

— Fin
# i ______
Eacelbic o /

!

G

Be"PRIMAVERA" |— o

AT

TSR A I 00 s e o s i 8 A 3 Bt L o i TPt S N NN

oy e Ea

11' Ll
E. i ﬂiﬁﬁ*:n!.
codificacitn:

EmporEiyava.uell.s5e

101

Capitulo 4: Estructira

gnner;

PUBLLSNSTREN ProblamaZe |
pubiic static void main(Stringf]
{fVariablas
ot o
string a =

acgsy |
war
;

fLERLEAda

Stenne b teclado Sinewisdannerdyrstams Lk
Systam, oul . prink ("Numera: My
R=LCenkada nexELaE

L fEProcesg
swllcth*é
case 1o
a o= “?ERR?O"'
Draaky
case 2 o
& = VETOfn®;
nreak:
casa 3 |
& = “INVIERNO

e i i
& = MPRIMAFRRAN N ; :
braak! . i e =
] ¥ :
£ lsalida
Syatems oubprint iR

Syatam.nut,printlpj“Estagiﬁn:_“ + oAy

P_rnblema 2?

Enunciade: Dado un nimero entere de un cigita {0 al 9], devolver el plmero en letras.

Analisis: Para fa solucidn de este problema, se reguiera que ¢l usuario ingrese un ndmera entero y al
sistema verifica y devuelve el ndmero en letras,
Entrada
* Numero (n).

Salida
+ Resultads [r).

Dizefio:

Interfaz de Usuario

L]
L]
L
"
T
L
¥
®
L
E
a
w
]
L]
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Algoritmo
Dfagrama de Flujo Pseudacodigo
Inicie | 2k :
B g Problemazy i
/fVariablas | .Vblﬁiiéiezﬂid maintﬁz:;ngﬁl &fﬁgi
N riEhEaro { NS Tk :
1 i Cadena f . : F?*#Etfi“q s

f/Entrada
Laer n

//Procasa
En Caso gqus n Sea
CQSb 0
1+ "CERS™
Caza 1
1 ~ Mgwos
Cazo 2
1 = *Dos"
Caszo 3
1 — “LREESY
‘Caso 4
1 ~ “CUATRO™
Casgo §
L-"CINCE" = Do VOTNCOD
Cago ﬁ
= "EESY
Casa 7
1 & YEIETEN
Laso B
1 .~ “ocun”
Casa 7
Eoam MHUEVESY
Fin Caso

1-"sg1gH

1" Bi‘ETE"

f/8alida

r—__________‘_ Zzcribir 1
[
/ Eagribic.c / -

in

D
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Problema 28

Codificacion:

v

Enunciade: Dado dos nimeros enteros v un operador + -, * y /, devalver la operacidn de los dos
rumeras sepin el operador ingresado, considere que si el sesundo nimera s cero y el operaderes/, no

imeoct JavE . UELl  Seanner;

es divisible con 2l primer ndmere, ertonces devolver cama resultade 0. public olags Prenlesmald | 4
Y . : s ik falaratic vold main(Sccingll axg f
Andlisis: Para la solucitn de este problema, se requiere que el usuario ingress un operadar y dos LB y F'-WLJNM fabiles ¢ SR Sl eads st
ndmercs ¥ al sistema verifica que operacidn debe realizar y devualve 2| resultado de fa oparacién. i Ent ml 11: : n
= LRC Ly ey = U
Entrada salida i
+ Cperador (op). * Resultado (r). é i
* Mumeroinlyn2). B i
Disario: Interfaz de Usuario ':- Scdnnet raclade = new Scanner{Svaten.inl;
e SYSESRreut prinkt (MOperacians (M
- oBi= Secladosnaniiialaw Al {0y,
e = Syatencoutprint SNamerg 1t Wi
f‘ g nl = Eepdado noEnlntli
oy 2 System.oub.print (“Numera 2 %j;
% y nd = taoladocnesbIng ]
. Algoritmo ) : 3
. Diagrama de Flujo Pseudocodign ik S fProceza
Inigio ' i Sy o S
( ) Inicio S bty e A e |
i % l . 3 4 el ¥
of 1 CATacter Livariables ik lelss ifdop w= Y=Y ; = A
nl, B2, r ' Enterd e e o I ol B e o e 3 ;
= SE s W HERG LBl :E falde 3F {ap =a AEayi
o Tl edid, Bl ERtero H B -
iLaer_ ap Tl hie Y 5 o2 o A ) = glizms EfH )
e //Entrada | telsa if fop ==ipalSl - e T
e T S ] LE(n2- 1=10) &
et AR # e S T e
1 f glse "
« B 3 2
L T /{Proceso ¥ o= 0;
=l 4o s

En Caso gue op Sea

Kt T s Casa “+'
5 ,:L__ Eo— 0l 4 nz

'
ba !
k.
|
sk Flaalida
£ e o~ L - F. =
fo e miAE A i 5 i System.onl . println M%),
,_,E-__ bl ) L B ki B o System.out . prantin(*Resulbado: ™ & 1)t
Casao 1S 3% ;
2 Prlaesy Ffd e o3 o=cnl ™ R j- i
- Cazo '/’ i
—ﬂi_"‘:-" L 31 n2 €% 0 Entonces 8
Filw Bl ¥ 62 j
Sitio UE*  Problema 29
£ 0 it ; : .
Fin 5i ; nunciado: Dado una letra determinar 5l en una vacal,
Fin Caso
Andlisis: Para la solucion de este problema, se requlere que el usuario ingrese una letra |, luego el
L " //8alida slstema analiza v determina sl s una vocal,
I"'— Escribir = Entrada | Salida
r—— ] i
/ Ezcribir / T * Letra {l). * Resuftado (r).
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Disefo:

=7 CUREHIE-TOoNoxs- 1o, . =]

Lk s

Diagrama de Flujo

[ 1t caracter

P 3 Oadana
a1
= 1 |1I1 i
& )
o g
VOCALY
~—
)
vk
Wu
. I.“‘

FR"ES VOCAL™

o
- i%
'/ Esceiblr =/
L .
[ ' Fin

Algaritme

Pseudocodigo

Inicio
//Variables
1 y.Caracter

r 1 Cadena

f!ﬁntrad&
Lear. 1

ffProoaso

1 = ‘af 0.1 = &f Eptonces

Sy FED YOCAL®
SiNosSi L = ‘e’ O 1= ‘Ef
¥ = 2ES YOCALY
SiMosi 1 = ' o 1 = ‘I
T ~ “E5 VOCALY
S5iNpsi 1L = 'of 0L = ‘g
e CREE VOCAE”
CEiNGEL I = 't gl o= g

: L e WESINEOAT
SiMo

L ~ "NO ES VOCAL™
Fin si

fif2alida
Escribir ¢

Fin

Entonces 3
Entonces |
Entences:

Entonces.

- Enunciado:
tabla,

§Ei

Al ingresar el ndmero de un mes, devolver la estacion def afio de acuerdo 3 la siguiente

ﬁ?éblemazg [ .
.wgid-mainisttiﬁg[lfa:gsx Tk

) [ e e

_ Mes | estacion
i B Verano
456 Otofio
7,8,5 Invterna
10,11,12 Primavera
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B = -
Andlisis: Para la solucion de este probiema, 5= requiers que el usuario ingrese el nimero def mes, luegs B godificacldn
o] siszemna verifica y determine fa estacién. ; o
els ¥ ! 1 IHpOEE S RVA, UtLL . Scannsr;
Entrada Salida 2 4
v ks s s Estacion (). o i :p_ubl.._tu n.l:la.:ﬂ ?r-;rbie:r.gE_G [_ ! s
SO e BURLLE Sratic void malniSEring () azgs) r
i L] T fiVariablas |
Diserna: : RRN: o int m: r
Interfaz de Usuario fl B String e = "0y
I - il [
E i //Entrada '
) 1 i 2 Scanner teclado = new Soanner(Svatem. in); r
SE Eystem. out . print (MHMegr y
M= taclads.aexeTnt (i -
']
{fBrocesa o
awitehim) [ :
cage '!_:*
Algoritmo 4 cazaled
g : Case 3 -
Diagrama de Flujo Pseudocodigo = = MUERANGR: ¥
DA | ‘;‘
s casa d: gt r A
F Ionlocke | Thicia o ; o
[ cazs 61 T =l ¥
e = “OTGRO%; bl
/{Variables braak; 2y "
e A s casa i - !
Sl ._.m:‘e_._. caze 4
& = Cadeira casza 9 X5
& = “ENUTERNGSS
break; &
Entrada i
"” case 10 Y
| ———% Lear cage ]l R 1
1;2:2 i
T Bl ] | y casa 12: ! -.&-: =11
g et AL
' En Casoigque m 3aa ¥ N -7 v LN 7 |
Gago 13253 ok £
. = B et 0 B o i - £
- MNERAND 2 f i 3
° % J,. Sydtam.out . orintln (M
Cago 4,56 Sysbem.out . prineln(TEstacion ™ + B
e o “OToRo” & ]
Casa T,8:9 }
& «~ “INVIERNHO"
Caso 19,11, 12 e

Fip Caso ; . f : 2 |
& Enunciado: Dado la nota promedia de un alumno, chtener la categeria, segdn la siguiznts Labla,

[//3alida Promedio. ) .:_ Categoria
’ 3 Ezcpibir = Entre 0Y 5 Pésimo
| / . Fin Entre 6 f 10 Malo
L Eaor ibir ;—-—-.,-u// Entre 11% 14 Regular
Entra 15 %17 Bueno
m Entre 18 y 20 Excalents




1Mo

sistema verifigue ¥ devuelva la categoria.
Entrada Salida
* Promedio (p).

‘ Analisis: Para la solucidn de este problema, se requiere gue el usuario ingrese el promecia, luega wl

VA, util . Scanner;

» Cateporia (e).
d 8 Problems31. |

o mtatic vold main{StIlﬂqE] args) {

#iwnsiab1Es

T

Disefio:

Interfaz de Usuaria

L ARRCHIV- 1 NOXS=10E HEH

onEInueE. ..

o 1 Cadana

Lear p

Algaritme
Diagrama de Flujo Pseudocodigo
Inicio
p | Caracter //Variables

P : Entero
o Cadena

i p »= 0 ¥ p <=5 Entonces
co— PPESIMO"

T e A

c « "REGULAR™

&« MBUENOY

C ~ “EXCELENTE"
Fin 31

/{8alida
Esgribir o

/ Beccibic ¢ /

Ein

Fin

SiNg8i p »= & ¥ p <= 10 Entonces
SiMo8i p== 11 ¥ p <= 14 Entonces 3
GiNGEL p 5= 15 Y p <& 17 Entonces |

SiNosi p »=:-18 ¥ p <= 20 Entgonoesi

Y /Entrada
Leer D
telza if {p ‘::-H
/i Procass el “EUEHQH

“talse if(pin=

fﬁsal;da ,
Systen: Dﬂt,prlntlnt“”J‘
System.out.println(“Categoria:

h_': -._1_-. ,E}f-\; _.. 4
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Probiema 32

Enunciada: Al ingresar el dia v el ndmero de un mes, develver la estacidn del afo de

siguiente tabla.

Estacion Tiempa
Verano Lel 21 de Diciembra al 20 de Marto
Otafio Dal 21 de Marza 2l 21 de Junio
Invierna Dol 22 de Junio al 22 de Saptismbre
Primavera Dal 23 de Sepriembre al 20 de Diciembre

acuerdo ala

Analisis: Para la solucidn de este problema, se requisrs que el usuadio ingrese el dia y &l mes, luego af

sisterna verifica y devuslyz |3 estacicn.
Entrada
= Dia{d].
* Mes{m),

Diseria:

Salida
» Estacian [e],

Interfaz de Usuaria

~ Capituio 4: Estructura Selactiva

HiplsT] | 113

Algoritmo

Pseudocodigo

Inicio

FiVariables
d; m ¢ Bntears
= 1 Cadena

{{Entrada

Leer d, m

/fBrocesa
20 Cago gue m Sea
cageel, 2. 03
8~ “WERANG™
i m=3 ¥ d°>°20 Entoncasn
& e MOTONG
Fifh §1
Casa'd,. 5.6
8. TOToNG"
81 m=14 Y d > 21 Entanceas
& MINVTIERNGY
Binl 5t
casa T B8
A = MINVIERNOT
i omi=8 ¥ d > ZZ Entoncas
@ — "PRIMAVERA™
Fip 51
Cago 10;. .01, 12
2 +~ "PRIMAVERA"
Sim= 12 d * 20 Entonces
LB~ PVERANOM
Fin Bi

Fin - Casgo

Ji8alida

Egcribic e

Fin
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import java util . Szanner:

punlic plass Problamal? |
pandis sEatig wrodd maing tStringfl args) |
HfVariahles
Ik oo, i
SEripg o=

AfEncrada

Scanner teclado = new Scanner (System.in)
Syatem ol print (Yhkay .

o = teclado.nexEInt ()}
System.out . orink (MMes: ")
mo=tfeclado.naxEEnt (i

S fBrocaesn

!.u4 awibtoh (m}f

*E AT o R

1 ot
casE 3
Bi= “‘IERAI.'{Q”.; L
AEm == 3L d >-30)
e = PO F s 2 - 0

‘break;
casg diq ¥
caseHe
CEEE Db

LElmi=="8l gL d > 21)

s = VINVIERNOT;
hreak; A g
Caga e
casa g1 :
Gage

a = “TNVIERNOY;

Ifdm == 2 &b o > 22)

&= “PRIMAVEEAY:

braak;
case 10:
ease Tl
fateiz o1 B
& = “PRIMAVERA";
1ffm == 12 k& d > 209
2 = “VEBAHD”;

break:
i

fésalida
Ty SysEem out prineEnpnr) s
System.out.println(®Eatacisn: ™ 4 e},

ricizia

_Capitulo 4 Estructura S 115

; W: En unh Universidad se ha establecido los siguientss puntajes de ingreso a sus respectivas

' arultaces!
Facultad Puntaje Minimo
Sistemas 100
Electranica a0
Irdustrial Al
Administracidn 70

De acuerdo al puntaje obtenido por un postulante determinar la facultad a la cual ingresé o dar un
mensaje corraspandiente para al caso que no ingrese,

_ Analisis: Para la solucidn de este problema, se reguiere que 2l usuario ingrese el puntaje, luego ef
sistema verifica v devuslve la facuitad que ingreso.

- Entrada Salida
* Funtaje {p) + Facuftad {f)

Diseno;
Intarfaz de Usuario

=5 CAARCH V- TR 0S5 -

o tad
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Algoritmo ificacion:
codificacian:
Diagrarmna de Flujo Pseudocodigo -
mpork Jaba,uELl . Scannar;
Inicio i
dspplteielans Problemals |
- F o A intareinaf i
pryreiems - J/variables _.!"._ - Fubllﬂ .‘]t..'l.l'.l..-.__.. voird maiplStrind bl aras) i
i B ¢ Entecs | i . St fiMarianlies
| £ Cadana p 3 /'EnteETo oy s 5
e s ; Ink-p+
= I 1 Lacena Strisng £ o= MY
Lest P |
sl v |
L J/Entrada JiEntrada i
=Tr=T0 ¥ pgall L Laal p Scannar teciadn = few SzanneriSystemiing; |
_\"""‘-\_._\_\_\_\T/_”)—] S"."E Cam, ouT ,pri.-".*. o E'un‘:-:'-je= ey
] E CIEMOIAGST }_. //Brocase poe seelade nexcint {11 -
8 poe=dIn Y podslTE Enbalices i
g WElENCTASY LET ffBEe0ass !
SiNesi p > a.\m' e s T LE(po>= 70 &&pis= 73) |
SiNasi p = 80 ¥ p <= ntonces o £ o MOTENCGIALY: |
b R R ;
£ - “INDUSTRIAL alse 1f(p >= 80 &6 p <= 89) 0 o0 |
SiMesi p »= 00 Y p == 92 Entonces ¢ £ = CTRBNSTRIAL =y 1
£ “ELECTRONICA” 2 Bloe iflp - 900&S b= JUEE et
5iWosSi p >= 100 Entoncas i £ = “ELBCTRONICAM: \ Seel
# o WSTETEMASY clse 1f(p == 1000 e
Bitia £ = ASTSTEMASIES |
i ksa e
£ “NINGUNO™ o w5 e i
Pin gi £ = "NINGUNA"; ; |
Fin 5i ; £ i
3 /fSalida =iz i i
ff8alida Syatem: out crinekn (EEEEE
Escribir f System.out.println (*Facultad N E); }
b : |
1 " :
Fin ; ]' - 3 =
Bin

Problema 34

Enunciado: Datermine el importe a pagar para el examen de admisidn de una universidad, cuyo valor
depende dal nivel socipecondmico y el caleglo de procedendia,

Mivel Soclal
Colegio ] A B C
Macional 300 200 100
Particular 400 300 200
i Analisis: Para la solucidn de este problema, se reguisre que el usuaria ingrese el colegio y el nivel
socicecondmico y el sistema verifica y determina el maonta a pagar.
Entrada Salida
v Colegio(c) s Montoa pagar (mp)

* Nivel n}
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Diserio:

Dizagrama de Fluja

Inicic
&y o vCaracter
Bp 1 Enterag

Alzoritmo

Pseudocodigo
Inicio
fiVariablas

o B - Caracter
mp i Entero

ffEntrada
Leer ©, 0
[ /Proceso
En Cazse que c Saa
Caszo N
En Case gque n:Sea
Caso ‘Af
P 300
Caso B!
mp — 200
Caszo: !
Mpr e 10D
Fin Caso
Case BT
En:Cago gue-1 - 5ea
Caso ‘Af
M-~ 400
Caso ‘Bf
mp - 303
Cazg: Ygr
mo o~ 200
Fin Caso

Bin-Caso

//2alida
Escribir mp

Fin

A Capituio 4 Estroctura SeiectvamiGipe |

IBEE JAvVA, LUELLl  Scannss;

fla olass Froblemaldd

pUblic static void main(Stringfl args) |
ffVariablan
char: c.n;:
int mp = 0§;:

fiEntrada

saanner teclado = new Scanner (System.in);
SyEtemious. priht ("Colegioyr “i;

g = Facladsa nexs () charAE ()

Systen ontprint (Mhieel oot

ne= fteclado,nexb{f.charac (0);

ffBrocesn
if (g == B
TE[m o= VAT
mp =300,
aelse 1F(n== B
mp =R
Elgn (N e iy
e e

ifin e 1ﬁr} ) % -if

elsa 1F(H =_="E."} 5 o I
mp = 300 : 2
glse if(n ==28%)
apg= 200
| i

Ai85akida :
Hysken:autorintla (38
gystem.outinrintln(*Monto a pagac: * fimpl;

Problema 35 -

bisiesto sl es miltiplo de 4, pero-no de 100 y i de 400.

sistemna verifica y determing cuantas dias tiene y que mes ez an letras,
Entrada Salida
= Mes (m) = Dias (d)
* Afio[a) + hesLetras (mil)

119

ielge i (o == YBU)A A E R

mp = 400; ; g

Enunciado: Dzdo el nimera del mes y ¢l afio (cuatro digitos) de una fecha, determinar que mes es
en letras ¥ cuantos dias tene, considerar que febrero tiene 28 o 29 dias sl el afic es bislesto, un afo es

Andlisis; Para la solucién de este problama, se requiere que el usuaria Ingrese el mes y el afio y el
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Gapituio’d: Estructura Selectiva matipia’] | 121

Disefio: b Peeudocodigo

Interfaz de Usuario

Iniclo

Ji/Variables
M, dxc8 % Enkero
mLl i Cadena

//Entrada

Leer H; a

P T //Proceso
Algaritma @] En Caso gus m Sea
] 3 g Cazo 1
Diagrama de Flujo H- i e =1
- i il = MENERD
Inicio ool = Gase. 2
& B <
&) B} 8 SiaMod 4 = O ¥ {2 Mod 100 <> 0 0O
; : a Mod 400 = §) Entonceas
my a,.od nCaro A -8 f R
ml Cadana SiNo
3 d— 28
Leer i & ; Fim 51
| ml ~ “FEBRERD”
‘—O | Caso 3
s | d o 1
= . ml — “MARZO"
a2 1 1
- i 4 Cago 4
£ R Y |' d ~ 30
ml="ENZRO" ) L | 3 "'ll“- "ABRITL"
. Le e i | Case 3
= Wi AGOS T | 1 d - 31
'|Ll—'| | s J _ Bl - PRAYO™
b = I | &1 Casa &
| — ] d+ 30
. }5' Y ! T e TIUNTON
fa-Mod 100 <> 0 1 MR TTEMEREY 3 Caga 7
0 = Mod 400 = ) m S_.1.._H:..E .. SR
35 1LV i . 3 WS g
et — l ; A R Caso 8
b ¥ A e d . L
1" P ml-*QCTUBREY o o ml -~ “AGOSTO
mi—"FEBRIRC i =E uasg gl e
AT IE' T ml ~ "SEPTIEMBRE"
l L) e ] . b faF:E_l 1g y
i d - 31 ml O EMARE | . 5o 3l
m1."MARZOY v q B mi .~ "CCTUBRE"
Pl » L8 ' L Caga It
H 1 W : _.I:!_l 4 d — 34
i E d o~ 31 I mi — "HOWIEMBRE™
¥ [ 4~30 ml_"OICIEMBRE" R Casc I2
ml_"ABRILY P Sk g 3
— v * i i i e ml — “DICIEMBRE™
____7_1~wa___1 § ; Ein €Caso
F R / Eecribir dp ml /S : //Salida
LAY ! 1 Eacribir d, ml

. f
Fia
‘IIIII' Fin

® ®
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i Easto 10:
WMport java.util.Scanner;

d:=315
mi—=_PtOCTHRRE™:
public cliss Probiema3S | breai; o
public stacic woidimain{(Skringl] args) | case 11
{iVarzanles : et R
R, e, A= mi o= “NOVIEMBRE”;
e e g I breai:
) cdse 12:
fEntrada gis o
A Sganner tsclado = new Scanner {Svstem.ind: ml = “BICIEMERE";
S E b ot S E LR E e s Break;
.._4-;* = bealado.nexcine(): i
; emLolt, print (mAfc: Y,
teclade nextInkEi); Fi5alida T,
’ System.outiprintln (f); == o R

7 Sysvem.out orinbla{Has s ™ + mi): & .
System.out.println{®bias: * 4 di; = 48 P !
: ot ':'l‘.'_'.:- -.-Inl"nl.:; - ] :

e s Dt SR e

o,

Enunciado: Una empresa ha establecido diferentes precios a sus productos, seglin la calidad,

Calidad :
L . 1 2 3
Producto:
1 E000 4500 4000
z 4500 4000 3500
3 4000 3500 3000

= “ABRILY;
L

Cree un programa que devuelva el precio a pagar por un producto v una calidad dada,

Andlisis: Para la salucicn de este prablema, se requiere que el usuario ingrese la calidad v el producta,
lusgo el sistema verifica y detarmina el precia.

Entrada Salida
+ Cafldad (c) o Pracio (precis)
* Froducto {p)

Ml = TMAYO®;
break;

ml = MIUNEQT;

braak;

cage T
g =-31; ;
mil: =N FULTIO"
Dragk:

case 8
d = 31 i
e ey (et a e
braak;

casa 3
ghi=ER RS .
ml = “SERTIEMBREY;
hraak;

Diseno:

Interfaz de Usuario
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Cadificacian;
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124

Algoritmo
Diagrama de Flujo Pseudocodiga ! Smpork JAVA.util. Scanner;
Inicio Inicio -public Slaas Ercblamais |
{ public static void main{Stringi} acgs)
fiVariakbles
fivariables Lntic, p. preglia = 0;
Byop Enterc
pracio Entero fiEnErada
Stapnar tecliade - =-new Icahheld (System. o)
s¥atem. onc.priptiihealigad:
T,.l",-"Entra:ia o =L Baclado. nextInt (};
Leerc; p Sxsiemontorint (YProdicte: 1;
B o= Caclada.naxbInt {(};
Proceso
{"‘I Sk 5 S Procaso
En-Caso Jue T Sea swikch ek
Casza 1 case 1
En Caso gue p Ssa awitchinld
Caza 1 Rasan-io
: 5004 Epac o m GO G0
pracis - 1% braak:
Caso 2 Zaas 2
preacis. — 4300 prasic = 45G0;
Caso 3 braaik;
i L0 Casa: 3
) BIEwLene Y pragici = 4000;
Fin Casa break; i
Cagg 2 i
En Czso qua p S&a prsak
5 1 caial 2
BB gwitohipll
pracia - 4500 case L
|- = Casg 2 praclon= 4500;
L v, - =, -3 1 '+ L e b 4
| L & —mc"*“”“ precic — 4007 case 5..22“:’
3 Fefpracio-3500 R, 3 s
iF ; ; pragio - 3500 Ereak:
Fin Casa (i
W ZasoiJ pracio = ZI500;
Lol & ‘;
- En Caso gque p Sea [l enk
F_<1'i> Casg1 [ braak:
2 pracio ~ 4300 by case 3
| o ‘E swibeh
= 1 |{precicasnng Casoc 2 wLLEEE]{-
E BiRiAs S5 q RN
| —— v F HEHeAas ) Ak pracio: = 4000;
'o—Eﬂ 2 pracin=3509 Casa 3 L Ereak;
: i | pracid 3000 E zaze 2:
| = 3 -+ precio-3000 Fit Casb 5 pracia = 3500;
J Fin Caso 3 casebgfak;
L B e Drecio = 3000
- e f/8alida 1 nraak;
: Escribir 'precio E 3 !
¥ /E.BI:L"_bif _Drn_n:i::u/ ,' 1
Fin i {f8alida
b Systemiout iprinklo (M)

System. et . println("Ereaioy ™ + precio)n
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Problema 37

Enunciade: Disafie un algoritmo que califigue el puntaje obtenido en el lanzamiento de tres dados en ]
hase a la cantidad de seis obtenidos, de acuerdo a lo siguiente: i

Tres seis: Cro
[os seis; Plata
UIn seis: Bronea

Mingtin seis: Perdia

#l slstema verifique y determing el premio.

Salida
+ Fremio{p)

Entrada

& Primer dado {d1)
* Segundo dadao (d2}
o Tercer dado (d3)

Rljefic:

Interfaz de Usuario

ta cinbinie. ..

Andlisis: Para la solucidn de este problema, se requiere que el usuario ingrese el puntaje de los dadasy

[di=5 ¥ d2=gj
{di=5 ¥ d3=p]
(dZ=6 ¥ di=5)

-
£

arS=T % v

dl=6 O dd=n O d3=f

-"PERDIO"

127
Algoritmo
} Diagrama de Flujo Pseudocodigo
Inigio
'i di, dRy 41 : Enteto ffvariables
p o Cadena dl; 42y a3 Entaro
Wl P i Fadens
B /Lesr 41, d2, 43/
e J/Entzada
Leexr-dl, dz, 43
//Proceso !
51 dl=g& Y .d2=6 ¥ d3=% Entonce=
B SORDY

Fin

SikoSi (gl=6 Y d2=B) 9 {di=g ¥ di=g)
9 (d2=6 ¥ di=e} Entonces

B~ TBLATHY

SiNasl dl=g 0 d2=6 0 d3=6 Enktoncas
o« THROHCEY

SiMo
B "BERDIOM

Fin 5i

fi/salida
Escribic p
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Codificacion:

[

"Capitulo 4: 'Estructira Selectiva Muti

Diagrama de Flujo

b
Enlalo )
e

FiEnkrada

Scanner teclado S new ScanneriSvstem, inli
gystem ont.print ("Dade "L Mys

gl = tegiada  hexXbtTnb () ;

System. cut ipoink(MBade 2 My

2= teciadae . naxeink (1;

Sygemioutoprint ("Dado 3 M)

g3 = tesiads, nediInt ();

E
e e e o S
FPE(dl =m0 ke d2 == 8 &4 d3 == .6)
p= BERO; :
A opr e e e e R ] L T e e o a2
= fefZ=== 5 &u 43 ==8))

p = BEEATAT;
N Blisal trid] == o [ dPie=ca ] d3 ==.6)
PR TRRONCE" )
Blsg i
po= “?ERPIQNJI

Ji5alida
Systel oBE prant gy ]
Systam. ous println(MPramio; 4+ by

e, m, a, dmax
1o Cadena i

Entera

s

p B S

Algoritmo
Pseudocodigo
Inicia
/iVariablas
d; my. 8, dmax ! Entero
r i Cadana
S /Entrada

Leer d, myi &

//Proceso
En Z3aan gque m Sea

Caso L,3; 0y 7,810,132

fa Mod 100 <>

) n n
Mod 480 f

dmax «— 31
Saga 4,6y 95011

dinax — 30
Cazo 2

O Mad 400 = )
dmax -~
FiNo
dmax ~
Fip 51
Fln Cagso

Yogxl' Entonces

= WCORRECTOY

- MINCOBRRECTG™

Problema 38

Enunciado: Dado el dia, mes y afio, determine si es una fecha correcta, considere |05 afios hisiestos.

Analisis: Para la selucién de este problema, se reguiere que el usuario ingrese el dia, mes y afios, luege
el sistama verifica y determina el rezultado si es o no una fecha correcta. ;

Entrada Salida
= [a (d) 3 Respuesta(r)
= Mes [m)

* Afio |a)

Disefo:
b Interfaz de Usuario

- CARCHIV-1TUMIEE Y

poTlde0 ¥ demdmax)
me ¥ m<l3d) ¥ el
e T T -1 I
rh"ENQD?RE:TG:\&HMNWJEII; CORRE

s

f/calida

Escribir «©

Fin

129

(e

rd

S5iagModa =07 (& Mod 100 <=0
Entoncas

Sidx0 ¥ de=dmax) ¥ (@20 ¥ @<l
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=4 Codificacign:

lport java.ptil. Scannax;

public class Erab =] =R S o5
public static void main(Stringl) argsk {
{ivariables
T ks i a g chmaan e=
Scring.x = M

dEnErada =)
SDa”‘I.I‘-E']ﬁ ‘teclade =inew Scaqner{.?rystem inl
E:,ﬁst.am ok pr:ln«,t D:Lap i -
d.j = t.&iﬂlado next.‘Eﬂ*“ i
S{vst&mx.u:iut print(iMas s Bl
-=_ tenlan:lo.na@;ﬂnt”.

=4 Zé; 20

LA e ""C!DRRECTG" ; :
Elae__ = i ==
e “INCORREETG"" E L

1, .'e".."Sallda

.‘I_ L

2

o e

T

== Q._M i:] {a g—« 1&4} e &_} | a %““ﬂﬂ*-u*

B

if Hd::-l}&&d-t-r dma:-:i a& {m}n‘&&mx 13‘: ak a::a ﬁi

131

roblein
funclado: Dada una fecha valida, halle |3 facha del siguiente dia,

1818 Para la solucion de este problema, se requisre que sl usuario ingrese el dia, mes y afio, luega
ol slatema devuelve la fecha del sigulente dia,

3 Entrada | Salida

¢ Diajd) | = Diafd)
-+ Mesi(m) o Mes [m)
s Afto (a) « Afio {a)

. Disefio:

Interfaz de Usuario
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i
Algoritmao
Diagrama de Flujo Pseudocodigo - .4
_ CimporE AV UL L . Scanner;
inicia -, 49 L =
Soublic alaes Problienais |
s pRallessEatlc void main(Steing [ args] o P
/{Wariables L+ £ g fivariables i
d, vy 2, dmax Zntsroe :, dnk d,m,a,dmax = 0; i
oty odlid fiEncrada
r 1 Cadens s Seanner bPaolads = tew Scanneg (Systcem.ink: -
¥ BYSEen . outiprink (PRI N i
//Entrada 5 d = teclado. nsxeInt () = | 'l
o M =) Byaten.out print {(*Mes it ity o
Ha s i T e teclado nerETnt iy =
B gysTam. ouliprink (M ARG '
//Procasa A= anT Ak nEnETAE ) ,[,.r
- BN Ca uss e T
= i — :sv::- = 1‘1‘; f - N L -PEDCeso F*
il G ] | Cagan 1,35 59,8, 10512 switohm) f ;
dmax — 313 case; 1z f
i . casge 3
! Casod; & 2 1i Hie__;r -
L H r dmax ~ 30 ety g
Cago 2 cage B i ; I Y f
SiaMod 4 =0 And fa Med 100 < 0 gans B0 s 32 S -
- - ‘ case - 12t = }
Or a Mod 420 = 0} Entonces diax = 3100 4
{8 Mod FO0.<>-0 dmax — 29 bhraak; f
| § O a Mod 200 = 4} 2310 Cage Bt il -
= sass o3 e g Tk 34 ;
i . diax - 28 crEa 9 e L gl e Nt
dman ~ 28] {2max — 28] Fin Si case -1ty & ' PRI T EEs e ?
f | Fin Case E‘ma:{k: 2 \ 20 .?
Al RS reak; :
] d. d ko CageT s _ '
5i-d > dmax Entoncas LEfa Wde== 0 && [Mia % 100 == 0y || & 2ddld == 0] [
A G T e 1 ;
erae o el
i R dnax = 287
Si-m:= 13 Entonces ¥ 3
N !
S-aigt A1 SHgb e
Fip 5L Ll dmaa e |
Fin 5i di="1;
me k=1
LE(m == L3k
Si8alida (= 1
EBsorinde d; @m &oa tal o t
Sk
Fin y St G s
g =71 B S
[fGalida R T ;
System.cut.print ey iy
Systen. cut . print ot s
System, surlprintin (X Mag
Systen, subiarintla PRk Aas Sl
J } = i
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Disafto:

F;rghbfama 40

Bnunclado: Convierta a nameros roMmanss, nEmerss menores 2 4000,

Andligls: Para 1a sclucidn de este problems, se requisre que el usuario ingrese el nimero,
Bstuma comvierte y devuelve el nimere 2 romano.

ntrada
* Numera dacimal (n)

Salida

* Numero romana [r)

Interfaz de Usuario

VARCHRY- TOUNOXS=TLIC;.- Y|

1158

" plagrama de Flujo

Inlcic

My ey moY Enksiko
k4 Cadena

$= B i ot B = P Y 14

IV
'—;-l 4 H peptopr l—'
F
__“{ 5 H L !_1_
I

W
v

Ter+raet L

|

1
coE+TERR

B Pr-i'_ra-rr"ZICCC" I—’
A
_'1._{'1._}:{"' Tr+ oMY }—-

£

_L“’ﬁ

Algoritma

135

1 1r----| bl o s I-i

T ‘.l.‘

e Dt

W A
3 H Tert ¥R

4 F’LJ_L‘-—:-P“XL"

'
5 ]—m+"L”

1 I
5 r--i Ce-E4+"LX

L
7 '|_.3 P e

v
8 |- s Laxx

\?
3 H porstyot

D P T R R B

S N O VI

Y

Esceibicr v /7

Fln

B
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Pseudocodigo
Inicig

//Variablas

e Wyl 8y @ 5 EBntero
r & Cadeng

/fEntrada
Lesr n

ffPracasa
51 no<= 3993 Entonces
= 7 Mad 10

TS S e
dieip Mod 10
A= 10
T BoMoed 10
f e 0 %o ED
m. .~ 0 Mod 10
En Casogque.q
Cagn- L
oo
Casg. 2
i
Corso =3
i o
Fip Caso
En Caso qiial o
Cazg 1
13
Caso 2
il
Zaso 3
£
Caso 4
3
Caso 3
E
Caze &
r
Caso 7
B
Caso §
¥ ic:
Caso 9
Fin Casg
En Caspo gue d
Caso 1L

Sea

LT Vi
= MR

a3

T R
[ ol i = e
— Coh YCRY
[ e >

= B s e
(o oo il ) !
=coT+ “heced

—F + “CM™

;L Cazo 8

Casgo 3

Fin- Cazn

r

EnxCaso gue w Sea

Casg 1

L o=

Caso 2

r

Lazo 3

ey

Caso 4
Cazp 5
Taso of
Casa 7
Cazo 8
Caszao. 3

Fin Casa
Fla 51

ffsalida
Esoribir ¢

g

h

]

S

Wi

h :‘:x:a{ "

s A

W

\lLKr\l

HLEAS

ALAKR"

Wy
A

T
-

HERLY

TR

‘1'\11|rl'f

-.-.'U-In.r

WITEN

YT

i
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Codificacian:

impoet Yava.util Scannexr;
P 3

pubilic clags Problemadd |
public stabic voud maiﬁ:stringi] e g B
D ariahles
T T P e
ok b iy T oL Pt

fFERErada

auk.print ("Humera: ");
loopexbInt();

. Bwitch (o)

cagal b
T e
braak;
case 2; :
S S S
break; B
case 3 ) T
HESIE R R
break; :
case 4+
it i i B DL
break;
case 5i

-“phnr Eeclado = pew-Scanher (Syscam tn);

e B e e
braaks

pass oy
o e g e
break;

casa T Ay
s e A S T
bredk

casa: ot P ki

r=r +=?DCEC”f
breaky

et U 5 O
'bpeai;
case & 3
S R G
breaks .
cage gl i
T = e ol j

braaky 1 .8

swikehio)
case: i : i
RS RS e
braak;

139
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case 2 Problemas Propuestos

;]; = E T s L_.:;slgu}lﬁlli priablemas le serviran para medie su aprendizaja, es importante que los resuebva
L= o= gr'ia ! :
Eaatd

& . Enunciade: Dado &l numerode un mes, devoiver el mesen letras.
W 7
Py TR

3 -.-?'.'._'3,!."_'{;:.‘_'._'...' - AT
\Propuesto 22,
- gnunclada; Lea un nimera del 1 al 7 v devuelva el dia de la semana, considere gua 1 es Dominga.

Propuesto 23

enunciado; Oada las siguientas operadores aritméticos +, -, * v/, devuelva el nombre del cperadar,

Propuesto 24,

Enunclado: Dado el ndmero de un canal de televisidn, datermine cual es el nomare dal canal

“Propuesto 25
e T B ol
Enunciade; En una empresa se ha determinado fa siguiente politica da descuento:
Se:u:n 3
Tarjeta
Ohbrers
Empleado

Detarmine mediante un programa, cual serd el monto del descuento al sueldo ingresade de un
trabajadon

N |
Propuesto 26
Enunciado; Lina fruteria ofrece las manzanas con descuento segdn la sigutente tabla:
Kilos. ! % Desclenta
0-2 0%
201 -5 10%
5.01-10 20%
Mayora 10 30% |

Determinar cuanto pagard una pErsona qQUe COMPre manzanas &n esa fruterla.
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Propuesto 27

Enunciado: Obtenza el nombre del 2stada civil seglin ia siguiente tablz

Codigo Estadn Civit
i] Soltero
1 Casado
2 Divarciado
3 Viudo

e servicio v el carga, segun la siguiente tabla,

- |Empleado
1003
1300

2000
1500

obtenido en un examen.

Puntajy - : Eﬁ;‘: FEf.!'Ié'_l‘iind ;
Entre 18y 35 Arequipa Cuzea ]
Entre 36y 75 Cuzco Iquitos 3
Mayora 75 lquitos Arequipa

Propu ;

Enunclado: Dada una fecha determine cuantos dias faltan para gue acabe =l afio.

Enunciado: Determinar el monto que recibird un trabajader por utilidades, después de ingresar el fempa

w: Segin la sigulente tabla, obtener la ciudad que visitard, despusés de Ingresar su sexo y el .

Introduccién

Muchas wveces se requisre repetic una o varias instrucciones para llevar a cabo una tarea, en la

| programacian se cuenta con estructuras que permitan realizar este proceso, llamados también bucles,
S Gterativas, lazos, entre otros.

bucle

Dependienda el lenguaje de programacidn, estas incarparan'dos o m4s estructuras repetitivas, dentra de

las cuales las infaltables son mientras (while) y para (forl, con las cuales se puede resolver tode problema
qua irvolucre procescs repetitivos.

. Cuando se trabaja con estas estructuras se ukiliza términcs como contadares, acumuladares, forzar la
- salida del bucle v continuar 2l inicio del bucle.

' Contador

- Sonvariables enteras que se inerementan {+] adecrementan {-] con un valer constante, por ajemplo una
L variable ¢ cuyo valor se incrementa de 1 en 1, se conoce como variable contador.

- Ejemplos Pseudocodigo

eI Yo T
; (P TR
oo = 1

lava
Colmogid L
I =2y

e
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. S Catiio 5 Esirlctia Rt

- Estructura repetitiva Mientras

Acumuladar

& permite repetir una o mas instrucciones hasta que fa condicion {expresicn ldgica) sea verdadera, cuande
L jacondiclan es falsa sale del bucle.

.L\_‘ Mientrasa Exp. Léglca

San variables de cualquier Hpo que almacenan valores variaoles, por ejemplo |a variable ¢ cuye valor e
incrementa por et valor que va tomando otra variable llamada x.

st e Sl a e e Tl

Ejemplo Pseudocodizo

£ e
Instucoidn: 1

Iostouceidn n

Loedit-m

i
tnazoueelan 1

Engscucclidh o

Jliegii=iik

Java Fin Mientras

(%]
1
0
72
o

S
1
|

<instruccidn 1=
<insrrucclidan nmF;

Salir del bucle

Es upa instruccidn que permite forzar |3 salida de un Bucle, para esto los lenguajes de programacian

Ineoarporan una Instruccldn que permita realizar dicha operacidn. )
Pasudocodigo L

salir

- Estructura repetitiva Mientras anidada

lava Dentro de |2 estructura repetitiva es posible colocar una o mas estructuras repetitivas asi como otras

break: ESITUCtUras,

-1 Mientraz Exp. Laglca

Continuar al inicio del bucle 3

: 2 - T B Mientrag Exp., Logica
Es una instruccidn qgue permite saitar al inicio del bucle para volver 3 ejecutarse, para esto los lenguajss

de programacion incorporan una instruccidn que permita realizar dicha operacian. = s
InstTuceion 1

Instoucéidn’ n

Pseudocodigo
Concinuar Fin Mientras
lava Fin Mientras

contipnue;

Sintaxis Java
while (<EZxp. Log.»} |
while (<Eup. Log.>) {

e e S &
=lnseraceionlz;

Llpar=icelonns;
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Andlisis: Para la solueidn de este problems, se requiere que &l Usuaric ingrese un nimero y &l sistema

realice el process para develver 13 suma de los M primeras nimeros,

: Problema 41
' Enunciado: Cbtener la suma de los arimeros N numeros naturales gositivos.

Entrada Salida
- * Mimero (n). = Suma{sh
Disefto:
Interfaz de Usuario

 CAARCHIV-TONINOXS-1UEHE .,

Algoritmao
[Hagrama de Flujo Pseudocodigo
Inicio
Jifvariables

15 W & o Entera

S fEntrada

Legs o

//Proceso

i SR

Miantras i<=n
g5 o~ 3.k 1

L ol

Fin Mientras

/f8alida
Escribir- s

K/ESc:ibi: 5

Fin

Bk ~ Capitulo 5: Estructura Repetitiva Mieniras |

5{:!]:"::'?, TAvR L uELl STanner;

i "
: L-!.Fubuc @lags Problemadl

ﬁ public atatic vald main{S:riiqt] arcgs) |
= fiVariables
ine L.n,s = 0;

frEntracs

Seanner teglado = new Scanner (Svabam.ia):
srslom. out print (MNameros . M)

i Feetade naxtEnt ()

«f {Fracesa
T
while (i s==m}{
5 i S 1
SR A L S L

AiEalida
Systam.out.printlaf®ly:
S¥sten out. println {USuma: e o

Problema 42 .

147

Enunciado: Dado un rango de ndmeros enteros, obtener |3 cantidad de ndmercs enteros gue

centiena.

Andlisis; Para la solucidn de este problema, se requisra que el usuario ingrese el ndmers inicial y final,

luego el sistema procesa y devuelve la cantidad de nidmeros enteros que contiene el ranga.
Entrada Salida
* NUmero inicial (i), » Cantidad (c).
+ MNumero Final (nf),

Disefio:
Interfaz de Usuario

CARRCHIM - TAXMIMOXS =1 LACH. ..
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i N

Algoritmo

Diagrama de Fiujo

Codificacidn:
import java.uril.Soanner;.

publig class Prcﬁlema42'f'

Pseudocodigo
Inigioc

fivariables
i, 2, BRI NF BEnbdaTo

//Entrada
Lear ni, nE

S/ Procaso

1 nl .1

Miznbras t < ng
i A |
N |

Fin Mizntras

/iSalida
Escribic e

Fin

public static void maizn(Striggll args) [

{ivarianles
I e e e

{fEntrada

Jeannet teclado = ney Scanfier [ SVsLem. ing;

Syatem. out orint (*Num:
e et ade s next TREL Y
SesEamsout  print (N,

RE = teclado.pextInti};

f/Broceaa
ST B ol
WhHILe (I < mETE
ol £=k
LR

I

Li5alida
Syscem.aut, prlnrlnf“”],

1 e B D B

EEmat et

system.out.princln(*Cantidad: ™ 4 ck;

'-

I' 1 i}
|

F S et e Tl =, s
it e RN Tt T i s e D e ity e B W R

. Disefo:

'Capitulo 5: Estructura Repetitiva Mientras || 149

“Problema 43

mhux-—*
Enunciado; Dada un rango de nimercs enteras, obtener [z canticad de nimeros pares que cantlens,

i Anallsls: Para la solucién de este problema, se requiers gua el usuario Ingrese al pumers inicial y fnal v
ol sistama procese y devuelva la cantidad ndmeras paras qua contiens $I- ranga.

Entrada Salida
« Mimaro inicial {ni). + Cantidad de pares [cp).

» Mumere final {nf),

Interfaz de Wsuario

Algoritmo
Pseudocodigo

Diagrama de Flujo

Inicia
/ivariables
o Epe i pE: Entero

/ fEntrada
Laa¥ nl,:''nE

/[ Froceso
o wd +F
Mientras i £ nE
Sid Med 2 =00 Entonices

(oo IR << i, 0

Fin Miepntras

//5alida
Escribir cp

Fin

.
"
el
L]

L]

L]

L |
a*
L]
r
]
L
.
L]
L]
”
-
w
]
)

.
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Codificacidn:
Lemport Jawva.ubil.Scapner:

publlc clasas Problemadd |
public static vaid mairmiSkringi] args) |
filariables
ERE e et E = O

L{Entiada

- Seanner teclads = pew ScanoerSyatem. lin];
pSustam . sut print (MHum, Inoigl: M
e'clado ReXtEntfha 1

i t{“ﬁum Flrall e

IR i ATk

diad de nimeros miltiplos de 5.
Salida
= Cantidad (c).

Interfaz de Usuario
 EARCHIV- TRNOXS= 1L . HEE

ekl g

sy

de este problema, se reguiers que el usuario ingress2 un nimerg, luego =

o
et

SR R T B o o SRR ST R

|
|
o
|

T
Algoritrmao .
DMagrama de Flujo Pseudeocodigo
( nicic Inicio
n : Entara | f/variaebles
1y By N Entera
Lear
//Entrada
Laer n
S/ Procesag
i ~1

Mientras i <= n

Etle T
Fin ‘€1
o e SRR
Fin Mientras

//Ealida
Ezscribir o

Fin

- Codificacion:

Eimpo"t Jawa.ukily Sﬁannér# :T:

pub‘tc ‘class Problemasd (i
Cpubliciatatic wvoid mafﬂISErinq[] args) of
o fivariakles
£ 'n» 3 sy

., [ gt !#Entrada

Soanner teaidda = new 3cann9r1515*em +n1I
Sysham. oul  print ("Numaco” “i

T o= teclada, next;r‘t“r

AT #EEroc&so
= i Ty
B et wnile (i =il L
i 1 s LR IEEF 5 mmig) |
: o 1 1R ait="F
. b
by oo
a -'- }
R
Pe _g; BBy em, out orint L (T 14
Cla ! g:mtam.nut orintln ("Cantidad: ™ 4 a)i
', s L : A=
Sl J.I.h- - : bl S I

1o

si“iMod 5 = 0 Entonces

Rl




152

EWE‘I’E;_EUH -.-J_.z'wa.__p i

Frpﬁiama 45

Enunciado: Dado un nimero, determinar cugnios digitas Hena,

Anallsls: Para la solucidn de esta problema, se reguiere gue el usuario ingrase un nlmero entero, luegy

&l sistema verifica y determina la cantidad da digitas que contiens,
Salida
+ Cantidad de digitos [c).

Entrada
* Murnaro {n),

Disefio:

Interfaz de Usuario

Hidbomd 670000 ]
i LTS Lk e E e

Algoritrmao
Diagrama de Fluja Pseudecodizno
Inicio
JiWariables
Ty R < Enkero
//Entrada
Lear n
//Procasao
Miankras n>d
no—n M 10
g £ 1
SEin Misntras
ff8alida
Ezcyibir ¢
Fin

" Capitulo 5+ Estruciura Repaiitiva Mientras | | 153

B (odificacion;
Y moork java, uell Seannsr;

Upablic alwan’ Problemads |

] pubtle atakLla void sain(Stdingi]l acas) |
JiVacLlables
et n,oo o= U

= ffEnErada :

x Seanner bteclads = new Szanfiegp(System.ing;
Syskem. out-print {MHume o it =

pomcteolade naxbInti)y

[l Bracaso
stk et D
= n FH b
(S p

LESalids A
Sysktem.out . prink iy

System.out.printiniCant: ‘Blgitess  r el

-
Problema 46

Enunciado: Dado un mimera, determinar la cantidad de digitos pares que contiena.

Andlisis: Para la solucidn de este problema, se requlere que el usuario Ingrase un nimere entero 'y el
sistema verifica y devuelve la cantidad de digitos enteras que contiene el ndmero,

Salida
« Cantdad de digitos pares {c),

Emtrada
+ Mumeros (n),

Dizerio:

Interfaz de Usuario
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: Algoritmao
Diagrama de Flujo Pseudccodigo

frs

Inisin)
% Fet Inicia

f{Wariables
T diie nh BnEers

ado; Dada un namero, devolver el digito mayor.

L Para la solucian de este probiemna, se requiere que el usuario ingrese un nidmere entaro, luego
el sistema verifica y devuelve el digito mayar.

 Entrada Salida

~ » Mumero enterc (n). * Digito mayar (m],

/{Entrada

Lasr n .ESH'”
£l Interfaz de Usuarlo
//Procasc :

Mientras n > 0 ]
die n Mod 10 E
51 d Mod 2 = § Entonoes ; |

Co— g+ 1 .

AAREHR-TX0XS- 106 - =]

a

Fin i
FEree [ N ED
Fin Mientras

Algoritmo
Diagrama de Flujo p Pseudocadigo

Jfsalida
Ezc¥ibat i

=F Inicio
Fin 1 .
|
s i ] JiVariables
| j d;m miox Entero
i //Entrada
i e |7 2 b Leer n
L o - 1
maln(ScringF] ‘args) o iE | B /{Process
I A Mientras n > 0
e d = niMod 10
: {7 Si d > m Entoncas

i - new Soannar (Spsne pi'f;-
print("Numera : o et
L nextInE{) R

m, o~ o
Fip 5l
o+~ Y 10
Fin Miantras

JifBalida
Eseribir m

Bacribic:m

J/gaiida S Fin
Systemn.ouk.prinEln iy = L e )
System.out.peintln (*Cant. Digitos pares: ™ + c);
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i Ll il

Codificacidn: L Algaritme
; ; ; =k Dlagrama de Flujo Pzeudocodigo
Import Java.ucil.Seannac; 2
4 .y e
publiz class Problemad7 | ey QRSSO usSlo
public ctakbic vedd wain(sStringl] args) |
ia"‘-’az:lablag & L |L. Rl MR Nl n2 o Entero Jivariabhlas
n T =1 o B il b I : . - &
Cetlem R —l L"“‘:""" 4% EYy Edoionks Bp EdkEsEg

£ 1 Cagsns

fIEntrada =

Lagr nl,

Spanner teclado = new Scanner (System.in);
Syshem. out.orint (MNumeoo: M)
fe=tecladb naxeTnlr ] o BT

Lear nl, nd
fiErace=g

whilein {
¢

e
el =R '{i:; J//BProceso
1E(d = m) | e ; o
; mo= o § : Mientras 1 <= nli2
o =1 ol gi-nml Mod I = 0 Entonces
¥ ‘j i gl— gl + i
'_ f/8alida S, e ik
(RN Sy st en . ous DrinsTn (hry ; : 79 T P
D System. out.prine ko ("Digito Mayvor: -+ mi; :! i Fin Mieptras
| ; ; '-'J.
| ’ U

Misntras 1 <= nahZ
5k ‘nd Mod i =0 Eatonces
& 8l 4 %
Fin &1
s ik T -
Fin Mientras
i ml = 32-Y n2 = al Enteonces

Lo~ RO AMIGLE "

Problema 48

Enunciado: Dado 2 nimeras diza si scn amiges, recusrde que des ndmeros son amigos sila suma de sus i
divisores oe una de allos es igual al otre y viceversa, por ejamplo 220 ¥ 284 scn amigos:
Civisores de 220 son:
1+2+44+5410+11+20+22 +44 +55+ 110 = 284
Divisoras de 284 son:

T1+244+71 4142 =220 Silo
- N SON - AMIGOS”
Analisis; Para la solucion de este problama, se requiere que el usuario ingrese dos nameros [nl v n2), LB Fin 5%
luega el sistama verifica y devuelve si 25 o no ndmere amizas,
Entrada Salida S /5alida
+ Numeros |:|'|..|.J |'|2:| * Respuasta [r) Espribic ¢
~ SON AMIGOS E | 3

— MO S0OM AMIGOS Fin

Disafio: 5K 1
Interfaz da Usuario '

|L'-"H'3‘ S0 P..HIGGS"l | CaS0N AMIE0ET |

||
. A Eacribiy ¥ ,;

Fin
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. f
5 Codificacidn:
rﬂ.- import fava . util.Scansai; sbiatldhialals
A & uRCHY-TooNoxS-1uer.- IETET
5 publiz class Problemads |
public statie vedd main{Stringl] acgs] |
diarianles
B T el B S ST e
STringios =
} A Entrada Magrtma
- J Soanner teglade = new acanner{Sysr_ﬁm amdd et s Fluje oty
. System.out. print:“m.mem AR )
ni = tec_}_adc riem—,'lnt,{: Iniciec
F&ﬁﬁm Uk, print (“Numare 2 S
: &ciam nextzntq}. | e ol //Variables
B el | dioony 1 s+ Bpkers
':j_-__- = TS m {/Entrada
R 77 = ]
= ¢. F
pie //Procasc
AL M . HMientras n > 10
- dw a l:\!cx:';gl-'l d oo Mod T0
r.-l:__:--i,:,l.h ey e
= e i iw i0 4.4
—'—--*L Pin Mientras
—
{/8alida
m Escelbiriy:
# Fin Fin
P e R '
T Codificacidn:
'f"imEfﬁ!z:t Java ueil, Snanne't‘f' I,'{-'- F
:*'puhlJ.c class Problemadd |
: s public static void maln{Stcingl] szgs) { {
ey of = {ivariables . |
Printlp(“Resultado: ™ % £} 39 inkid ndes 0
A //Entrada . '
i Zcanner taclada = new Scanner{System.in): )
L 5 - Systémn:-u., Pripoi{®Nomers oM -
S et MR e }
[
: e ;"J"E‘:ﬂn:.'esa i
. Dol R R R R T |
: e T d = 0% 10;
W! Pada un nimers, devusiva el inverso del namera, .. TEGE
e *n T e A T ;
| W =i E
AlIsIs: Para la solucidn de este problema, se requiere gue el usuario ingrese el ndmero y ol sistema ORE : ;
procesa y devuelve 2 inverso del némers. g ! T //galida
e ; .. BEem . out.prineln (201 , :
.a Salida ""'ﬂ'gyn-t:&m ouk. pr;nr;ln{*lmrerso: R R e
*  MNimera {n) * MNumero inverso (i) :

M!_- ! e i rotlt JI
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Problema 50 codificacidn;

. : i ; s i ' yacanner;
Enunciado: Craar un algoritimo que indigue siun nimers s cubo perfecto {anstrong) o no, se dice que import JAVE.MELL "
un numers 25 cube perfacto sial sumar los cubas de sus digitos dan el misme nimers, por zjemplo 153,

i IEL tamass
cubos de sus diﬁll’C-S 13+ 5343 =153 al nimero 153 s cubo perfecty. i8] ¢ ‘clasa Problemas

public statlc vald main tsepingl] acgs) [
ffVarlables

Andlisis: Para la solucian de 2ste problema, se requiere que el Usuarlo ingrese el nimero v el sistama int E,d;a = 0yn;

}._:_cg:ﬂ_ur.m'q; (LIS, Aot R R T L F Y

procesa y determing sies o no un cubo perfecto, * Sering’ ¢ = "'
Entrada Salida
= Nirnero (n) + Respussta {r) {fEntrada ;
Bhanner tecladd = new ScanneriSysEencin):
— CUBO PERFECTO sysEemIont. print ("Numare: N
— NOES CUBD PERFECTO p o= fecidde. nextIint():
Dizafio:
Interfaz de Usuaria B /fErocasn
L= a;
£ GUARCHIF-1NDXS= 10CH. . iF whils(z > 0)4
T TR i & =t &L T0y
9 P AL 1 : .
Is I 5 = (int) (adcMach. pow (ldaoblaydd Serony i
e b k
I B if(n == s}
Algoritmo B r = “CHBEQ PERFRCTOS:
Diagrama de Flujo Pseudacodiga T E slse :
I A
b L Pl
Trlato ; E T MO ES CUBD PEREECTOM;
/fVariables EN Fisallda ‘ A
B, e g, n + Enters { Sy-stem.cu!:.p::..nt:;n;“ Yr i
r o Cadana i . S¥stamsout i priantlint *Reanltadot S Hit iy
% 3 !
//Entrada : B )
Liear n [}
L]
//Procaso < F
b.om 't Problema 51
Mientras £t >0 R
do—E Med 1D rE MEQE: Obtenga el cociente v el residuo de una divisidn mediante restas sucesivas, por ejempla si
Bk X 18 b eldividendo es 3989 y el divisor es 1247, entonces:
SIS B + =
3 td ik 3983 - 1247 = 2742 Ri1)
Fin Mientras =P 2742 - 1247 = 1485 R{2)
. E 1495 — 1247 =248 i3]
2i n = 8 Entoncas b
P “CUED PERFECTOY | Yanose pueds seguir restando, pues 248 &5 menor a 1247, entonces el cociente es el nimero de veces
Silo 'f-- - restado (3) y el residuo 23 el dltimo nimarng obtenido (248).
r -~ “NO ES CUBC PERFECTC” BF
Fip 21 3 Andlisis: Para la sclucian de este oroblema, se requiare que el usuaric ingrese la temperatura v &l
ERD B CUBD ?Ea?ﬁ:cz's-] ; sistamna verifica y determina &l clima.
v + //5alida :
Eseribic 't Entrada F Salida
s MNumerador [n) v Cacients i)
] E ¢ Denominador [d) | » Residuo ()
Ein
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Disefio:

IBrobioma 52

1683

nelada: Cetermine siun numero g5 cagicta o no, se dice que un nimero capicda es agquel ndmara

e al fnvertir sus cifras da el misme ndmero, por gjemplo 12321 invertido es 12321 entonces &5 un

X
mimero caplca,

Dizgrama de Flujo

Inigio

]n; - (IR e En:em|

ks

oin
mﬁ?next e

¥ y %ﬁli:‘:i.a

atem (175 40K pr.u-tl

1{5Er1ng[j arggl { "‘1f€;L:;-":r1t

fnew Scanner o
{ Nume%ag.or "li'sw k‘.&m 1:11 i
naxtlnt (]

Denominad@r~ “JP

R R e e
Stem. ol .princln *Ontisnte: w + =1
“HeEa1dl; L

Algoritma ;
Pseudocodigo L
+ Midmera(n)
Inicio
{/{Variables 1
fpoddyces oy Entere Disafio:

//Entrada
Lesp-n; d

/fProceso 4
Mientras n »= d
I e =]

Salida
* Respuesta (r)
= ESCARICUA
— MO ES CAPICUA

1nterfa: de Llsuariu

Im}x: m

o e e S |
Fin Mientras i

ety Diagrama de Flujo

f/Salida

Escribir &0 |
! n; 1. Entero

- g uudeqa
Fin T

"4E¥

Algeritmo
Pseudocodigo
Inicio
//Variablas
B, ol d T EREe D

roa Cadena

//Entrada
Lear n

//Proceso

| EpREyTo o

Mientr

|,||
.
W
]

Fin Mientfas

81 n o= 1 'Entonces

r - "E3 CAPICOA'
SiNo

Fow= “HNO ES.CAEICUA™

r-“\lD Fj CARTCL Al

r="Ej \.,P\.? CuR”

Ein | &1

J//5alida
BSeTibic T

Fin

- &ﬂil!ﬂs: Para la solucién de este problema, se requiere que el usuario ingress un ndmera y 2 sistema
werifica y determing el es o no capicia.




184 || Algoritmos con Java

Codificacian:
Ipport - Java.uril  Scanfer;
pubiic class Problsamasd |
public sratic-foidimain{Steingl]} arga)

Lfvariabiasg
oo el ot S i T

= naw Scannel (System. dn);
SyStamiont. prinE M inero iy
mi=iteclado. nentEnl [

f{Froaase
£ = F;
witde(fom 0yt 1
e = L & 103 i
T s et
i-=_1

i 8 O PR

&

e fim ==y R
L = R AT EC AN M -
alaa i e pA el

pia “NQ-ES CAPIC?Ehj" : Fal |

fi8alida ]
Systemonr. printin (mry e ]
Syshem.out . printlin ("Reanlada: Mo vl |

Problema 53

Enunciado: Dada un nimers, determine si un nimers prima, recuerde que un numero primo es agusl
que solo a5 divisible por 1y por si misma,

Analisis: Para |2 solucidn de este problema, sa requiere que el usuarks ingrese un namerg y el sistama
derermina s primo.

Entrada Salida

+ MNomere [n) * Pospuesta(r)
= E5PRINMO
—-NOES PRIMO

Diserio:
Interfaz da Usuario

CUARTHI= DOIMONS TUE, |

- v FRIHG
okl to reht inkEs Lo

Capitulo 5

—
-
-

W

Alzgoritmo

Pzeudacodigo

Inicio

JiVariablas
e A % Entero
flag ; Loglco
£ Cadena

J/Entrada

Lesr n

//Proceso

ftag «~ Verdadero

15

Mizntras i <= n\2

SiopmaMod 1 =0
flag — Falso
Salir

Figesy

L ket

Fip Mianktras

53 flag Entaonces

T g D DT MR
Fitlo

r = *HNOCES PRIMOY

Ein'5f

f/5alida
Esdripir r

Fin
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Codificacian:
import javz.utiliBaanner:
-

public class ProblemaS3 {
public statin{ﬁéiq.inqiaﬁfiﬁd{]gaxgéi i
LiMar akle s SaEg I =t A et

P o e il

boolsan flag;

String £ = %;

8
-
=
-8
-
<o
-
-

;TiEntxadaT'-_ je R

‘Scannar teclada ﬁﬁﬁé#-ﬁmnnek'{-ﬂgste@; :‘;.-n}':,;- : AL Fal

in, b, d1 Entera
jflag @ Logico
[E i Cadéna

Lear n, b

Lﬂaq - ?ﬂrqaderal

£

tNumero ;o th

ol — n Mod 10
Do—n %10

flag — Falso
Balir

Algoritmo

ﬁmmcla do: Dado un nimero y su base, detarmine s el nimero pertenace ala bass ingresada, recuarde

Ui un numera partenece a un base si sus digitos son menases a sy base,

Anilisis; Para fa solucion de ests problema, se requiere que el usuario ingrese un numers, fluego &l
statema virifica y determina si pertenece a la base.

Entrada Salida
= Mimero [n)
* Bage [h)

* Respussta (1)
— BASE CORRECTA ;
— BASE INCORRECTA &

-
-

Pseudocodigo

Inicio.

//Variables

Ny beods: Entero
flag ¢ Logloo

r i Cadapa

//Entrada
Leer n,; b

/{Proceso

flag — Verdaderco

Mientras n > 0
d — nMod 10
Bt o )

531 4 »= b Entonces

flag ~ Falso
Salirc
Einm &4
Fin Mientras

5i flag Entonces

167

r — “BASE CORRECTA"

§iNo

r ~ “BASE INCORRECTA™

Ein.-5i

S/8alida
Escribir ¢

Fin
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Codificacidn:
lmport java.uril Ssannsr;

Public olass Problemasd |

public static void main{String(] args) |

fiVarianles
k. ek, d
boolean fag:
SErimg: e,

L IEntrada

Scander teclado = naw ScEnNer (System. in)

Sysbemoout . prine (“Huomero: Wy
o= baclado nextIak ()
System.out.print ("Saza: W),
Bos bealado, nexcint ()

it racess
Hag = true;
whllein > gy-r

-y a BT L o : :
Ty SR e R £
por 1E(d e By A
i) dlag = false;
e sk e
]

I i 0
I
if (flag) g
T o= UBAGE CORREETAY; | o
alse L R o e
I = “BASE INCORREOTAV:

Al8alida
System ont . orincln (M),

Systam.olt printin {*Resultadar » o ¥

Problema 55

Enunciado: Dado un ndmero entarz en base 10, convertir el nidmera 3 atra base menor gue 10,

Andlisis: Para la solucidn da esta arcblema, se requiere gus el usuario ingrese 8l nim
base a canverdr, luego el sistemna devueive g nurmere convertido a su nueva hasa.

Entrada
. Na‘ mera {n)
* Base |b)

Salida

Yo

¢ hdmero convertida {r)

P A A S Ll sk il st

2 mf By

s L M R

ero entero y ia |

Capitulo 5: Estructura Repatitiva Mientras |

Interfaz de Usuario

Diagrama da Flujo

;l_/

fimy gy A EEny

En:erc|

Algoritmo
Psaudocodigo
Inicio
fiVariablas
|l o S Entera
J/Entrada
Eepr b
/i Procesa
Hientraz n» 0
do - n-Mod b

Iy T I'\ 10
el T G U FEE T |
FPin Misntras

Miantrag i » @§
e i Moot 10
e UL
L H S i Y T |

Fing Mieaakras

/f8alida
Escribir

Fin

e e I B R e e e R e e e
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Codificacion:

impors Javasutil - Seanner:

ddsddi

unclado; Obtener el facterial de un ndmero, recuerde que el factarial de un niimero 25 el producta de
BRAX AN,

Propus

‘Enunciade: Dado un range de ndmeros enteros, obtener la cantidad de ndmeros pares e Impares gue
‘contiena el ranga, sin considerar los miltiplos de 5.
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Fropuesto 39

Enunciado: Dado 2 ndmaros obtener ef MCD [mdxime comin divisar), utiice =l métoda ELCLIDES o .
{divisiones sucasivas), it

Propuesto 40 k-

Enunciade: Dado 2 ndmeres obtaner el MED [maxime camin divisor), utilice sl métoda Factmizacfr."‘
simuitanea. :

Recuerde: El maximo comin divisor es el divisor mayor comun de todos ellos,

ntmduccidn

| Cada vez quarequiere repetir un proceso una cantidad de veces, deberd usar la estructura repaetitiva
~ para (for) que facilitara realizar en forma simple este tranajo.

£sta estructura usa una variable contadar dende se estable =l valor inicial (vi), valor final (wf] v el valor da
- ncremento (inc), que detarmina las vecas a repetic la instruccidn,

- Estructura repetitiva Para

."Ferrni'te repetir una o mas instrucciones una cantidad de veces,
y t.[ Es nuestra variable contador, donde establecamos al valar inicial.
AR Representa el valar final de lavariable contador.
: +1 valor de incrementa,

&
et man i et et it

1wl

iumyf

ici+lj Para i -~ Wi ‘Hasta v Ing +1
Instrucclonas

Insteiuccliones
Fin Fara

.. Sintaxis Java

E for (i=viji<svi;i++) |

;
i

E . )

1 <instracclioness;
|
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Estructura repetitiva Para anidada

Dentro da fa estructura repetitiva es posible colocar una o mas estructuras repetitivas asi como o
estructuras,

Para i -~ wi Hasta vf Inc +1
Para j « wvi Haata vf Inc +1

Instrucciones

Fin Para
Fin Para -

| " l(l¥fr£_?!‘1 {
[ kuit-vn::*ﬂ {

ﬂ Humuinnau,

i suma de fos primeros N ndmeros naturales pasitivos,

il 18 soluclan de este prablama, se requiere que el usuario Ingrese un ndmero v el slstema
ﬁrm para devolver la suma de los M primaras numercs, i

Salida }
* 3umalis)

Interfaz de Usuario

VARCHV- 1Noxs-1uc.... ET )

15
any ey bo contings, ..

&
|
"
N

175

Algoritmao
Magrama de Flujo Pseudocodigo
Inicio
fivariables
[Trrlh 8 Enterc | EyOoms & T Enberd
i Laer n 7 /fEntrada
Laars n
/! /Proceso
Para i-1 Hasta -n Inz 1
5 = 844
Fin Fara
//salida
Escribir s
X
K/ Ezcripiri g // Fin

Codificacian:

.?I'.impmrt. ja!.ra Y s;canr:er-__;: [
puﬂl = class Prﬂblemaﬂﬁ i

JiVariables **“L’
fhe ion.s =20

1
FPEntrads {
. Scannsr teclade & new Scanner{Sistems J.n} s |
SSystam.out.orint {“bfumero Sl 1 e his P {
= tecladu naxtlnr_{l, : ; |
{

I

S IProcEsD s
Eor (R DT iy
g =8 + 1 = i |

FiEalida
Bysten. oub . prinEIn (T ;

‘System.out.printla("Suma: W) - T
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176 | [ higeritmas con dava’ 1]

Frébfema o codificacian:

i ; import Aawa.ukll,Scanner;
Enunciado: Dado un rango de ndmaros entercs, obtener la cantidad de ndmeros enteros due part d !

ke S8 publie elasa Problenas? (

PUBELEWEREL: void main{Seringil argsy ' |(
JfVariables
EnEer Nl N a=0;

Analisis: Para 'a solucidn de este problema, se reguisrs que el usuario ingress el ndmera inicial y final,
fuego el sisterna procesa y devueive la cantidad de nimaros enteros gue contiene &l rango.
Entrada Salida
+ Muamero Inicial [ni). * Cantidad {c) //Enkrada
Seanner toclado = new Scanner(3ystemiin:
System out print ("Hums Endcial s i
i = taclado hexclob();
Systen, out orinE (M MNum, - BIngk s Ty
nf-= teclado.nextInk{); k

* Mumero Final {nf),

Disefio:

Interfaz de Usuaria

P et r
nd BUTE ]
e A R

forll = ni; i<=nfi 1:+}

o ek
Algaritmo

Diagrama de Flujo Fseudocodiga e

[ = ey o
e Syatem outiprinbin (B0 i
Inicic b System out.prinkin{*Cantidad stk

H
i f/Variables ;

¥y oiong nf:Entera-r I =
B ii-g; mlean® @ Enteco

S /Entrada
Leer niy. nE

Problema 58

Enunciado: Dado un rango de ndmeros entercs, obtener |z cantidad de ndmerss parss que contizng,

//Procesa
o T v | Andlisis: Para la solucidn de este problema, se requiere que el usuario ingrose el numera inicial y finaly
P e 2l sistema procese v devuelva la cantidad ndmeros pares que contiane el ranga,
Para i.ni Hasta af tnc 1 Entrada Sallda
s e T v Mumero frnicial (ni). * Cantidad de pares [cp)

Fin Bara * Mdmera final {nf).

Diserio:

ff3alida

Escribir o Interfaz de Usuario

Fin

At Pk 1
o rx any ey to con
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_ Algoritmae
Diagrama de Flujo
{ Inicia Inicio
IFds vp, 1 S % -nte:o| /{Variablas
S K X
i, co, ni,
aer nl; nf
L4, //Entrada
nl +~ i = 1
e Leer ni; nf

=
Bl /{Procesao

Nlo=ihi 4 1

nE —=rafi= ]

Fin 51
Fin Para

//8alida
Escribiy op

g

Fin

HeEw Scanner{&ystem.:nl,
f Hum. Enicial: %jp

da.nextIne ();
pr;nt{“th Final: )
" tEtlada Aextint () i

/iProcesa

e R e et

nf = ng = -L.l

fom = nd 0 e .1.++}{

HE(1 3 2 == 0)

; cp += 1 b
FISa1fda !
System.out. p:;ntln{“"l 1
Systam.onut. println{“caht ?aras}-“*+ nph,

Pseudocodigo

Entaro

Para ie-ni Hasta nf Ina 1
51 1 Mod:2

Cp — op + 1

0 'Enconcas

g

i

Prablema 9

Entrada

» Nimero (.

il Obtener la cantidad de los primeros N nimeros moltplos de 5.

¥
Interfaz de Usuarlo

Diagrama de Flujo

Inicio

iy 05 T v ERCerd 1

/. Eseribir o
|

-,

Algoritmo
Pseudocodigo

Inicio

fivariablas

iy o B ERtero

S /Bntrada
Lesr o

S Bracasa

Para i-1 - Hastca .o Inc 5

Tt o0
Fin Para

S/galida
Escribic

Fin

178

Para la solucldn de este problema, se reguiere que el usuario ingress un numera, luego el
gitema devielva la cantidad de ndmeros muldplos.de 5:

Salida
« Cantidad [c}
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Codificacidn:

imbortiegva. nekl i Seanner;

publiic- ©lgzs Problemass
public stabticowelid main{String(] argst |
ff?ariag'es
I e =

LAEntrada
Scapher taclado =
Systen.out i print (OMunero: M)x

= beciado. nexE Tk}
FfProsaso
forfi = Fiokdmn; ddsan)
s e I
f/5alica

ayaten outipes ntin
Lk S;.r_a_tem.uut-.printlnt“cantidad: = =y

Problema 60

new Scanner|Sygtem.ln).;

LN T

Enunﬁadu:Ohmneﬂa5umadcpamseimpamsdebspdmemsNnﬁmemseMengcﬂﬁvm.

Andlisis: Para fa solucidn de aste problema, se requiers que el usuario ingrese un ndmero, luagzn el

sistama devuelva la suma de pares e impares,
Entrada Salida
* Numero (n), + Suma pares (sp)

* Suma Impares (i)

Disefio:

Interfaz de Usuario

= CACHE- toomoxs-1uc. . [IE] T

S bl ot K L an Ly el e i L i

Diagrnma de Flujo

Codificacidn:
EEEport jEva,:til.ScannE:i

paklisiclaszs Proplemacl -

" Capitulo 6: Estructura Repelitiva Para |
Alzoritmo
Pseudocodigo
Iniecio

fivazriables

Iy dpo-eily o i Enrere

ffEntrada

Leer: n

//Procesao

Parg i<l Hasta n Ing 2
51 = 3l + 1
Tin Pars
Para i—g ‘Hagta n Ing 2
3R SpoFed

Fin Para

//8alida

EscEibir-ap, SI

Fin

oublias statie veld mainiseringiFacgsi

v ERlahlag ;
= e Pl T SRR B

J/Zntrada

5 “Saannar beclada = new Scaﬂner{gystpm in};
SV E R O rrLr*[ Huma oo e i
n = teclade nextint{);
[ {Proceso 1
far(i =il dogs ne Roastdd
L I L o
¥
Eor (i = Drcmitny e feg 2 )]
Spd dm o .
§ |
h*ﬁz- fA5alida
i T Systen.ont printlnt“ﬂ
ﬂﬁ‘, Syatemoub: rl:ntln!“Suma AEen AT it
rd Svestemioat . prinbln it Suma Inparas et sl Ll

181
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. Problema 61

. Enunciada: Hallar el cuadrada de un ndmero usando fa siguiente relacion W= 1+3+5+., .. + 2N -1
. Andlisis: Para la solucién de este problema, se requiers que el usuario ingrese un ndmero, luego af

sistema devuelva 2l cuadrado dal nimero,
Entrada | Salida

¢ Mumero [n). + Cuadrado ()

Disefo:

Interfaz de Usuario
FURCHIV-10anoxXs-1uE .. EEE]|

Algoritmo
Dlagrama de Flujo Pseudocodigo
Iniciao
Ij‘l Ny @ I Entero /{Wariables

e O s A = T e

/ {Entrada
=1 Lear n
Le=n Bl
ieitl /i{Procasc
L Para i1 Hasta n Inc 1
||:..c»12-1—1:| A e St
l Fin Fara

I J//8alida

Eacribiric

Escribir e

Bty Fin

-l
4

bt it 8 ek .—.a-a:uu.'..t.:.--i-.n_a-;!uld.\.'-._f.-.rrh-.‘ _- cain nh

e

ﬂapltuiﬁ [ Estru-_mra Rapet[tl‘.-'a Ppl;a | 183

GEE JAvE.uCLil. Scanner;

Bl elass Problemadl | ;
public static void maintsString(] -args) i
JiVariables
fnk impcsl;

Ty ¢
-5

-

e flEnkrada :
geanner bsclade = new ScanneriSystem:inti
Bystem.out.print ("Hemerar HE

pe= tecladoinextint()y

o

:

T

fiBrocEsa .
Eor il w Ip frmineded)
e e D e W

f/8alida BALE
Systen.ouk. urin'un{“"? A o e
Systam.out pring Ln[“c.ladrada e +_r:_}_'_5 B i

Pruhlema 62

Enunciadao: Crear el algoritmo gue indigue 30
perfecto sl la suma de sus divisares es jgual al
antonces L+ 2+ 3 = 6 el numero & as perfecto, s
3 =4 no es parfecto.

un nimero es perfecto a no, se dice que un ndmMerd es
niimara, par ejemplo & tiene como divisores 1, Eya,
| &l ndmers es 9 tfene como divisores 1, 3, entonces 1 &

i i i o numern, luego el
Andlisis: Para la solucién de este problema, se requiere que el usuario iNgrese un , lueg

sistema devaelva si el numero 85 o no perfecta,

Entrada Salida
s Mumero (n. s Hespuesta (]
Disefio:

Interfaz de Usuario
& CARRCHIV -1 D0 NS -
Pt b

1o = PERFECTO
y hey to co
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Algoritmo
Ciagrama de Flujo Pseudocodigo
e A
| Inicis Inicio
By Bt Er.r,e:uJ /#variables
Lo B & Eadeny e 8y I 3 Entero

r @ Cadena

//Entrada
Leer n

/{Progasa
Para i-1 Haszta o\2 Ing 1
Si:mMod i = 0 Enconces

E ~ 5 +°1

Fin5i

Fin Para

§i n = 5 Entonces
£ TPREFECTO

S5iNo

' I NG CES FERFESTO™
T YNNG ES LEERFE,E'E-:J"‘I | reeERFECTO Tin 5%
: v ffB8alida
gl Fin

D e

dle-

L PN L, o ey P e L g

Capitaia 6: Estructira Repeiitiva Para |

codificacldn:

impast Java, ubll,. Soanner;

public' Blaas Problemasz |
publiesaratle void main (Stcingl?
- fdNariables
LAt n,8=0,1%;
SETLRgiT w

aEgs)

//Entrada

Foanhern teclado = new Bcannher(Syatem; in):
syatem. out . pript (M Humeros

= rastado nextInc ()

S {Prnceso

1EIn. == g}

¥ REREET =
elze

¥o= YNO" ES PEEPECTO":

fi8alida

Systemn. out println (" Fh:
Systam.out prinkln ("Resulrador Sasrks

_..I_?rol:-lema 63

185

Enunciado: Dade 2 numeros diga si zon amiges o no, recuerde que dos nlmernos son amigos i 1a suma

e sus divisores de uno de eilas es igual al otro y viceversa; por ejemplo 220 y 284 sen amiges:

Divisores de 220 s0n: 1+ 2+ 4+ 5+ 10+ 11+ 20+ 22 + 44 + 55+ 110 = 284
Divisores de 284 son: 1+ 2 + 9+ 71 # 142 =220

i Andlisis: Para la salucidn de aste problema, se requiere que el usuario ingrese dos nimaeros, luego al

. sistzrma devuelva 2l resultado silos mdmeros son amigos o no.

Entrada Salida

* Numercs {nl, nZ} v Resultado ()

* Disedin:

Interfaz de Usuario
0 CARCH-tuomoxs- 1. = E
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1.nl; 02,51, 82 & Enters
it Cadens

11
fe=ni\2 F
e

Ee"S0N AMIGOS"

.

/ Ractibir r

5%

S R et e e TR T S R

Algoritma
Diagrama de Flujo Pseudocodigo
g “Inicic
[/ Variables

fonlun2iel 83 -y Enkera
r 1 Cadena

//Entrada
Laer nl,n2

J//Praceso
Fara i~1 Hasta n%2 Inc 1

i nl Méd § = 0 Entonces

whews 10
Pin: 84

Fin Pard

Para i-I Hasta o2 Inc 1
54 62 Mod L = 0 Entonces
g2 s L
Fin gi
Fin Fars

i nl=s2? ¥ n2=s1 Entances
o+« “SON AMIGOS”
ZiNe
r o~ "“HO S0H aAMIGOS”
Ein: 51

f/8alida
Egcrinie ¢

Fin

ol s
2 i
//Procaso

oxii =

g i
celgening
i,

/{5alida

System.out.print
System.out.pr.
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‘Capitulp 6: Estructura Repetiiva Para ]| 189

codificacion:

Froblema &4 :
. b Cimpor BCIRNEVOELL  Scanner;

Enunciado: Escribia un slgoritmo gue calcule, la suma de |2 siguiente serie, hasta el nimera Er\g.—u-'

Py N ngrEsse. “public olany Problemags |

RN ERELE void main{Strimgl] asgsy |
f Fiuariables

E i float nii,e = O;

[EH PR
-+
Lo |
+
nlm

:_l , por ejemplo sl M-es 2 entances %+ ; 1-%: 1,1556667

Analisis: Para 1z solucidn de aste problema, se requlere que el usuario ingrese un numero, luego o &

_ i . .
sistema devuelva el resultadeo de la suma da quebrados. § : gf%n”aja_ e ke ek T i
Entrada salida ik Canner L'..,l::-.av:_'.o H n‘e.«l oE L_:.;-_ h Y1 B
: 3 Sy sbemoontipriasitNemece s Ny
« NOmero [n) * Surma(s) ¥ R = Eactads noseInbt (i
Disefio: 8 A Procesa

Interfaz de Usuario

CoguRcHIv=1uoNoxs-1uLL BETE

for(f = 17 1
= TR - A E 1Tl (i

Ffaaldcda ]
Siatemaont princla(iyy: ;
S¥stem. ot PrInT IR Sumas et

i)
Algoritmo
Diagrama de Flujo Pseudacodipo . g
i : * . Problema 65
Inicio ; ’ ¥ ) .
Enunciado: Dado un ranga numérico entero num. inicial v num, final, obtener la cantidad de nimeros
. positivos y negatives gue existen en el rango.
//Variablas ;

- Andlisis: Para la solucién de este problema, se requisre que =1 usuario ingrese dos ndmeros, lusgo &l
sistama devuelve la cantidad de ndmeras positivos y negativos,

i.nis @ Entero

Bt pa Entrada Salida

Tanc B « Numera inicial {ni} « Cantidad Positivos {ep)
+ Numero Final (nf) + Cantidad Megativas {ch)

/ fProceso . Dizefio:

Para i=1 Hasta n=! Inc 1

Interfaz de Usuarie

e e SR A e

Fin Para
i Baoritdrs F //5alida
- Escribiz o

Fin -‘“'

Fin
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- Algoritme
- Diagrama de Flujo Pseudocodigo eglse At
o +=21;
‘ (::.'_.::_r:-\'
£ it Inicia y |
‘ T 4.0 |
L, 5z, 2p, en, i ¢ Envero] /{Variables . //salida
‘ ni; nf; op, en, 1 & Efntdco Syatem.out.princin (™" ) . |
‘ System.cut.princlnf“Canc, Positivo: ™% epl;
) //Entrada Gyetem ont.println("Cant, Negakivo 0¥ anlf |
‘ "IE:_—?________:; 5 Lesr ni, nE R ‘ !
o g |
f{:—; J/Proceso I (0}
v Para i-ni Hasta nf Ine 1
_F‘______:::T:b 51 i <> Entopces |

[problema 66

Enunciado: Hallar cuantos miltiplos de 8 hay en un rango de ndmeras enteros,

81 i<d Entonces
oo~ oo+ 1

! éiNu
. i gp—gp + 1 | Ei : i i i I
: Pin g4 Andlisis: Para la solucidn de este problema, se requigre que el usuario ingrese tres numaros (Mum.
| — kg Pin St Inicial,Mum. Final y Mum. Maitiplo), luege el sisterna devuelve la cantidad de miltiplos que hay en 2l
B - Bim Para [2Ngo;
— ﬂj Entrada Salida
I“ //8alida + Mimera Inicial (ni) + Cantidad [c}
/{-'sr“r”--: = _I}/ Estcriblr cp, cn + Namera Final {nf)
T Fin p | + Mumera Miltpla
Fin | Disefio:
Iif§ 3 Interfaz de Usuario
Codificacién: : :
iiein ;g . ' - B ."
;?ji_mga_gj{.:;;lj'gxa cunll Seanner; _ ' |
MNP | : ,
. publie clasa Problemass | - '
PN p static void main(string[] args) |

%

/Variables
BRI cp= en=0, 1

A YEntrada

Scanner teclado = pew Scanner(3ystemoiny;
S¥stem aut prins (MMom Tl cials Ak

ni = teclado.nextInti(Y):

B¥stem.ont. print(aNum,  Finals

nE = teclade.nextInbl)

L/ Procasn
For [l = nizd o= e ddd] |
i1 = 0) |
TE(L = o)
an #= L
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Algoritmo

Diagrama de Flujo Pseudocodigo

Inicio

: [/variables
A

i

[+1

niy nE;

P

[ FEntrada
Laer ni;

nfs  am

//Proceaso
Para i-ni Haaska n

£ The 1

54 4 Med nm-=:0 Entonces
(AR oo A |
Fin - Si
Fin Para
Ji8alida

Ezcribir o

/ Esceibir o /

Fin

Bl )
Codlficacidn:
import dava.ubi).Scamssc; |
B
= -

e b TSRy
Femlitn B0

pubklig class: Problemabn. |
pubilic SEatlc vordimatni{SET
fiNariables S
Lk N e n e em

tagl) args)

A
LAEnErad :
Sganner teclado = new. Scanner (System.ink:
Syatamiont.print Hun. s Inlcial s | Y
nll= EecladoinedeEnt (Y
System-out. print M ium. Finai:
21l rRE=neaclada marb TRe EE
Syatem: pliteDUint (ONum-E MuEltindos NE;
fm teclado. pextInt [}

Wy

fiProcesg
for (i = gi; i<=nf;
If{ & nm == 0y
gid= ik
b

L;
[/8alida
HT o ) TR RN Yy o et i S ) S - :
System-ont. prineln(“Cantidad: ™ ¢
0§ “ard

ivE) [

=

e

s 1 e N
[ A—
5 = Enuﬂﬁiﬂﬂﬂt Criear un algoritme para hatlar e! factorial de un ndmers, 2l factorfal es el producto de todos

los nimaras consecutivos desde la unidad hasta el ndmero; por sjemplo factarial de 31 (se denota 1) es
1 2X3=6

# Andlisis: Para la soluclén de este problema, se reguiere que &l usuario ingress un ndmero, luego el
: sistema devueiva el factorial del nimaro,

Entrada
e MUmere [n)

Salida
* Factorizi[f}

Interfaz de Usuario

4
b
1
]
1
el
g3 Algoritma
Diagrama de Flujo Pseudocodigo
Inicic
fivariables
4L e Entcera
//Entrada
" Lasr o
43 /{Proceso P
-4 ¥ i 1 i
§ e
EE : 1
B h Para i-1 Hasta n:Inc 1
£ Erecf &4 1
i - Fin Para -
T i
“I //8alida L]
"u = Ezoribie-F -
/ Rscriblr £/ l
Fin '

]
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Codificacidn:

impart javaiagil. Scanner;

public =tatic woid mainfStringi] args) f
fiVariables i

A i Sk B

flEntrada

Scanpner teclzdo =nswW Scannerisystemiing;:
Syskem. oukb.print (MHumers s M)

= teclados nextInt ()

—
-
-
-
: publie elass Problemadd |
-
-
-

b, MR
ey

#ntra sl misma,

sistama devueiva sl el ndmers 85 o no primo.

Entrada Salida
¢ Mamero (n). * Respuesta {r)
Disefio:

Interfaz de Usuario

£ CURCHIV-11XNOXS-1TUCR... IET T

185

Algoritmo
Dlagrama de Flujo Psaudacodigo
R —— Inicio
( Inicio
Bt fiVariables

n, 4L t BEntero
tag ¢ Logico
I © Cadena

T

flag — Verdaders ]

flag ~ Falao
Salir

e

1F ﬁ;;zvardadar Y,

“AND ES PRIMO® | [ covps prIMo
L

IWI Oetermine sl un ptimero es primo, se dice que Un ndmeros es primae si es divisible entre

Andlisls: Para la solucian de este problema, se requiere que el usuaria Ingrese un nomero, lusgo el

L - [
/ Egcribic £ /

mrdkect ERtero
Aag 1 Logico

r @ Cadena

//Entrada

Laar n

/fProcaso
llag — Wardadero
Para i<t Hagta n\Z Inc 1
3 m Med i = 0 Entances
flag «~ Falso
Salir
Fin 541
Finh FPara

51 flag = Verdadero Entonces
r— “EE PRIMO"

SiMo
E o~ "NO ES PRIMO"

Ein' 51

//salida
Escribir r

Fin
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e T T arrrr L -fl-_-r-ﬂ-v-vc—'-er' |7 7

Codificacidn;
Import Jawa.utll.Scannes;

public class Problemasad |

pupliz fzaric woid maia(Sctring[l args)

ffvarianles
TrETR RS
bBoolean flag;
SEetnercr =

J{Entrada

Zranner teclados = new Scanner (Systen.in);

System.eut print M Humero T 205G

n = toecladx. nextInt [k}

JfPoaneso
dag = bLrue;

fur{* = Z; dsnfdn EEb)

ifin & i == 0} |
AR flag-= £al3e;

o 1

tir ii{ﬂag}
e (R L o= SRS PRI’\%D'“
ST v alse ;
PR T S PR MO
£f3atida ; E
Systh4au“ pr*ntln:“”}

System,out println{“kespueuta"

F - & :

problema 69

Enunciado: Determine tuantos numeros primas hay en los primeros N nimercs anteros positives,

Analisis: Para la solucion de este problema, se requiere que i usuario ingrese un nUMErs, luego =

4

3l

=00 ol L
::L'L. 5

]
T e st

i

sistema devuelve la cantidad de nimeros primos, por ejemplo siingresa 7, hay 4 ndmeros primos 1, 3,

Sw7
Entrada Salida
s Ndmero (n). = Cantidad (c)
Disario:
Interfaz de Usuario
#

=5 CAARCHIV-100MNOXS - 1UCRE. . (=1 B
G T 4 |

""" Capitulo & Estructura Repsiitiva Para | 197

Diagrama de Flujo

"\_.T,iL-.'L-: !

i—ikl

|Kaq — verdadsro|

1=

flag — Talsd
salir

Algoritmo
Pseudocodigo
Iniclo
S Variables
e DeiFis Enptebe

= |

flag -+ Logico

//Entrada

Laar

/fProcaso
Para i~2 Hasta n Inz 1
flag-— Verdadero
Pard Ye-2ifastd ivE Ine'l
2i 1 Mad § =0 Entondas
flag « False

31 flag Entoncas
e
Fin 5i

Fin. Para

Sf8alida

Ezcribic <

Fin
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Codificacidn:
import java.ugil Scanner;
public class Eroblemasg Gz

public statiﬂ void mainf;ﬁtrin
g[l. AT 3} .
H Warlab}.es 3 f_

Llnul:“d:d ' Dado un mimera v un divisor, determine cual es el ndmero miltiple antecesar al ndmera :
iresado, por ejemplo singresa N = 21 ¥ D=3, entonces R = 18 por que es el ndmere maltplo de 3

antecesor de 21,

Anilisis: Para la solucion de este i i :
Andlisis problema, se requiere que el usuario ingr i
sstema devueiva si el nimero maltiplo antecesor, R
Entrada Salida
= Mimero (n). * Respuesta (r).
= Divisor (d],

189

Diagrama de Flujo

i Engers

It

L3

/ Eseribir. x /

Algoritma
Pseudocodigo

Inicio

//Variablas
Deidy gt i Entere
f{Bntrada
Leer i, d

//Proceso
Para irn=1 Hazta 1 Ine -1
9i i Mod. d = 0 Entotces

fa i 5
salir
T g e
Fin Para
/f5alida

Escripir ¢

Fin
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e

Codificacion: ¥ Problemas Propusstos
impgEd javwd.ubil.Scannar; ' Los sigulantas problermas le servirdn para medir su aprendizaje, es importante que los resuelva,

pinl it cldss) Probiemafis]
public static voidipain{Stringll avgs) |
HiVarishles
AT Cre T, W= .:QT

: - 4
Enunciado: Caloule la suma de los cuadradas y cubos de los N primeros numeras natuyalas,

3 !:E_rq;’guagt’u 42
. Epunciado: Obtener la suma y la cantidad dz los nimeras divisibles por 3y 5 a la vez, de los N primercs
& nimercs naturales,

SPEntrada

Scanner teclagds = new Scanner{Systam.inl;
Sysrenm.out.print i Mimeror
fii=iraclade. nexETnk Gl
Systamtout.prin;:“Diyiaufi P

d = Feplada inexfink ()

E T o

i

&l E}P'rqpqyest_a 43
~ Enunclade: Dado un rango numérico entero positivea y b, obtener fa suma y la cantidad de fos ndmeres
@ pares, impares y maitiplos de 3.

T T TT TRy Y Y

{iProceso 24

for(f = = 17 % s+ 17 i-=1) ¢
LEILE i == 0)

4 Ao o
Braaksit s s o

§ Propuestods

: Enunclade: Calcule la suma v la cantidad de nimeras de la serie de fibonacei, menores a M. La serie de
fibonace 23 una secuencia de nimeras cuya caracterisbca es, que cada nimero de 1a serie debe ser igual
AT ¥ alasumade los 2 nimeros anteriores, la serle empieza con Oy 1, entonces si el ndmera ¥ ingresado es
Jlgatida & 30, entonces la serie seria menor 3 30.esto equivale a 0112 358 13 21, v lo que 52 pide esfasuma yla
ﬁygté‘ﬁl .;.m'-_ - ' camtidad de ndmeros de |3 serie.
_S.:'!r's.tq_em; aut,printing “'P_;e'sl:_::'ﬁé._s AR o)

-k s A g g s

] ) E IS . .
} I - Propuesto 45
: T e | Enunciado: Dado un range de numeros determing cuantos nimaros capicia hay.
~ Propuesto 46
Enunciado: Dada la cantidad de cifras y un diviser, determine cuantes nimeras multdplos existen deal
divisor con dichas cifras.
Propuesto 47
- % Enunciade: Calcule la suma de la siguiente seria,
1 i Al X"
¢ = e e e o e = o h —
(1] [ el | - | n!

Propuesto 48

Enunciado; Calcule de cuantas formas se pusden ardenar n objeros.
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Fipiasio 5

Propuesto 50

—
"“ Enunciado: Obtenga la cantidad de los ndmercs primas da n cifras.

Enunciade: Obtangs a cantidad de los ndmerss capicdas de n cifras,

Introduccion

n muchas situaciones se necesita procesar una coleccion de datos que estan relacionados entre si, por
ejemnple la fista ce notas de los alumnos, los participantes de una carrera deportiva, ete.

Procesar ese conjunte de datos en forma independiente con variables simples (primitivas), es
tremendamente dificil es por eso gue los lenguajes de programacion Incorparan un mecanismo que
facilita 'a manipulacion y organizaclan para una coleccidn de datos llamada Estructura de datas.

para explicar todo lo relacionado a estructura de datos se necesita escribir todo un libro que detalle los
temas involucradaos, para 2ste capitulo solo se esta considerando una parte bisica e importante en la
Estructura de datos, llamada array (arraglos).

Vactar Matriz
0 o ieTEies .
l1s 2] ]| 25 | 10 | 15 | 22
1 | 52|10 4 | 18
T T

L=

1 las estructuras de datos estén subdivididas por estaticas (espacio fijo establecido en memoria)
{4 dindmicas {sin restricciones y limitaciones en el espacio usade en memaoria).

; | Estructuras de datos estaticas
% Arrays (vectores y matrices)
& » Cadenas
» & Registros
- = Ficheros

| Estructuras de datos dinamicas
+ Listas [pilas y colas)

. Listas enlazadas

~* drboles

. * Grafos

La diferencia entre cada estructura es la forma de como se almacena y manipula el conjunto de datos,
- Permitiendo asi su eficiencia en el resultado de una operacidn sobre dichos datas.

e e L o T I RO S
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' Greaclan de Arrays
. para Ia creacién da un array se requiere conocer el nombre, las dimensienes, ol tamafio de elemenis
ol tipa de cato,

Arrays (Arreglos)

£5 un conjunto finito {tamafia fjo) y erdenado [usa un indice] da datos homogeneos {datos del mismg
tipal, .
Los arraglos pueden ser de una dimensidn [vector], dos dimensiones [matrizp ¥ n dim&nsmne'
(multdimensicnal). -
tn todos los lenguajes de programacian las arrays usan un indice numeériea para cada slements que
contiens, que por lo ganeral inician con el indlce 4, larmado Limite Inferior (L} y 8l ultimo el:ernem.;,
tendra el indlee Hamada Limita Suparior (LS), que 2n si es |a cantidad de elemenias dal array menos 1,

' pseudacodigo

i Jprray de una dimsnsidn
/¢ 8 elementos LI =0
Ni5] iEntare

Arreglo de una dimensidn Arregle de dos dimensiones i

Arr iz dos dimensi 5 (Makbriz
{Vector de 5 iterns) {Matriz de 3%} fET R os dimensionas (Matziz)

S 3% elementos

1 T NG U 263 Dimensidn LS 4/ lera Dim. LI = 0 § LS = 2
£
[1s[12 ] 1] 12| SRR o) ¢ 2da Dim. L1 = 0 y L8 = 3
4] il 2 3 T i
N2) B 1oEnkere
- 0 25 10 15 32
1ra [ iy
- 0 | 15 ot S 1L 0 I B visual Java
L 1 i2 [Eie o2 18 | 22 3 9 J/Array de una dimension (Vacter)
? 2 18 SE[I:m:In;afs /45 alemenegs LI = 0 y L3 = 4
Bma
E 1 14 int W] = new Int[5];
e 4 12 _J|
{farray de dos dimansiones Matriz)

Jf 3¥4 elementos
i tera Dim. LI = 8 y L8 =12
Operaciones con Arrays

£ Y Jfo2da Dims LI =0 ¥y LS =3
Las operaciones son el procesamiento y el tratamianto individial de los elementos del array, las t:uai B nc oY) = pewo inc[3) 43
son las siguienies. : =

= Agignacion

* Lectura / Escritura

* Recorrido

« Actualizacidn {insertar, borran, modificar)
» Ordenacion

* Bisqueda



= PR .
R, ‘,_ -

Recorrido por los elementos del Array . m: .
BRI

Fara realizar un recarrido por cada elemento del array utilizaremos la estructura repetitiva para {for),
En el siguiente diagrama se tiene el vector N de 5 lementos y se asigna &l valor 10 a cada elementa,

W: Daclo 5 nameros chiener fa suma.

~ Andlisls: Para |a solucion de este problema, se requiere que el usuario ingrese 5 nlmeros y el sistema

Para i- 0 Hasta 4 Inec +1 * reallce el proceso para devolver la suma,
Entrada Salida
Wigl =10 « 5 Nameros n[S]. = Suma (g
g ~ Disefio:
e i Interfaz de Usuario
SWARCHIY = 10IM0XS- 1UCRE.
Sintaxis Java _;
for (Lle0pic=d;i++) o I f i
] e -
W u'n_u hep Eo montinel o
WIL] = 10; -
) |
el A i ’ 2 Algoritmo
rama e tlene la matrlz N de 3 i I 1] : B
H'IUH [} g 334 elementos v se asigna el valor 10 a cada elemeanta, = 3 Diagrama de Flujo Pseudocodigo
i' s -‘ Inicio
S 1 = o Inigia
Para i-— O Hasta 2 Inc +1 J/variables
Para - (] Hasta 3 Ine +1 riiier: Enterd
o j<=3 E ;
Ji=itl MELT[3) - 10 J/Arregloa (Vector)
V-’ ’ i n[%] : Entero
WIL]d]—~ 19 . /'_4.'—.&‘_'_ n[.IZI!,r'.[_l:../
| : Fin Para nl2],nf3],ni4] //Entrada
Fin Para P ] o Leer nl[0];nfil,nl21. 031,04}
e
"—'———g— ig=9 E

——

ﬁ; //Proceso
v ;

Para i.~0 Hasta 4 Imc 1
5 =54 nfi]

Sintaxis Java
fox (im0;icm2;it+=) |
for (J=0:3<=3:3++) 4

Fin Para

I /f8alida
/ Escribir s / Eacribir s

Fin Fin

WL 3] =107

ERCR S
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Codificacian:

impart java.utill Scanner;

T r 3 1 II
vublia clags Probleaga¥l | 15
f

pubiic statid vaid main(sStringll args) |
diVariables
kR G ¢ e B

fiArraglos :
Iat nfl = new int(5); ¥:

FEERtrady

Scanner teclado = nmew Scanner {Svatem. ini:

Swstem. out,orint (“Humere Ty My

nihl =teclada:nextInt{);

Sysken. cut. print{umera 2 8]y

Til} = reclado.nakxETne {1} -

Syatem. out, ﬂ:int:“NuﬂeLoﬂa*ﬂﬂ,

nl2] = teclade.nestlint (); e

System.mit. prineiPune ro 8]

aldl = ceeladmnext.lntt},

-yﬂwmmtfﬂn!Wmmm:
L&i = baciaﬁa REKT ﬁt{h

s;=¥£:i+ﬁr

i

Syates. uh.prlntlnww”r,._ ;
Syxtem1quhip AnLLInttEumas sy

i

ez

Enunciado: Dade 5 nimerss obtensr el nlmero mayor,

Analisis: Para la solucidn de este problema, se requiere que el usuarlo Ingrese § niimaros yoel smtema 3

realice el procesa para devolver el mayor,
Entrada | Sallda

* S MNumeros nf5]. = Mayor [m)

Disafio;
Interfaz de Usuaria

| dmpors Java usil, Sganner

Tt

g reyw—

4 mﬁﬂffﬂﬁiﬁ'ﬁg&;ﬁﬁtﬁ ;rArregfus {vec 209
Blagrama de Flujo Algaritmo Pseudocodigo
fatcic ) Inicio
Kfvarlahlas

Enkara |

=T

L m a3 Entero

flarraglos (Vector)
nig] 1 Bntero

J/Entrada
Lear olll,olil.nf2],nf3]..a(4]

fiPraceso
Para iwJ Hasta 4 Inoc L
Si nli]l = m Eatonces
Mo ali]
Fip 53
Fin Para

Si5alida
Bsoribir m

4 Eacriblez . m / Fin

Fip

e M e

publ a-clazs-Problapsi2 i

publac stacic wold rﬂin{str ng[' rgs) |

Liverlianlias L

intm H_G b

AAAETagT

int )l = new intia]

JFExtrada

Suanner teciazdo = new Ebarnazfsysﬁem ) ; {

Sy¥sten.ouL, print{“ﬂumsna s

nidl = teclada, nextInt (1

Sgste:.awhhprinefwﬂuna:q !; kol ]
1} = vacladosnextInk s
enprinE Lt NGmE
caslado nexnlntt
Jaut, peint it
teciado. raxEIn
ar.out  print | “HUN
= Laclado.ne
ffErocess. o e

Forfd = gy fixe

EEtaii] SoWE
LS Rl T

PR B b
UL T3 b

e eR = N R
et [ s [T

rfsakida B
System:out.print It
System.ocutprincln
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Problema 73

Enunciado; Dado 5 numeros y un diviser, determinar cuantos nameros miltiplos hay del divisor en log

5 mdmeras ingresados.

Analisis: Para la solucion de aeste problema, se requiere que el usuario ingrese 5 numeros, luego gl
sisterna procesa y devueive la cantidad de ndmeros multiplos gue hay,

Entrada
* 5 Nimeras (n[5]).
* Divisor (d).

Disafo:

Lalida
v Canfidad [c). !
Interfaz de Wsuaria '_.i
i
H
b5

Dlagrama de Flujo

Inlelo

Entaro |

I g 1;.'¢c

Laar R0l nfl]
al2lenf3l,nld].d

'

[ﬁ
Z/,:_.iifrlbl:

Algoritmo
Pseudocodigo

Inicio

fivariablas
dy A e BREerD

ffhrreglos (Vector)
n[5] -+ Entero

//Entrada e
Laar n[0) solill nl2)al3)wid]l d5g

/ fProceso
Para i-0 Hasta 4 Inc 1
S5in[i] Med 4 = 0 Entonces

(- < i &

Fin 5i ot
Fin PFara

.-"'.-"'Sali.lda. }

Ezcribirc ¢ B

Fin

h Gapitulo 7: Estructuras de Datos - Arreglos (vectores y m:

| Codificacion:
impoart java.ntiloScanner;
puBlie glass Problemall [ ; ;
public static void main{Stringllargsl |
diVariables
ANk il o=y

/fArreglos
int nbj = new yRtiats

LiEntrada

Seanner teclade = new Scanner{Systamolnk:

Sysren . out print ("Numeroile
pnld] = teclado,nextInt (F;
Sestem, out  orint (YHumerg 28 ):
il =-teclado . nexcIns ik

Sysiem, out , priot [(MNumere 3i0R1:
nf2] = teclado.nexbIne {};
Seatem. out  printitHumera- 4 S
nf3] = teciacdo nextlneil:
Syatem,out  print(tHOmara 5 N
nfé; = tecliado nedtIng ()
Syskemn. avEipRine tOlvizsor JNF
d = mectado et bRt ()5

JiProtéan

s B R TR
ifnfdi} & d== U]
et T
i
fif8alida

Systemcout Pl Ak L (e
sy sten ont: prinlnf Cansrded it ey

Problema 74

Enunciado: Dado 5 numeras, ohtenarla cantidad de nimeras primas ingresadas,

211

<winotangthe = i"':”_.'l..- Fime

Andlisis: Para |2 solucidn de este problema, se requiere que el usuario ingrese 5 nameros y &l sistema

procesa y devuelve la cantidad nimeros primos.
Entrada Salida
+ 5 Mdmeros {n[5]) + Cantidad {c)

Disefio:

Interfaz de Usuario
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S T T
AR Ty e e e (R i dr

Wfructuras de Dates - Arreglos (vectores v matricaz) | | 213

Algeritmo Codificacién:
Diagrama de Fluja Pseudocodigo
impork JavaiuEll. Soannar;
Inicio
J/variables public claas Froblema™s !

= o

W je=ni]N2 P —
3=9+1

Eserinle ¢

Ein

ey L5090 Enterd

flan : Lodico

//arregles (Vector)

wE) s Ehbaro

J/Entrada
tear nl0l,nlll, ol2) 03T, al4d]

/! /Proceso
Para 1.0 HMasta 4 Toc' 1l
flag — Verdadara
Para: j-2 Hasta niil\2 Inec 1

g1 nlt] Mod 3=0 Enconce
flag — Falso
Salir

Fin S

Fin Para
3i flag: Entonces
(= ER i i |
Fin 5i
Fin Para

Jisalida
Escripirc ¢

Fin

. M e o

putilie statie void maini3cxingl]
fivariables
ine =l Lg

baolean fag:

A Arreglos
ink mnll = mew Znb{Bh!

AIEDErada

Zeanner teclado = new Szaepnsr (Syskbem. Lod
Susbem . out . prinbt b et 1L

n(i) = teclado nextInti);
System.out, print{Tiumera 2:
fill = tecladﬂinEKEIﬂt'” i

Systam.outiprint [MHumers 39 F]L;

nl2] = eaclada.n=xkins {1}
Susfam. out, PELNE Faree ne
nid] = taclado. nesETne bl

System, cut.print (SHumary S Bl

nfd] = tecladelinextTngiiin"

SlPrdcasa
ar (= Oy ig=d 1T
flagg = true;

farty = 2p ge=n[LEe oiths 2

S0 B
fiag: = falksex

DESES
I ; "
I§
if (flag)
Fothit B bl
i
ff8alida

SYSTEem. out. printin (N0
Svatem.out, println{*Cantldad;

H:I:
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Problema 75 | E Algoritmo
e e T Blagrama de Flujo Pseudocodigo

Enunciado: Busque un nimera en 7 nameros ingresadas y determing la pasicion Y 5l existe o no g{'

namero buscada, use el métado de bdsqueda secuencial, tRietn Inicio |
: ; { ity

ﬁ..nélis[s: Para la solucion de este problema, se requiere que el usyario Ingrese 7 ndmeros, luego e ! P —— //V¥ariables ;
sistema cdevuelva la respuesta si exlste @ no 2l ndmera y la posicidn del ndmero encgntrads, Ny pyodo Efikero

Entrada | salida r & Cadena
* TMimeros [n[7]).

R
* Respuesta [r) //Arreglos {Veator)

= Numero a buscar (nb) * Posician (o) il Lesr Ai0T . iatE] n[7] : Enterc
: HE LM e i sl
Disaiia: . | fiiﬁlantai,::51 n:ﬁLLEEf;
san g — JS/Entrada
Interfaz de Usuario 3 E - RO EXISTE" Leer nill,nfl).n(2],n[31.n14],
T = TR A T o 2o n{s];nl&l,nb

F [ fProcasa

—1 ; : :TO BXISTE"

Para i.~0 Hasta & Inc 1
51 n[1] ="nb Entoncas

= Pl SRR TSRS
£ “EXISTE" | P11
B, | =t Salir
b Salir J Pin_ 51

i i— Fin Para

e 3 //8alida

i Esoribir i p
Egelkihirr, B

T Fin

Fin

-.'1‘.'

|
|

|

& QL ttiallliiiii#ilii‘i““““““‘
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rd-J' ;

| 216 | { ‘Algoritmos con Jaya

Codificacidn;

[Problema 76

Enunclado: Lea 4 numeros v almacénelo en un vector de llamaco A, y atros 4 ndmeros en un vectar
L Jlamada 8, y determine cuantos nimeres de A se epcuentran an B.

import jawva util, Scarner;

public class ProblemaTld |
P\,Dll'" statie void maim(String[] args]

| ft'ag_ e " Andlisis: Para la salucién de este problema, se requiers gue el suario ingress 8 nimeros, luego el
ETLEE’ Er i o ' sistema devuelve la cantidad.
' Entrada Ealida
fesauios « 4 Nomeros (af4)). + Cantidad {c)
Lol == newreae (7] 4 Rigares tital)
plEnErad

Scannerx teclaJa = new jcanner (System, iﬂ];
Systen, aut. nrint i Nomars Ty
.qjﬂj s-tevkado.aswbIng{);
-Eystam,ou: PERRE N Ume fo E )
Ll = taclaao nextInt:},

- Sy stam. outiprs e NumeLﬁ 31..],
i nLE] sitealadonext Tty e
: .autxptlntt“ﬂuma“o s =
. tgclado P ER e
miontL Bl (Cumera. 5 Y-
taclad&,nexLlﬁti},, 3 ;
Eam ool print (TN ro gt
N5 - tacudm nextmt{], SEE
Bystem.out. print (*Numers 7: Mi;
nitli=itec] ada naxkE a4 & :
System =115 printt“Numeru & huscax Tkt
nb = ‘tealado. nextlnb{}j

© Disefio;
E Interfaz da Usuario

3 ke o e

f{Prooesn
-2 LAND . EXTSTEY ~ Lol
205 e
Eorfi =0 ; &I <= noléngthi=T; ey [
e b R R
= MEUToqEL.
Bi=aks
break;
i
}
fiBalida

System; out. prlntlnf“”l
syatem.out.printlni"Respuesta; “ = ri;
Systam.out.println ("Pogicion: % + pl
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i Algoritmos con Java

Diagrama de Flujo

Algoritmo
Pseudocodigo

Iniciao

fivariables

B B Entaro

/iarreaglos (Vecter)

afdl: bl4] ¢ Enters

//Entrada

Leer alll},aill al2l,ald],
BrO),B[1),b{2],.b13]

/{Prooeso

Para 10 Hasta 4 Inc i
Fara j—0 Hasta 4 Ino 1
8i alil=k[i] Entoncas

S S R R
FPip Si

Fin Para

Fin Para

Jif8alida
Ezscriblric

Fin

L

'-l: e

|-|:Ir LIE '."_.'.-*:Ir_..

:-,4-.;;!4-

TR e

Lo
Ay

i T

:Estmcturasﬁa Datos - ﬁzraglo& l:'ve::smas W matﬁces:] J

pitilo 7:

EEavR . utll, Scanner:

SUBELE Slass Problemal6 |

Splbiis scatic vold main(Stzing(] args) {
LiNariables
ink o=, 1,73,

{ihereglos

Int &i] = mew int[4):
IRt 5[] = new int[4};
LiEnteada

Scanner teclads = new Scanner (System.indy
System.out.printlniArreglo A M7
System.aut.println (Mess======m [
System.out.printi Hﬁmera A
a0l = techadamnenETne G
System. out, pr;ntt“hum&rq_?
a1l '= teclado: nextIﬁt{j,
Systen.out; praﬂt{“ﬂumero =k
a{2] = teelado.nextEntliis
Systamiouk, peink (M ihisens S
af3] = teslado.mextIntl:

System.out , println(to)y e
System.out.priotin (e seg et BN i
Srabem ont P oo BT e =S b
System.out  priont (PHomesra Tt By -
B0} = Eeclado.nextlng (¥ y
System.out. print (MHunarc 2. SR
B[1] ‘= Gecladg naxEERE (] G -
Systep.out,.prine | iNinsre’ 3+_”J:
b2l = teclado nexEInElle )
Systam. out, princiNameraids Y
Bi3] = teclado.nexkIint(l;

fiBroceso
for{i = ;i <=a.length —L:
For(3 =0: 5 a= bilengbh=1:
1Efafil == blil}

itE1
JHH)

-+

i
}

f/8alida
Bvslam.ont . prinElp (Y

Syatem.out.orinktlo ("Cancidad: " + cli

218
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Algoritmo
Problema 77 &
Dlagrama de Flujo Psaudocodigo
Enunciado: Ordene 4 ndmeras usando el méteda de ordenacian por intercambio |burbuja).
3 Inigio

Andfisis: Para la sclucion de aste oreblema, se requizre que el usuario ingrese 4 nimeros, luagg af 00
sistema deviehva los admearas ordenades. i y [meri_‘ N ETL1a - Encern e

EnTacy Salida E- 3 S tmpidy LI LE ¢ Edters

* 4 Nomeres (n[4]], » 4 Ndmeros erdenades {n[4]) 1 nid} @ Entero

K /larreglos (Vector)
Disefo: . B iesr ni0)oatllslzleidl/ nid] : Enzero
Interfaz de Usuario - 3 !
| //Entrada
! Lesr- nl0]) ol LT B
i=LI
1£=E8-1 L //Proceso
L—i+d : LT ~ -0
Al L83
| iy Para i~LI Hasta L3-1 Ine 1
1 {£=L3-1 Ei=ir L2t L2} i 31
i | Srd i Para {~LI Basta L5-1 Ing 1
v Sonfdlenf{j+1] Entsnces

;TR i
A[4) = n{3+1]
g3+Li] — tmp
Fin S5i
Fin Para
Tin Para

Ezsertbivon{0] safl)ol2]) ni3]

//Escxinir ni0l,nlll,n12],n(3] /) Fin
I

Fin

5
v
5
%
%
//5alida ; p
%
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.:.

impore

Publ

sVt J/erodesa
LT im0y
B3 = nalength=1;
o b G e R
for (Jnmihe s 5oty 10y
i S e g B e
S A
i R i
BLES EETY B
}
I}
]
Fisalida
Systam.out. println ey
S¥stem, oub.println (“Ordenada®);
System.out.println("Numess 10 ™ + nlo]);
System.out.println{"Numete 2 % + nlilis
Systen. ouL.print‘nq“Nunern SRl ST
Systemiont . println ("Numars §:ow nf3));:
I

Codificacian:

java.ukil.Scannsr;

ia class Frochlema?d |

public sEatio wold maimisE ringll args)y |

Fiarlables
B+ R o R LT R el o )

fihrraglas
int mll= new inkld]

ffEnErada

Sfanner teclade = new Scanner{System.

S¥etem. outlptint *Namere L T
nftl = teclada nextInt{]:

System.out. printNunero 200
nill = teclado.nextInti): '

System.ont. p;in't“NLméro 1 M)

af2l= Eeatadoinextint ();

S¥stam. cut.print (*Humero 4 L= v

3] = teglado.nexsint ()

frekiy

223

et
-ml:m 78
lﬂuﬂﬂi Ingrese & numeros en un arreglo de dos dimensiones (matriz) de 3%2 v obtenga |s suma de
* s numires ingresados.

- Andlisls: Para la sclucién de este problema, se requiere que el usuaric ingrese & nimeros, luega &l
gistema devuelva la suma de los nimeres.

Entrada Salida
* 6 MNameros (n[3][2]). * Suma (5]
Disefio:

Interfaz de Usuario

Algoritmao
2 Fseudocodigo

Inicic

//Variablas
o Entars

el

f/fArreglos (Matriz)

Lesr n[0] (0], nl01IL], n{3j[2] : Entero
R I P T S e
afZ] o], nl21[1] J/Entrada
Lesar ﬂ[J" e [O3 {115
B on gL
n[?-.’ (0] [0 [21,
/{Procaso

Para i..0 Hasta 2 Inc 1
Para -0 Hastd 1 Ino 1
R S~ E L v 2 e
in. Para

Para

P
£ LN

//8alida
Zscribir 5

Fin
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Codificacién:
imporE Java uatiliFeannen;

punlris class Problenald | :
publicistatic void main(Stringl] acge) §
fiVariablas
TRG S 0 g

fiArraglos
daT nill} = new inti3li21:

fiEntrads A ;
feanner teclada =.-.agw--ﬂcanner:-{sy.ﬁﬁem.in};
Systam.sut . print (“Numers (0, s

rEgpIel = teclado naxtintil); &
System.out. prigt {“Num&ra s
1[U| .1] 2

f ,tec'l adcr nextmtrlig .
el Ey.s*e*a ont; uriﬂtt“humero (20

[i8alida _ _
SySTeNt. ot peint iR "} ;
System.out, printlo{“Suma: % + s);

e

s Sl LT

225

‘Problema 79

-Enung!gﬂgz Ingrase 12 numeros enun arregla bidimersional (Matriz) de 4X3, v obtengs la suma de cada
- colEmna.

"-Andl]iigg.]’“. la solucién de este problema, 58 requiers que el usuario ingrese 12 nimeros, luago el
sistemna devunlva la suma de cada columna.

Entrada | Salida
» 12 Nameros [n[4][3]} = Suma Calumna 1 {s8)
‘ + Suma Columnz 2 {s1)

v Suma Columna 3 (s2)

: Disefo:

Interfaz da Usuarlo

CMRCIIY-NNONS, TOCRE . B
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Algoritmo ; codificnctan:
Diagrama de Flujo Pseudocodizo i RBBER A Ut 1) . 5o
. ok b e CANTIS L ¢
\ Inicis | Inicio
i 1
:El'flrs'.,::-z,i,j : Enterg|

e clnuﬂ Problemaia {

PUBLLS Atatic void main(Stringl] args) [
{/variables
1nt B0w0, 51=0, s3=0, L,

L IArEeglos
Intnifi] = new fatid][3];

ngntracta

- — - = _ = T " B Eanner teclado = new Scanner(System:inls

{;’lueer ek R 0 B T ) 3 O n(4] [3] ¢ Enters i i Bestam out print (" Nometas 0,0 J.y A e :
afl10 ] n 1] [Lini] (2], _ T 01 [0] = teclado.nextInt(); '

T //Entrada - R A S e e SR o

S e o = BIElL o teclado, nextintth: i ;

alch el RO ERLE ST S S Leer n[0][0).n[0)(1],nl0]12]; 87i2) =i L s ED A |
2 " i { = teplada .nextInt

a{ll[0d,n[l}(1],ni1] (2], stem SUb.Brins (PHamaca (L, 0): ¥

nf2] 101, nl2] (1], n12] 2], .

R3Ol el 3) [l a i3 [2]

ffVariables
&l,sl,82:1,4 : Enterc

f/Arreglas (Matriz)

1222213221312

]

ﬂ{
3¥
T00] = =2clado.nextInt (}
1{;;@1 out, print ("Humera (1,10: "1
i-i+l | 1] (1] = teclado.nexbInt(): ;
] aysten: -::ut,pr_lnti_ Numero: (120 met)y
a0 w0t arrural L n[l. [ = tacladoinexbint {1 :
7 = 50 r'-|r--J L) /il Procasa = sterr‘ extiprint (*Namera {2, B )EER
Bbe ml o+ npigragf | : S S
82 - :; - n-i;EZ}i i Para 1~0 Hasta 4 Inc 1 ‘# Ea _(al:lenrlmhp LE iﬁgo--\-.gir};;;s {5,1}: Wy
- slw= 50 + n[11[0] 1”1{2 = teciado neiiing P; .
O Yt o il e Wiz - e L .
g1 =oml i) (1] -'="=’l st print (MHemess (2 2) ¥

B 27 (2] = toclado nextIne iy
! s2 w 52 + nli] (2]

System.out.print {"Numeze (3,0): ");
ﬁ:mm: al; si, az Fin Para

&

AN

niZEEH] = itaelade. nexE T i)y

dystem: ot pEEnE fNOmera ({3 B ntr
bl gL = ._ec‘adn nextIak ()

‘f LamiovEl printi e Ens 13 2 ey |
31[2] = !‘—*tldd'} wexeTnk (i ] Ta

f/3alida
Escribir 58, sl; 82

g
-
o

.1;:;'-‘- ;

——
S
m
H
(o}
=
O
i
o
; o — Y
k! i

r Fin

fisalida

aystemont  pripknfRrs
System.outiprintln {¥Suma Col.
Svstem.cut println (YSuma CoX,
System . out (println (M Suma Sokl

x

RN o)
S
L 0¥ O
[ el ]

Problema 80

Enunciado: Almacene en upa matriz da 352, & ndmeras v chtenga fa cantidad de pares e impares.

Andlisis: Para la solucicn de este problema, se requiere que el usuario Ingrese & nimeros, luggo el

¢ it :--- sisterma devuelva la cantidad de pares e impares.
Entrada & Salida
+ 6 Namera (n[3][2]) + Cantdad de pares [cp)

¢ Cantidac de impares (ci}




228 | | Algoritmos con Java

Disefio:

Diagrama de Flujo

L

Algoritmo
Pseudocodign

Inicio

ffVariables

Ligfci,l,j IR o - e

| prcirirj Enterzo

e —

[n(3] (2]

!
1 Entergw
!

/fArreglos (Matciz)
i3] (2] : EBatero

//Entrada

Lear nf&] (8 . nl0L 1],
ﬁll][ FamEkifld,
j mi2y 0 lantalii)

20

Leer n[0] (0. ni0] (1],
nfX] [0],nid] (1],

nf2} 0] nile] 1]

/fProcesa
Para i-0 Hasza 2 Inc 1

Para: -0 Haszta 1 Inc 1

ap - op + 01
Sive

eli—el +1
Fin &L

Fin Para
Fin Para

//8alida

__j
Es::ib}; epy el ;

i :
Ein

Escribiy cpy el

Fin

SsEomfil (4] Med 2=0 Entances

Codificacicng

import JAVATUELL Scannar;

publlis elagy Problamasd: |
publle static void main(Secingl] argsh |
J/Wariablas
inel ep=0, =01, 33

JiBrrealos
inE [BEFEY = mew AnETak 2l

//Entrada
fcanner teclads = pew Scanner[System. iniy
Syscem.auk.prink (“Humero e el
m0] 0] = Ceeladoi ekt Int V200
System;aukspEint (Humera {ﬂ,,}:
ff0] (1] = teclada.nextInt():

System.out, point(oNuners {1 ﬂ}--“hi
nl1T0 =" teeado, nextInt (ki
Systam.out nr_nt[“ﬂumﬂrq iz 1'

Bi1) L] ‘= teclads, pextintily

System.out printi“the“d tz,
N2 FEY e Eenlads. ﬂeKLInL11; _
Ejstem BUE. preri“ﬂLmerb [P
niz}il] = taclado pesbInt ()2

PR

/fProcesao - Fu g i 5 s
EOptl ShbEEgs g
Bty = S:jdmi:_j++?{
i (a[LFEI] % 2 == 0
cpit=aty
alza A
cide L

i

fféalida

System.out printin
System.out.princlin(*Cant. Pares: M+ cpl:
System.ontiprintin("Cant, Impares: e e R




- { <oV | EAHRCgs Sonaye R e ; wgﬁr 531
‘ thlema_ .51 : Algoritmo
Diagrama de Flujo Pseudacodigo
‘ Epun:lad_u: Busgue un nurnerﬁ dentre de una matriz de 4%3 v determine la posicion y si existe o ng u- 5
I numero buscado, use al método de bﬂsqueda secuencial, C:r.L:;i: Iniciao
Andlisls: Para la solucién de este prablema, ce regui : Lo : e
—= el [ quizre que el Lsuario ingrese dos ndmeraos, Ju neyL, Jrpl.pd i Enktars ;
‘ slstema devuelve a cantidad de nimeros positivas y nagativos. i ‘ : J S rn'_'aﬁr‘:na ,-"',.-"Va:.:'.ta‘.?:lus o 10
‘ Entrada Sallda 3 . i F||:;'.. ;:HJ ; BL, pZ i Enters
| Mebn) * Respuesta ] ; TR i
1; ' N b : A ) ]
x Umero a LIS-CBFtI'I-b] . F'OEIIC!C"II'I lera l'-flm‘. flirl] : " Leer nl[0][0] ,;:.'C'T.'ll CE0T[2) ,.l‘,l"hrreglos (Matriz)
* Pasicion 2da dim. (p2) . . n{i}[0],601] (11 ,a01] (2], nl4]13] : Entero
Disefo: b 3 nl2] (0], n{2] (1]} ,a02] 12],
Interfaz de Usuario . ni21i0%, i3] (1], nl3102] [ /Entrada
% - TN ST Lesr n{01 (01, ni0] (1], n(0] [2],
1 pl oL =] 8 BB e R G
g2 - -1 ‘ o210 o2 (L a2y i2y,

ol 3V i3 ELY . ni3EE)

[ /Proceso
R T e
pl =1
g - -1
Para iw~0 Hasta 3 Inc 1
Fara J~4 Hasgkba 2 Ine 1
5i n{i][j]=nb EBrtonoas
E e BT BEIODEN
pl = i
pi= j
salir
Fin 81
Fin Para
81 r="31 EXISTE" Entonceas
Salir
E R

Fin Para

o
ANy key to continue. ..

//B8alida
Egerikir-T: pl; p2

iy Y | Fin
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232 | Algoritmes con Java

Codificacion:
pl = i
ifport Java.util.Scanper: i S )
Break;
phbliz oclass Problemas] f |
publie. sktatic void mainiSkeing] argay | |

/fWariablsas FElx == "SI EXIBTET)
Int no.d. -0l nd: break:
SErimg =%
f

AEAEYeqios
int nfif} = new inci4][3]: ff8alida

gyatem out.poinbln (™"
/{Entrada System.out,println ("Resouesta: ™ + Tk,

e e Bt e s el
on o 2da Rl T

Sysren out./peintlnitPoss
fystemtoRniprinEbnttPosd

Sofnner teclado =oneW - Scannacr(System.in);
S¥stem.ctn i prinSManare (8002
DR == reclado nexting [}
gystem out . poinGil tHumars {0,135 34
BIOREL) = Eeclado. nextIns |l
Iqyatum.out.priﬂt[“uumero 3t R S
ERIONLE] = teclado naxiIng ()
Systeam.ouc.print ("Humexa (1, 3): Mh:
RaL[0] = teclado.nexcint();
Y EEM, ouE print (CHumers (1510 g
BRI taciada . nexsTns();
Systamicut. prinb (Y Nunere (1206 M);
nfLiial = teclado naxtal ()
Sysbemiout Drint (PNuserc 12,00 Y
niZPEO m ceclade nexelnt (1
Systemeont orint it Nomare EELET
n[E1AL = teclade, next Int ()

'Problema 82

Enunciado: Dado la marriz A de 2%2, la matriz B da 242, obtanga la suma da dichas matriz.

b Analisis: Para 13 solucidn de sste problema, se reguiers que el usuario Ingrese 8 numeras, luego el
": | sisterna devuelve la suma de matrices,

Entrada Salida

» 4 MNumeros matriz A (a[2][2]) = 4 tldmeros matriz C (e[2][2]}

s GMameros matrlz 8 {b[2]{2])

Syskem. . out print ["Numero: {2, 21
n[#EEE = teciada.nextIno (i
Fystamsoneibrinb i Hanere (3,00
nf31{0)] = weclado.nexbInkt )
Sygbtem. out  printi"Nomere (3,1):
n[3})i1) = gaclade,. nextInt {3
System. out cprint (“Numero (3271
nl3]Ed] = tesladg:nextint (};
Systam.ovt print ("Hum: abusecar:
nh = teclado.naxtint ():

fiBrocaso
Y= “HO EXLISTE™:
[2F e ia 2

pad = =17

Eor:(E = i Ra=F i 4etr
for (] = QpjemBadiili

1

i

VL,
¢

T

b T

iEm[i][3] == nb} [

g S e b 5 Ut

s (el bl i) | .'i-."ili'.iu.'i'r:.:i: W P B P T P ey

Srahbhins | Byig

T

Diseria;
Intarfaz de Usuaric

]
o continue . 2o
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!r'-m'u.—rl. -.----_u -.--1.-4.-.-,--4_1__F. it ks, o

S i (L WUPIIUM 7: Estructuras du-ﬁh'ios - Arraglos {vﬂf.toms ¥ matrlcéﬂsi“| 235

Algoritmao & | { 3 v
! \ feanner teclado = new Scanner{Svstem.in):
Diagrama de Flujo Pseudocodigo : { Bymtem.out println(“Arzeglo At %),
" lr uynrwln DiE: o ERE TR (e B e £
Inbela Inicia i SyatEm, out print(TNomero (0.0 ),
S R WD) = teckado:nexELne ().
r - //Variablas E | ayatemn. oul . peiatiMiumers (0L L a0
| 2+ 1 ¢ Enters i,. 4.t Enters - REDPELT = taslada. e e Ta k()
_ ] _J gl : . Hyatem. ocut prink (PNamers (o)
;[1:[_] : Enters //Arreglos (Matriz) : ajrl[ar = tec%adﬂ.qalept(!f
| 2ILE[E] + Enterg 3% T | Sysrem. out prinkitNoma ol T Er T
| a111(1] ¢ Entero Atk ) s Cnkase b afillil] = teclado.nexsInt (};
S i B{1][l] :; Entera 3 el g Saig Sl
i R SEET LY 4 Entero = . o 3 i < £
‘.J' sar a0l [9],af0) L], LEITLY o & S¥stem. out prinbln (Y0 ‘
afl] ":l, - S | Syetem out. princln(MArcegla BeonE;
B0 [9) Bl 110, //Entrada = 3 VB LEN, ONL, Drinln (e e S
B[ _]gﬁ|r£>[:_‘{1; Lear-afd] [0] cafR][11; - gystem oulb, pEinbiRime o (00 Dy ey

2= 0 1 O L - o o o
B110),bia] (1],
BIE)[O) Bl1] (1]

BEFI[O] = teclade.nextInb ()
SyStam.oub i printiitNumers (O, Ly
BL0) [L] = teclado. nexbtInt () ;

TSR I1Y

Systemout prink (MHumeso {100z (4
b1} (0] = cecladoimeExtInt
;;f:g?f:c‘z{adta 4w System.aut.print ("Humera {1,1}: ");
i 2 i Bi1VI1) = teclada, nextInt (]}
Bara =0 Hasta 1 Inc I
e laid JHPLnlljfTD[iEEj] SiProceso
Fin F‘ava Eoi (1 = Ofodsml i i
Fin Fara for (] =Rl ga=1 )
oL i) = a il BB |
S/8alida ] + |
Bscribie [0l [0):e[0]. 1]
a1 (0], ef1] (1) fia i

Sys o ot prinE e (2 s

System, out pointln"Arcegla g N,
System.ouk.println (Ms==========1 ")
System:oubjpripbrniMume o (05 0) e a aREeEl
Svatamput pein e (B Numero FOy 3 e i Mt o EOR BT i
=f|
<4

E=C rTﬁT y
Xﬂﬂﬂ][,. fauu:x/ Fin
giLilo], ci1][1]

system.ontiprintIn("Numers: 11,00 B F B 8 8 S
svzbemsantiprinbim (P Hune e B2 RS e PLEE b

impurt Jeva.utlil . Seannert - :
| Problema 63

Enunciado: Ingrese 6 ndmearos en una matriz de 342 v obtenga el numere mayor ingresado.

public class Problemadz |
public static veid main({String[l atgsk |

fi¥ariables
R L Fié_lls_l!_;: Para la solucion de este problema, se requiere gue el usuario ingrese & nimeros, luego 2|
A ! L sistema devuelva el nimero mayor.
rreglos :
- int a[?[‘,- ST T b e e e Entrada Salida
tnECR Rl = hews ot Pa T2 + 6 MUmeros (n[3](2]). + Mayar (m)
intiaflf] = new  AnEL2F[2F

L rEnETada
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Dizafo:

Interfaz de Usuario

Diagrama de Flujo

Endelal)

¥
hg, Lo g Entu:o!
l 1
[;TailZ] i Entero |
I
¥

Legr n[0)L0).n{ol {1}
(R IBER (vl e B
nlZ o2 ]

Alzoritmo
Paeudocodigo
Inicia
J/Variablaes

Wk i+ EOCELD

ffhrraglcs {Matriz)
3 [2] & Entero

S iEntrada
Leer o0l 01, n[D1 L],
i 0L enc LD
a2} (01 nid 1 LL]

JfPracesa

m o~ [0 I8]
]

m= ] fg
Pia 54
Fin Para
Fin Para

/fBalida
Esczibir m

Fin

Para i~0 Haggz 2/ Inc 1
Para -0 Hasta 1 Inc
S nli]fi}l>m Entonces

' Estructuras de Datos « Arraglos (vectores y mattices) 1

codificacian

impoEs JENRVUELL  Scannerx;

publicalngn Problamabgd |
publlic static void main(Skringl] args) i
fiNariablas

0L myl, g

ffBrraglos
ol [l = new inEESEELE
JlEnErada

Soanner teclads = new Scanner (System. inj
System. cufiprint(fNamera {5 0 2k
n[OFE] = teclagernext Tt e S g
Systeom oLt printifiumero (0,10 SHr
n[0I[l} = teclada.naxtint();
Systam,cutiprint (tHumersa {1, Ok i

nli] [0ks= teclade nexelnt il
Svstem.cuk DLinLE“NuHGrD I L
L] R = teclada: naAtTn {J.}

fjhﬂﬁ auk . prlﬁ:f“uumalc [2 U[

ALY EOT: s teo Tade: na e ToE (I _
ay::aﬁ P R ot 5 i 141723 S 2 8 e
Al ELy o= keelado nexelpe (] 4

fiProceso
mo= 0 (8] [a);
forili = Brid=2:-1+40F
il Y G Tl
iE i b EEEm)
m-= il

FiSalida
Svztem outipeint et NG
Systen.gut,.pointln(MMaveon: Mod mis

237
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i (apltalo 7 Esfructuras do Datos - Arregfos (vectores ymatrices) | | 239

Algoritmo

Problema 84 _ Dlagrama de Flujo Psaudocedigo

Enunciado: Ingrese 6 nimearos en una matriz de 3X2 y ordene les nimeros de cada columna, : (,“ = Inicio
—_ A Nia1a
,__[ e

- f | HISL! ' ¥
Andlisis: Para la solucian de aste preblema, se requiere que el usuario ingrese & nimeros, luego el
sisterna devuelva las columnas ordanadas, : 3 |_ T

Entrada Salida 3
= 5 Nameras (N[22 + Cada columpa ordenada {n[3]2]} B |-'1|3'.[E‘. : En:e'r.c|

fivariables
empLs 3, LS i Entess

JiAarreglos (Matriz)
E
& r g : e (3] 2} =+ Entero
Disefio: E- et n(01(0), 0001 (11, ]
Interfaz de Usuario . R o X} Foben 1T L]
: r(21101,n(21(1] //Entrada

E Leer n[0] [0] ,n{0] [1],
- 3 0 5 o 5
L R L e R

A {/Procaso

5 Eia

Para 10 Hasta L3-=1 Inc 1

Para 3+0 Hasta LE=1 Ine i

S1-n[31i0l>n[j+1}[3] Entonces
e —on 3] (3]

—==_n (31 (BlEnid1 1 i Gty
¥l [0d= niiel] [O]
= ni3*11(0] ~ tmp

|

.r; { ¥ et o B 8 | Fiaagi
| 1| i) (81 af3eilin) §i:.nljl111>nl3#1][1] Entonces
G | o[j+11{0] = ftmp tap — nijlill

l—y%' al3) 11 nlj+1] 1]
: nl3+1] (1} - tmp
Fin 5i
Fip Para
Ein: Para
tma - w4111 //5alida
=T B A R R Escribicr n[01 [0]:nf0] (1],
o e nfl] (0, nlll LT,

: nl21 (80, ni2] (1]

o Fin
# B Leer n(0] (0], a{01[2],
: : 8 P B e
S ni2) o), nlalid

Fin




e
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240 |1 Algeritmos con Java Fihdips

Codificacion:

tmnspt favra bl Scanten:
gnunelado: Almacene 8 nimerss =n una matriz de 3%3 y obtenga los nimeros ordenades.

g Problemafd |

ic st abie void mainiatringl] args) |

fivariablas

G ' i o5 (A Bl S L

5_‘}.&“_5[!1 Bara la solucion de esta problema, se requlere que el usuario ingrese 3 ndmeros, luego 2l
| cisterma devuelve la matriz con los nimeras ordenados,

~ Entrada salida

fiArraglon . + O NOmeros (n{3][3]). « 9 NOmeras ordenados (R[3][3])
int H [Tl moneW ERCEIEL2]E

~ Disefio:

x|
AR ada : i Interfaz de Usuario
Scapner bacladn = new Scannar [Syskem. in; e
System.out . orint (MNameras [0, 0] gy a4
[0 101 = teoladoynextTnt () 18

.I- el Mg N g L I '13

Syatem.out peint (PHumero; (0,10 Y g
DERPEL] W Eeckade He b EREL]) S :f
Syarafn -E:-u:.‘__;"!:*_'n._ PHamera (L0058 Mk .'!i: 3
nibitgl SiEeeiydn., maRcIng (. e 1,
Systpm St brint o NumeTo: (AR i

N nfl](l] = feclado-medtInc ()i

"“ E:.r!l:am Bt oria (MAlmeye (2 0RR

n[t] [0 s Eeclado: nextInclly
_,.ﬂyutnm.chr princ EiNume ey (3, BNE N ¢
nf2][1} = teclado, nex..I"L{H

'ff?rqpaso
LE‘;- -I‘lr. 4
Eapila = D axens = Ld 2R
R Enr ) m Oaga=LS = L )
SEmE PO it LEIoRY

i e bl B L
niil el =nli + 1]-'[[_)1:
TR e 8 N S

i

st R LR e S T P
dinle L R S
ot o RS B S A
5 [ 8 s 8 o

}
fifsalida

SwsEemout erintla N 1
Systam.out cprintln{®Ordenado por columnas

Svstem.oot . println(PHuEeTO e R e {D‘,},
Sysgen. out printip(MYdumers (0:1)3 T N s e
Fi System.ous . println ("Numero (1,001 %+ niliidlly
System,ous.printin(®Humero (L,1): "+ alli{Ll]):
Sysken.ont printla (M Humeron {2,000 o+ n[_?] EakEs
Systam.ont.printla (tRumess (2,3hs ™ + nl21i1le:
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Preudocodigo

Algoritmo "
Iniele

?#?l#lnbli:
iy ij B, LS Enuera
flag : Logleo

Diagrama de Flujo

[ Inigio)
m, i, 3 {1 EnLarc
T %~ 0

T
1ﬂi3}f2i £ En:aré]
}
/Lesr nl8]10},ni0] (11,0101 23/

afil oy, mlzl i), ntll 2]
nbeb Lo ek Tl nl2] E2)

//hrraglos (Matriz y Vector)
pf3) 3]+ Entars
81 1 Entero

I AR Y

J/Entrada

Leer nf{0)(0],af01[1],ni0) (2],
n[l][ﬂ};n[l%[l‘uﬂ[llizlr
ff2] 003 ni21 [L1.nl2]) i3]

/

/{Procesc
®xo= 0
Para i-0 Hasta 2 Inc 1

afil - olxl
T o T
Para J.«0 Hasta 2 Inc i

- GIx] w B[E] (3]
R e el

E=aribir Fin Parva
alx] —- AL Aty (0], ni01 (1], 091 [2]. ¥in Para
R Al e & afila],nill (1], nil] (277
nf2] (012 (L] nl2} (2] . LG B
- Para i-0 Hasta L5=L Tneg 1
A Para j-0 Hasta L5-1 Tnc I

Si @[3 # alitl] Entonces
tmE ~ ofj + 1)
etd + 1) —oii)
R 2(3) — Lmp
e 3 Fin &i
? ;; ¥ Fin Para
' Fin Para

X+~ 0
; Fara i+0 Hasta 2 Inc 1
Tl Para j—0 Hasta 2 Inc 1
' nfil (3] ~ o=l
X o= %+l
Fin Para

[Tmp c!['j+1]-‘ 3 ¢ Fin Para
alytl]— oii] !
//Salida
Egerible n[0)1[07.n{0}fL], al0T (2],

nfd) (0], nf1] 1], nillL2],
n{2) (Q};nf2] (2], ni2] [2]

alj] — emp

F
ey

l__.-_—
-— o

Fin




244 |1 ﬁlig"g:.:rrfﬁﬁﬁsi con Java

Codificacion:

javasugil.Scanner;
public class ProblamaBh o
public static void main(dtsingl] args) o
fsfariablias
A o e S L SR
flarragios
inten L[] =fiaw ot E3FEEE

int efl = new-ins[9);

fizntoada

Sganner feclado = new Scanner (Syscem.in);
Systom ont print P Numera: (05 005 290

B0 = teclado.neartIne ()
Sysbem: ont.prant [Mumeso. (0 1 T
EEEEEE] e Eecladornentbnt (1
B Hyscem.oub print{®Numexo (0,2 ");
REGI(2] = teclado. nextint il
Vs ERn. onE print [(MHumergs (300 NG
BRRREL D] = ranlado, hexcInt())
Vet am, out orint (“Numarg (1,135
0L (1] = tecledo.mextInt (s
Syaﬁam.wut.printt“wumﬁro H e s
mld R = torladoinsxtIne ()

- ;ysuem,ouu.print{*Num%;p'{2,0#:

a[2] 0] = teclado.nextinni);
System; oub. print (NRuitere” €2 T
HIZNER) = tectddo: et Tati s
Sysfemiout print ("Numeso 272
o[ 2] ) = ceckado.nextint{);

£ Froceso
Ko ) n
For (40 a0 T ey
for{d = O ofa=drnd et
(= et e o 6 S B
KT

I

ES = onlengbh =0 k7
S ool S S B B LRt R e T B
¢ foe (i =0 3 if § R L e e
¢ S0 T e S [l R e B |
Xmp =hof) - oLl
e i e [
olil = tmps

_%ﬁ
1
5

g

X = 0}
FRril = 0 fa=20 3+E)
Borts = 0: as=2u 3l
pl LY LFE = ookal

R

s bds
Sysbem ouk. pringkalr);
System. out, prinolatordenadali)’;

Systam.out . priotin (MMumers (0,002 *
Syscom: et BEEREAn T EmE T (TN
System.out.pEintin (M NUmere (0, 3) oo
Sustemn.out, printin {ianes o (B g
Svaiemiaut, pEERkIa s umne co i FE k) e
System. out.peintla (MHumero (32500
System.out,println{ Homero iED O 45

System.udz,p:intlnf“ﬂuﬂeyd5$3?1}f-”1
System.out.printin (MHumexss (22

LT

e S e e e

4

R EOEE )y
TR

EATEE] T

nf200]);
nELE(LTY; -

i Elila 1)
nl2}[07);
i
A A S
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Problemas Propuestos

Los siguientes prablemas le serviran para medir su aprendizaje, es importante gue os resualva.

sdddidii
J

Propu _'estdi: 51_:

Enunciade: Dado 4 numeras y almacénelo en un vectar, luego abtenga la suma v el pramedio de las
valores almacenadaos, ¢

[Propuesto 52 |
Enuncade: Dado 4 ndmeros ¥ almacénalo an un vector, el nimearos mayory menor

- e

ha Ingresadao,

Prog

Enuneglade: Ordene 5 ndmeros segdn 1a forma gue se indique A (ascendente) o D (descendente).

Enunclade Ingrese 6 nimeros y determine cuantos nimeros repetidos existen,

Erunelado Ingrose 6 ndmercs en una matriz de 3%2 y obtenga la suma de cada fila.

SL4THE ol los namaras de la matriz.

Efunalasia) Cree una matriz de 4X3 y obtenga los ndmeros mayores de cada ealumna.

Inunclado: Dado 6 ndmeros y almacénalo en un vecior, luego obtenga cuantos rdmeros multdplos den £

l'-JHf:I"'I"I"'!: to 55 ; RS 3

Evbiislasdal B una matrlz de 253 ingrese & nimeres y maltiple su contenido por un valor K v ohtenga la .' ¥

Introduccion

Inlclalmente las computadoras fusren creadas con la finalidad de resalver problemas aritmeticos, sin
embargs hoy en dia el mansjo de datos alfanuméricos [texta) es importante para el procesamienta de
operaciones con caracteres (cadenas) v es de gran utilidad,

Una cadena de caracterss es una secuencia de cero o mds simboelos, que incluye letras del alfabeto,
digitos ¥ caracteres especiales,

Juego de caracteres

Loslenguajes de programacian utilizan un conjunto de caracteres para comunicarse conlas computadoras,
dentro delas cuales existen diferentes tipos de juego de caracteres de los que destacan el ASCH, UMICODE,
ete.

Standard ASCH {Caracterss Alfanuméricos)

33 ! 48 1 &5 A 81 Golar a R
34 o | Ene | es am Rt fmas R | e - LM 1
35 % 51 JlEer ] s g TR s
36 | § EoRl e P T | R i B T O S
AT %o | 53 £ G 1 S N T S (13 I e
RTINS 54 é 70 F 86 v | 102 Fogl AT
39 f 55 il 71 G 87 W | 103 2 1w
40 G | e g EET AT | ST L S T
41 ) 57 g9 73 I 89 A 108 i TS
42 X 58 ! 74 I a0 il 106 j 122 z
43 h 59 : 75 K | 91 [ Taps ko |iz3 {
44 ; &0 = 75 L 92 Y| o e I ]
45 . 51 = 77 M | @3 et BT NS T Y
46 B2 = e Rt | B e e [ R N | YR
A7 ! 63 7 79 O a5 i kBl o 127 i
8 U 64 ieD) a0 P 36 " 112 P




1 = - " -, TR T '1. I.'r'll'l'-- T e gty al o R o S| 1 C ] 3 L e S ek e oy

Caracteres Extendidos de ASCHI % 5 Cadena de caracteres (String)

[is ¢ 144+ | 160 176 % 183 A |a0e ®mlazs & [mar o ow | 'R_epuuntlunmiumnﬂ: caracteres y por lo genaral la reprezentamas entra comillas dobles.
TR O T TN S0 el e TN (SR T e B R (e £ !
130, 146 {162 ¢ |7 @ |ies A fam & |27 3 |24 6 S Pseudocodige
i3t f [rer ¢ laey g fipe Y [dee A |35 O [228 & |o4s & QSR EINRE AR Lab e cadena
12 . |48 W Laeal o Pdse oF [der oE Pone  @iloze q e o b g~ Chm

{133 .. 149 -« |165 ¥ |181 gy [198 E |24 O l2z0 a | 248 B signac un valor
134t [150 - | 166 182 1 |83 ¢ |5 skt e |4 & o o« MABCH
sl e dustnt =) B SR R £ R e R oSl e e P e
e e A (R i A (o) e TR o e R R (R T F Java
137, %e:liasz M Caeon o (e1ms b liana CBaliorse o kage g [asn o i SRR //Uno 0 mas caracteres
138 & |154 & [170 * [186 v |203 B [215 O |235 @® |25t @ | joor o
AESN 1EA S e S T S e | ng S sl SRR Laad T s E .

L e B T B T A I -y e 5 o TV R [T e :_sif;urm s
M1 ¢ (158 z | 173 189 "% 206 1fta2 B |232 1 |24 By
242 2 183 ¥ 174 ® l190 % |207 f |z B 238 1 | 2ss
RO A s T e les e oa 4z B Operaciones con cadena

Fara la manipulzcion delas cadenas los lenguajes de programacian incorporan una variedad de funcianes
y/o matodos que peremitan realizar operaciones con cadenas,
C Las aperaciones con cadenas mas usadas son;

Caracter (char)
L« Concatenacidn

Reprasenta un sola valar de tipa cardcter, por lo general se represanta con comillas simples. "+ Comparacién

S8 . ciculo de longitud
L F + Extraccidn de cadenas {subcadenas)
® » Busgueda de cadenas

. Conversionas

Pseudocodigo
HiCrear una‘vatriable caracter

C: Caractar

fiBsignar un valor (S
S £ Concatenacion

lava 3
i ) Pseudocodigo
fA{Crear una wariable caracter ;

2 L/ finiy cadenas ,
char o i

S C . “ABCT + “Hyn”
flagignar um valoe lava

gio= AEE

W/lnlr cadenas

I e o
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Comparacion

lgualdad y desigualdad de cadenas.

Pseudocadizo
f{Igualidad (False)

]

MARRY = Mzaa

/fbesigualdad (Vezdadero)
WEUTSAY ¥ LIS

TIZEXEERIT R

lava

Vfgualdad (Falso)

WARRT == Yaag”

"Danigualdad (Verdadera)
WLUTEAY & AhU1EY

Chleulo de longitud

Obtener la cantidad da caracteres de una cadena,

Feaudacodigo
{/hatorna 3
I« Longieuditaaa™)

i 4
L | ’
ﬂ.ﬂ% wlangehi)

1-‘?

‘Extraceldn de cadenas (subcadenas)
——

Extranr unn parte especifica de la cadena, por lo general cada cardcier de una cadena se representa por
Wil posicion que inicia con 0, es declr "JUAN" consta de 4 caracteres | es el primer caracter cuya posicién

s 0, U segunda cardcter posicidn 1, asi sucesivemente,

En Visual Basic las posiciones de los caracteres de una cadena inician con 1.

. psaudocodigo
& //Extraar al primer caracter i
L // 1 cantidad a extraer

¢+ Lzguierda {(“ABCZY, 1}

fiTambign 58 usa

E ff O posician

Jf L santidad 4 extraex
¢ + subcadena (“ABCY,0,1)

J/ExEeranr al dltimo . cacacter ©
A7 L zantidad a exbraer
¢+~ Derecha (“ABC";1

S/Tambidn se usa

S 2 pogicion )
ff 1 cantidad a extraer
¢+ sitbecadena (“ABCY, 2, 1)

ffBxtraer el sagundo caracter B
I/ 2 posicioen

b // 1 cantidad a extraer

O« Exbrasr(™aBC",1;1
&= stbeadena ("ABCY, 1, 1)

lava
//Extrasr &l primer caracter A
¢o= “ARC™ substring(d,1);

b [ /Extraer el dlbime: carecter ©

¢ = ABCT substring(d,;3);

f/Extraer el seqgundo caracter B

c = YABCY mubstringil,2i:




Busqueda de cadenas

Buscar si una cadana se encuentra dentro de otra cadena mas grands, 3 fuera ssif2 funcian devualve la

pasicitn de la cadena encontrada caso contrario reterra -1,

£a Visual Basic la funcicn que cumple la tarea de buscar retorna D si no encuentra |3 otra cadena, por qua

Ias cadenas inician con posicion 1,

Pseudocodigo
ffRecorma 1
oo+ CDndicePRABECY, MBS

Java

‘Eatorna 1
B = WABG L inde Qe

Conversiones

Convertir ndmeras a cadena o cadena de nilmeros a nimeros, es una tarea frecuente en los lenguajes de 5
pamm_miﬁq. asl como convertir a maydscula o mindscula una cadena de caracterss u obtener alvalar

:m1.dl un caracter o devolver el cardcter da un cddiga ASCIL

Pseudocodige
J/Convertir a cagena un ndmero, de 32:a 327
o = Cadenal3)

//Convestir una cadena de nimerss a date numérica, de M3ZT A 3
R O i . Bl

fiConvercir a maydscula [ABD)
g =  Mayus{*abc™)
WiConvertir a mindscula (zba)
& e Minps{tABLY)

Jrfobtenar al walor RSCIT (A = 65)
o= Gedigo AN}

F/Obterner-al carfctar de un chdigo ASCII (65 = A)
o} i Caracter {65}

Java

/iConvertlr A cadsna un nimere, de R e BRI 1
c = Sering.valuedE {32}y

[/Convertir una cadena de nimerss 4 dato numérica, ds “32Moa 32

L n = Incegar parselat{™32%);

fiConvarcir a mayltscula (AEC)

co= Mape".colpperCasal)

flcaavercic 'a mindscula (abo)
o= YARC" toLoweCase ()}

Jlontsner el walop ASCIL (A = 65)
g = "ar, codaPaintiAt (O

/i0ntensr el cardcter de un cddige ASCIL (B5 = A}

e=:teharyéh;
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Problema 86
{ ingrese su nombre y apellids y obtenga su nombre y apelida en mayuscula separado por

shtaner la cantidad de caracteres que contiene,
i comil XRXGK, KXOUCK,

Enunciado: Dado un nombre,

s requiere que el usuario iNgrese UNa .3 dena de caractaras
yel

« para la solucién de este problema, se requiere gue el usuario ingresa su acmbre y apellido
sistema devaelve su nombre y apeliido separada por una coma y en mayuscula.

Entrada Salida
« Mombre [nom). « Mombrey Apeliido {nam_ape].

Andlisis: Para fa soluch &n de aste prablema,
|
s Apellida (ape) r
|
I

y ol sistema devuelve |a cantidad de caracteras que contiena.
Salida

« Cantidad (can).

Entrada
» Cadena de caracterss [rom).

Disefio:

Interfaz de Usuario

e Disefo:
- Interfaz de Usuario
2 s+ CVRCHIF- 1 NoXs= tUCREAT-nGr2o.. BETEN
e b
Iy | |
Algaritmo |
pseudocodigo
Inicio = 4 i
/Vvariables - .
: Algoritmo l

nom : Cadena
can @ ERtero

Clagrama de Flujo Pseudocodigo

Inicio

J/Entrada
Lear nom

Inigio
" S /WVariables

nom, ADe, o apes & Cadena

//Proceso

can « Longitudinem) "a'“’ AprE NORL ApE ':ﬂ“m"

f Laer nom; ape . J/Entrada
Leer nom, 4ps

//Balida
Escribir  can
i rﬂom_apn.t—i-!afu.:':ﬂcﬂ ERR T apfa
I / fProceso

acrm].r: nom ape/ nom,_aps-Mayusi(nom * “, ™ + apsa)

( ) //Balida
Escoibic nom_ape

Fin

in{(Stringl] args)

lada = new Scamerisystem in':,
SHne [ NomEza T
naxtline ()

Bk printin () ¢

uk.pr intln:“cantldad- i :G&nfl_'_; ;
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Codificacidn:
dmport dava.ucil.Scanner:

public clasz Prociem 53? {
PUblic stabio watd main{steing [} "args) |
fiVarianlas
String nom; age; aomape ;

ffEncrada

sRannar teclads = nEy Sbanﬂer15f5 em L G e
Systﬂ"i e cprt nt‘“\uo"‘lb"e WL

Rem = Leelads.nexching (i
SyErem-eutlprint*apellidoy N ;

ape = taclado. nextLine ()’

ffPra:@sa, . ;
Romaps = {nqm_ﬁ “F " it apa]-tnﬂpparcate{]J

f i e 81

i salida :}”' 5
S¥stem.out. p*intlnr“"#-

Bystamy oﬁt pr;thn{ Hombre y'ﬁnerlida. * + nomapa)
: : i

Problema 88 |

Enunciado: Cado un caricter devalver su cadigs ASCIL,

MﬁMmHmhmthﬂempMMmmmmmﬁmqmﬂuwmmwmmummkmwﬂﬂmmi

devuelva el ASCH |
Entrada Salida
* Caracter {c]. = ASCI {a),

Intarfaz de Usuario

- CMREHI: 1NOXS: 1 6RE BT E3|

Alzoritmao
Dlagrama de Flujo Pseudocodigo
{:H;J:fﬂ Inicio
LA
g //variablas
& CATACtar | o PCEracafer
& : Entern | 8 L Entarc
FiEntrada
Leer o
fiProcaszo
a — Codigo(o)
J/8alida
EscEibirc a
= Fin
i . _ltndiﬁcac:ién:
Limport java.util.scanner;
405
-thbllc class PBroblaemasd | .
pUplic sraris vv;d Fain s trlﬂg[] arqsﬁ I o
f/Variablas T L oA
BETirc o) : X il {1 e
e et B g A %
fAEntrada

scannar reclads = new Sbahner[Sy&tem;iﬁ}f
System. cut . print(®taraerer: Mi;
& = teclado. nexbEine ()

L Procasa . ;
a = ‘c.codePointAn €01

/¢5alida

Systof. outL prELat R
System.out.println(“ASCIT: " + a); : )

roblema 89 |

Enunciadeo: al ingresar una letra determing i 25 una vocal,

. Andlisis: Fara la solucién de este problema, se requiere que el usuario Ingrese una letra v el sistema
dmmLW9ﬂE5unnbnawxm

Entrada Salida
= Letrallh + Respussta (r).
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Disefio:

Interfaz de Usuaria

AR I—:I-i U-!]i,'ft];
o Moy to oantd i, .,

Dizgrama de Flujo

i Caraoter
@ Cadana _J

Lesr 1 //

|
¥

[

[ 1~

Mavus (L)

Algaritmo
Pseudocodign
Inicio
ffVariables

1 .: Caracter
¥-: Cadena

S /Entrada
Leer 1

/{Preceso

L~ Mayus(l)

Si I="A" Entonces
B« "ES VOCAL"

SiHosi 1='E" Enktances
R "ES VOCAL"
SiNoSi 1="I' Entoncss
R = Y“E5 WOCALY
SiMoBi 1="0' Entonces

B+~ “"EE VOCAL™
SiHo5i 1="TI" Entonces
R = "ES-WOJAL"

Sive

R ~ “NO E3 VOCAL®
Fin 3i
fi5alida

Escriblr ¢

Fin

~ Capitulo 8: Cadenas da Carac
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i
il

iflcacian:
B ava.uEil, Seannsr;

B elhal Problemaf? |
,puhlin ptatio void mainf{StcingEl args) {
JA{Variables

sering L, rc;

[fEntrada

Seanner teclids = new Scanner (System.in);
mrstamout. print (MLatras M)

IS Easlada. naxnelineg ()

A Proceso
L= I toUpparCase(}

B £E(Llegquals (UAT))

el S AT R i
elas 3 F Fhiennka Le RSy}
L= BN AT
elgeE RN aai VT soli kY o)
e L] R e
elze -1 F [Loaguals 0% ))
ri= “RE VOCALSE
elza-4if (1 equal iR
T = NES ROCET
alzg
pi=s MHOC RS VOCARN

//salida : ) .
System.oub printEn Ny n B =
System. out-arintln (“Respusdtas NIRRT

I
s :
E nunciado: Dada un cardcter, determine si 25 una letra, ndmeroe o simbalo

M; Para |3 salucién de este problema, se requiere que el usuario ingrese un caracter y el sisterna
fdevuelve si es latra, ndmero a simbola,
- Entrada Salida

' » Caracter (). + Hespuestair)

Interfaz de Usuario
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: ; Algoritmo
Diagrama de Flujo Pzeudocodiza
; Inicio
C @ oCarachker
r 1 Cadena J{fVariahbles
a i 'Encera & Caraores
r o Cadana
a Entero
ffEntrada
Leear &
ffProcaso

a = CodigoiMayusic))

i ar=48 ¥ a<=57 Entonces
o~ Y25 NUMERGY

5iNo3i ar=63 ¥ a<=90 Entonces.

L= "ES . TETREY
Sitlo
e="Ef SIMBOLO" i “E& SIMBOLOY
Fan 84
F/salida
zi Egeribic //' Escribir r
Fin Fin

Codiffeacion:
impor i jalra, util Scann&r,

puh‘lc CaaBS Preh’ema?ﬂ [ i
public static waid mafntstrmgf
fidariahles
Stri_nq CRI
5 o Tl

_JKEnLrada
| ‘Bcanner teclada = new ;Si: rme.r tﬁ stem :m}f
System, uut'printi“ﬂaréctgr Y '
Gin tﬁalada.naxtl.iﬂe[:l; ;

Cazgs)

L Pracesa =¥as
a3 = el rallp parcase{r aade?ointhtiﬂ);
iffa »= 48 g5 a <= __.'H
£ = “ES NUMEROM;
. _al'_sa- EE faas=tgs i a = Eﬂ‘.r
SrrEn M ESERTR A
alae =
e “ES

FiSalida
system, ouf. prlnE‘
SYsTem.out, Frint

7 g -
e i e 1 2 ; R
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Enunclado: Se desea abtener los N primeros caracteres de un nombra,

indlisis: Parala solucln de este problema, se requiers que el usuarlo Ingrese un nombre y una cantidsd
e 2l sisterna devuelve los primeros carseteres indicades por la cantidad,
Salida

a .'.Ent.rada
= Respuesta (r).

S« Nombre [n).
i ¢« Canticad (c)

nisefo:

Interfaz de Usuario

Algaritmo
Diagrama de Flujo Pseudocodiga
Inicio
Inicia
//Wariahles
TR AT n, t ! Cadsna
g EnbeTe o 1 Enters
/—LE_E\?'I."..- G 7 { /Entrada
1 Leer n, o
|r - Tzquie:da{n,c?]
: //Proceso
/ Egcribir ¢ / r =~ Izguisrda(n.c}
[
Fin //fBalida
Escribit T

Fin
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Algoritmo
Dlagrama de Fluja pseudocodigo

{Inu:ia Inicio

i s f/Wariables
[T""’ kinze :-cadena petugl,n, e Cadena

T
|

Cadificacicn:
import JFawa,util.Scannsr;
pubiliz class Problemasl |
public skatic void mairistringil args) |

fiVariabies ;
SEring 0Ly

AERiC f’ Last o /X ; //Entrada
I Lagr n
£ Entrada - " : -
5 . e p o~ Izguierda(n,l]
Seanner teclada = new Scanner (System.in); A e | / /Proceso
Systam.oub print YHombie Wy B ekt 1) | p ~ Tzquistdan, i}
= taclidonextLing (1 \ . Cadenaitongitudiny) | Gl puaiade gl
| w = Derechaln; 1]

'System,ou:.print{“Cantidaﬂ: e £ e Mayuzip vt +u + 1y

o= raclado.nextIni(l

1+ Cadena (Topgitud (0))
oo~ Mayus(p + £ f u + 1)

i

fiProceso
=l suba"ringtﬂl,c:, i //Salida
: Escrioly 2
fifgallida
Syvstem.out printin (5 Fin
ik System.out printinitRespuastas T e of
1
] Codificacion:
impect js.va-util.Scann.e'fi- ri
Problema 92 {public class Problemad? | : i
e o .. public static void ma:.n!btrmg[] a:qu. i - |
Enunclado: Segin las siguientes especificaciones, genere un codige basado en el nombre ingresada, ffiariables E : e o o T

Fspecificaciones para generar el cadigo SETINg DL :t;_':_;_ry‘,-c_; e
ira cardcter del eédigo; Primer cardcter del nombre. T

it cardcter del codigs: Tercer cardeter det nombre,
Y cardcter del cadigo: Ultmo cardcter del nombre.

Mo cardeter del codigo: Cantidad da caracteres del nombre,

HEn“tV'ada i .

Bocanngr teclads = naw Scannar['s*ystem ey
System.ont, printi®Nomnbce: T

no= tecladc.nextline{];

/i Proneso
B o= n.subsTring (0, 11;
t = n,substring (2,31
o Codiga (c). i | 4= n,gubstring (. lengthty=117;
e | 1 = string.walusofin.trinl). length (X
g } oo= {p + £ +u b 1) . tollpperCasedl:

sistema procesa y obtiene el codigo generada,
Entrada | Salida -kt
« HNombre [0} :

Disefio:

._:Hﬂallcla
Bystam.out; prlntkr{“”], ; g
Bystam.out., printlo(® Codigo:s ™ & e}ins

Interfaz de Usuario

EE
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Problema 93 |

Enunciade: Detarmine cuantas veces e repite una letra &n una frase dada.

Analisis: | ¥l £ :
| | F'kara ‘a solucion de este problema, se requisre que el usuario ingrese una frase ¥ una letrg

s i
uego el sistermna devuelve la cantidad de veces que se repite la letra =n fa frase z

Entrada Sallda T .

* Frase (f] * Cantidad |c). §

+ Letra(ly
-Ll'

Disefio: |

Interfaz de Usuario

Algoritmo
Diagrama da Flujo Pseudocodigo
Inlicio

Jivariablas

ol Eadena

ik Entero kY
i

//Entrada 12

Leer f,1

iceLongibud (51
!/ Pracesa

Para i.0 Hasta Longited(fi-

Si Mayus{Extraec{n,i,1))=Mayus (1)

Entonces = o

(e o O e | e
Fin 3i
Fipm Parza
//8alida

= 3 Escribis
Escribir ic bir c

Fin
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Codificacian

impaeEdRva kL. Scanns;

punligietans Problamasd |
pthic Btatloc volid main{FEringll:argsh f
[/Waclablas
Ering 1
A T R

{/Ehtrada

Stanner teclads = new ScanneriSyscem.inok:
System.out., phin:1“FrAse' M

£ = fecigdo.nextlinal);

_Syshem.out.prlgt Betra;
1 = razlarda. nexEhina ()

ll}:

FiProoeza
for(l = Oplicet, LEﬂgth{?-ialh*}i $ats
TELE Enippartasa (- suba;:ing:i i irlicce
talUpperCase () )}
[aE 0

¥ k ol e

{/f3alida
Sysbam.aue . printin (S0

Bystam.out:pelnEinitoant faac s At

Problema 94 :

Enunciado: Dado una fraze devolver la frase sin espacio en blancos.

Analisis: Para la solucidn de este problama, se requiere que el usuzria ingresa una frase v el sistema

devuelva la fraze sin espacios en blancas.
Salida
+ Frase sinespacios en-blanco (f2].

Entrada
* Frase [f1)

Disefio:

Interfaz de Usuario

. CAARCHIV=1UONOXS - 1UCRERT=11GE2D0T, exe HE x|
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o 2ot
Algoritmo Codificacion:
Diagrama de Flujo Pseudocodigo
thHpare Java, util, Scannar;
T Inicio
(:EEEEED i plblle slasa FProblema®d |
= : f/Variablas public static wvold main{String(] args) | I
1, E2, 8 o Cader % i |
f_i Sl Er&zrfqa fl,£2,t + Cadena f{Variables |
AT S L,p : Entero SrEing £1.E2mTT 00 |
i R o
4 y |
//Entrada 48 !
Leer Fl - [ {Entrada e
[ 7 T Seanner reclado = new Scannsr{3ystemiinl: 1=Jq.ﬁj
e e At J//Proceso Systemionk print (MFrases Wi i
4 oo ) £1 = teclade.nsxbLine ()

e | =

e emLongltud{£1} =1

_..-I—'_'_'_'_'_'_
w

11

L

lei+l

i = Butranr(fl,p,i-p}
P biov 4
£l » 12 4L

1

S ————

r—

L = ExEraaci{fl,p,1-p}
2 = £1 + &

!
ff Eacriblic £2 f/

fl ~ Recortar(£l}
{{Frocesg
B0 W
£l = flitpimiks 4
Fet = = WIERL (E Y e
PEUEl subscring (i, f+ifiequalks
s El.sub;ﬁ;ing:pg e

Para iw0 Hasta longitud(f)-1 Inc 1

51 Extraes (E1,1,1)=" " Entonses

t = Extraerltl,piazp)

g i e e S :
2 ~ £2 + ¢t = R 1

i o =

Fin 5i } : AT £
in ‘BPara = f T S e E LT A e

L7}
Foiim Sl i
t = Extraer(fi,pii-p) i

£ E2x & fisalida 2 _ L
Svgten;oubiprintknigiel o
J//8alida System.oub.println{’Frase sin espacios:

Escribir £2

Fin

BR[|
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Problema 95 Algoritmao

Sy I : ' , Dlagrama de Flujo Pseudacodizo
Enunciada: Dada una frase, devuziva |a frase en forma encriptada, usande el método de convertr 4|
slzulonte carscreres del ASCH, sjernplo si el cardcter es A = B5, devolverd BB, Inicio
Andlisis: Para la solucidn de este problema, se requiers que el usuario ingrese una frase v =l sisterna i : /Variables
develverd la frase en formate encriptado. LV ERie : Cadens ke

{-: Entera £l fd: 0 & Cadena
Enrada Salida 1 RS
+ Frasa {F1} + Frase encriptada (F2] 4 Laar f1 /
//Entrada
Diseno: |fl ~ Recortar(fl}] "
: | Leap £1

T

Interfaz de Usuario
0 |

€ WARCHIY - PO FRCREN = 1GE D004 im0 F i o e B ; I ﬁw—"f i Er
e e i ety
daritr M > ; i Ly, St 1 = Becartac (£l

Lxp. I
L i &
[c - serasrien 1, D] || Para i-8 Hasta Longitud(fl)-1 Inc 1
|

¢ « Extrasri{fl,i.1}

S & e N Enkonces
¢ — Cdracter(Codigolec) + 1}

Fin 51
i o~ 2+ n
Fin Para

ffSalida
Esgrisis £2 / Esoribiz £2

T
X
[ Fin
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© Codificacidn: _ Problemas Propuestos
I&‘ e :] - Log shguientes problemas le servican para medir su aprendizaje, es lmpartante gue los resuelva.
b o |
P A
- 5 =
B elass Problemadh :
publio scatiz woid main{stringl] argsh | i N
B B s 1 L i Enunclade: Dado el nombre de una persana obtenga el mensaje “Bienvanido: Sria) Gustava, 3 su tienda
Tl ; | B
i?'i_"_‘_'?l .f-}'r E2miir - 3 de preferancia”,
e Lyp; !
i

tado = new Scannars(3ystem.in);
: _E'ﬂ“Ffa:ﬁ.E-,' ﬁi; .._.- J Lo

Luest | {char) (c.codePointAt (0} + 1));

Enunciade: Dado una palabra determinar si 25 palindromo (una palabra s palindrome si se lee igual de
izquierda a derecha o de derecha a izquierda), por lemplo ANA.

Enunclade: Dado una frass determing cuantas palabras se repiten.
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Propuesto 69

Enunciado: Cree &l algoritmo pars encriptar una fraze con el vator del cardcter ASCH sumando 2
posiciones.

 SubAlgoritmo
mientos y Funcione

ne;

Propuesto 70

fnunciade: Crae el algoritma para desencriptar la frase generada por el algeritma anterlar.

Introduccion

Una frase bastante usada en el mundo informético para resolver problemas complejos que se aplica
con mucha frecuencia, es “Divide y Venceras”, acufada al tema de subalgoritmas (subprogramas), que
consiste en dividir un preblema gque en problemas mas DequUenios que se encargaran de resolver
temas azpecificos.

Los subalgoritmas {subprogramas) se dividan en dos Hfpos pmcad'im'lemns [subrutinas) y funciones que
evitard fa duplicidad de :_r&d'igu.y ayuda. a erear mddulos mas peguedios para un mejor mantanimienio,
pudisndo reutifizaria muchas veces,

El métado da dizefar |3 solucidn de un prablema prineipal {main} en subprablemas se conoce comao
disefio dascendente (top-dow dasign), difundida porla programacidn modular

Problema
Princinal

I SubF‘-.‘anemaJ | SubF‘r;hlema f | SubProblema |

El problerna principal corresponde 3l programa o algaritmo principal ¥ la solucidn de los subproblamas:
mediantes subprogramas (procedimientos y funciones), en el lenguaje algoritmico se conoce camo
subalgaritmos.

El subprograma recibe datos v es invocado desde 8] programa principal, despuds da terminar el process:
qus tuve que realizar el subpregrama devuelve gl resultado correspondiente 3l programa principal,

Lamada 1

Programa

Principal SubPrograma

Retorno 2
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Procedimientos

Les procedimientas se caracterizan per realizar una tarea especifica v no retarnar un resuftado, 5in
embargo si es posible implementar gue devughva resultados por intermedio de pardmetros llamados da
salida o por referencia,

Pseudecodign

gar uh procedimisnto
Procedimiente Procl(E:Paraml:Entaras)

sIastrucaoianess
Fin Procedimiento

[lavozar el procedimiaents
Llamar Frocl {10)

lava =
(Mttode que no retorna ningun vAlor (void)
private static wvoid Procl (int Paraml) {

dflnstrucciones>;

‘Invocar al método
Procl {103

Funciones

Son mds conocldas por devolver un valor como resultado de la tarea reslizads, los lenguajes de

programacion Incorporan funclones gue realizan algunas tareas ya programadas conocidas comao:

lunclanes internas, pero las funclenes programadas por el usuzrio [programador) se conocen como
externas o funciones definidas por el usuario (FOU).

Paeudocodigo

JiCrear una funcidn

Funcion Funcl (E:Paraml:Entero)iCadena
Ipstriccionag>
Fetorna <Valop>

Fin Funtion

fInvocar la funcion
Funci {19}

—_—

TN
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m, Capitulo 9: SubAlgoritmos (Procadimien

lava
LSRN Una métods gue rstorna un valer
private statlc String Funcl(int Paraml) {

cinatrugelonas>;
rmburn <Valor>;

Al Invocar el métode
g = FPuncl (10)

Paso da parametros ;

Muchas veces los procedimientos y funciones requieren que |2 envien una lista de valores llamados
pardmetros (arsumentas), para usarlos en la solueidn de la tarea encomendada.

Las pardmetros sonvariables muchas veces de entrada(reciben valores) y de salida (devueliven resultados)
o ambas de entrada/salida,

Estos parametros también toman el nombre de parametros por valor {entrada) v pardmetros por
referencias (salida).

Parametros por valor (entrada)

Los valores gue se envian a los pardmetros son asignados como una copia de los valores originalas,
desconectande el programa principal con el subprograma, es decir si los valores de los pardmetros
cambian dentra del subprograma no afecta al programa principal.

Fseudocodigo
ffCrear una funcidan r
Funcion Incrementar (E:N:Entera):Entere

Moo= N +1 ¥/Modifica el valor de M
Ratorna WM
Fin Funcion
LlEnvoecar La funcidn
MNum: =5
Res — Incrementar (Hum) /Bl valor d2 Hum sa copia en N

Imprimie Mum //su wvalor sigue siendo 5
Imprimir Ras //3u valor 5 &
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Java

ffCreas un métoada by ;

Private statie int Incrementas(int ) {

W= W« ffHodiflBa &l valor o de ¥

return M;:

}

Hflovocar el ménods

Pum = .5;

Ras = Incrementar(Mum): /Bl wvalor de i se copia an. N

System.out.println (Mum); ¢//su valor sigue sisndo 5§

System.outiprintlin(Ras)y flsu valor ez &

Parametros por referencia (salida)

S aslgnan lag referencia de las variables {direccion de memoria de la variable} 3 los pardmetros,
Loneetanda el programa principal con 2l subprograma, es decir si los valares de los pardmetros cambian
dentro dal subprograma afecta a 135 varizbles del programa principal,

Pseudacodign
fiCradr una funclén .
Funelon Incrementar(5:W:Entersl:Sncars

=W+ L /fModifica el valor de N
Fetorna N
Fin Funcion

{/Invosar la Funcién

Nufs. — 5§

Res « Incrementaridum) //Z1 pardmetires W hace teferencia a MNum
Imprimir Wum //su wvalor ahora ez &

Imprimiy Res /isuvalor s 8
lava

f/Crear una Funcidn

Private static int Incrementar (int MR A

Hfﬂl =#{0] + lq; f/WModiflea 81 walor . de

return MNiG];

LT
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Invocar la funcidn
Sum[0) = &)
Res = TRRESMEALAL (Num) ; //El Daramecro N hace refsrsnciaz & Num
SystemiougiprintiniMum[9]1); ffsn valor ahora es' 6
Syatemioub . println{Bes) s /sy wvalor es &

Problema 96
Enunciada: Dado das nimerss anteras, hallar la suma. Cree una funcitn para resclver el problema.
Sumar{E:Muml:Entern, E;Mum2;Entera):Entaro

Interfaz de Usuario

5 CREHIV- TUOMONS- T LICRE.,

¢ km o Enh

Algoritmo
Diagrama de Flujo Pseudocodigo
Principal Principal

‘Inicia

S ivariables
nls; nEp &

Entero

f/Entrada
Leey nl; p2

T = Ti
h £ 33:&:::1,32§||
: //Broceag

/EW g~ Sumar (ni

//salida

Ezcribir g

+ n?)

Fin
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[Probloma 97 |

s Dada dos nomeros enteros diferentes, devolver el ndmera Mayor Cree una funcidn para
resolver ol problema.

i SubAlgoritmo
Diagrama de Flujo Pseudocodigo

Sumar
- Funcion Sumar (E:Numl:Enterc,

Injicio E:Num2 :Entero) :Enterg Mayor(E;nl:Entero, EinZ:Entera)iEntero

bdbdbdboibs

|Numl,ﬂun¢,a ; En:efjj f/Variables locales ] r Interfas de Usuario
g 1 Entatae
Le;::iﬁzjg:;;? E
1 S /Brocasa c
| 8. MRL 4+ Humz—| 5 — Muml + Hum2

JS/8alida
Eetorpnar s

Ragribir 'a

=]

Algoritmo

Fin Funcion
Diagrama de Fluja Pseudocodiga

Principal Principal

Codificacian:
Lmﬁu:

Inicio

i

ffVariables
nly

ndy m x:Baters

//Entrada
Lear nl, n2

”:n ~ Mayori{nl,n2l J
i /S /Procasc

/ Sacribir m / : m o~ Mavor(nl,n2)

nextInt (); o0
LA E [ Hume rg N2 el
cnexcIne (s

/f8alida
Escribir 'm

Fin

Fin

BE. princ bRy i :
et eI LR e uma s s e

5 Bumar

Elw el Lo i S_.wua::'tfnt Numd, S d b Num2}
S Variablss L

.;t{ﬁﬁ&:e#q

s NumE - Num2;
Wisaliaa:
retunn . s;
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SubAlgoritmeo
Diagrama de Flujo Pseudocodigo
Mayor

Funcion Mayor (E:nl;Entero,
E:n2:Entero} :Entero

Sf/Variables locales
m ! EnCero

//Praceso
51 nl > N2 Entonces

[ T v i

51 nd = nl Entonces
mo— 0

Pin Bk

/f8alida
Retorna m

i Escrzéir ] ;
> Fin Funcion

Fin

Codificacidn:
impors. Java. util.Scannar;

public elass Problemad? |
f/Principal
public  stabicivoid malniString ] axgs) |
AiWariables
ERE ondong me=0;

LEnErada

goanner teclado = new Scanber(Systen. in);
SYSEem. CnE . print (T Numarea Sk o),

nl = beclade.nextInt();
Fystem. ot . print ("Mumesas 2 W a

nZ = teclado.nartintifl;

{{Frogeso
W= MA e s

SIS aTids
Shsfam ouk, prie LR (e
System eutprintlnMMavor itk my:

e
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/ /Mbtoda Mayor
privRERSAEREL e 1ot Mayvor(int ok, dnt m2)f
fiVariablies
Ink 'm = 0;

flProceno
18inl = n2)
m = nl;

LESakida
Eeun o/

Problema 98

Enunciado: Determinar si un numero entero &5 par o impar,. Cree un procadimiento para resolver el
probiema.

Parlmpar(E:num;Entaro, Srres:Entero)

Interfaz de Usuario

sl bydas THPAR

Pracs any key to Ccantinue. e

Algoritmo
) Diagrama de Flujo Pseudocodigo
I Principal Principal
; :
Inigioc
Inicia
//variablas
T o ¢ Enteroc

[Fl; N2, m Eptard r . Cadanz

iLEEt nl, n2; //Entrada
Laar n

!Jm wﬁ?aynrinl,:2b|r /{Procesa
I PariImpar{n, r)
s Esr:r.-t;rm / s
__;i:':_jl Egccibir v

g Fin




Fin Procedimiento

Codifieacion Principal:

INPOEE Java util, Scanner:
publie elags Problemadsy | K
J/{Brincipal : ]
pub'lic' static void main(Stringlf] acgs) i
fivardiables ;
ek )
String el] = new Stringlilp:

F/Enteads

Scanner teclade = fnew Scanner|System. ing;
S¥SEemiout.print (*Humero: ™)

i == EeoladoinexEER{];

LiBrocasa
Parimparln, o)

Aisalida
Sysbtem.cut.prinEln (n")
* Systen.sub. println“Resultada: b

o010 ;

- ' 8D “ Algoritmos con Java EE IS ST
. SubAlgoritmo ¥
‘ Diagrama de Flujo Pzeudocodigo
' Parlmpar
' Procedimiento ParImpar (E:num:Entere,
* S:res:Cadena)
‘ fiVariables locales
" r Cadena
. S/ Proceso

81 num Mod 2 = 0 Entonoes

r B '\‘.P'.'_ier.l
2ido
[u b "TMBAR"] L E oo YIMEARY
Fin 81
—
/?fﬂrtbL: o ff8alida
fegi- T

TETr AT
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k1 ..".-' =
L TS

//Mhtods ParImpax
PELVALE Static void Parlppaciint num, ‘String zesal]} |
ffVariables

SREIing o=

LR
v

{{Processc

1L inum 5 2
e WPRRM

== {0}

relse
TR
J
Si8alida
Eeg il =S

Problema 992 _

Enunciadno: Dado un ndmero, determinar cuantas digitos tiene, Cree una funcidn para resolver el
problema.
CantidadDigitas(E:num:Entero):Entaro

Interfaz de Usuario

Algoritmo
Pseudocodiga
Principal Principal

Inicio

//Variablas
n; © Entaro

//Entrada
Lear 0

/ /Proceso
oo~ CantidadDigltos{n)

//8alida

BEzcribir
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SubAlgeritmo

Diagrama de Flujo Pseudocadigo fﬂ:"ﬂﬂdﬂ c"?“_df'?]?]'? 1???-1 A R it

CantidadDigitos PEEVRERNRERAL LS Lnt CantidadDigitesiint rum)
FiVarlablas
I/Tq—\l Funeien CantidadDigitos ink e=0;
Indeia:) [E:num:Enterd) ;Enters
I FAProcesnn
Uiy & Baterd /{Variablas locales while (num > 0} |

] e RN R 1
(-1 o B

Entees

ffPrageso
Migntras num>D fisalids

e Bh R o 5 T TeEWTn.

o SN |

Fin Mientras =] 4 }

f/8alida
i 5 Retornar o . Problema 100

f Bdgribazia

Enunciadea: Crear un algoritme pars haliar ef factorisl de un ndmerd, el factorizl es ol preducto da todas

las nimeras consecutivos desde la unidad hasta el nimera, por ejemple facterial-de 3! [se denata |) es

1X 2 ¥ 3 =6 Creauna funcion para resclver el problema,
FactoriallE:num:Entero):Entero

Fin Funcion

Interfaz de Usuaria

Codificacidn:
A : S i SWARCH V=100 MOXS =T LR,
Imeark java.util,ﬂcanue;; o i b e E L
; : L, . X ! ; [T
public olass Problemadd { o 3 Frasd Ny
LiPrincipal e :
public stacic vold main(Stringl] arga) |
fvariablas : Algoritmo
2 5 Sl o b4 i i ; ; ;
4 . i Diagrama de Flujo Pseudocodigo
LIRS Principal Principal
Seanner teclads = new Scanner (System.ind: Ll gi
S¥sbem out print i Nimero. i) : Ini :ii)
B= teclado. nexbInt(); f //Variablaes
. F 2 Entere
fiProceso
o= Cantidadnigites (6); /{Entrada
: Leer n Laer -n
FiSalida =T
: Syatet, out. poinc T |_| £ — Backorialin) || {/Proceso
System oub.println{ Cant, Digitos: ™ + o)y : Sk i R Eactorialial
i l K Escribir E_
/ | ‘7 //fBalida
LR i Escriblr £
i EFin
Y (e :

Fin
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[ /Procaso

-
'.' Alzoritmo ]
: g ’ fiMdtode Factorial
4 Dagramds Ejo FaRichsaciED BEIVAES abtatic int Factorial (fnt num) |
* Factorial i y fiVariablas
Funcion Factorial (E:mum;Enterc) :Enterg fnt L,.F
- o=
5. Ji/variakles locales "’""_':"‘”L; Z :
! f; 1. Entere EoE (o= Ly A <=numideh)
y A T

Ffgalica

£ return £

8 b e

Para i~1l Hasta num Inc 1l
2

£~ £

oy
bl Fin-FPara

Problema 101

Enunciado: Dado 5 numerss obtener la suma. Cree una funcion para resolver 2i problema.
Sumar{E:num(l;Entera):Entaro

f/8alida
Retornar £

Fin Funcion 1 Interfaz da Usuario

Algoritmo
Preudocodigo
Principal Principal
Inicia
JiVariables
3 : Enterd

f/hrreglos (Vactor)
n[s5] i Entears

x : //Entrada
Lese-nl0],afl] e Z ; i
/ i n[_l i / teer nld)rnlilsn{2]l;nl3]linid]

g2l ni3t.nld]
]

“ 8~ Su'n:arlnl ”

teclado = new Scanner({System.in);
i ouE . print (“Numero; ")
Baelaco nextinb()s
ay

L-CEE
£'= Factocial (nf; //Proceso

5 ~ Sumarinl

-
NSRRI/ 8a1 Lda
ML BYSCam. ol . nelnb I f;%a+}?f
AR Rystem. out, prinklo(trgchdrialy A Thy : E 35 RR2TdRie 8
W Ry ]
Wbt ad )

Fin
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SubAlgeritmo

Diagrama de Flujo Pseudocodizo
Sumar
Funcion Sumar (E:num[]:Enterc) :Enterg
f/Variables locales
i, 5 Entars
[/ {Pracaso
Fara i~0 Hasta 4 Tnc 1l
g— 5 + numfi]
£in Para
f/8alida
Retoronar
Fin Funcion
Codificacidn:
impert java.ubll Scanners 7
public class - Problemalal | |
ffPeincipal :
publicestabie vodd main{Scring [ arag) | I
fivariablcs :
inEEie Eady
Pihrraglos
fnt il = few ins[3]:
fiEntrada
Scapner taclads = nay Scannes (System.in);
VRS ot I DEIRE [ “Numera W

nfll = teclada . nextInE ().}
Bystem ot iprint ("Mamers 2oy
il = teclado ., nexting ()
S¥sbEemsout.print ("Namero 3:
RESY =" tesladoinediEne (1
Syatem.out,print (MHaners 4«
w3 = beolade, nexsInc (i
S¥steam.out.print (MHumero 5
afdl = tecladeinexeInE iy

nigs
o

Pl

g it o=y

o 18

289

fffrognns
A= umarin;

Fr8R1tda
Sydem, ou
Sysbam; ouk .

YiMatodo Sumar

pravsoc atatic Int
f/Mariahles
Fak s =y

fisalida
EREAYCT -5

Problema 102

Enunciado: Ordene 4 nimeros usande el método de ordenacion por intercambia (burbuja), Crae un

procedimiento para resalver el problema,
Crdanar (5:numfi:Entara)

Interfaz de Usuario
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ol SubAlgoritmo
o Diagrama de Flujo Pseudocodigo

Algoritmo
Diagrama de Flujo Pzeudocodizo
Principal Principal

Inicio

b ffhrreglos ([Vector)
n[4} : Sritate nfd] @ Encero

r //Entrada
ea[i) n(2),083)

Leer piG] . nld] (2] 053]

Procedimiento Crdenar (S:num(] :Entaro)

fivariables locales
L, A7 LI LS . Bhtern

' E RN TN
™y
=

f/Procaso
LI +~-0

LS w3

f/Proceso
Ordenarin)

ff8alida Para i+LI Hasta LE-1 Ins 1l

Escritir-ni0l ,nTilinid]vn 3] ' Fara j-LI Hasta Li-1 Inc 1

. S1 num{31ZnUimli+l] Entonces
Fin Eo
Eme — numis]

aum{l) ] ~-num[j+l]

numii+l] < cmp

5 R

Fin Para

Fin Para

A ke LT
I 1 e (T R s 10

i Emp e num(d] //Salida
o AUMLG ) = oD eL] Escriblr nup
num[i+i] ~ Emp

ii Fin Procedimiento

Escribir noem
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Codificacion: :

Import Fava.ucil . Scanner: Prﬂblm:;ljg-

Enung ¢ Ingrese 6 pdmeros en una matriz d2 332 v obtenga el numero mayor ingreszda. Cree una
functan para resolver el problema,
Mavyor E:num(}:Entare):Entarc

pibiic. ¢igss. Problemalnd: |
{/Principal
ggatiz wold main(Steingl] dvgs)

Interfaz de Usuario

taclado = pew Stabner (System.in);

& ol o o i 16 o i g T
tecladonaxbeTIaob ()1

emLoLt: pribt ("Humers 25 %)

=cEenlado nexeinlt {1,
S¥stem.outiorint [ “HumesoEle Y

pid] = rEecladosnexEInn bl

Systen. ont i Orint tHumerg  4e Yy

Ay ;
et any kay o coptimae.

b [0 70 B BT T e e

n[3} = zeclado.nextinb ()}

{fPracess Algortima

rdenac(n) i
¢ arini; ! Diagrama de Flujo Pseudocodigo
Li8alida r

i Syacem,out prinEln () Iniaio

gyatam.Dut.psintln{“urjenadn"J;

yatem, oot orilntlin{iNumero T +on {0 i
System, out  printin("Numers 26 % + nlllhs £ {Vazighles
Syatem.ont printin{“Numeto 31 o F nlZil: m ¢ Entero
SYsEam,out  printlaed " Numerg 42 B3 ) ;

}

f/Métods Ordenar

private-skatic

void Srdenar (int numi])

Fivaeiableas
THESERn L BT g
ffﬁrreglcs
IR RE) = num;
{fProcesn
EI = 0}
ES =g kengEh—1;
for(d = LI 4 em L5 1 2|
Eorily = LI fo75058 = L Jaii
3 T i o ) G 1y 0 O 54
tmp = nlil;
R b el R E o
ngg- L] wiEmpy
}
}
¥ FitEal fda
i num =g

HLolenlilbile

(01, nl2] (1]
e I
[L_:r. = Mayzrin]
_._Hl__..,.
Escribir r.uy

I

f/Arreglos (Matriz)
nf3kiZ} ;1 Entera

J/Entrada
Less pf0}) 0O} o [0 (L),
AL IO wnlT] (L],

e 0 T M B S
A ELD] rnebE T L]

f{PToceso
m — HMavor(n}

//salida

Bocriliir m

Fin
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SubAlgoritmo
Diagrama de Flujo Pseudocodigo impoEe fava.util.scanns:;

i : public slass ProolemallC3 |

Funct E: :Entarc) ;Entera //Brincipal ey

s i sl ] public akaric wioid matn{Stringl] orgs)h. |
FfVariables

Sivariables locales Lak g
] gk 23w Enbero
- fiBrraglos :
{num[3]1[2] & Ent : i nil (1 = new int (3121
[::;1LLL___E_—EEEJ J/Arreglos (Matriz) int nilll new int (3] {2l
_“\é — num[3} {2] & EnLero ¢/ Entrada
s i Scanner teclads = new Scanner(System.in):
; System,out.prinb(“Numezo ({871 EE R

n{0][0] = tecltadod ﬂextlntiL

Syst o out. pr'nt{“humara 1} ]

nID Y] = tegiodos HEXDIDt{]; ok

Syztemionk, prlnt{“numero e D]. R

niLEEG] Lecladq.ﬂextlnt[?

stfem uut ﬂrlﬁt[“ﬂumero [1 l]* “}

nf1111] = teclado.nextint i)y £ e X o
Systan. out,priﬁut“ﬂumErd {Efﬂhfﬁ*ri

[ TR ] //Proceso
: 2 @ o~ numid] (0]
para-i-0 Hasta 2 Ina I
Para i«0 Hasta 1 Incol
Siopamlil [3)l>m Entonces

o~ mam{i] [3]

Fin:Sd

EBALTE P T N Ea) = ceclaco mettTie ) R
Fin Para et 1 Svsteam.ouc, pEiat (YRamero (2plks L
=k nf2] [l = tesYado.nextIn Ll
//8alida e i : S it
Facribir m L JIPEooasD - =3 ¥ ,
- : - 2 M= Maygr‘n;; I|' |

Fin Funcion s £/3alida Y
ﬁ.ﬂ i Syts b, ot prant o |
f&lﬁj System. outs pointla(MMayor:s N+ mid |

¥

: i | S /Matodo Mayor

it

privats static ing Mayer{int num{}[1b 1
k. Iié FiVariables
R il e e
_qﬁ_

LiEraceso

i 3 I L

T e e g o
b B et M A |

¥
ﬁ ; if (numtil (3] = m)
_.

T A i g ]
]

fiSalida
raturn m;
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Problema 104 Algoritme

Dilagrama de Flujo Pseudocodigo

Enunciado: Dada la matriz 4 de 2X2, la matriz 8 de 2%2, chtenga la suma de dichas matriz. Cres ung Sumahrraglos

funcian para resolver el probiema.

Fencicn Sumahrreglos (ExAvrril] [] Entarc,

Mayor{E:mumi]:Entaro):Entero
E:ArrBE({] [| :Entaro) :Entera[] [}

Interfaz de Usuario

JiVariahles locales

L »
ArchlL] 1} 3 EnTRLa] ; L
REEBL][1) & S B e
a{l}[1] :
L] { fihrreglos (Mateiz)
,/;.’.-:PJ:- Acch, 5.::3{/ SEElIT EREaES
J-l__ -
S i
———— iz=al o= //Proceso
_.ili_.i,—_'-'_.l_i Para -8 Hasta 1 Inc 1
[ 7
| rn-:-—’—____ — : Para el Bastd 1 Toe:l
¥ —J'_.J' e, g ot s
T S e 2 { sfE] [ -Areafi] [3)+arra]
| | i
3 = i Rl Fin Bara
H —iplg D [
| ; " Fin Para
Il st e R e LR [ A e B i) 1] |
Algoritmo = //8alida
i Retorndr 8
Diagrama de Flujo Pseudocodigo i
Principal Principal : s ;
i’ Ezoribit 3 Fin Funcion
Inicio
( Ein
//hrreglos (Matriz) l
Tl o Enkte :
af) ] Encero EZ}_'!‘,:], :nt_rcu
E{LEER] Entero . ]~- Entero Codificacian:
el 1) sEntero| e[L]{i] = Enters e

i ] import, dava.ntil. Scanner;

aflifol.af1ri1],
Dliej o), bl
=Rt B R

/Leer a0 at0) 1], //Entrada

|| & SpmaArraglos (3, ) i|

-

Laar a{0] [0],a{d] [10
afl] (0], 2021 (1],
bIRIL0T BIOF LT,
BI1YI[0] b1 [1]

f{Procesa

Z — SumaArreglos{a,b)

fi5alida

Bzeribir 0Tl .el0H{1],
efl) (8] eliilie]

Fin

public clazzs Problsmaldd Al

J//Brinocipal

public static weld main(8tringll, atgs) |

i

fiarraglos

EnbegilEl = new - int 2] (275 I
ntBEFE ] news i nb 2T EAR
int-el}i] = new dut{2] (2]

HEENELada

Scannar teclade = new Soalnes(8yatem, fn) |

System.out,princin(Accaglas A N
System. out prinkln [ eeSasasmn=—=; ]
Sarme o FReRRE e L TUVIFERATS
System.out.print (“Numera (0,008 *i
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afd] [0] = teclado.nexstInt{}; Problema 105 {
Syatem. ont., "':rl“' ("Humears (9,8 0%y [

a{lllil = reclado. nextInt () | Enunclado: Dado una frase develver 13 frase sin espacio en blances. Cree una funcidn para resolver of
S}fs'_e:n.ou: ._Jr._n-. (UHumerng (1,00 My t problema.

2L1740] = teclade. nextint(); ' FraseSinEspacios(E:Frase:Cadena):Cadena

System.ouk., p"i IR R me e T oy

a{1}[1] = Cackade, next Ink ()

Interfaz de Usuario

Eystem.nut.println[“”h
System,ount.pz intlni®Arregla B My
SysCam: o:t FELnbip{Y====sm=====; ™) |
S¥stem.out print ("Humers (0,00 *); !
BlOLIr) = teslado.nextInt {);
Syatem. out ,print (“Numaro (B E Ty

BIOTTE] = teslado.nextInt ()
Syctem.onr.ocine (*Hunera s R ; , . .
LEERED] - tec ITade, nastinc(); = Algoritmo i
Jystem.out, prantiNumero (1, Lia ) Bty Diagrama de Flujo : Pseudocodigo
BI1]11] = tealado.mextine(); J o
Frincipal Principal
LrBPracas o : | ﬁ : Inicio
i e EuvaArregiossa,m, ; i [ Iniczia
F oy it ] 2 //Variablas
' ity 5 ~ — £1,£2 : Cadena
ar System.out iprint I B [r:,fz : Cadena ;
. Syatem. ous println(MAkreglo @: 1), . : 1 S TEnbrads
i SyaLam, ot . PIint]n[“=__=“““====L el laar f1 / Leer £1
S¥stem.outiprintini*Nuners L e Rk R s B —_ i el
System.out. princlint®Mumero (0; 1} ™ + PR frowy =
=ystem.olt.pristin(PNumers (1,0} * + ol1]{0]]; 3 by L] el o g “| 5§Pr°ﬁf??=:-q=3 acios {£1)
:}ystem.:uut.p:int:n{“m;_:me':jj:. { LT S oy b8 T s 2 : T " f2 ~ FragedinEspact I
i . i Escribir £2
o i ._/;__|_._/ JiBalida
i | d — B e A
//Mbtodo SumaArraglos : i —" Escribiz 2
privace atatic inti][] Bumakrreglas(int ArrA[][], 4int ArrB LERNE ] (: Tan i
fiVariables 2 - Fin
i, I ! ;
ffArTengling X

ink 5101 = new inkEf2)i2):

ffBrocasy t
Eorld =g id— g - T .
For{j = J<=17" d++) B
S[E100] = ApeR 1Tl v AreBER] (5]

}

|
:
i
|
H

LfSakids
LRIy =
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K

Codifi I
Algoritma Lodificagion

Ciagrama de Flujo Pseudocodigo i {mparE ENaLREL]l  Scannaer;
FrasesSinEspacios
publisclaan Probl

ffFrinc

pubiio shacia v
divarlablas

gEring oL 2

Funcion FraseSinEspaciocs
[(E:Frasa:Cadena) Cadena

id madn SErIng ) asas) |

//variables
f2y+ & Cadens
i;p - Enters

S lEatrada

Seanner taclada = few HeanneriSystensinky
e e et ot e e N g o el = e

Fl = tecliado aerilhines)

(¥}

[ fProcaso

5

BPo- U
Frage — Becorzap(frase)

|Erase — Recortar(Frase
T

fl B

¥ R U s el gt 1 S Brogezo

= Pata L0 FEasta LongitudiFragal -1 : ey e

Pre———— Led iy | £2 = FeazsSinEspAcios|Ell:
mic=longicudifrasel =1 i

i

——— AR 1

e 5 oo

3i Extrasrc(Frase, i, l)= Entonces

i Fisalida
l Systemsowt o prinEin £
Systan outiprint Xt Frasa. sanrespaaiagi et Falin

Extcas: (Frass,l,1)=" * ~ Extiaer (Frags,p, i-pl

P 1+ %
Frocofley B & | i et "alg Y Eo
'_! fivatoda FraseSinEspacios ’
5 private scatic String EsaseSinbspacios [SExing Peasa) |

1 Fidariables
SEring £ = Yok

Intia, g

Fin Para

k-« Zxbrasc{Frase,n,l-p)
f~ £

T

: Frase = Frass.crimlly
i ! 0 iePrage leageht]: L)

Retornar £ :2 % § ’ : ; :
f LR fFrase; suostrinm il 1) s eaquaksii®™ vt 1 |
- 5 £ = Fraze.suvbstringlp. 1)s
Fin Fungion 1 :
] R e
o oy et
;
}
t = Frase substringio,; i):
f i Bl R o
Lisalida
e 4 return £
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Problemas Propuestos

Los siguientes prablemas le servirdn para medir su aprendizaje, es importante que los resuelva,

Propuesto 71

Enunciado: Hallar el Area y el Perimetro de un de un Cuzdrade, cree un procedimiento para realizar
dicka tarea.

Cuadrado {£:Lado:Real, 5:Area;Real, 3:Perimetro:Real)

Propuesto 72

Enunciade: Dado tres notas, obtenga el promedio de las dos notas mayores, eree un procedimiento para
realizar dicha tarea,

Promedio[E:N1:Real E:N2:Real,E:M3:Real, 5:Promedio:Real)

Propuesto 73

Enunclada: Dado la edad de ura persona, determine en que etapa de su vida se encuentra, cree un
procedimiante para realizar dicha tarea,

Etapa (E:Edad:Entero, S:Etapa:Cadena)

Edad =8 o0 " =0 Ftapa
Entre Dy 2 Bebé
Entre 3y 5 Mifio
Enfre By 12 Pubertad

Entre 13 v 18 Adolescente

Entre 19 v 25 loven
Entre 26 v 60 Adulto
Mayeor a a0 Anciano

Ry

Propuesto 74

Inunciade: Dado un nimero obtener la suma de sus digitos pares e impares,
Recuerde: Crear un procedimiento que realice la tarea.

Propuesto 75

Enunciado: Dade un cardcter determinar, si es vocal, letra maybscula, letra mintscula, ndmers o
simbala

Recuerde: Craar un procedimiento gue realice a tarea.
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Propuesto 76

Enuncinda: Hallar el Area de un Rectanguln, cree una funcidn para realizar dicha tarea,
AreaRectangulo| E:Base:Raal, E:Altura:Real}:Raal

Propuesto 77

Enunciado: Un negacia Hane dos tipos de cliente, Pablico en general (G} o Cliente Afiliada (A), recibe dos
formas de pago al Contador (C) o en Plazos (P), Nos piden crear un programa que al ingresar el monto de
fa.compra se obtenga el Monto del descuento o el Monta del Recargo y el Total a Pagar segun fa siguiente
tabla.

Tipo Contada {C) Dascuento | Plazos (P) Recargo
Publico en genaral [G) 15% i 1%
Cliente Afiliado (A) | 20% 5%

e Cree una funcidn para obtener.al % de Recargo
Recargo|E:Tipo:Cardcter):Raal
» Cree una funcidn para obtener 2f % del descuanto
DescuentolE:Tipo:Caractar):Real

d

Propuesto 78

Enunciada: Lea un nimera y deviela al ndmera an farma inversa, por ejemplo siingresa 123, sunumera
invertido 321, =i ingresa 12345, numero invertido 54321,

Recuerde: Crear una funcion que raalice la tarea,

Propuesto 79

Enunciado: Dado una palabra determinar & es palindrome (una palabra es palindromo si se lee igual de
izquierda a derecha o de derecha a izquierda), por ajemplo ANA.

Recuerde: Crear una funcidn que reallce fa tarea, i

Propuesto 80 _

Enunciado: Cree una matriz de A de 2 X 2 yotra Bde 2 X 2 y obtenga una matriz C= A * B,
Recuerde: Crear una funcion que realice |a tarea,

)

S




